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ABSTRACT

EffectsofStorytellingontheEnglishProficiency

ofElementarySchoolStudents

JeongSoon-young

Advisor:Prof.Kim Gui-seok,Ph.D.

DepartmentofEnglishEducation,

GraduateSchoolofChosunUniversity

Thepurposeofthisstudyistoinvestigatewhetherthereareanydifferencesin

elementaryschoolstudents'English-learninginterest,self-confidence,comprehension,

participationandpreferencesinactivityprogramsconductedbytheteacher'sguide,

andtoanalyzetheireffectsonlistening,speakingandreadingabilitythrough

storytelling.

Thesubjectsofthisstudywere56studentsinthefourthgradeatYeonje

ElementarySchool,dividedinto28intheexperimentalgroupand28inthecontrol

group.ThecontrolgroupwastaughtusingCD-ROM Titleandtextbookactivities,

whiletheexperimentalgroupwastaughtusingstorybookandbook-makingactivities

byapplyingstorytelling.Bothgroupsweregivenapost-testaftertheinstruction.

Thestudents'interest,self-confidence,comprehensionandparticipationinEnglish

-learningactivityprogramsweremeasuredbyaquestionnaireinwhicheightitems

werechosenoutofKangyoung-eun'stenattitudeevaluations,andtheirlistening

abilitywasmeasuredbyaquestionnaireinwhichtwentyitemswerechosenfrom
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theKoreaInstituteofCurriculum & EvaluationandEdunetTeaching& Learning

Centre.Thestudents'abilitytospeakandreadwasanalyzedaccordingtothe

reliabilityoftheirassessors.Thesubjects'Englishproficiencywasevaluatedinfive

areas:interestinEnglishlearning,book-makingactivities,listening,speakingand

readingabilitythroughstorytelling.Thesubjectsweretestedontwotextsof

listening,speakingandreadingtestsrepeatedly,ofwhichonewasapre-testand

theotherwasapost-test.Twoanalysesofvariancewithrepeatedmeasureswere

performedonthescoresoflistening,speaking,readingandanalyzedusingSPSS

WIN12.0.

Theresultswereasfollows:

First,therewerepositiveeffectsontheexperimentalgroupstudents'interestin

Englishlearningthroughstorytelling:themorethesubjectsparticipatedinthe

activities,thehigherinteresttheyrevealedinthesurvey.A totalof89.3% ofthe

experimentalgroupstudentsansweredthatstorytellingwasveryhelpfulintheir

reading,and82.2% ofthem understoodmostofthestories.Andalso,therewere

alsodifferentpreferencesfortheactivitiesbetweenthetwogroups.Itwasfound

that50% oftheexperimentalgroupstudentsenjoyedbook-makingbut53.6% of

thecontrolgroupstudentslikedtoplaygames.Itisthussuggestedthatteachers'

activityprogramscanproducedifferentpreferencesamongtheirstudents.

Second,therewasasignificantdifferenceinlisteningabilityaccordingtouseof

storytelling.Itwasfoundthattheaveragescoreonthepost-listeningtestofthe

experimentalgroupwas4.30pointshigherthanthatofthepre-listeningtest,while

thatofthecontrolgroupwasonly1.77pointshigher.

Third,therewasasignificantdifferenceinspeakingability.Theexperimental

groupstudents'speakingusageabilitywasfoundtobe2.39pointshigherthan

thatofthecontrolgroupstudents.Thisshowsthatstorytellingimprovedthe
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subjects'speakingproficiency.

Finally,therewasasignificantdifferenceinreadingability.Thissuggeststhat

thereisapositivecorrelationbetweenstory-tellingandreadingability,andthat

instructionusingstorytellingismoreeffectivethanmeaninglessreading.Themore

thesubjectsbecamefamiliarwiththestorybooks,thehigherscorestheyobtained

onreadingability.

Thepedagogicalimplicationisthatstudents'readingofstorybooksissignificantly

relatedtotheirinterest,self-confidence,comprehensionandparticipationinEnglish

learning,whileitimprovestheirlistening,speakingandreadingabilities.
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Ⅰ.서론

1.1연구의 필요성 목

어는 국제 으로 가장 리 쓰이는 언어로서 시 변화에 부응하고 질 높은

문화와 삶을 리기 해서는 어를 알아야 하며, 등학교 학생은 성장과정으로 보아

언어를 인식하고 학습하는데 가장 좋은 시기라고 할 수 있다.우리나라는 지난 1982년

부터 특활 어의 형식으로 등학교에서 어 교육을 시행하여 왔다.이는 이제까지의

등 어 교육의 이론과 가설을 시험하고 우리나라 어 교육이 지향해야 할 방향을

제시할 수 있는 한 기회가 되었다.

이에 정부 교육시책의 하나로 외국어 교육 특히, 어 교육을 강화하기 해 1997년

부터 등학교에서 어를 주당 2시간씩 3학년부터 정규 교과로 지정,시행하 고 2001

년부터 제 7차 교육과정에 의한 실제 인 의사소통 능력을 배양시킬 수 있는 어 교육

을 시행하기에 이르 다.

제 7차 교육과정에서 어 교과의 목표는 “일상생활에 필요한 어를 이해하고 사용

할 수 있는 기본 인 의사소통능력을 기른다.아울러 외국문화를 올바르게 이해하여

우리문화를 발 시키고 외국에 소개할 수 있는 바탕을 마련한다.”라고 되어 있다.2007년

2월 28일 등 7차 교육 추가 개정 교육 안이 발표되었는데,처음의 개정내용에서는

국민공통기본과정에서의 언어재료 문화항목을 소재에 포함시키고 학년별 신출 어휘

수를 소폭 증 시켰다.문자(알 벳)언어 학습시기가 4학년 2학기에서 3학년 2학기로

앞당겨지는 등의 의사소통기능 강화에 따른 실용 어 학습이 강화된다는 내용으로 개정

되었고,2009년부터 단계 으로 용을 시켜왔다.

언어 교육은 통합 인 방법이 더욱 효과 이지만 제 7차 교육과정에서 종래의 교육

경험과 우리가 처해 있는 교육 여건을 고려하여 먼 음성언어를 터득한 후에 단계

으로 문자 언어에 근하는 방법을 택하 다.이완기(1999)는 언어를 기능 으로 분리하는
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어 교육은 다음과 같은 문제 을 래할 수 있다고 말한다.

첫째,언어란 원래 체 인 것인데 기능으로 분리시켜 학년별로 달리 배정하는 것은

인 이고 부자연스러운 학습을 유도하는 결과를 래할 수 있다.음성언어와 문자

언어를 분리하여 음성언어만을 강조하고 문자의 도입을 지연시키는 것은 학습자들의

자연스러운 문자에 한 호기심이나 문자 학습에 한 욕구를 만족시키지 못하는 면이

있다.

둘째,외국어를 학습한다고 하는 것은 그 상이 되는 외국어의 어느 한 부분 즉,

어휘,문법,듣기,말하기,읽기,쓰기 등 언어의 한 단편만을 따로 떼어내어 학습하는

것을 의미하는 것이 아니므로,기능을 분리하는 교육은 의사소통 능력의 신장이라는

등학교 어 교육 체의 목 에 비추어 볼 때 비효율 으로 여겨진다.따라서 학습

의 효과와 실 상황을 고려할 때 듣기,말하기,읽기,쓰기의 네 가지 기능을 순서

에 따라 제한하지 않고 통합하여 사용하도록 이끄는 총체 언어 근법이 의사소통능력

의 향상과 어에 한 동기 자신감 향상에 효과 일 것이다.

등학교 학생들을 상으로 한 여러 연구들을 살펴보면 주로 조기 어교육 이론에

한 연구와 교재의 구성 방법,발음 지도,여러 교수법을 용한 실험 연구 등 여러

분야에 걸쳐 연구되어 왔다.1997년에 시작된 등 어 교육의 실시 이후, 어 학습

과정에 흥미와 생동감을 불어 넣을 수 있는 교수․학습 방법으로 노래,챈트,게임

등이 개발되고 있지만,언어 학습이 자연스럽게 언어 사용으로 이루어질 수 있는 교

수․학습 방법이 아직도 미비한 형편이다.

2011개정 교육과정의 어교과 목표 한 제 7차 교육과정의 목표와 연계되어 있다.

이를 실 하기 한 기본 방향은 ‘첫째,평생 학습자로서 어에 한 지속 인 흥미와

자신감을 얻는 바탕을 마련한다.둘째,일상생활과 일반 인 화제에 하여 의사소통할

수 있는 기본 능력을 기른다.셋째,외국의 다양한 정보를 이해하고 이를 활용할 수

있는 능력을 기른다.넷째,외국 문화를 이해함으로써 우리 문화를 새롭게 인식하고

올바를 가치 을 기른다’이다.즉, 등학교에서는 어에 한 흥미와 심을 가지고,
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일상생활에 사용하는 기 인 어를 이해하고 표 하는 능력을 기르는 것이 목표로

되어 있다.

교수․학습 방법으로는 ‘첫째,학습 내용을 학생 수 에 맞게 재구성하여 학생들이

자신감을 가지고 극 으로 의사소통활동에 참여하도록 한다.둘째,학생 수 에 맞는

학습 활동이 이루어질 수 있도록 개별 학습과 력 학습을 개한다.셋째,학습 목표와

내용에 합한 다양한 수 별 활동과 체험 심 교수․학습을 개한다’이다.즉, 어

를 처음 하는 어린이들은 어에 해서 심,흥미 그리고 자신감을 가지고 기

인 생활 어를 이해하고 표 할 수 있도록 어의 교수․학습 활동도 실생활에서 할

수 있는 감각과 놀이를 심으로 하고 발견의 즐거움을 맛볼 수 있도록 하는 것이 효과

이다.이러한 측면을 충족시킬 수 있는 근법으로서 본 연구에서는 총체 인 언어

근 교수법을 목시키고자 한다.

총체 언어 근법은 학습자를 한 다양한 학습 자료를 활용하여 련 교과와의

자연스러운 통합을 이루고,실제 이고 유의미한 상황에서 구어와 문어를 통합하며,

학교와 가정의 통합을 이루는 자연 인 언어 근법이다.스토리텔링은 총체 언어

근법에서 주장하는 내용을 부분 수용할 수 있는 교수기법이라고 볼 수 있다.스토

리텔링 수업 기법은 부분의 학생들이 재미있어 하는 이야기를 재구성하여 실제 으로

등학교 어 교육에 용하여 지도하기 한 교수․학습 방법으로 최근에 심을

끌고 있다.학습의 효과와 실 상황을 고려할 때,스토리텔링 수업을 통해 듣기,말

하기,읽기,쓰기의 네 가지 언어 기능을 순서에 따라 제한하지 않고 통합하여 사용하

는 총체 언어 근법이 의사소통 능력의 향상과 동기 부여에 효과 일 것으로 사료

된다.

등학교에서 총체 인 교수 근법을 구 할 수 있는 스토리텔링은 학생들에게 이야기

듣기를 통하여 음성언어와 문자언어의 총체 발달을 경험하게 함으로써 어휘력,

이야기의 구조의 이해,문장의 이해 등을 발달시켜 나가게 된다.다양한 학습 활동을

통해 어에 한 흥미와 친 감을 지속 으로 유지시킬 수 있고 자신감을 갖게 하여
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어 학습 능력을 높일 수 있을 것이다.

이 연구에서는 음성 언어와 문자 언어의 통합 인 연계 지도를 강화하고자 스토리

텔링을 재구성하여 수업단계에 맞도록 각 차시별 수업 차와 활동을 제시하 다.스

토리텔링을 활용하여 학생들을 주도 으로 학습에 참여시키고 상호작용 활동,역할놀이,

어 동화책,보조자료 등을 활용하여 체험 심 어 교육을 개하고자 하 다.

스토리텔링이 총체 언어 교육의 이념을 수행할 수 있는 교수기법으로 하며,

학생들의 언어 학습 능력을 향상시키는데 많은 도움을 것이라는 신념을 갖고 이

연구를 실행하게 되었다.

제 Ⅰ장에서는 본 연구의 필요성 목 에 하여 제시하고,연구문제와 연구의

제한 에 해 살펴보았다.

제 Ⅱ장에서는 총체 인 언어 교육과 스토리텔링에 한 이론 배경을 조사하고

총체 언어 교육과 스토리텔링의 연계성을 제시하 다.총체 언어 교육을 교실에서

실시하는데 도움을 수 있는 교수기법인 스토리텔링의 언어 기능 발달에 해 살펴

보았다.

총체 언어 교육과 스토리텔링을 한 수업 모형 등을 조사하여 이 연구의 어 수업

에 용한 스토리텔링 수업을 제시하고,학생들이 수업에 지속 인 흥미와 심을 가지

고 참여할 수 있는 스토리텔링을 용한 학습 활동을 살펴보았다.

제 Ⅲ장에서는 스토리텔링 기법을 활용하여 학습 과정에 학생들을 참여시켰다.교

과서의 단조로운 어 학습에서 탈피하여 학습자에게 실질 이면서 흥미를 갖고 자연스

럽게 학습에 근할 수 있는 다양한 내용의 이야기로 듣기,말하기,읽기,쓰기 능력

향상을 하여 스토리텔링을 활용한 수업을 용하 다. 한 학습 능력의 향상에 효

과가 있었는지를 살펴보고,수업의 흥미도와 활용능력을 기르는데 합한 활동들을

살펴보았다.

제 Ⅳ장에서는 스토리텔링을 활용한 수업을 용한 후에 어 학습에 한 흥미도,

듣기,말하기,읽기 등의 사 ,사후 검사를 실시하여 실험 결과를 토 로 스토리텔링의
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효과를 제시하고 통계 으로 분석하여 연구의 결과에 한 논의를 하 다.

제Ⅴ장에서는 스토리텔링을 통한 수업의 어 능력 향상과 앞으로의 지향 에 하여

결론 제언을 하 다.

1.2연구 문제 연구의 제한

1.2.1연구 문제

이 연구는 등학교 학습자들에게 총체 언어 교육의 한 방안으로 스토리텔링 수업

기법을 활용한 후 어에 한 흥미도,듣기,말하기,읽기능력 신장에 어떤 향을

미쳤는가를 알아 본 것이다.여러 가지 설문조사 결과,일차 비조사 결과, 장

교사인 연구자의 어 지도 경험,그리고 어 수업 찰을 토 로 이 연구를 수행하 다.

이 연구의 목 을 달성하기 하여 다음과 같이 연구 문제를 선정한다.

연구 문제 1:스토리텔링을 활용한 수업을 받은 학생들은 받지 않은 학생들과 어

흥미도에 어떤 차이가 있는가?

연구 문제 2:스토리텔링을 활용한 어 수업이 학생들의 듣기 능력을 향상시키는데

유의미한 차이가 있는가?

연구 문제 3:스토리텔링을 활용한 어 수업이 학생들의 말하기 능력을 향상시키는데

유의미한 차이가 있는가?

연구 문제 4:스토리텔링을 활용한 어 수업이 학생들의 읽기 능력을 향상시키는데

유의미한 차이가 있는가?

1.2.2연구의 제한
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이 연구를 수행하는데 다음과 같은 몇 가지 문제의 제한 이 있다.

첫째,연구 상은 두 학 의 학생으로서 총 56명의 학생을 실험집단과 통제집단으로

구성하 기 때문에 그 상이 한정되어 있다는 이다.

둘째,스토리텔링을 활용한 수업은 수업시간 의 일부를 할애하여 수업을 하 기

때문에 매 수업 차시마다 용하고 학습 활동을 한 과제물을 부여하 지만,다인수

의 어 교육과정에서 모든 교실 수업에 이 연구를 용하기 해서는 수업시수의 제한

을 받을 수 있다.

셋째,스토리텔링을 활용한 수업에서는 교사의 어 구사 능력,이야기를 효과

으로 들려 수 있는 방법,정규 어 교육과정 수업에서 스토리텔링을 활용하기 한

다양한 학습 자료의 비와 이를 재구성해야 하는 어려움이 있다.

넷째,총체 언어 근법에 따른 연구의 경향과 집단 구성상의 특성을 감안하여

이 연구는 실험집단과 통제집단인 두 개의 반을 상으로 하여 지속 인 변화만을

조사, 찰,검사하 다.따라서 이 연구가 다른 상황에서 다른 유형의 학습자에게 용

될 경우에는 연구결과가 다르게 도출될 수 있다.

다섯째,이 연구의 목 인 지속 인 학습을 한 흥미 유발, 극 인 학습의 참여

도,실질 인 언어 능력의 향상이 스토리텔링에 근거한 것인지,아니면 교사의 효과 인

교수기법에 의한 것인지 구분이 어려울 수 있다.
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Ⅱ.이론 배경

2.1총체 언어 교육

2.1.1총체 언어 교육의 정의

총체 언어 교육을 명확하게 정의한다는 것은 단히 어려운 일이다.다른 어떤

교육 상도 정의한다는 것은 어려운 일이지만 특히 총체 언어 교육을 정의하기 어려

운 것은 몇 가지 이유가 있다.

첫째,총체 언어 교육이 어떤 구체 인 사실이나 방법이 아니라,언어와 학습에 한

일련의 는 포 인 신념이기 때문이다.여기에는 여러 철학 ,학문 요인

들이 얽 있어서 그 연결고리를 찾고 큰 기를 찾는다는 것은 어렵다.

둘째,총체 언어 교육의 경우에는 먼 장에서 실시되었던 것을 나 에 학자들이

정리하 다.흔히 이론이 먼 형성되고 그것이 장에 투입되는 과정을 거치지만,총체

언어 교육은 장교사들에 의해 산발 으로 교실 수업에 용한 교수기법이다.

셋째,총체 인 언어 교육은 고정된 모습으로 존재하는 것이 아니라는 이다.

이재승(1997)과 이성은(1994)은 모든 교육 상이 그 지만 총체 인 언어 교육은 이

를 실시하고 있는 교사 개인으로 보거나 교사들 체로 보더라도 그 실질 인 모습은

시시각각으로 변하고 있다고 말한다.이런 역동 인 모습 때문에 정의하기가 어렵지

만 어떤 형태로든 총체 언어 교육은 정의될 필요가 있다

총체 언어는 학교에서 실행할 수 있는 가장 강력하고 속성이 있으며 효율 인

언어 학습으로서 ‘자연스러운 학습’의 이론에 기 한 것이라고 주장하는 하나의 철학

이다.자연스런 학습이론은 자연주의 인 연구에서 개발되어 온 것으로 언어 학습이

어떻게 해서 매일매일 인간 활동의 성공,혹은 실패를 일으키는지를 설명하고 기술하는

데에서 출발한다.이 이론을 수행하는 교사들은 학생들이 자연 인 언어 학습을 할
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수 있는 교실상황을 제공하여 용할 수 있다.그러한 학 은 몰입과 시범이라는 두

가지의 범 한 교수 략에 의해서 특징지어진다.몰입은 넓은 의미의 형태이고 시범

은 그 과정에서 읽기,쓰기,사고하기,언어 사용하기 등의 효율 인 통제를 의미한다.

총체 언어 학습에서 학습자는 가장 요하며 학습자 스스로 학습 내용을 결정하는

기회를 가진다. 한 학습자가 해야 할 학습 활동은 인 으로 설계되기보다는 기능

인 면에서 선정된다.이와 같이 이상 이고 바람직한 형태를 향한 총체 언어 교

육의 정의는 학자에 따라 여러 가지 형태로 진행되었다.

Watson(1989:133)은 좀 더 구체 으로 정의하고 있다.즉,총체 언어 교육은 학생

들이 자연 인 상황에서 읽기,쓰기,말하기,듣기를 학습하는 것과 련된 하나의 신념으

로 이는 책략과 경험을 뒷받침하기 해 붙인 하나의 명칭이라고 말한다.

Weaver(1990)는 총체 언어 교육의 옹호자들은 언어와 학생의 경험을 토 로

한 읽기와 쓰기의 요성을 강조한다고 간 으로 정의하고 있다.그러나 이 연구

의 스토리텔링을 통한 어 수업을 실행하는 동안 총체 언어 교육을 용한 구어

와 문어가 통합된 수업을 해 보았을 때 이를 읽기와 쓰기에 한정할 필요는 없다고 생

각한다.

Newman(1985:1)은 총체 언어 교육은 단지 언어 교육과정만이 아닌 교육과정과

교실에서 이루어지는 모든 것에 한 일련의 신념이라고 정의한다.그러나 총체 언어

교육은 일반 으로 언어교육 과정만을 한 것은 아니지만,기본 으로는 언어 교육에

한 에서 등장한 것이므로 여기에 을 맞추는 것이 필요하다.

총체 언어 교육은 1980년 이후에 본격 으로 논의되기 시작해서 미국,캐나다,

호주,뉴질랜드, 국 등 거의 모든 륙에 걸쳐 일어났다.우리나라에 개념이 도입되기

시작한 것은 1990년 이후라고 볼 수 있다.논자에 따라서 “wholelanguage”를 ‘통합언어,

총체언어, 체언어 등으로 옮기고 있다.

총체 언어 교육은 시기 으로 늦게 도입된 근법이므로 용어를 바르게 정의하는

것이 필요하다.이는 그것을 사용하는 사람들의 원활한 의사소통과 오해를 일으킬 수
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있는 여지를 없앨 수 있기 때문이다.특히.wholelanguage의 개념은 우리나라에서 생

긴 것이 아니고 서양에서 도입되었기 때문에 받아들이는 사람마다 서로 다른 용어를 사

용하고 있어 더욱 더 정의가 필요하다.

먼 “통합언어”라고 옮긴 사람은 국어교육 학자인 이재승(1997)으로 통합의 의미를

통합의 ‘과정’이 아니라 통합된 ‘상태’를 말하는 것으로 총체나 체와 같은 의미로 받아

들인 후 두 가지 측면에 을 두고 다음과 같이 정의하 다.

첫째는 통합에 을 두고 정의하 다.wholelanguage에서는 언어 기능간의 통합,

교과간의 통합,언어 단 의 통합,학교에서의 생활과 학습의 통합,가정과 학교의 통합

등을 강조하 다.

둘째,통합교육이나 언어기능의 통합 근에서 볼 수 있듯이 총체나 체보다 좀

더 일반 인 용어라고 생각했다.그러나 통합이라는 용어는 통합교과의 의미로 교육

에서 많이 사용되고 있기 때문에 어 교육에서 그 로 사용하게 되면 혼동을 가져올

수 있다.

총체 언어라고 정의한 사람은 국어교육 학자인 이성은(1997)으로 그의 서에

서 총체 언어 교육이라고 표 하고 있다.그의 서에서 총체 언어 교육과 련된

여러 문제를 포 으로 다루고 있다는 에서 의의가 크다.그리고 어 교육학자인

민덕기(1997)도 wholelanguage를 총체 언어 교육이라고 정의 내렸고 언어활동

심의 서를 펴낸 김경자(1995)도 wholelanguage를 총체 인 언어 교육이라 표 하

다.

 체언어 라고 정의한 이화자(1991)는 Goodman(1986)의 서를 인용하면서

체언어라는 표 을 사용하 고,정동빈(1994)역시 체언어라는 표 을 사용하고

있다.

총체 언어 교육 운동을 주도한 사람 의 하나인 Goodman(1986)은 총체 언어 교

육은 언어 교육과 련된 상 즉 언어에 한 ,학습에 한 ,사람(학생과 교

사)에 한 을 향해 묶은 하나의 방향이라고 정의한다.총체 언어 교육은 아직까
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지 확실한 이론이 정립되어 있지 않기 때문에 교수법이나 방법이 아니라 이라고 정

의한 것은 받아들여 질만하다.따라서 이 연구에서는 Goodman(1986)의 서를 참고로

총체 언어로 용어를 정의하는 것은 다음의 세 가지 이유가 있다.

첫째,총체 언어는 단순한 언어 기능 습득에 련된 것이 아니고 실생활과 련

해서 언어를 총체 으로 학습해야 한다고 생각한다.

둘째,언어기능을 지도할 때 따로 분리해서 지도하는 것이 아니라 네 가지의 언어

기능을 함께 총체 으로 지도해야 하는 것이다.

셋째, 어에만 련된 학습이 아닌 타 교과와 연계해서 지도해야 하기 때문이다.

이처럼 총체 언어 근법은 심리학,언어학,교육학 등 여러 분야에 근거하거나 상호

작용 아래 형성되었다고 볼 수 있다.

학습자의 생활과 련이 깊은 스토리텔링 교재 활용이 보다 효과 인 어 학습

활동과 자연스러운 4가지 언어기능의 신장에 있는 만큼,그 기본 인 이론 지지기반은

총체 언어 근법에 둔다.먼 총체 근법의 형성과정을 살펴 으로써 이러한

언어 근법과 스토리텔링 교재의 활용간의 계를 알아보았다.

총체 언어 교육의 개념에 한 학자들의 견해 에서 어떤 것이 으로 옳거나

그른 것으로 볼 수는 없다.왜냐하면 총체 언어 교육은 몇 마디로 명확하게 정의될

성질의 것이 아니기 때문이다.그런데 엄격히 구분되는 것은 아니지만 학습자들의

정의를 정리해 보면 체로 총체 인 언어 교육의 개념을 확 해서 정의하는 쪽과

이보다는 좁게 정의하는 쪽으로 나 어 볼 수 있다.그래서 총체 인 언어 교육은 단순

히 언어 교육에 련된 것만이 아니라 교육에 한 일련의 신념으로 정의하고 있다.즉,

총체 언어 교육은 단순히 하나의 교육방법이나 구체 인 사실이 아니라 교육 체,

삶 체에 한 하나의 철학이며 이라고 보고 있다.

이러한 정의는 자칫 총체 언어 교육을 어떤 하나의 교육방법으로 생각하는 경향을

극복하는데 의의가 있다고 생각된다.그러나 이 게 확 하게 되면 언어 교육과는 멀어

져 언어 교육을 하는 데 실질 인 도움을 주지 못할 우려가 있고 그것이 고유한 특
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성을 드러내기 어렵다.즉,총체 언어 교육이 언어 교육과 련하여 등장한 것이라는

을 생각할 때 확 해서 자칫 본래의 언어 교육에 한 에서 멀어질 수 있다는

단 이 있다.

총체 언어 교육에 해 논의한 사람들 많은 수는 일단은 언어 교육에 을

두고 이를 정의하고 있다.따라서 이들은 체로 유의미한 상황에서의 언어의 실제 인

사용과 련시켜 총체 언어 교육을 한정하 다.원래의 총체 언어 교육의 이

언어 교육을 개 하고 학생들의 언어사용 능력을 기르는데 실질 으로 기여할 수 있게

한다는 에서 의의가 있다.이런 에서 이재승(1997)은 “총체 언어 교육은 언어,

학습,학습자에 한 하나의 과 일련의 신념을 바탕으로 하고 있다.실제 이고

유의미한 상황에서 구어와 문어의 통합,교과간의 통합,가정과 학교가 통합되어 이루

어지는 자연 인 언어 교육을 말한다.”고 정의하 다.

2.1.2총체 언어 교육의 배경

총체 언어 교육은 여러 심리학자,언어학자,교육학자 등의 업 과 이들에 의해 제

기된 사고 발달 이론,교육과정 이론,교수방법 이론,언어교육 이론 등에 힘입어 두

되었다.총체 언어 교육이라는 용어가 재와 유사한 의미로 사용된 것은 Comeniu

s(1887)에 의해서 다.그는 총체 언어 교육이라는 용어를 처음 사용하 는데 오늘날

사용되고 있는 총체 언어 교육의 개념과 유사한 의미로 사용하 다.학생들은 일상

인 경험과 익숙한 것을 하고 구체 인 사물을 조직하고 언어를 사용함으로써 스스로

새로운 정보를 발견할 수 있다고 생각했다.이러한 맥락에서 손인수(1987:134)는 학습

의 자연 방법을 주시하여 당시의 암기 주의 언어 교육과는 달리 언어 교육에서 사

물의 감각 경험의 요성을 강조하 다.무엇보다 그는 학습은 학생들에게 의미있는 것

이어야 함을 강조 는데 이러한 생각은 총체 인 언어 교육의 과 맥을 같이 한다.

Dewy(1986)역시 총체 언어 교육의 토 를 구축하는데 일익을 담당하 는데 학생
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들이 자신에게 의미있는 문제를 탐구하도록 하기 해 실제 인 경험과 활동,학생

자신의 역할,교육과정 통합의 요성을 강조하 으며 모든 학습 언어는 그 학습과

통합되어 이용되어야 함을 역설하 다.교실을 실험실로 설정하여 교실은 학생들이 직

만들어 탐구할 수 있도록 하는 자료와 도구를 갖추고 있어야 한다고 여기고 언어를

도구 의 하나로 생각했다.

Piaget(1990)는 총체 언어 교육에 한 각 학생들이 지니고 있는 세계에 한 의

차를 요하게 생각하 다.따라서 실제 인 활동을 통해 학생들은 언어를 배워 나가게

된다고 생각하 다.

러시아의 심리학자 던 Vygotsky(1986)는 언어학습과 사고력 개발에서 사회 인 면의

요성을 강조하 는데 그의 이론 역시 총체 언어 교육의 등장에 요한 토 가 되었다.

언어학자인 Halliday(1975)역시 학습자가 언어를 사용하는 ‘과정’에서 언어를 학습하고

언어에 해 학습한다는 이론을 설정하 다.총체 언어 교육 개발에 가장 직 으로

향을 끼친 사람들 의 하나다.이와 같은 교육학자,심리학자,언어학자뿐만 아니라 읽

기(문학)연구가들이 직 으로 총체 언어 교육의 기 를 제공한 경우도 많이 있다.

Rosenbalt(1938)는 읽기를 독자와 텍스트간의 의사거래행 로 설명하고,읽기에서의

독자의 권리와 책임을 강조하 다.독자와 사이의 복잡한 계를 나타내기 해

총체 언어 교육을 ‘의사거래’란 용어와 연결 지었다.그 후 Goodman(1988)에 의해

읽기는 독자와 ,언어 사이의 하나의 상호작용 과정으로 악하는 것이 일반 으로

받아들여지게 되었다.

Durell(1949)은 학교에서 이루어지고 있는 읽기 수업을 분석하여 의 의미는 독자의

경험에 달려 있음을 발견하 다.읽기의 궁극 인 목 은 삶을 풍부히 하는데 있기 때문에

활동을 통한 독자의 경험을 확충해 나가는 읽기 수업 방식을 강조하 다.이러한 논의는

독자의 경험을 강조하여 실제 이고 의미있는 ‘활동’을 강조하 다는 에서 총체 언어

교육의 이론 근거가 되고 있다.
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2.1.3총체 언어 교사가 고려해야할 요건

총체 언어 교실의 세심한 구성은 무 심한 찰자에게 잘 보이지 않을 수 있다.

그러나 학생과 교사는 수업 활동 할 내용과 시기와 방법,어떤 자료가 필요하고,자료들

을 어떻게 획득하고,분배할 것인가를 함께 계획하게 될 때 장기간 계획은 일반 인

를 제공하고 단기간 계획은 상세함을 제공한다.

Goodman(1986)은 총체 언어 교사는 다른 교사들이 수업을 하여 비하는 것보다

많은 신체 ,정신 노력을 해야 한다고 말한다.교실구성이 통 인 교실처럼 틀에

박 좌석이 배치되어 있다면 언어 습득에 도움을 주지 못한다는 것이다.반 로

Weaver(1990)에서 제안한 것처럼 학교의 복도를 문학 으로 사용한다면 열린교육을

수행하는데 도움을 다고 하 다.이처럼 총체 언어 교사들이 만들고자 하는 총체

언어 교실은 다음의 사항을 고려하여 구성해야 한다.

(1)문학 인 환경구성

총체 언어 교실에서는 책,잡지,신문,주소록,표시 , 벨,포스터,모든 종류의

인쇄물이 배치되어 있어야 한다.학생들은 자신의 흥미와 교육 과정에 맞는 모든 종류의

문어 자료를 교실로 가져올 수 있다.교실에는 우체통,많은 종이와 많은 도구가 비치

되어 있는 완벽한 쓰기 학습자리,독서자리,신문 자 등을 구비하고 있으면 언어

습득에 많은 도움을 다.언어습득이 미비하지만 학생들은 비된 환경에 의해 나름

로의 창작활동을 할 수 있다. 를 들면,이야기 이름표 쓰기,게시 꾸미기,신문 활용

학습 등이다.

(2)학습센터와 자료
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학습센터는 일반 인 활동이다.총체 언어 교사들은 주제 심으로 조직된 센터와

개념 학습으로 언어학습 과정의 통합을 진시킬 수 있는 환경조직을 선호한다.과학

인 쓰기 센터나 책 센터는 일반 인 주제뿐만 아니라 행동을 진시킬 수 있도록

구성되어야 하고,연습을 할 수 있는 공간도 제공되어야 한다.이것이 총체 언어 로그

램 실행에 열쇠가 되고 통합된 총체 언어 교실에서 센터가 요한 이유이다.

(3)총체 언어 교육 자료와 교사의 요건

읽기능력 수 에 맞는 읽기 교재,일련의 기능 로그램, 는 교수 자료의 일반 인

형태는 필요하지 않다.사실,연습장과 복된 기능 연습은 총체 언어 로그램에서

당하지 않다. 당한 자료는 학생들이 필요로 하거나 읽고 쓰기를 원하는 것이다.

즉,오락 책,소설과 신문,잡지,어렵고 흥미가 있는 넓은 범 의 책 등 모든 종류의 자료

와 실성 있는 자료들이 필요하다.

Goodman(1986)은 모든 교사가 총체 언어 교사가 될 수 없듯이 무엇보다 요한

것은 이런 총체 언어 교실을 구성할 수 있는 총체 언어 교사가 되기 한 요건을

강조하고 고려해야할 요건을 다음과 같이 제시하 다.

① 책임감을 가져야 한다.

총체 언어 교사가 되는 것은 담한 결정이다.일단 문가가 되기로 결정을 하고

나면 모든 학습자를 교육하기 해 가장 유용한 지식을 사용하는 책임감을 가져야 하고

그 후에 교수 자료를 사용해야 한다.

어떤 교사들은 총체 언어 교육의 지식과 신념이 형성되어져 교사로서 첫 발을

내 딛기 에 총체 언어 교사가 될 것을 결정하고 실제 교실 장에서 단지 총체

언어 교육을 수행하는 방법만을 배우기도 한다. 학생들은 좋은 환경에서 책임감을

가지고 있는 교사에게 배울 권리가 있다는 것을 명심해야 한다.
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② 변화를 두려워하지 말아야 한다.

많은 교사들에게 변화는 두려운 것이다.총체 언어 교사가 되는 길은 자신의 모습을

지우고 학생들 속으로 아주 천천히 단계 으로 들어가는 것이다.이런 변화 속에서

교사는 학생과 높이를 같이 하여 교사 심이 아닌 학습자와 교사의 상호보완 인

계를 만들어야 한다.

③ 변화를 해 교사가 따라야 할 내용으로서 다음과 같은 기 으로 로그램을 평

가한다.

∙ 재 로그램은 학생들이 문자를 식별하는데 도움을 주는가?

∙학생들의 발달을 하여 총체 언어 교육 쪽으로 로그램이 진행되고 있는가?

∙읽기와 쓰기 로그램이 만족스럽고 타 교과와 언어발달을 한 통합에 을

두고 있는가?

④ 이미 실시하고 있는 로그램이 다음과 같은 기 으로 총체 언어 교육 로

그램과 일치하는지를 고려한다.

∙주제 심 단원을 사용하는가?교실이 문자를 습득하기에 알맞은 환경인가?

∙학생들이 실제성 있는 구어와 문어 상황에 몰두하고 있는가?학교에서의 경험을

계획하고 문제해결에 열 하는가?

∙다양하게 자료를 사용하고 학생들을 언어기능 습득에 몰두하게 하고,쉽게 자료에

근하게 하는가?

∙학부모는 교사가 하는 것을 알고 있는가?교사는 학부모를 학교나 가정에서 학생들의

교육에 참여하도록 하는가?

⑤ 교사가 하고 있는 것이 아래의 기 으로 총체 언어 교육과 일치하는가를 고려

한다.



- 16 -

∙교사와 학생이 학년 단계에 맞는 교재,연습장,교과서,시험에 의존하고 있는가?

∙학생들이 읽을 것과 쓸 것을 교사가 선택하고 학생들은 교사가 할당한 과제를

해결할 것인가?

∙모든 학생들이 많은 시간동안 같은 과제와 연습 활동을 할 것인가?교사가 강의를

많이 하는가?

∙학생은 항상 교사가 할 것을 지시하기를 기다리는가?

이런 내용을 생각하는 것이 총체 언어 교사가 되기 한 첫 단계로 향하는 것이다.

⑥ 개별화된 교재를 제공해야 한다.

만약 로그램이 읽기능력 수 에 맞는 읽기 교재,연습장,시험 심 이라면 실성

있는 자료를 구비하는 것이 필요하다.첫 단계는 자료를 이용할 수 있는 유용한 범 를

정하고 학교나 공공 도서 으로부터 당한 책을 빌려오는 것이다.그리고 교실에 학

문고를 만들어 문자를 식별할 수 있는 환경을 만든다.불필요한 독본을 사용하지 말고

학생들이 개별화된 읽기를 할 수 있도록 지도 하도록 한다.학생들로 하여 빨리 읽도

록 하고 실용 인 학습자료 선택에 해 토의를 하도록 한다.

그 후 학생들은 묵독을 해 가장 좋은 자신만의 자료를 선택하게 한다.책에 한

화를 향상시킬 수 있고 각색할 수 있고 다른 방법으로 공유할 수 있다.학생들에게

개별화시켜 수 있는 독립 인 읽기 로그램을 제공하면 기 했던 것 보다 훨씬 더

많은 발 을 하는 모습을 찰할 수 있고,읽기 자료가 흥미만 있다면 아무리 복잡한

자료와 철학 인 자료일지라도 학생들이 극 으로 참여할 수 있다.따라서 상 학

생이나 평균 인 학생에게 자유를 부여하여 자신의 능력 로 읽기자료를 읽도록 하는

것은 학습에 진 을 제공할 수 있다.하 수 의 학생을 해서도 수업책략을 만들어

야 한다.학생들이 추상 인 개념을 잘 다루지 못하고 쉽게 좌 될 수 있기 때문에 일

일 자료가 필요하고,유의미하고 기능 이고 련 있는 읽기와 쓰기 경험을 제공할 수 있

는 자료가 필요하다.
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당한 수업 책략은 측,추론,자기 감시,자기 수정을 할 수 있는 기 인 책략을

세울 수 있도록 도와 다.즉,학생의 나이와 흥미에 하고 명한 수업자료가 학

생에게는 필요하다.

⑦ 쓰기 기능을 향상시킬 수 있는 로그램을 개발해야 한다.

총체 언어를 지향하는 많은 교사들은 쓰기 로그램이 가장 빠르게 발 한다는 것

을 알고 있다.쓰기 기능은 일단 심을 가지고 학습을 하게 되면 그 만큼 빠르게 발

할 수 있다는 것이다. 를 들면,학 편지함을 만들어서 교수의 통합 로그램으로서

쓰기를 가르친다.이때 학생들이 서로에게 교육 으로 쓸모없는 것을 쓴다 하더라도

언어습득에는 오히려 도움이 될 수 있다는 것을 인식해야 한다.왜냐하면 이런 학생의

정열을 교육 인 기능으로 환시키는 것은 어렵지 않기 때문이다.공식 이고 교재

심 인 로그램은 학생에게 다소 어려움을 수 있기 때문에 철자법과 발음을 처음

하게 될 때 틀리는 것은 자연스러운 일이며 이것도 언어를 습득하는 단계이므로 요

시 여겨야 한다.항상 학생들을 찰하고 학생들이 작성한 쓰기 자료의 폴더를 휴 하고

철자와 쓰기가 얼마나 발 이 있는지 찰하여야 하며,학생들의 철자법은 어떤 규

칙을 가지고 잘못 써지다가 차 표 화된 쓰기가 된다는 것을 인식해야 한다.

⑧소음을 학습활동의 일부로 인식해야 한다.

교사들은 선천 으로 시끄러움을 싫어한다.특히,소음을 여서 조용한 분 기를 유

지하려고 노력한다.이런 것을 해결하기 해서 교사는 모두가 볼 수 있는 곳에 자리

를 잡고서 소음이 일어나는 것을 찰하고 가 소음을 발생시키는지,학생들이 하는

활동과 소음은 어떤 계가 있는지를 알아야 한다. 교사는 소음이 학생들이 답을 찾

아가고 원하는 언어활동에 련되어 있다고 생각해야 하고,혼돈을 당연하게 생각해야

한다.따라서 이러한 소음이나 혼돈은 정형화되어진 것보다 좀 더 많은 경험,흥미,

배경을 제공할 수 있다.
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⑨ 질서유지를 한 치 한 계획을 세워야 한다.

총체 언어 교실에서 질서를 유지하는 것이 교사가 심 인 교실에서 질서를 유지

하는 것보다 더 어려운 것은 아니다.학생들이 실제성 있는 구어와 문어에 몰두할 수

있으며,교사가 세운 계획안에서 질서 있게 활동을 할 수 있다.따라서 총체 언어 교

사는 통제를 포기하는 것이 아니고 좀 더 치 하게 계획을 세워 연습을 해야 한다는

것을 의미한다.그래서 학생들은 도움이 필요할 때에는 교사에게 의존할 수 있어야 한

다.교실에는 규칙과 질서가 있다는 것을 알게 되어야 한다.교사들은 이런 것을 하여

계획을 세우고 끊임없이 지켜보아야 하지만 권 를 주장할 필요가 없다. 보자에게 잘

조직된 총체 언어 교실은 학생이 다음에 해야 할 것을 교사에게 물어보는 번거로움을

해소시킨다.

⑩ 학습계획을 명확하게 세워야 한다.

학습계획은 장기간의 목 을 달성하기 한 것이다.일간 계획과 주간 계획을 담고

있는 단기간 계획은 주제나 단원에 의해서 결정이 된다.과학이나 사회단원에서 실

인 문제를 해결하는 것과 같은 자료는 시기 인 면에서는 효과 이기도 하다.즉,그

룹이나 학 에 특별한 책을 읽어주고,학생이 이메일 친구에게 쓴 편지가 달하는 방

법을 알기 해 인터넷 사용법을 알아보는 것 등이 이에 해당된다고 할 수 있다.따라

서 이것은 간과 장기간 계획을 오고 갈 수 있는 수행 활동 과정인데 총체 언어 교

사는 개인과 그룹을 한 간기간의 계획을 발 시키는 노력이 필요하고,계획을 세우

는 것은 꼭 필요하다.즉,학생의 언어 유효성,지식과 개념 인 기 를 확장시키면서 학

생자신과 다른 사람을 향한 태도를 향상시키는 것도 포함이 된다.

읽기능력 수 에 맞는 읽기 교재의 선택,숙달 학습 기능의 순서,연습장의 사용 등은

시험 제출자들로부터 다시 통제를 받는 것을 의미하는 것이 아니다.이러한 계획은 교

사 자신의 것이어야만 하고 학생들을 참여시키는 것이어야 함을 의미한다.
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⑪ 기록하는 습 을 가져야 한다.

교사는 학생들을 성장시키기 한 학습을 지도하고,가르치기 쉬운 순간을 악해야

한다.학생들이 수행하는 것을 해석하고,학생들의 능력과 필요성을 악하는 방법을

알아야 한다.이를 해 교사는 유익한 기록을 계속함으로써 좋은 찰자가 되어야한다.

기록의 장 으로는 좋은 계획이 되기 한 자극이 되고,학생들과 교사를 평가하는

단 하나의 방법만을 알고 있는 무지한 행정가에 항하는 자기 보호의 수단이 되며,학생

성장의 결과를 알 수 있는 방법이라고 할 수 있다.즉,학생들이 1년 동안 작업한 쓰기의

폴더,학생 개개인의 읽기 테이 ,활동의 습 ,흥미,학업을 수행하면서 변화를 보여주는

일련의 일화,학생들이 읽은 것과 반응하는 방법의 기록,사진,비디오,테이 ,공식 ․

비공식 시험 수행의 분석 등이 있다.

2.1.4총체 언어 교육과 스토리텔링

총체 언어 교육은 기존의 다른 언어 교수법과 비교하면 학생이 언어를 효과 으로

습득하도록 등학교 장에서 수행할 수 있는 가장 좋은 교수방법이라고 할 수 있다.이

교수방법에서 목시킬 수 있는 교수기법으로는 스토리텔링을 들 수 있다.스토리텔링

은 총체 언어 교육이 지향하고 있는 여러 가지 면에서 공통 을 지니고 있기 때문

이다.즉,언어 기능의 통합과 타 교과와의 통합을 이룰 수 있고,학생으로 하여 동

기를 유발시킬 수 있고 심을 꾸 히 집 시킬 수 있는 교수기법이고,교사 심의 수

업이 아닌 학습자 심의 수업을 이룰 수 있다는 것이다.

최근 학생의 어지도에서 스토리텔링이 속히 확산되어 많은 효과를 거두고 있다.

이것은 어 교육뿐만 아니라 국어 교육과도 한 계가 있어서 언어지도에 좋은 교

수기법이라고 생각한다.스토리텔링을 총체 언어 교육에 용시키는 이유는 다음과 같

다.

첫째,학생과의 물리 ,정신 거리를 일 수 있다.총체 언어 교육이 지향하는
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인본주의 인 어 교육을 스토리텔링을 통하여 아주 효과 으로 수행할 수 있다.

스토리텔링은 교사만이 하는 것이 아니고 교사와 학생과의 교감을 통해서 수업이

이루어지는 것이다.

둘째,스토리텔링과 총체 언어 교육은 실성을 제로 한다.학교와 사회를 연결

시켜주는 어 교육이 총체 언어 교육이고 스토리텔링을 하기 해서도 실생활과

련된 이야기책을 사용하기 때문에 스토리텔링을 총체 언어 교육에 용시키는

것이다.

셋째,언어기능의 통합을 이룰 수 있다.총체 언어 교육의 목 하나인 언어

기능의 통합 지도를 효과 으로 할 수 있는 것이 스토리텔링이라고 할 수 있다.

넷째,교과간의 통합을 이룰 수 있다.총체 언어 교육에서도 어 습득을 한

어 교육만을 강조하지 않는 것처럼 스토리텔링도 수업 과정 에 자연스럽게 타 교과와

통합을 이룰 수 있기 때문이다.

이 연구에서는 총체 언어 교육을 수업 장에 용하기 한 교수기법으로 스토

리텔링을 선택하 고,스토리텔링에 한 이론을 바탕으로 하여 실제 교실에서 용

할 수 있는 지도방법을 용하여 연구하게 되었다.

2.2스토리텔링

2.2.1스토리텔링의 정의

스토리텔링은 가장 오래된 의사소통의 형태이며 옛날부터 사람들은 요하고 의미

있는 경험과 함께 간단한 사건을 공유하기 하여 구어 인 양식을 사용했다.이것이

스토리텔링의 시 라고 할 수 있다.

이야기는 문화의 가치를 반 하고 이야기를 공유하는 것은 의사소통의 자연 인

수단이다. 를 들면,학생은 학교에서 집으로 올 때 하루의 사건을 상기하여 가족에게
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말하고 학생과 함께 한 특별한 경험에 한 이야기와 어려운 문제를 어떻게 풀 것인가

를 친구에게 말하는 것은 아주 자연스러운 과정이다.그리고 이야기는 실 혹은 상상

속의 사건이나 사건들에 한 해설 인 설명이다.

스토리텔링에서 이야기는 인물들의 특별한 스타일과 구성을 가지고 있는 특별한 구조

이고 완벽함을 포함하고 있다.이런 경험의 공유를 통하여 축 된 지혜,믿음,가치를

달시키기 하여 이야기를 이용한다.이야기는 지식의 구성 조각이고 기억과 학습의

기 이며 인간의 과거와 재,미래를 연결시키는 역할을 한다.

말하기는 사람 사람으로 구두로 하고 청 에게 이야기를 신체 으로 표 하는 것

이다.말하기는 화자와 청자의 직 인 계이며 화자에 의한 이야기의 직 인 표

이다.화자의 역할은 필요한 언어,허 ,이야기의 내용을 상상하도록 할 수 있는 신체

표 을 제시하는 것이고 청자의 역할은 생생하고,복합 인 상상,행동,성격 그리고 사건

즉, 실감을 화자의 이야기에 따라 활동 으로 상상하는 것이다.그리고 청자는 자신의

과거경험,믿음,이해에 의존하여 상상을 하게 된다.

Changar와 Harrison(1992)은 의 두 가지 역(이야기,말하기)의 정의를 통해 스토리

텔링을 다음과 같이 정의하 다.

첫째,스토리텔링은 상호작용 인 수행 술 형태이다.화자와 청자 사이의 직 인

상호작용은 스토리텔링 경험의 기본 인 요소이다.

청자는 화자의 말과 행동에 반응을 보이고 화자는 즉각 으로 비 구두 인 피드백을

사용하고 즉흥 으로 목소리의 톤을 바꾸고 청 들의 필요에 맞게 이야기의 속도를

조 한다.그래서 스토리텔링은 화자 혼자만 이야기를 하는 것이 아니고 청자와의

긴 한 계를 유지하는 하나의 상호작용이라고 할 수 있다.

둘째,스토리텔링은 상호창조 인 과정이다.스토리텔링 청 들은 시청자가 TV

로그램의 내용을 시청하는 것처럼 화자가 이야기하는 것을 수동 으로 받아들이지

않는다.화자는 시각 상상,무 장치,이야기의 특성이나 역사 시간과 계있는 의

복을 제공하지 않지만 청자는 화자의 말하기,자신의 경험과 믿음에 기 하여 이런 것
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들을 상상한다.스토리텔링은 화려한 무 장치,의복 등을 필요로 하지 않고 이야기책만

을 필요로 한다.그래야 수업 장에서 실질 으로 사용되어질 수 있는 수업기술이 된

다고 생각한다.

셋째,스토리텔링은 개인 이고 해설 이고 인간에게만 유일한 것이다.즉,스토리텔

링은 인간의 본질을 한다.이야기는 사건,경험,일상 인 생활의 작은 일부터 인간

의 본성까지의 개념을 평가하고 해석하기 한 제1의 수단이고 인간 의사소통의 본질

이고 기 인 형태이다.

넷째,스토리텔링은 과정이고 내용을 공유하고,해석하고,제안하는 매개체이고 청

에게 이야기의 의미를 달하는 매개이다.왜냐하면 스토리텔링은 자연스럽고 경험

이고 청자와 화자 사이의 역동 인 상호작용이기 때문이다.그래서 화 본이나

카메라 지시,연극의 막과 무 지시 보다 묘사하기가 훨씬 어렵다.

2.2.2스토리텔링의 이론 배경

스토리텔링의 사 의미는 ‘이야기를 들려주는 활동’을 말한다.스토리텔링에서

스토리는 독자 혹은 듣는 사람을 즐겁게 할 목 으로 쓰이거나 이야기되는 사실 혹은

가공의 작품을 의미하며,그 범주에는 학생들이 좋아하는 이야기나 동화,문학의 한 부문

으로서 소설,산문,시와 같은 이야기,사실을 하는 이야기,사람 는 물건에 얽힌

이야기, 설과 같은 해 내려오는 이야기 등이 있다.

스토리텔링은 스토리의 범주를 어디까지 둘 것인가에 따라 그 의미가 달라질 수

있다.스토리를 거리와 구성이 분명하게 드러나는 동화나 우화 등의 이야기로 국한시켜

사용할 경우,스토리텔링은 자연스럽게 언어를 습득하기 해 학습자에게 동화나 우화

등을 들려주는 활동을 의미한다.

스토리를 넓은 의미로 해석할 경우,사물의 움직임을 그 로 서술하거나 아름다운

정경을 시로 낭송하는 일 는 미술 에서 작품에 해 설명해 주는 활동 모두를
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스토리텔링에 포함시킬 수 있다.그러나 등학교 교실이라는 제한된 공간과 교사가

수업하는 특정집단의 보단계의 학습자를 감안하면 자의 경우가 훨씬 실 임을

알 수 있다.그러므로 어를 읽지 못하는 보 단계의 학생들에게 친근하게 어 듣기를

할 수 있는 환경을 제공해 수 있는 방법이 제기될 수 있다.그것이 바로 교사가 직

읽어주는 학습지도 방법이다.교사가 직 구두로 하는 동화지도 유형에는 이야기해

주기(storytelling)와 소리 내어 읽어주기(readingaloud)의 두 가지 방법이 있다.

Ellis와 Brewster(1991:125～128)는 주로 이야기책을 사용하여 스토리텔링을 하 는데,

스토리텔링에 해 다음과 같이 언 하고 있다.

① 스토리텔링은 동기부여와 흥미가 있으며,외국어와 언어학습에 해 정 인

태도를 발 시키는 데 도움을 다.

② 스토리텔링은 상상력을 훈련시킨다.

③ 스토리텔링은 아이들의 실제 세계와 공상,상상력을 연결시키는 유용한 도구이다.

④ 수업 시간에 스토리텔링은 사회 경험을 공유하는 것이다.

⑤ 아이들은 몇 번이고 들려주는 스토리텔링을 좋아한다.

⑥ 스토리텔링은 교사가 기억할만하고 친숙한 문맥들을 다양한 언어로 학생에게

보여 으로써 새로운 어휘와 문장 구조들을 소개하거나 교정하게 해주며 그들의

생각을 풍부하게 하고 차 으로 자신의 언어로 만들게 하는 것이다.

⑦ 스토리텔링은 학생들의 경청과 집 기술을 발 시킨다.

언어학습 측면에서 스토리텔링을 활용한 학습은 목표언어와 학습에 한 정 인

태도를 갖도록 도와주며,이야기를 반복해 듣는 효과가 있어 학습한 내용을 보다 쉽게

학생들이 기억할 수 있게 해 주고,학습자의 학습에 한 부담감을 덜어주어 언어 기능과

구조를 학습하는 것을 도와 다.

언어 외 인 측면에서는 학습자의 창의력과 상상력을 기르게 도와주고 학습자로

하여 이야기 흐름을 따라 사고활동을 원활히 하게 함으로써 열심히 학습에 임할 수

있게 해 다.
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스토리텔링의 제재인 이야기는 학생들의 의사소통 능력뿐만 아니라 인성과 창의성을

신장시키므로 수업에 활용하는 것은 큰 의미를 가진다고 하겠다.학생들이 좋아하는

이야기나 동화를 언어 교육에 활용하는 방법은 크게 두 가지로 나 수 있는데,이야기를

달하는 차이에 따라 스토리텔링과 소리 내어 읽어주기가 있다.

스토리텔링은 교사가 이야기의 내용을 기억하여 교재 없이 이야기를 해 주는,우리

말로 구연동화를 해 주 듯이 어로 이야기하는 방법이다.교사의 입장에서는 어를

실수할 염려와 그에 따른 심리 부담이 있을 수 있으나,학생들에게 친근감을 느끼게

할 수 있으며 강한 흡입력을 발휘할 수 있어서 그 효과는 단히 큰 것으로 알려져 있다.

소리 내어 읽어주기는 이야기책을 있는 그 로 큰 소리로 읽어 주는 것인데,교사의

입장에서 보면 어를 실수할 염려가 없고,스토리텔링에 비해 시간과 노력이 덜 들기

때문에 더 쉽게 근할 수 있다.

학생은 교사가 읽어주는 것을 들으면서 함께 읽게 되기 때문에 학생들의 독서 욕구를

자극하고,혼자 책 읽기를 장려하는 효과가 있을 수 있다.엄 한 의미에서 소리 내어

읽어주기도 스토리텔링의 한 형태라고 할 수 있지만 여기에서는 이야기해 주기와 읽어

주기의 차이로 볼 수 있다.

교사가 스토리텔링을 할 때에는 학생들의 시선이 교사에게로 집 되지만 읽어주기를

하면 학생들의 시선이 책으로 옮겨가게 된다는 것이 이 두 유형의 차이 이다.

Wright(1995)는 스토리텔링과 소리 내어 읽어주기에 한 장단 을 제시하 는데

그 참고로 할 수 있는 각각의 장 을 살펴보면 다음과 같다.

첫째,학생들은 들려주는 이야기를 책에서 나온 이야기가 아니라 사 인 이야기로

받아들임으로써 아주 강한 인상을 받는다.

둘째,학생들은 읽어주는 이야기보다 들려주는 이야기를 더 잘 이해한다.

셋째,이야기의 반복이 자연스럽고,학생들의 반응을 교사가 즉각 으로 악할 수

있다.

넷째,이야기의 내용에 한 의미의 이해를 돕기 해 신체 표 을 효과 으로
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이용할 수 있다.

소리 내어 읽어주기의 장 을 살펴보면 다음과 같다.

첫째,동화책 속의 그림들이 학생들이 의 내용을 이해하고 오래 기억하는데 결정

인 도움을 다.

둘째,교사가 이야기 체를 다 외울 필요가 없으므로 실수할 염려가 없다.

셋째,학생들이 이야기를 반복해서 읽어주면 항상 같은 을 하게 됨으로써 그

다음에 무슨 내용이 나올지 상하는데 도움을 다.

넷째,학생들에게 책 속의 재미있는 세계와 생각들을 보여주고 들려 으로써 자연

스럽게 독서에 한 욕구를 유도해낼 수 있다.

다섯째,교사가 읽어 책의 내용에 한 심과 독서에 한 욕구 때문에 학생들은

나 에 그 책을 빌려보게 될 가능성이 많다.

이상과 같이 스토리텔링과 소리 내어 읽어주기의 두 가지 유형의 장 들이 있지만,

소리 내어 읽어주기 기법은 읽기활동 주로 이루어지기 때문에 등 어교육에서

읽기와 쓰기가 본격 으로 실시되는 등학교 고학년 이상에서 합하다고 본다면,

스토리텔링 기법은 듣고 말하기 활동이 주를 이루므로 등학교 학년에서도 지도가

가능하다고 볼 수 있다.

그러나 스토리텔링은 이야기책을 읽어 주는 것이 아니라 말 그 로 이야기를 해

주는 것이기 때문에 이야기의 이해를 돕기 해서는 등장인물에 맞는 다양한 목소리와

자연스럽고 풍부한 몸동작과,손동작을 사용해야 하는데,이 부분에 있어서 교사에게

상당한 재능이 필요하며,이는 선천 인 재능이 모자란다고 하더라도 연습과 훈련을

통해서 교사들 부분이 갖출 수 있다고 본다.하지만 이야기를 달하는데 어느 방법이

더 효과 이라고 말하기는 어려울 것이다.

실 으로 어 교과목에만 많은 시간을 투자할 수 없는 상황을 고려하면,소리

내어 읽어주기의 방법을 활용하는 것이 시간 으로나 공간 으로 볼 때 매우 유용한

교수학습 방법이 될 수 있을 것으로 생각한다.
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소리 내어 읽어주기는 학생들의 읽기 능력은 물론 언어의 모든 기능에 향을

미친다.이것은 학생들이 음성언어와 문자언어 사이의 유사 과 차이 을 발견하도록

도와주고 읽기와 듣기 능력을 연마하도록 한다. 한 책을 읽도록 유도하는 동기

유발이 된다.유아기에 책을 일 부터 읽어주기 시작하면 문자를 일 터득한다는 것과

부모들이 잠자리에서 읽어 많은 이야기들이 학생의 언어와 인성,상상력에 많은

향을 미친다는 것은 모두 공감하고 있는 것이다.특히 책을 좋아하고 문자에 흥미를

갖도록 하기 해 학생들이 책을 자유롭게 보도록 기회를 주어 동기유발이 되도록 하여

야 할 것이다.

Glazer(1981)는 학생들에게 책을 읽어 으로써 학생이 인쇄된 문자로 말하기 간의

계를 발견하게 하고,단어와 자 패턴을 분석하기 이 에 시작되어 후에 학생이

단어의 속성과 기능을 더 분명히 알도록 해주며,책의 내용을 듣는 것을 통해 학생이

이야기의 문법을 구성하거나,자신이 혼자서 책을 읽거나 말을 할 때에도 도움을

다고 하 다.

앞에서 살펴본 것과 같이 소리 내어 읽어주기는 학생들의 언어 발달에 도움을 주고

지식도 늘려주며 읽고자 하는 의욕을 높여 다.듣기를 통해 음성언어에 익숙해지면

책을 통해 문자언어에도 서서히 친숙하게 된다.문자를 아직 배우지 않은 상태라면

쓰기 지도까지는 확장시키지 않는다 하더라도 그림을 보고 내용을 추측하며 반복되는

내용을 말할 수 있게 되고 체 인 이해가 가능해진다면 소리 내어 읽어주기의 효과를

충분히 기 할 수 있을 것이다.

2.2.3스토리텔링의 원리

성공 인 스토리텔러가 되기 해서는 필수 으로 갖추어야할 요건이 있다.즉,

목소리,자연스러운 몸짓과 움직임,시간 감각,시선 맞추기,표 력을 갖춘 교사가 될

필요가 있다.성공 인 스토리텔러가 되기 해서는 필요한 세 가지의 요한 특성인
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에 지,열정,명랑함이 있고 교실에서 이야기를 하고자 하는 교사는 반드시 문 인

훈련이 필요한 것은 아니고 단지 몇 가지의 좋은 안내와 많은 연습이 필요하다.다음은

Changar와 harrison(1992)이 제시한 스토리텔링의 일반 인 원리이다.

(1)교사가 갖추어야 할 원리

교사자신이 갖추어야 할 원리로는 목소리를 다양하게 변화시켜야 한다.스토리텔링

을 시작할 때 목소리의 변화는 굉장히 어렵고 아주 효과 인 기술로써 목소리를 크고

부드럽게 만들어야 한다.

강한 성격을 가진 인물을 연기 할 때 결정 인 순간을 묘사하기 해서는 큰 목소

리가 필요하며,부드럽고 친숙한 목소리는 학생들을 이야기 속으로 빨려오게 하는데 사용

되고 한 이야기의 부드럽고 사랑스러운 분 기를 나타낼 때 사용될 수 있다. 가

말하고 어떤 상황에 있는지에 따라 목소리를 높고,낮게,굵게,가늘게 변화시킬 수 있

다.목소리를 효과음으로 상용할 수 있다.노크 소리,기차,비행기 소리,마루가 삐걱

거리는 소리,감정(기쁨,슬픔,화남 등)을 나타내기 해 목소리를 변화시켜 사용한다.

다음으로 몸짓과 움직임이 자연스러워야 한다. 부분의 제스처와 움직임은 계획

인 것이 아니고 자연스럽게 일어난다. 무 많은 움직임과 갑작스러운 움직임은 거

리로 부터 벗어남을 인식해야 한다.

교사는 시간을 하게 조 해야 한다.교사가 시간을 하게 조 하는 것은

말하기와 함께 향상될 것이며 천천히 말하고 모든 단어가 요함을 명심해야 하고,

교사는 학생들에게 듣고 시각 이미지 발달시키기 한 시간을 주어야 한다.그리고

멈춤은 해설만큼 요하고 드라마틱한 효과를 해서 좋은 기술이다.

교사는 학생과 시선을 맞추어야 한다.각각의 학생들과 시선을 맞추어 교사는 스토리

텔링을 시작한다.이것은 학생들이 이야기에서 요한 부분을 차지한다는 느낌을 학생

들에게 달할 수 있다. 시선 맞추기는 학생들을 이야기에 몰두하게 해주고 허용
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인 분 기와 개인 인 경험을 제공한다.

(2)이야기 선택의 원리

비록 어린 학생의 교사로서 이미 학생들 책의 내용을 알고 있을지라도 말하기를 한

이야기와 읽기를 한 이야기에는 다소간의 차이가 있다는 것을 깨달아야한다.다음

사항은 말하기를 한 이야기를 선택하는데 도움을 다.

학생들의 주의를 쉽게 끌 수 있는 이야기를 선택할 필요가 있다.이야기는 학생들의

생활과 련 있다는 것을 명심해야 한다.즉,빠른 행동,간단한 구성,뚜렷한 인물의

성격,유머를 포함하고 있어야 한다.이런 이야기는 감정을 불러일으키고 감각을 자극한

다.학생들은 교사가 좋아하는 이야기를 원한다.

한 간단한 구성을 가진 것,빠른 행 를 가진 것,인물들의 성격을 잘 표 한 것,

생동감 있는 실물 자료를 가진 것,학생들과 계있는 사건을 포함한 것,반복을 포함한

것,긴장감을 계속 유지하고 정에 빨리 도달할 수 있는 행동을 포함한 것,문제를

해결하고 학생이 만족스러운 감정을 가질 수 있는 결말을 포함한 것 등의 내용을 포함

하고 있는 이야기를 선택해야 한다.

(3)이야기 말하기 비의 원리

이야기에 심취할 수 있을 때까지 이야기를 큰 소리로 많이 읽어야 하고 요하지

않은 문장은 생략하고 요개념,이야기의 본질, 심생각이 무엇인지 악한다.이야기를

할 때 필요한 모든 것에 해 기록을 하고 감각을 이용하여 좋은 결과를 가져올 수 있는

자료를 구상하고 만들어야 한다.

인물의 성격을 악하여 각 인물의 성격을 기록하고 인물의 특징을 살리기 한

방법을 연구한다.한 에 보아 체 이야기의 내용을 알 수 있는 구성의 윤곽을 만든
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다.이것은 이야기를 장면으로 나 면 효과 으로 구성할 수 있다.

첫 장면은 일반 으로 소개의 내용이 들어 있고 무 설정,인물 소개를 하며 교사가

학습자의 심을 집 시켜 이야기를 시작한다.이야기의 반은 가치 갈등과 문제를

소개하고 기가 갈등의 결과로서나 문제 확장으로서 발생한다.이야기를 마지막 부분

에서는 인물들이 문제를 해결하는 것으로 끝을 맺는다.

(4)이야기 말하기 결정의 원리

,리듬,챈트나 학생들이 이야기에 참여할 수 있게 하는 움직임을 결정하고 인물

들을 어떻게 소개할 것인가,인물들은 제스처나 목소리 변조,간단한 소품,한 학생에게

교사의 역할을 하게 하여 소개할 수 있으며 화가 어디에 당한 지,만약 화가

없다면 흥미 있는 것과 인물들의 특징을 살릴 수 있는 것을 첨가시킨다.

특별한 효과음을 해 목소리를 어떻게 변화시킬 것인지,손 인형,그림,이야기 가방,

모자 같은 소품을 사용할 것인지,이야기의 개를 해 특별한 학생을 사용할 것인지,

학생들로 하여 이야기의 어떤 부분을 창조할 것인가를 결정해야 한다.

2.2.4스토리텔링을 통한 언어 기능 발달

총체 언어 교육은 학생들이 자연스러운 방법으로 모든 정보를 수용하고 표 하기

를 배우는 자연스러운 과정에 기 를 두고 있는 지도방법이다.

학생이 수행하는 첫 단계는 말하는 방법을 배우는 것이다.구어를 청취함으로서 자연

스럽게 말하게 되고 단어를 이해하게 되고 마침내 말을 할 수 있게 된다.언어는 수용

인 기능(듣기,읽기)과 표 인 기능(말하기,쓰기)으로 나 어지는데 스토리텔링을

통하여 학생들은 일반 으로 표 할 수 있는 언어보다 좀 더 많은 언어를 이해할 수

있다.즉,언어의 수용 인 기능은 표 인 기능보다 더 크다고 할 수 있다.따라서
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교사들은 학생들에게 문학작품들을 큰 소리로 읽어 주어야만 하고 학생들이 체 인

개념을 수용하고 이해할 수 있도록 체 인 단원을 제시해야 한다.

부분의 학생들이 모국어를 말할 수 있게 되는 언어의 기본 인 통제력을 습득할 때

학교에 입학한다.Cochran(1993)은 총체 언어 로그램에서 교사들은 학생들이 자연

스러운 과정에서 언어를 수용하도록 도와주고 말하기와 쓰기를 통해서 수용한 것을

표 할 수 있도록 도와주어야 한다고 말한다..

(1)듣기 기능 향상 기법

듣기 기능을 발달시키기 해 만약 학생들이 동기부여가 되고 능동 으로 듣기에

참여하면 듣기는 훨씬 더 쉬워진다.듣기는 수동 인 활동이 아니라는 것을 명심해야

하고,학생들에게 듣고 기억할 것을 부탁하는 것은 듣기 기능뿐만 아니라 기억에 좋은

향을 주는 긴장감을 제공한다.학생의 심이 듣기에 집 되어 있다면 효과 으로

들은 내용을 이해할 수 있다.듣기는 학생들에게 시각 자료를 제공하여 이해를 도와

수 있는 학습 활동을 함으로써 성취될 수 있다.다음은 듣기를 도와 수 있는

사항이다.

첫째,학생들에게 자신감을 제공해야 한다.항상 모든 단어를 이해할 수는 없다는

것을 인식시키고 학생들이 이야기의 일반 인 내용을 이해하 는지를 물어보지 말고

이야기의 좀 더 작은 부분을 택하여 사건의 순서 같은 특정한 부분에 해 물어보아야

한다.

둘째,학생들에게 듣기의 이유를 명확하게 설명해 주어야 한다.이것은 학생들이

듣고 있는 동안이나 후에 심을 가질 필요가 있는 것이나 할 내용을 자세하게 설명하

는 것을 의미한다.가령,학생들이 들을 때 그림을 그리게 하고 심단어가 동반하

는 형용사나 치사를 색깔,크기,형태로 묘사하게 한다.그리고 왜 학생들이 듣기를

해야 하는지를 다음의 사항을 고려하여 설명해야 한다.
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일반 인 듣기 태도를 향상시키기 해서는 즐거움을 한 듣기,집 시간을 향상

시키기 해 듣기,기억력을 발달시키기 해 듣기를 포함한다.

언어 인 측면을 발달시키기 해서는 발음,강세,리듬과 억양을 향상시키기 한

듣기를 포함한다.

노래와 각운을 배우기 한 듣기는 요한 발음 연습을 제공하는 반면 이야기를

듣는 것은 간단한 과거시제나 날씨의 주제와 련된 어휘를 연습할 수 있게 한다.

개념 인 발 을 강화하기 해 이야기는 학교 교육과정의 다른 역에서 다루어

지는 색깔,크기,원인과 결과 같은 개념을 강화하기 한 효과 인 복습으로서 활동

할 수 있으며,다른 사람과 상호작용하기 한 듣기는 의사소통의 요한 부분으로서

다른 사람과 상호작용하도록 하는 것은 듣고 문제를 물음으로서 의미를 악한다.

셋째,학생들이 듣기책략을 개발할 수 있도록 도와주어야 한다.학생들에게 들을 때

지 인 추측활동을 사용할 수 있도록 도와주는 것이 필요하다.

새로운 어휘의 의미를 이해하기 해서 사 지식을 사용하는 방법을 설명하고,

이야기와 련 있는 그림과 차트에서 정보를 찾는 방법을 설명하고,몸짓을 심 있게

보도록 하고 의미의 실마리를 수 있는 요한 단어를 강조하기 해 목소리를 변화

시킨다.

듣기책략 에서 가장 요한 사항들로써 측하기는 다음에 어떤 내용이 연결될

것인지를 생각하게 하는 것은 좋은 방법이다.그리고 학생들의 측이 실제 들은

이야기와 맞는지를 체크한다. 부분의 이야기는 측을 쉽게 하는 반복을 가지고 있고

이를 잘 수행하게 되면 자신감을 가지게 된다.

의견과 사고 추론하기는 강세,억양,몸짓의 인식은 인물의 감정 상태를 악하는데

도움을 주고 이야기의 내용을 이해하는데 도움을 다.

본문으로부터 의미를 악하기 해서는 이야기를 듣기 에 비록 심단어를

알지라도 잘 모르는 단어의 의미를 악하기 하여 주제에 한 그림과 일반 인

지식을 사용할 필요가 있다.
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담화 형태나 다음에 나올 이야기에 한 요한 실마리를 주는 담화표시(first,then,

finally,but,and,so)를 인식하기 해 이야기의 반복은 학생들에게 다음에 연결될 담화

표시로부터 측할 수 있도록 도와 다.

넷째,특별한 듣기과제를 구성하여 듣기를 활동 인 과정으로 만들기 해서 교사는

다양한 활동을 구성해야 한다.즉,일련의 행동을 해석하는 것을 들을 때 그림을 “제공

해 주는 근원” 의 하나라고 말하며,언어 이해를 방해하는 것은 그러한 정보가 부족

하기 때문이라고 한다.

듣고 따라 하기는 발음,억양,강세에 주의하여 따라하고 듣고 구별하는 활동에서

학습자의 심은 종종 발음에 집 된다.

듣고 행동로 수행하고 지시에 따라 하기는 능동 으로 신체표 을 하게하고 듣고,그

리며 색칠하기는 간단하고 신속하게 하고 듣고,표시하기는 학습자가 요한 부분을

구별하기 하여 동물,사람,장소의 기술을 그림,지도,도표로 나타낸다.

듣고 추측하기는 의미 악에 노력하고 듣고 측하기는 다음의 내용을 미리 측

하도록 하며 듣고 연결시켜 으로써 의미를 잘 악하는지를 알게 한다.

듣고 배치하기 활동은 일반 으로 학생들이 해설을 듣고 있는 동안 정확한 순서로

구나 그림을 배치하도록 하며 듣고 분류하기 활동은 일반 으로 그림에 기 하고 있다.

즉,학생들은 주의 깊게 일련의 기술을 듣고 다른 장치로 그림을 분류하고 듣고 정보

달하기 활동은 일반 으로 짝이나 그룹에서 상호작용을 포함한다.Ellis와 Brewster

(1991)는 학생들은 질문을 하고 답을 들을 수 있는 조사를 수행하고 질문을

완성할 수 있다고 하 다.

(2)말하기 기능 향상 기법

부분의 학생들은 외국어 학습을 말하기 학습과 동일시한다.모국어로 말하기를

학습하는 것이 겉으로 쉽게 보이기 때문에 외국어도 그처럼 쉽게 말을 할 수 있을 것이
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라고 기 한다.학생들은 즉각 인 결과를 기 하고 어를 말할 수 있다는 것을 학교

친구들이나 가족에게 보여 주고 싶어 한다.그러나 이와 같은 욕구와는 반 로 말

하기는 상당히 어려운 일이다.

말하기를 처음 시작할 때는 정형화된 언어를 습득하는 것이 요하다. 를 들면,

How areyoudoing?What’syourname?등은 이야기에 나오는 문장 생활에서 많

이 쓰이는 문장을 반복 지도하여 학생이 자동 으로 말할 수 있도록 해야 한다.이

런 연습은 최소한의 의사소통을 가능하도록 한다.

이야기 말하기는 단지 이야기만 학생들에게 달하는 것이 아니고 그에 따른 다양한

활동이 있다.즉,게임,노래,챈트,각운 등이 있다.교사는 이런 활동을 통하여 말

하기를 좀 더 부드럽게 해 주는 연음,억양,강세,발음 등을 연습시킨다.특히 연음과

강세와 억양은 노래나 챈트,각운을 통해서 효과 으로 지도할 수 있고 발음은 시청각

자료를 사용하여 학생이 짧은 순간이지만 원어민의 음성을 듣고 자신의 발음을 교정할

수 있는 기회를 부여해야 한다.

학 당 인원수가 평균 30여명 정도 되는 학 에서 학생들은 어로 말하기 한 기

회와 시간이 으로 부족하다.이것은 학생들에게 흥미를 감소시키게 되고 동기유발

에 실패하게 된다.그러나 우리나라에서 할 수 있는 최선책은 있다.짝 활동이나 소

그룹활동을 통해 학생들에게 최소한 몇 번이라도 말할 기회를 주고 함께 문제를 해

결해 나가는 과정에서 자연스럽게 좀 더 많이 언어를 할 수 있게 해야 한다.

다음은 Ellis와 Brewster(1991)가 제시한 말하기 활동은 통제된 연습에서부터 자

유로운 의사소통까지 해당되는 것이다.

① 보고,듣고 따라 하기는 새로운 어휘나 이야기에서의 인물을 소개할 때 사용되는

교수기법이다.

② 듣고 참여하기는 이야기를 들을 때 학생들을 스토리텔링 과정에 몰두시키기 해

심 단어나 구를 반복함으로서 참여하도록 하는 것이다.

③ 큰소리로 읽도록 큰소리로 단어나 문장을 읽게 하는 게임이 있다.
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④ 추측게임을 통해 Iwenttomarketandbought______.을 학생들에게 기억

하고 반복하도록 해야 한다.

⑤ 극화 활동인 역할 맡기는 학생들에게 학습에 몰두시키고 내용을 기억하게 하는

기회를 제공한다.

⑥ 학생들은 각운,노래,챈트로 모방하여 말하기를 학습하기 때문에 라임,노래,

챈트를 반복하는 것은 어발음을 연습하고 강화하거나 새로운 어휘를 소개

하기 한 이상 인 활동이다.

⑦ 이야기 다시 하기는 이야기를 다시 들을 때 학생들이 다른 인물의 처지를 경험

하게 되고 당한 시기에 말을 할 수 있게 된다.

⑧ 보고 묻기는 짝 활동이나 질문,조사 같은 자유스러운 활동을 비하여 교사가

즉석에서 그림 카드를 사용할 수 있다.

⑨ 추측게임은 어떤 사물이나 사람을 묘사하게 하거나 질문을 이용한 게임이다.

⑩ 정보 달하기는 일반 으로 짝 활동이나 그룹 활동에서 실행하고 학생들에게

질문하고 답하는 활동에 몰두하도록 한다.

(3)읽기 기능 향상 기법

다음은 Ellis와 Brewster(1991)가 제시한 읽기 기능을 향상시키기 한 기법이다.구

어를 들을 때 이해하는 과정은 문어를 읽을 때 이해하는 면과 공통 이 많다.그래서

학생들은 읽는 이유를 알아야 한다.

첫째,일반 인 이해를 해서 읽는다.학생이 이야기를 완벽하게 이해하도록 하기

해서 반복해 듣는 동안 쓰인 로 읽어야 한다.

둘째,상세한 내용 악을 해서 읽는다.학생은 행간의 의미를 확인하기 해서

는 어떤 것이 사실인지 거짓인지를 확인하기 해 읽는 동안 빨리 내용을 악해야

한다.학생은 텍스트에서 단어의 의미를 알아내기 해 듣기에서 사용되었던 것과
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비슷한 책략을 발달시킬 필요가 있다.

그림을 사용하거나 화제에 한 일반 인 지식으로 학생들이 모르는 단어의 의미를

악하는데 도움을 주고,담화표시를 인식하게 하는 것은 차이나 어떤 일의 결과를

설명하는데 학생들이 참여 할 수 있도록 도와 다.그리고 읽기에서 측은 듣기와

마찬가지로 요하다.

읽기 발달의 기 단계에 있는 어린 학생들에게 무 많은 읽기를 요구하는 것은

좋지 않으며 단지 어와 우리나라 말 사이의 차이 이나 공통 을 찾아내도록 한다.

우리 주변에서 볼 수 있는 어로 쓰인 물건들을 조사하게 하는 것은 읽기 학습의 좋은

방법 하나이다.

다음은 Ellis와 Brewster(1991)가 제시한 스토리텔링에서 사용될 수 있는 읽기 활동의

종류이다.

① 단어 인식하기와 발음 연습을 하기 해서는 빙고,퍼즐 게임으로 학생들이

단어를 인식하는 방법을 배우도록 하고,문장에서는 단어를 재배열하고,큰 소리로 읽어

보면서 학생들은 당한 강세와 억양을 사용하여 문장 읽기를 연습한다.

② 읽기는 말하기를 한 자료로서 어휘가 쓰인 카드를 사용하여 문장연습을 한

그림을 보여주고,질문을 하고 차트를 읽기 해서는 특별한 구조 인 형태를 연습

하는 텍스트를 제공한다.이것은 문장을 만들기 해서 단어를 읽고 재배열하는

등의 시도를 통해 어순의 이해도를 평가하는 효과 인 방법이다.

③ 들으면서 읽기를 한 활동은 만화에 나오는 인물들이 하는 말인 스피치 버블에

맞는 그림 고르기와 같은 방법을 통해 교사의 말이나 카세트의 내용을 들을 때

학생이 스피치 버블의 하나를 읽고 정확한 것을 선택하고,학생이 해설이나 묘사를

듣는 동안 정확한 순서로 문장을 배열하는 것이다.

④ 읽으면서 생각하고 문제를 해결하기 한 활동에는 하나의 쓰여 있는 진술을

읽을 때 그것이 진실인지 아닌지 구별하여 쓰인 진술을 증명하고 읽기 목록을

만드는 방법 등이 있다.
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(4)쓰기 기능 향상 기법

쓰기 기능을 지도할 때 교사는 가능한 목 이 있고 문맥화 된 쓰기를 해야만 한다.

먼 학생들은 쓰기를 하는 이유를 알아야 한다.이것은 학생들에게 철자법을 익히는데

도움을 수 있고,문장을 만들기 한 특별한 구조 인 형태를 사용하는데 도움을

수 있으며 상상력을 발 시키는 텍스트의 형태를 생성해 낼 수 있다.

학생들은 단어,구조 문형,철자법,조직 인 사고, 쓰기 등을 이용하여 쓰기를 할

수 있는 많은 기회를 가지게 된다.의사소통을 하기 해서는 쓰기 과정이 요한 역할

을 차지한다는 것을 명심해야 한다.교사들은 학생들에게 카드,편지, 장 같은 다른

형태로 쓰기의 과정을 지도한다.그리고 이런 쓰기과정은 학생들이 생각을 토의하고 쓰

기를 계획하고 복습을 하는 동안 학생들의 동심을 길러 다.물론 이런 과정은 모국

어로 행하여질 수 있다.Ellis& Brewster(1991)는 어떤 사람과 의사소통을 하기 해

일반 인 감각을 발 시키는 것은 학습 기에 비교 효과 이라고 말한다.

쓰기 활동은 베껴 쓰기(copying)와 창조 인 쓰기(creativewriting)로 나 어진다.

단어와 문장 베껴 쓰기에서는 그림,쓰기 모델,차트 같은 지지구조를 이용할 수 있고,

잘 제시된 베껴 쓰기는 쓰기,철자법,새로운 문법구조를 연습하는데 사용될 수 있다.

이런 지지구조는 학생에게 정확하게 정의된 규칙 안에서 쓰기를 하는데 안내의 역할을

한다. 를 들면,차트를 이용하여 차트에 있는 정보에 따라 학생들이 변화시킬 수 있는

 JacqueslikeshotdogbutLouislikessandwiches 와 같은 간단한 문장 형태를 제

공할 수 있다.그리고 잘 제시되어지지 않은 베껴 쓰기는 새로운 어휘를 학습하고 단어

의 의미를 강화하는데 도움을 다.

창조 인 쓰기 활동은 학생들이 문장을 쓰는데 용기와 지지를 제공하고,계획하고

사고를 잘 정리하고 다른 문장 형태의 화를 이해하는데 도움을 다. 를 들면,

장이나 고를 디자인하는 것은 학생들에게 가장 요한 정보의 부분에 을 맞추고

가장 에 잘 띠는 방법으로 제시하는 것을 훈련하는 좋은 방법이다.이런 모든 활동은
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다양한 쓰기 활동

단어 수 에서의 쓰기
․그림과 도표에 명칭을 붙이기
․쇼핑 목록 작성하기
․사 이용하기

․새로운 어휘, 쓰기,철자 배우기

문장 수 에서의 쓰기
․일기 쓰기
․그림에 제목 붙이기
․조사와 질문을 한 챠트 만들기

․ 의 모든 사항과 새로운 구조와 기능
연습하기

텍스트 수 에서의 쓰기

․크리스마스,생일 카드 만들기
․ 장 만들기
․티켓 만들기
․다른 학생에게 읽어 책 만들기

․ 의 모든 사항과 계획하기,기 다지기,

편집하기,지면 배경 이해하기

반드시 필요하고 서로 하게 연결되어 있다.즉,단어나 문장에서 특별한 기술

연습이 이루어지고 난 다음에 창조 인 쓰기를 할 수 있다.

다음의 표(Ellis& Brewster,1991)는 학생이 각기 다른 수 의 텍스트에서 연습할 수

있는 다양한 쓰기 활동을 보여 다.

<표 1>단계에 맞는 쓰기 활동

2.2.5스토리텔링 용 학습활동

스토리텔링을 용한 학습활동은 크게 읽기 활동,읽기 활동,읽기 후의 활동

으로 나 어 진행할 수 있다.
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읽기 활동은 교사가 처음으로 이야기를 할 때 학습자들을 비시키기 해 필요

하고,교사는 여러 가지 다양한 읽기 활동을 통하여 이야기에 한 비 시간으로

앞으로 개될 수업에 흥미를 느끼게 하고 이야기의 이해를 돕기 해 그림,실물,마임

등으로 새 단어 소개하기,여러 가지 게임을 통해 새 단어의 의미 확실히 알기,이야기

의 주제와 거리 상해 보기 등이 있다.

읽기 활동에서는 이야기를 소개하고,학생들의 어 사용수 이나 학년에 합하게

재구성된 이야기를 자연스럽게 얘기한다.이때 주의할 은 이야기를 책을 읽듯이 보고

읽어서는 안 되며,사실 이고 흥미롭게 손짓이나 몸짓을 이용해 학생들이 주의를 기울이

게 하는 것이 필요하다.그림이나 다른 여러 가지 련 자료를 사용하여 우선 이야기의

흐름을 이해하도록 하며 오디오,비디오 자료나 CD-ROM 타이틀을 이용하면 더 효과

이다.

읽기 후의 활동은 언어 학습과 실제 언어 사용자간의 차이를 이고 교실 학습을

바깥 세계와 연결하는 구실을 한다.이러한 확장 단계에서는 어 사용수 이 다양한

학생들에게 다양한 기회를 제공할 수 있다.소집단으로 나 어 수업 활동을 하게

함으로써 다함께 참여하는 시간이 되게 하는 것이다.이때 어를 잘하는 학생이

못하는 학생을 도와주고,못하는 학생도 나름 로 아이디어를 내어 기여할 수 있다.

이 단계는 이제까지의 수업 활동을 마무리하는 시간이므로 간단한 자료를 나눠주고 완

성하게 함으로써 학생들의 이해도를 검하는 시간으로 사용해도 좋다.혹은 역할

극을 꾸미거나 이야기와 련된 노래를 부르는 것으로 마무리 할 수도 있다.이때

최윤성(2000:13～14)은 노래는 가락이 익숙한 것이거나 가사가 쉬워 한두 번 듣고

쉽게 따라 할 수 있는 것이 좋다고 하 다.

다음은 효과 인 스토리텔링 용 학습을 해 스토리텔링을 이용하여 어 교육을

시도할 때 쓰일 수 있는 유용한 학습 활동에 해 간략히 살펴보면 다음과 같다.

학습 활동을 선택할 때에는 우선 으로 특정 학습 활동을 통해서 가르치고자 하는

것이 무엇인지를 선정하여야만 한다.스토리텔링 지도 과정에서 언 했던 과정
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어떤 단계에서 필요로 되는 학습 활동인지를 고려해보고 어떤 형식으로 학습 활동

들을 조직할 것인지 고려한다.

등 어 교육에서는 주로 말하기와 듣기에 을 두고 읽기와 쓰기는 부분 으로

5,6학년 때 삽입되기 때문에 많은 학습 활동들이 주로 말하기와 듣기를 한 것이

고 체 언어 학습을 지향하는 입장에서 내용 인 면과 읽기․쓰기의 요소들이 자연

스럽게 통합을 이루고 있는 학습 활동들을 소개하도록 한다.

등학생이라는 학습자의 연령을 고려하 기 때문에 주로 학생이 흥미로워하는 게임과

활동이 첨가된 학습 활동이 많고 열린 교육의 환경에서 자유롭게 응용할 수 있도록

학습자 주도형 활동도 많이 포함되어 있다.

학습 활동은 이야기의 이해를 돕는 과정인 이야기 읽기 에 할 수 있는 학습 활동,

이야기를 읽으면서 할 수 있는 활동,이야기를 읽고 난 후에 할 수 있는 활동으로

분류하여 소개되어 있다.마지막으로 평가를 한 활동으로는 평가지를 이용한 평가,

뮤지컬로 녹음하기,스토리텔링 책 만들기,발표회 등의 활동을 할 수 있다.

이상에서 여러 가지 스토리텔링 용 학습 활동들을 살펴보았는데,본 연구에서

스토리텔링 용 수업 시 최근 독서 교육 연구가들이 주장하는 3단계 학습 활동인

읽기 ,읽기 ,읽기 후의 활동들을 학습 주제에 맞춰 하게 선정하여 용할

계획이다.

아래에 제시한 스토리텔링의 수업 활동들은 Wright(1995:25～46)가 제시한 내용

으로 실험 수업에 필요한 활동들을 발췌하여 재구성한 것이다.

(1)읽기 활동

읽기 활동으로 먼 이야기의 이해를 돕기 해 여러 가지 방법으로 새 단어를

소개하고 새 단어의 의미를 확실히 알게 한다.이때 새로운 단어의 의미를 이해하는

것은 이것을 배우는 것과 다르다.새로운 단어를 자신의 것으로 만들기 해서는 시
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간과 의도 인 사용이 있어야 한다. 한 이야기 주제를 상하고 집 하게 하며 아울

러 이야기의 거리를 상하도록 돕는다.이 단계에서 할 수 있는 구체 인 활동은 다

음과 같다.

① 이야기 시작의 신호 만들기 분 기 조성

이야기 시작을 알리는 학 의 독특한 신호를 만드는 것이 요하다.교사의 어떤 몸

짓이나 특정한 물건 를 들면,어떤 인형을 이용하거나 교사가 특정한 모자나

조끼 등을 착용하여 신호할 수도 있다. 는 칠 에 아무 말 없이 이야기 시간임을

알리는 을 쓸 수도 있고,이야기 듣기의 즐거움을 가사로 하는 노래를 들려 수도

있을 것이다.

② 자리 배치

그냥 책상이 있는 자리에 앉아 있어도 상 은 없겠지만 교사가 학습자들에게 그

림을 하나씩 보여주며 이야기 할 수 있어야 한다.이는 이야기를 해주는 교사와

학습자간의 거리를 좁힘으로써 심리 으로도 정 인 효과를 얻을 수 있다.모두

카펫이 깔린 바닥에 앉거나, 의자만 갖고 교사를 심으로 반원으로 둘러

앉을 수도 있을 것이다.학 에서 미리 약속을 정하여 어떤 형태의 자리라는

것을 학생들이 사 에 이미 알고 있는 것이 학습의 분 기 조성을 해 효과 이다.

③ 동기 유발

들려 이야기와 련한 학생들 개인의 경험을 묻는 질문 등으로 호기심을 자극할 수

도 있다.다음과 같은 내용을 로 들 수 있다.

∙동물원에 가 본 이 있나요?

∙내가 제일 좋아하는 동물,보고 싶은 동물,무서운 동물은 무엇일까요?

∙나는 날카로운 이들을 가지고 있고 바다에 살아요.사람들은 수 하다가 나를
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만나면 무서워한답니다.나는 구일까요?

∙여러분이 좋아하는 음식은 무엇인가요?혹시 싫어하는 음식은 없나요?싫어하는

음식을 꼭 먹어야 할 때는 어떤 방법이 좋을까요? 이야기의 주인공은 어떤 방법을

쓰게 되는지 알아 시다.

∙갑자기 하늘에서 무엇이 떨어진다면 여러분은 어떻게 할 것 같은가요?

④ 주제에 을 맞추고 이야기의 내용 측하기

∙학생들에게 책의 표지를 보여 주고 그것이 무엇에 한 이야기인지 생각해 보도록

한다.

∙책의 안쪽의 그림들을 보여 주고 학생들에게 이야기의 주제에 해 할 수 있는 한

많은 것을 이야기 하도록 한다.

∙이야기에서 요한 순간을 나타낸 그림들을 비한다.복사기로 복사하여 여러 장

비할 수도 있고 칠 에 시하여도 된다.이야기의 그림들을 뒤섞어 보여주고

학생들로 하여 그 그림들을 올바른 순서로 놓아보도록 한다.그 다음 그들이

놓은 순서가 맞는지 확인하기 해 이야기를 듣게 한다.

∙학생들에게 알려주고 싶은 단어에 맞는 그림카드를 비하여 학생들에게 단어에

맞는 그림카드를 짝짓도록 한다.단어를 크게 소리 내어 말하도록 하면 발음 연습

도 함께 할 수 있다. 와 같은 게임은 4학년 이상에서 문자를 지도하는데 한 게임

이다.

∙이야기와 련된 물건을 종이에 포장하여 주의를 끈 다음 그 물건이 무엇인지를

스무고개 형식으로 알아본다.

∙앞으로 나오게 될 이야기의 주제와 련된 것들에 해 학생들과 이야기를

나 다. 를 들면 Whoam I?를 소개하기 에 그 이야기에 나오게 될 동물들에 한

이야기를 나 거나 Picky Nicky를 소개하기 에 좋아하는 음식과 싫어하는 음식

에 해 이야기한 다음 싫어하는 음식을 잘 먹을 수 있는 방법을 이야기 해 보도록 할
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수도 있다.

∙사물이나 그림을 하나 보여주고 그것에 한 이야기를 한다.그 말이 맞으면 학생

들은 그것을 반복하여 말하고,맞지 않는 말이면 조용히 있어야 한다.학습을 여러 집

단이나 두 집단으로 나 어 게임을 할 수 있고 반복하는 말에 어떤 말을 첨가하여 흥미

를 더할 수도 있다. 를 들어 사과그림을 보여주고 It'sanapple이라고 말하면 학생

들은 Yes,it'sanapple이라고 말할 수 있다.

∙이야기에 나오는 단어에 한 자신들의 그림으로 된 사 을 만들면 학생들이 요

한 단어가 다른 이야기 속에서 어떻게 나타나는지 알 수 있다.

⑤ 새로운 단어 제시하기

그림을 보면 알 수 있는 단어와 이야기를 시작하면서 거리의 도움을 받아 이해

가 가능한 단어 이외에 이야기의 흐름상 꼭 알아야 하는 단어들은 미리 소개한다.알

고 싶어 하는 단어를 심으로 그 의미를 달해주는 것이 언어습득 훈련을 해 능률

이다.새로운 단어를 제시하는 방법으로는 다음과 같은 방법들이 있다.

∙많은 사물과 동사 등은 그림이나 사 으로 설명할 수 있다.그림은 교실의 뒷자리

에서도 보일 수 있도록 충분히 크고 명확해야 하며 주제에 따라 분류해 놓고 이용하면

편리하다.

∙단어에서 행동을 포함하는 것,감정 느낌,형용사,조동사 등은 마임이나 행동

등을 통해서 그 의미를 달하고 추측하도록 유도한다.

∙앞에서 제시한 방법으로 이해하기 힘든 경우에는 직 모국어로 번역해 다.

∙학생들에게 4～8개의 사물의 그림을 보여 다.그림을 숨기고 학생들에게 그것이

무엇이었는지 기억해보게 하고 어떻게 생겼는지 어로 말해보도록 한다. 한 그 의

하나를 없애고 무엇이 없어졌는지를 물어볼 수도 있다.

와 같은 활동을 할 때 조별로 나 어 수를 내며 게임을 진행하면 훨씬 더 흥미

롭다.
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(2)읽기 활동

이야기의 이해를 돕기 해 칠 에 교사나 학생이 그린 그림,책 속의 그림,잡지의 그

림,주인공 인형,사물,가면 등과 마임을 이용할 수 있다. 어와 모국어를 섞어 사용하

고 요 단어는 이야기 속에서 번역해 주도록 하며 이때 단어와 함께 문법 요소들도

가르칠 수 있다는 을 인식한다.책을 읽는 동안 반응의 요성은 최소한 다음의 두

가지 이유에서 그 가치가 있다.하나는 반응은 독서 자료 자체에 주의를 집 시켜 다

는 것과 다른 하나는 반응은 읽기 자료를 장기 으로 기억하는데 도움을 다는 것이

다.

① 이야기를 들으며 즐거움을 느끼게 하기

이야기를 통해 이루고자 하는 것이 무 많아 다른 활동에 치우친 나머지 정말

로 요한 이야기 자체의 의미를 악하지 못하는 일은 없어야 한다.때로는 학

생들을 한 가장 좋은 활동으로써 편안히 앉아서 아무런 부담 없이 이야기만

을 들을 수 있도록 하는 것이 좋다.

② 이야기 거리 추측하기

가끔씩 이야기를 지하고 학생들에게 을 감고 마음속으로 이야기의 장면이 그려

지는 지 물어본다.마음속의 그림을 다른 학생들에게 이야기해 보도록 한다. 보 수

에서는 모국어로 답하고 더 높은 수 에서는 어로 된 짧은 문장이나 완 한 문장

으로 답하도록 한다.

③ 이야기와 련된 질문하기

그림이 있는 책이면 그림을 이용하면 아주 효과 이다.그림을 잘 보이게 하여 학생

들에게 질문을 한다. 같은 그림이나 이야기라도 학생들의 단계에 따라서 질문을
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르게 할 수도 있다.가끔씩 학생들에게 무엇을 느끼며,자기가 이야기 속의 상황에

처해 있다면 어떻게 할 것인지에 하여 물어본다.

④ 마임으로 표 하기

학생들은 이야기 속에 나오는 어떤 행동이나 인물,느낌 등을 마임으로 표 해

볼 수 있다.

⑤ 그림 그리고 색칠하기

학생들에게 들은 것을 바탕으로 어떤 사람이나,동물 는 사물을 그리거나 색칠하게

한다.교사가 그린 것을 학생들에게 제공하고 학생들이 그것에 부분 으로 덧붙여

그리도록 한다.

⑥ 챈트 하기

몇 개의 간단한 사를 골라서 운율 으로 말하기 연습을 한다.

⑦ 참,거짓 구별하기

먼 학생들이 알고 있는 이야기를 한다.이야기의 간에 변화를 주고 학생들이

바 부분을 찾아 무엇이 잘못되었는지 찾도록 한다.

⑧ 휴지의 한 사용

자꾸 반복되는 단어나 문장인 경우에는 교사가 읽어주던 것을 의도 으로 멈추어

보거나 지연시키면서 학생들이 그 곳에 알맞은 단어나 문장을 말하도록 하는 것이다.

이러한 횟수가 더해 감에 따라 휴지가 많아져도 학생들이 채워 넣을 수 있도록 한다.

⑨ 따라 말하기
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큰 소리로 읽기에 합한 문장을 이야기로 골라서 학생들이 다함께 그 문장을 따라

하면서 반복하도록 한다.모두 합창하기의 방법은 학생들이 요한 단어를 배우고

발음을 하도록 하는 데 도움을 다.

(3)읽기 후 활동

이야기를 들은 후에는 이야기의 내용을 다 이해했는지 여러 가지 활동을 통해 검

하고,학생들 나름 로 창조 으로 표 하도록 유도한다.이 단계에서 할 수 있는 다양한

활동은 다음과 같다.

① 내용 확인하기

∙내용에 한 질문하기로 교사가 이야기에 한 질문을 하거나 학생들이 그룹별로

이야기의 내용과 련된 질문을 비하여 서로 묻고 답할 수 있게 한다.

∙그림으로 그리기로 이야기의 요한 사건이나 인물을 종이에 그려보게 한다.그림

들을 연결하여 책을 만드는 것도 좋은 방법이다.

∙이야기의 순서에 맞는 그림 찾기로 이야기를 다 듣고 그림의 순서를 정해본다.

∙ 을 읽고 쓸 수 있는 수 에서는 기억이 가능한 내용을 쉬운 단어로 쓰게 하거

나 빈칸을 채워 문장을 완성해 보게 한다.

∙이야기 장면 묘사와 학인하기로 벽에 이야기를 나타낸 그림들을 여러 개 시해

놓는다.이때 학생들이 이 의 활동에서 만들어 놓은 것을 이용하면 편리하다.

∙먼 학생들이 그린 그림이나 다른 활동에서 사용했던 그림을 비한다.그림들을

시하고 학생들이 그림을 보며 이야기의 내용을 잠깐 동안 상기해 보게 한다.

∙빈칸 메우기로 이야기 속의 문장들을 골라 빈칸을 만들어 학생들에게 나 어 주거

나 칠 에 는다.

∙교사가 이야기를 읽어 때 학생들은 이를 행동으로 표 한다.학생들과 함께
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이야기를 여러 장면으로 나 다.각 장면마다 요한 주인공의 행동을 직 학생

들이 행동해 보도록 한다.

② 느낀 표 하기

∙좋아하는 장면에 해 이야기하기로 이야기에 하여 어떤 생각을 갖고 있는지

물어 본다.이야기 속에서 가장 좋아하는 장면에 해 이야기하도록 한다.

∙이야기에 한 자기 생각 말하기로 학생들에게 이야기에 해 자기 자신이 어

떤 생각을 갖고 있는지 물어본다. 보 수 의 학습자에게는 모국어를 사용하게

하고 더 높은 수 의 학습자에게는 어로 묻고 답하게 할 수 있다.

∙반 로 이야기 해보기로 학생들에게 이야기를 말해보도록 하는데,명사와 형용사

등을 반 로 이야기하도록 한다.

③ 책 만들기

학생들에게 소집단 는 짝을 지어 책을 만들어 보게 한다.소집단 별로 책을 만들 때

에는 한 사람이 한 쪽씩 맡아서 만들게 한다.소집단 별로 각 쪽을 어떻게 구성하

고 어떻게 각각의 쪽들을 연결할 것인지 결정하도록 한다. 보 수 의 학습자에게

는 문장들을 복사하여 나 어주고,더 높은 수 의 학습자들에게는 자신들이 문장

을 도안하여 만들어 보게 한다.

④ 극으로 꾸미기

∙인형극 꾸미기로 학생들과 인형극에 필요한 소품을 함께 만들어 꾸며본다. 비

하는 시간을 이기 해 주인공들의 모습이나 윤곽을 미리 복사하여 주고 막

인형이나 손가락 인형으로 간단하게 꾸미게 할 수도 있다.소그룹 활동으로 유도

하면 더욱 효과 이다.

∙역할극 꾸미기로 배역에 해 토론하고 배역을 결정한다.교실에 있는 물건과 소품
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을 히 이용하도록 한다. 비과정을 통해 학생들이 어느 정도 이해하고 있는

지를 검할 수도 있다는 측면에서 요하다.

⑤ 이야기 다시 해보기

∙학생 스스로가 이야기 하는 사람이 되어 자신들이 만든 책이나 막 인형 등을

가지고 친구들 앞에서 다시 말해 보도록 한다.

∙다시 말하기의 다른 방법으로는 이야기를 다른 방향으로 생각하여 다시 꾸미기를

지도할 수도 있으나 학습자의 언어 수 의 능력에 한 배려와 심이

필수 이다.

⑥ 노래 가사 바꾸어 부르기

스토리텔링에서 반복되었던 문장이나 련된 내용을 넣어 노래를 만들어 부르게

한다. 를 들면,Picky Nicky의 이야기를 살펴보면 Picky Nicky는 자기가 먹기

싫은 음식들을 좋아하는 음식 속에 숨겨서 먹는다는 내용이 나오므로 학생들이 잘

아는 곡조를 붙여 가사를 바꾸어 부르게 할 수도 있다.

⑦ 역할 놀이

역할 놀이는 먼 교사와 시범 모니터 학생이 시범을 보이고 난 다음, 체 학생들

앞에 배역들이 차례로 나와 다시 시범을 보이고,그 시범에 해 교사가 약간의

보충 설명을 하여 체 학생들이 그 역할놀이의 내용과 활동요령을 충분히 익히

도록 하는 것이 좋다.역할놀이를 통하여 학생들은 가상 인물의 역할에 하여

매우 큰 흥미를 느끼는 경향이 있으므로 학생들을 수업과정에 극 으로 참여시

킬 수 있다.교실에서 하는 역할놀이는 어디까지나 인 인 것이 부분이다.실

제인 것처럼 생각하고 하자는 것이 제가 되어야 한다.
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⑧ 놀이와 게임

놀이와 게임은 학습 과정에 흥미를 불어넣어 학생들을 학습 과정 속으로 깊숙이

끌어들일 수 있는 바람직한 학습 방법의 하나이다.놀이와 게임에는 학습 내용에

따라서 매우 다양한 형태가 있다.기본 으로는 소리나 그림,행동 등으로 놀이와 게

임의 소재를 제공하고,정해진 규칙에 따라서 학생들이 단계별로 행동하도록 되어

있다.

⑨ 노래와 챈트

노래와 챈트는 학생 개개인이 체 학생 의 한 사람으로 참여하기 때문에 학생의

개인 반응을 요구하지 않는다.따라서 별로 자신감이 없는 학생들에게도 자신감을

심어주고 학습의 기에 성취감을 수 있다.특히 노래는 실제로 사용되는 어를

포함하고 있으므로 어의 억양,리듬,발음 등을 자연스럽게 연습할 수 있게 해 다.

노래나 챈트는 수업 한 때에 도입해서 수업의 흐름이나 을 교사가 원하는 방

향으로 바꿀 수 있고,학생들에게는 짧은 휴식과 재미를 주면서 학습의 지루함이나

부담감을 덜어 수 있다.

2.2.6스토리텔링 수업 모형

(1)이야기 심 수업 모형

Ellis와 Brewster(1991:115)는 이야기 심 수업 모형을 다음과 같이 8단계로 나

어 제시하고 있다.<표 2>의 수업 모형은 4단계에서 이야기를 통해 학습할 내용을

한 새로운 언어 내용을 소개한다.그것을 심으로 5,6단계에서는 교사가 주도하는

여러 학습 활동을 통해 새로 알게 된 언어 내용을 사용하는 연습을 하도록 유도하는 것

이다.이는 의사소통 활동이 이루어지게 하는 가장 일반 인 수업 모형이라 할 수 있다.
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순서 단 계 수업내용

1
분 기 조 성

(Warm-up)

그림이나 도표를 사용하여 학생들과의 계를 유지

시켜 분 기를 조성한다.

2 복습(Review) 시 학습내용을 복습 시킨다.

3 도입(Introduction) 학습목표를 제시 한다.

4 제시(Presentation) 학습할 내용 새로운 언어를 제시 한다.

5
통제 연습

(Controledpractice)

활동 인 게임,듣고 그리기 등 교사가 주도하는

활동을 통해 연습시킨다.

6 표 (Production)
게임,조사활동,역할극 등을 통해 익힌 언어 내용

을 사용할 기회를 부여한다.

7 확인(Checkup)
학습한 내용을 복습하고 확인하여 결과를 피드백 하

여 학습목표에 도달시킨다.

8
차시 비

(Prepareforthenextlesson)
과제를 통해 차시 학습을 고하고 비 시킨다.

<표 2>이야기 심 수업 모형

최연아(2000:37)는 국가수 교육과정 심 학습지도에 따라 재 등학교 어

교실에서 스토리텔링 수업에 활용하기 해 보다 실 이고 실제 인 수업 모형을

다음과 같이 제시하 다.<표 3>의 수업 모형에서는 스토리텔링을 차시 심으로 볼 때

1차시와 4차시의 두 차시에 걸쳐 활용한다.특히 1차시 지도 과정에서는 이야기를 두

세 차례 들려주며 이야기의 내용 측하기,이야기 이어가기,통제 말하기 등의 활동

을 통해 이야기 심 수업을 개하고 있다.

일반 으로 1차시의 학습과정은 단원 학습을 소개하기 해 새로운 언어를 제시하며,

이해 기능을 향상시키기 해 말하기 연습에 앞서 듣기 심의 학습을 개하는 것이

바람직하다.이 게 단원을 처음 시작하는 한 차시동안 두세 차례의 이야기를 들려주

며 스토리텔링을 통해 들은 언어내용을 사용하여 이야기 이어가기,이야기에 참여하기 등

의 활동을 하도록 하는 것은 새로운 언어에 아직 익숙하지 않은 학생들에게 부담감을

수 있다.
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차시 수업 단계 수업 내용

1

․ 동기 유발

․이야기 들려주기

․이야기 다시하기

․듣기

․통제 말하기

․정리

․이야기 련 경험 발표 사 지식 부여

․스토리텔링을 통한 새 언어 제시

․이야기 다시 들려주기

․이야기 내용을 이용하여 듣기 게임하기

․통제 말하기 활동

․이야기 과정에 참여시키며 다시 들려주기

2

․복습 활동

․상황 제시

․챈트 하기

․ 의사소통활동

․ 차시의 내용 복습하기

․비디오 등을 통해 실제 의사소통 상황 장면

제시 확인 활동,소집단 활동을 통해 이해시키기

․챈트를 통한 의사소통 경험 활동

․교사와 학습자,학습자 상호간의 말하기 연습

3

․복습 활동

․언어내용 제시

․실제의사소통활동

․노래하기

․배운 언어를 유의미하게 사용하여 복습하기

․비디오 자료를 통한 상황 제시

․제시된 과제 해결을 통한 실제 상황에서 의사 소통 활동하기

․노래하기

4

․복습 활동

․언어내용 제시

․이야기 후속활동

․정리 활동

․간단한 실제 의사소통 활동

․이야기를 다시 들려주고 소집단별로 역할을

나 어 이야기에 참여하기

․1차시에 들려 이야기를 바탕으로 다양한 활동하기

)Bookmaking,Roleplay,극화 활동 등 실제 의사소통

활동을 통해 단원내용 제시

<표 3>이야기 수업 모형

다음에 제시된 <표 4>는 김 민(1996:30)이 서에서 활용한 이야기를 통한 수업

모형으로 수업 진행이 도입, 개,집 ,확장,정리 단계로 구분하여 각 단계별로 수업

활동 방법,학습활동 규모 등이 제시되어 있다.수업을 하기 에 활용하고자 하는 이

야기를 계획 이고 체계 으로 수업을 할 수 있을 것이다.
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수업진행 수업활동 수업자료

수업방법 수업규모

교사

심

학생

심

체

활동

소집

단활

동

짝

활동

개인

활동

도입단계 흥미 유발 래쉬 카드 ○

개단계 이야기하기 련그림,비디오자료 ○

집 단계

표 익히기

게임,노래,

챈트

새로운 어휘,문형 ○ ○ ○

확장단계
역할극,

어휘 확장
래시 카드 ○

정리단계

노래,역할극,

다시

이야기하기

련그림,노래자료,

인형극자료
○

단 계 과 정 지 도 방 법

도 입

․인사 ( 어)

․ 시 학습 복습

․본시 학습 안내

․교실 어

․흥미 유발

․듣기연습 강화

개
․기본 화 익히기

․ 심활동 개

․녹음,CD-롬 타이틀,비디오 자료

․교사의 직 지도

정 리
․본시학습 정리

․차시 고(끝인사)
․의사소통 능력 확인

<표 4>이야기를 통한 수업 모형

(2)일반 수업 모형

등학교 고학년 어 교육과정에서 일반 으로 실행되고 있는 <표 5>의 수업

모형은 최윤성(2000:29)의 일반 수업 모형으로 개 부분에서 기본 화 익히기

심활동을 통하여 학습하도록 되어 있다.

<표 5>일반 수업 모형
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차

시
활동 내용 지도상의 유의

1

차

시

Look

and

Listen

․CD-ROM 타이틀이나 녹음테이 를 통해 어를 듣도록 구성되어

있기 때문에 듣는 내용을 보다 쉽게 이해할 수 있도록 한다.

․그림 자료는 화의 형식을 명시 으로 제시해 주는 선행자의 역할을

한다.그 단원에서 첫 화문의 내용을 표 으로 제시한다.먼

그림을 보면서 듣게 될 내용에 심을 가지도록 하고, 체 인 상황과

맥락을 먼 악하여 화의 내용을 체 으로 이해할 수 있도록

지도한다.

Listen

and

Repeat

․ 어 학습에서 들은 내용을 다시 들어보고 그것을 따라 말해보게

함으로써,수동 이고 정 인 학습을 보다 능동 이고 동 인 학습이

될 수 있도록 가장 보 단계의 발화 활동을 도입한다.

․다룬 화문을 보다 구체 인 세부사항으로 나 어서 어구나 문장

단 로 제시하고 따라 말하게 한다.

재 학교 장에서 진행되고 있는 등학교 어 교육과정을 살펴보면 3,4학년도

2011개정 교육과정을 용한 새로운 교육과정과 교과서로 수업하고 있다.이 연구에서

다루고자 하는 3,4학년의 등학교 어 교과서의 구성을 살펴보면 모두 16단원으로

되어 있고, 각 단원은 4차시로 구성되어 있다.매 단원의 첫 차시에는 그림을 보거나

듣기만 하는 의 수동 인 학습 형태를 탈피하여,모든 차시에 걸쳐 필요한 경우에는

학생들이 발화를 하고 놀이 활동을 하게 하여 능동 이고 극 으로 학습에 참여

할 수 있도록 구성되어 있다.기존 교육과정보다 2배로 늘어난 단원 구성을 살펴보면,

1,2,4,5,7,8,10,11단원은 7차 교육과정에 따른 교과서 단원의 내용을 활용하 고,

3,6,9,12단원은 기존 교과서의 두 단원을 심화 단원으로 구성하 으며 13,14,15,

16단원은 2011개정 교육과정의 성취 기 을 심으로 구성하 다.4학년 어 교과서의

구체 인 체제 분석은 다음과 같다.

<표 6>4학년 어 교과서 체제 분석
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Let's

Play

․교육과정에서는 놀이와 움직임이 많은 활동을 통한 어 학습을 강조

하고 있다.

․흥미를 잃지 않고 재미를 느끼면서 어를 자연스럽게 습득할 수 있도록

하는 장치로서,놀이를 통한 학습 단계이다.

․간단한 비물이나 자료를 활용하여 주로 교실 내에서 할 수 있는

활동들이다.

․조작 연습으로 익힌 어의 표 들을 놀이를 통해 실제로 사용해

보도록 함으로써 학습 효과를 높인다.

2

차

시

Look

and

Listen

․매 단원마다 짤막한 화문이 2개씩 있어서 1차시와 2차시의 활동이

거의 비슷하게 개되어 있다.

․두 화문의 구체 인 내용은 다르지만,수업 활동의 방법이나 차는

체 으로 비슷하다.

․1차시에 공부했던 화문과 상황 으로 연결되는 경우가 많다.

Listen

and

Repeat

․ 화문을 보다 구체 인 세부 사항으로 나 어서 어구나 문장 단 로

제시하고 따라하게 한다.

․정확성을 강조하지 말고,자연스럽게 어 원어민의 발음을 흉내 내는

기분으로 따라 말하게 지도한다.

Let's

Read

․성취수 은 문자와 낱말의 인식 수 에 을 맞추고 있다.

․여러 가지 활동이나 자료를 사용하여 어의 알 벳과 간단하고 기본

인 낱말들을 인식하게 하는 내용들로 구성된다.

․익힌 문자나 낱말을 놀이를 통해 실제로 사용해 보도록 함으로써 학습

을 보다 공고히 한다.

Let's

Play

․간단한 비물이나 자료를 활용하여 주로 교실 내에서 할 수 있는

활동들이다.

․여러 번 반복해서 익힌 어 표 들을 놀이를 통해 실제로 사용해

보도록 함으로써 학습을 보다 효율 으로 한다.

Let's

Chant

․챈트와 노래를 번갈아 가며 3차시에 사용한다.

․각 단원의 주요 언어 표 을 재미있고 흥미롭게 익힐 수 있도록 하기
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해서,매단원의 핵심 인 낱말이나 표 을 흥겹게 리듬에 맞추어

발화할 수 있도록 제시되어 있다.

3

차

시

Let's

Sing

․노래를 부르는 것은 목표 언어 표 을 익히기 한 다양한 활동이다.

․학생들이 흥미를 느끼게 하고 노래를 통해서 어의 언어 표 을 정

확하게 익힐 수 있게 해야 한다.

Let's

write

․개정교육과정에 따라 4학년은 낱말 심의 쓰기를 강조하는 부분이다.

․심화 학습의 개념을 도입해 이미 학습한 낱말을 다시 읽고 쓰도록 한다.

․낱말을 읽고 쓰는 활동을 통해 자연스럽게 어 발음을 지도할 수

있도록 한다.

Let's

Play

․학생들의 놀이의 방법과 차를 정확하게 알지 못하면 놀이 활동이

매우 혼란스러워지고 학습의 효과도 얻기 어려우므로 교사는 시범을

보이면서 설명한다.

4

차

시

Let's

Role-

play

․반복해서 학습한 간단한 화를 학생들이 이미 알고 있는 이야기의

상황 속에서 재 함으로써 흥미와 심을 가지고 어 표 을 자연

스럽게 익히도록 한다.

․상황에 한 설명과 활동 방법,사용하는 화를 미리 충분히 익힌

다음 시작하도록 한다.

Let's

Review

․학습한 내용을 먼 듣고,그 내용에 한 이해 여부를 확인하는 형태

의 활동을 한다.

․말하기 활동에서는 주어진 그림을 보고 말하거나, 는 주어진 상황에

맞게 학생이 주도 으로 말할 수 있는 기회를 주도록 한다.

․주어진 과제를 설명할 때에는 앞에서 배운 내용을 유기 으로 연결

하여 활용할 수 있도록 상기시켜 다.

․자료의 종합 인 활용 능력을 기를 수 있도록 지도한다.

개정교육과정에 따른 4학년 어 교과서의 차시 구성을 보면 1,2차시는 익 야 하는

표 을 입력하고 익숙해지도록 하는 단계라면 3,4차시는 이를 극 으로 표 하고

응용해보며 체계해 나가는 단계이다.특히 기존 교육과정과 다른 은 문자언어의
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단 계 활 동

도 입
.본시 목표 확인 동기 유발

.선행 학습 검 시간 복습

개

제 시

. 화문의 상황 듣기, 화문 듣기

.막 그림 차트를 보면서 화문 듣기

. 화문을 보면서 교사의 범독 듣기

설 명

연 습

.언어 규칙 이해 의사소통 활동

. 화 체 연습, 을 보면서 연습

(교사 따라 하기․역할극 화문 쓰기)

심 화 .게임,실제의 의사소통

정 리 .자신의 표 ,노래

요성을 받아들여 읽고 쓰는 활동이 추가되었다는 것이다.

스토리텔링을 수업에 활용하면 1,2차시에서 이야기 그림을 보면서 수업내용을 측

하고 내용에 련된 요 표 을 읽고 3,4차시에서는 이야기의 요 표 을 활용한

챈트,노래,쓰기 마지막으로 종합 인 활동인 역할놀이까지 수업을 개해 나갈 수

있다.

(3) 화문 지도 수업 모형

다음의 화문 지도 수업 모형에서는 좀 더 세분화되어 개 부분이 제시,설명

연습,심화 단계로 나눠진다.이에 따라 각 단계에 따른 학습 활동이 많아지며 주로

화문을 심으로 활동하도록 되어 있다.한국교육개발원(2008)에서 제작한 화문

지도 수업 모형은 다음 <표 7>와 같다.

<표 7> 화문지도 수업 모형

부분의 수업 모형은 의사소통 능력을 신장시키기 하여 제시,연습,확인의 단계를

거치며 다양한 활동을 통하여 기 인 어 표 력을 기르도록 구안되어 있다.즉
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Procedure Contents Teaching-LearningActivities Time
Teaching

Aids

Introduc-

tion

․Greeting

․Review

․안부인사,날씨 묻고 답하기

․동기 유발

․ 시 학습내용 상기 련 활동 7‘

․녹음기

․flashcard

․Lookand

think

․그림보고 이야기 내용 상해 보기

․배경설명,인물의 성격,주인공 소개

․그림자료

․VTR

Develop-

ment

․Lookand

listen

․Lookand

say

․New

․다양한 방법으로 이야기 들려주기

․이야기 속의 새 어휘를 듣고 따라 말하기

․새 어휘를 활용한 다양한 게임하기

․그림을 보여주며 이야기를 읽어주기

․이야기를 순서 로 배열해보기

․이야 삽화를 순서 로 배열해 보면서

25‘

․낱말카드

․인형

․그림자료

․VTR

․실물화상기

․flashcard

듣기와 말하기 활동의 경험을 축 하고 이를 통해서 학생들의 심과 흥미를 계속

으로 유지시킨다.학습 활동 과정에서는 보다 정확한 언어를 익히는 데 을 두고 있다.

(4)스토리텔링 심 수업 모형

에서 고찰한 수업 모형들을 참고하여 스토리텔링을 실제 어 수업에 활용할 수

있는 일반 인 수업 모형을 제안하면 다음과 같다.먼 수업목표를 제시하고 수업의

흥미를 느끼도록 하는 도입 단계,내용을 소개하고 다양한 활동을 본격 으로 해보며

익히는 개단계,마지막으로 배운 내용을 복습․ 검하며 다음 차시와 연결할 수 있는

정리 단계로 스토리텔링을 용한 수업을 구성하 다.스토리텔링을 수업에 활용하기

하여 재구성한 기본 인 스토리텔링 심 수업 모형은 다음과 같다.기본 수업 모형

에 따른 구체 인 내용과 활동 학습들은<표 8>에 제시하 다.

<표 8>스토리텔링 심 수업 모형
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words &

phrases

․Chant

andsong

․Let's

Play

․소집단

․코 학습

․Let's

Play

․소집단

․코 학습

․Story

book

․Q& A

․Activity

․Roleplay

이야기의 내용 개를 악하기

․이야기 속의 새 구문을 활용한

Chant,singasong

․수 별,흥미 역별로 이야기 속의 새

어휘,구문을 활용한 다양한 활동 놀이

하기

․이야기 읽기,이야기 각색

․ Role-play,Dramatization,

․ Storybookmaking

․ Informationgapactivity

․ Questionnaireandsurveys

매시간 한가지식 선택하여 용하기

․이야기를 듣고 각자 맡은 역을 행동으로

나타내기

․스토리텔링 하기 는 역할극하기

․나의 책 완성하고 서로 토론하기

․게임자료

․CD-rom

․녹음기

․가면

․스크랩북

․OHP

․주사

․지도

․색연필

․Card

Arrange-

ment

․Review

․Evalua

-tion

․closing

․학습 내용 정리

․자기 평가 상호 평가하기

․차시 고

․끝인사

8‘

이 연구를 하여 스토리텔링을 활용한 등 어 수업에서 쉽게 응용할 수 있는

학습 활동 련된 동화와 어울리는 활동을 선정하여 지도하 다. 등학교 4학년

어 교과서의 각 단원을 수업하기 해 단원별로 이에 련된 스토리텔링 자료를 선정

하고 앞에서 제시한 기본 인 스토리텔링 수업 모형에 맞춰 학습 내용 학습 지도안을

매 차시마다 작성하여 활용하 다. 에서 제시한 <표 8>의 스토리텔링 심의 수업

기본 모형을 토 로 실제 수업에 용한 실험반과 통제반의 차시별 학습 지도는 다음에

제시한 <표 9>와 같다.
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단원 7.Whoisshe?

내용 차시별 학습 지도

반 실험반 통제반

1

∙사람의 이름과 신분을 묻고

답하는 표 을 듣고 이해하며

말하기

∙가족이나 친구에 한 소개와

설명의 말을 듣고 이해하기

∙인물 가리키기 놀이하면서 듣고

답하기

∙비디오 내용을 보며 새 언어 이야기

하기

∙스토리텔링「MyStrangeFamily」

-이야기 도입의 신호 -자리배치

-동기유발 -이야기 내용 측하기

-책표지 보고 측하기

-그림보고 단어 알아보기

-토의하기 -그림이나 사진 제시하기

-가족의 이야기를 작성하여 써보기(1)

∙사람의 이름과 신분을 묻고 답하는

표 을 듣고 이해하며 말하기

∙가족이나 친구에 한 소개와 설명의

말을 듣고 이해하기

∙인물 가리키기 놀이하면서 듣고 답하기

∙비디오 내용을 보며 새 언어 이야기하기

∙CD-ROM타이틀로 화를 제시하고

구인지 묻는 말을 듣고 응답하기

∙Let'sReview thetoday'sLesson

-배운 챈트를 다시 해보며 학습내용

정리하기

-CD-ROM타이틀과 녹음테이 로

복습하기

2

∙Whoisthis/that/he/she?를

사용하여 구인지 묻고 답하는

말하기

∙소리와 철자의 계를 이해하며,

쉽고 간단한 낱말을 소리 내어 읽기

∙인물 알아맞히기 놀이에 즐겁게

참여하여 구인지 묻고 답하기

∙Let'sread

-CD-ROM타이틀 듣고 낱말 읽기

∙스토리텔링「MyStrangeFamily」

-이야기 듣고 련된 질문하기

∙Whoisthis/that/he/she?를 사용하여

구인지 묻고 답하는 말하기

∙소리와 철자의 계를 이해하며,쉽고

간단한 낱말을 소리 내어 읽기

∙인물 알아맞히기 놀이에 즐겁게 참여하여

구인지 묻고 답하기

∙Review today'slesson

<표 9> 스토리텔링 심 학습 지도
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-이야기 듣고 가족의 특징 말하기

-Pause사용하기

-배경 그림 상상하여 그리기

-진실게임

-그림과 카드 이용한 질문하기

-가족의 이야기를 작성하여 썼던

것의 오류 정정하기(2)

-자기 가족의 얼굴을 그리고 가족에 해

말하기

-배운 학습 내용 정리하기

-CD-ROM타이틀로 배운 내용 복습하기

3

∙Whoisthis?챈트를 즐겁게 따라

부르기

∙인물 그림 그리고 놀이를 통해

자신의 가족을 소개하며 의사소통에

즐거이 참여하기

∙CD-ROM타이틀을 듣고 알 벳의

모양과 치를 생각하며 낱말써보기

∙스토리텔링「MyStrangeFamily」

-나의 가족들의 특징과 바라는

을 써보고 실감나게 읽어보기

-친구들과 교환하며 오류 정정하기

-문장 완성하여 정리하기

-가족이야기 작성하여 말해보기(3)

∙ Whoisthis?챈트를 즐겁게 따라

부르기

∙인물 그림 그리고 놀이를 통해 가족에

한 말을 배우며 의사소통에 즐거이

참여하기

∙알 벳의 모양과 치를 생각하며 낱말

써보기

∙가족에 한 낱말을 보고 인식하며 읽고

쓰기

∙CD-ROM타이틀을 듣고 알 벳의

모양과 치를 생각하며 낱말 써보기

∙Chant배우고 율동하기

∙Let'sreview today'slesson

-배운 챈트를 다시 해보며 학습내용

정리하기

4

∙정보 차이를 이용한 활동을 통해

가족 소개와 되묻기 하기

∙학습한 내용을 정리하고 Role

play를 통해 학습한 내용을 실제

상황으로 연기 해보고 말하기

∙ Let'sReview

-그림을 보고 말하기

-낱말 찾아 연결한 후 써보기

∙정보 차이를 이용한 활동을 통해

가족에 한 낱말을 되묻기 하기

∙학습한 내용을 정리하고 Roleplay를

통해 학습한 내용을 실제 상황으로 연기

해보고 말하기

∙Let'sReview

-그림을 보고 말하기

-낱말 찾아 연결한 후 써보기
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∙스토리텔링「MyStrangeFamily」

-내용 서로 확인하기

-가족에 해 느낀 표 하기

-이야기책 만들기

-이야기 다시 해보기

-자신의 가족 이야기책 만들어

발표하고 표 하기 (4)

-Rloeplay-Story-Bookmaking

-Game-Song& Chant

∙Let'sreview

-빈 칸에 알맞은 알 벳 써보기

-가족 소개하는 말을 친구와 이야기하기

∙가족 소개하기 놀이하기

∙배운 챈트를 다시 해보며 학습내용

정리하기

∙CD-ROM 타이틀로 배운 내용 복습하기

앞에서 제시한 스토리텔링 심 수업 모형의 지도안을 본 실험에 사용하기 해서

7단원의 Whoisshe?와 스토리텔링 자료인 MyStrangeFamily를 재구성하여 실제

수업에 용해 보았다.스토리텔링을 용한 실험반과 일반 인 정규 수업을 실시한

통제반의 차시별 학습 지도안은 <부록 17>부터 <부록 20>에 제시되어 있다.

이 연구에서 활용되는 이야기들은 주로 동화나 우화와 같은 비교 짧은 내용이므로

무 많은 축약을 하거나,그 내용을 무 자세히 그림으로 표 하지 않는다.학생들이

쉽게 이해하도록 교사가 가르치고자 하는 내용에 맞춘 그림을 5～6장정도 비하여

수업에 활용하도록 한다.각 차시별 주요 활동은 그 부분에서 꼭 체 활동,그룹 활동,

짝 는 개인 활동이 아니라,교사가 수업 내용과 련하여 자유롭게 조직한다.주요활

동을 하면서 학생의 조직은 융통성 있게 조직하도록 한다.

다양한 활동을 하기 한 학습 비는 교사와 학생이 더불어 하도록 한다.미리

계획하여 차시별 자료를 과제로 제시하여 본 수업 시간에 활용할 수 있도록 하면 교사

의 수업 부담도 고,학생들에게 시간 여유를 수 있어 더욱 효과 이다.
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Ⅲ.연구 방법

3.1연구 가설

총체 언어교육과 스토리텔링을 활용한 학습에 한 선행 연구를 토 로 서론에서

제시한 연구 문제를 검증하기 해 다음과 같은 가설을 설정하 다.

가설 1: 스토리텔링을 활용한 수업을 받은 학생들은 받지 않은 학생들과 어 흥미도에

어떤 차이를 보일 것이다.

가설 2:스토리텔링을 활용한 어 수업이 학생들의 듣기 능력을 향상시키는데

유의미한 차이를 보일 것이다.

가설 3:스토리텔링을 활용한 어 수업이 학생들의 말하기 능력을 향상시키는데

유의미한 차이를 보일 것이다.

가설 4:스토리텔링을 활용한 어 수업이 학생들의 읽기 능력을 향상시키는데

유의미한 차이를 보일 것이다.

3.2연구 상

이 연구의 상자는 설문지와 어 능력 평가 시험에 응답한 주 역시 소재 연제

등학교 4학년 2개 학 으로 각 반의 학생 수는 각각 28명으로 총56명이었다.연구

에 참여한 각 반의 어 진단 평가의 성 을 참고로 했을 때 비슷한 평균 수를 보여

주고 있었다.각 반의 평균 어 성 에 한 분산 분석의 결과 2개 반의 어 성

에는 차이가 없으므로 동질집단이라 할 수 있었다.실험 에 학생들에게 어 학습

에 한 기 조사를 간단하게 실시하 다.본 연구의 상에 하여 수업 시간 이외

에 어를 배우는 학습 상황, 어 학습을 해 온 기간과 어 학습을 하는 동안 스토

리텔링을 통한 학습에 한 경험은 다음의 <표 10>과 같다.
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<표 10>연구 상의 어 학습 상황

구분
실험반 통제반

인원 비율(%) 인원 비율(%)

• 학원에서 어를 배우고 있다 10 36 10 36

• 집에서 과외를 배우고 있다 5 17 6 21

• 학교에서 특기 성활동을 통해 배우고 있다 1 4 2 7

• 부모,형 ,삼 등 가족에게 배우고 있다 2 7 1 4

• 어 과외를 한 이 없다 10 36 9 32

계 28 100.0 28 100.0

실험반과 통제반의 교외 학습활동을 비교해 본 결과 ‘학원에서 어를 배우고 있다’가

실험반과 통제반 모두 36%의 분포로 동일하고,‘집에서 과외를 배우고 있다’는 4%,‘학

교에서 특기 성을 통해 배우고 있다’는 3%로 실험반보다 통제반이 높고,‘가족에게서

배우고 있다’는 실험반이 3% 높았다.‘어 과외를 한 이 없다’는 실험반이 4% 더 높

았다. 체 인 비교분포는 어떤 방식으로든지 어를 배우고 있는 경우가 실험반은 총

64%,통제반은 68%로 통제반이 실험반보다 4% 높았으나 유의미한 차이가 없는 동질집

단이라고 할 수 있었다. 한 실험을 실시하기 에 어 진단평가 성 의 평균도 실험

반(평균 88,41),통제반(평균 88,54)두 집단의 성 에는 유의미한 차이가 없어 동질집단

이라고 할 수 있었다.

<표 11>연구 상의 어 학습 기간

구분
실험반 통제반

인원 비율(%) 인원 비율(%)

• 1년 미만 7 25 6 21

• 1～ 2년 3 11 1 4

• 2～ 3년 2 7 2 7

• 3～ 4년 3 11 1 4

• 4년 이상 13 46 18 64

계 28 100.0 28 100.0
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<표 11>에서 모든 연구 상 학생들이 주로 개인 지도와 학원 수강을 통해 과외를

받고 있거나 받은 경험이 있으며,그 8명은 원어민에게서 과외를 받은 경험이 있다

고 답했다. 4년 이상의 학습 기간 동안 어를 배운 학생은 통제반이 실험반보다 총

18% 높았으며,1년에서 4년 미만의 기간 동안 어 학습을 해 온 학생들은 실험반

이 통제반보다 총 11% 더 높았다.1년 미만의 기간 동안 어 학습을 해온 경우는

실험반이 통제반보다 4% 더 높았다.즉 많은 학생들이 학교 정규 어 학습 시간보다

훨씬 많은 시간을 어 과외 학습 시간에 할애하고 있으며,이로 인해 개별 인 수

차가 다양하다고 할 수 있었다.

<표 12>연구 상의 어 스토리텔링 학습 경험

구분
실험반 통제반

인원 비율(%) 인원 비율(%)

• 없다 7 25 6 21

• 1～ 2번 있다 9 32 5 18

• 여러 번 있다 12 43 17 61

계 28 100 28 100

<표 12>에서 학습자의 개성과 사 진단 언어 능력 검사 인터뷰 결과 그리고 와

같은 학습자들의 과외경험 조사 결과에 유의하여 핵심 경험 즉,지도하고자 하는 목

표 언어 기능의 수 을 조정하고 이에 부합되는 스토리텔링 교재를 선정하 다.스토리

텔링을 통한 어 학습 경험은 실험반 75%,통제반이 79%이고,스토리텔링의 경험

이 없는 경우는 실험반 25%,통제반 21%로서 이는 어 학습 기간의 차이에 따

라 기간이 길고 많을수록 스토리텔링 경험은 더 많다고 할 수 있었다.

3.3연구 차

본 연구는 2010년 3월부터 7월까지 수행되었으며 구체 인 연구기간 차는 다음

과 같다.
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이 기간에는 이 연구에 심을 갖고 있던 스토리텔링의 분야에 한 선행연구를

살펴보고 연구 주제와 목 을 설정하 으며 련된 문헌과 자료를 수집,분석하 다.

학생들의 어 학습 실태를 악하고, 어에 한 흥미도 검사를 해 설문지와 사 ,

사후 듣기,말하기,읽기 평가지를 제작하 다.

총체 언어 교육에 한 문헌 고찰과 스토리텔링과 련한 연구 주제를 선정하고

연구와 련된 이론 선행연구를 분석하 으며, 련자료 수집,이야기 선정

재구성,4학년 학생들의 어 말하기,듣기,읽기 능력 수 을 악하고 학습자의 발달

단계,수 ,흥미 등을 고려한 사 능력 평가 문항 사 설문 조사 문항 작성,

스토리텔링 용 수업 모형을 구안하고 학습 지도안을 작성하 다.

이 연구의 처치로 수행된 수업은 2010년 3월부터 7월까지 총 15주간 정규 어 수업

시간에 주당 2시간씩 약 5개월에 걸쳐 총 30시간을 실시하 다.실험반과 통제반 모두

같은 단원을 학습하 지만,실험반에는 매 차시에 10분 이상 스토리텔링을 활용한 수업을

지도하되 학습내용에 따라 20분 이상 지도하는 경우도 있었다. 한 실험반에서는 연구

내용의 특성상 수업이 끝난 이후에도 책 만들기를 하기 해서 매일 배운 문장을 이용

하여 작문을 하고,과제를 제시하여 상호간의 의사소통 후에 오류를 정정해 나가는

작업은 계속되었다.그러나 통제반에서는 학교 교육과정에 의한 교과서 내용을 배우는

일반 수업을 실시하 다.

수집된 자료 결과 평가 결과를 분석하고 이를 근거로 하여 스토리텔링 활용 수업이

학생들의 흥미도, 어 학습 활동, 어 듣기,말하기,읽기에 미치는 향을 분석하고

결론 시사 을 도출하 다.

3.4실험 도구

학생들의 어에 한 흥미도의 변화와 듣기,말하기,읽기를 알아보기 해

처치 ․후에 두 집단의 역별 사 ․사후 검사<표 13>을 실시하 다.
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구분 평가내용 평가유형 시기

사 검사

흥미도 검사

듣기 검사

말하기 검사

읽기 검사

설문지

듣기 평가지 녹음기

면 녹음내용 분석

읽기 평가지

3월 2주

3월 2주

3월 2주

3월 2주

사후 검사

흥미도 검사

듣기 검사

말하기 검사

읽기 검사

설문지

듣기 평가지 녹음기

면 녹음내용 분석

읽기 평가지

7월 3주

7월 3주

7월 3주

7월 3주

사 ․사후 어 듣기 평가는 한국교육과정평가원(2007)에서 제작한 듣기평가자료

에듀넷 앙 교수학습센터(2006)에서 제작한 국공유자료 평가 문항을 근간으로 재구

성하 으며,말하기 읽기 평가지는 교육과정의 3～4학년 어 교과서에서 발췌하여

작성하 다.

 <  13> 평가 내용 및 형

어에 한 흥미도 검사 도구는 강 은(1996),최미랑(2001)등의 연구에 사용되었던

문항들을 참고로 하여 재구성하 다<부록 5참조>. 어에 한 흥미도 역(학습

흥미도,자신감,이해도,참여도)검사를 해 재구성한 설문지에 한 신뢰도 분석 결과,

Cronbach-α 계수가 .933으로 나타났다,이는 본 연구에 사용된 설문지가 연구목 을

추구하는데 합한 설문지임을 알려 다.이에 따른 실험 설계 모형과 평가 계획은

의 <표 14>와 같다.



- 66 -

<표 14>실험 연구 설계

평가 종류 평가 내용 실험반 통제반

사

평 가

학습 평가
•출발 역:3학년 2학기 듣기,말하기,

읽기 역 성취 기
○ ○

정의 역 •학습태도 흥미도, 어 동화 활용 경험 ○ ○

사 후

평 가

학습 평가
•성취도 평가:4학년 1학기 듣기,말하기,

읽기 역 성취기
○ ○

정의 역 •학습태도 흥미도 ○ ○

• 어 동화 활용 수업 후의 반응 ○

수업 방법 지도

•스토리텔링을 활용한 듣기,말하기 읽기 지도 ○ ○

•교사용 지도서를 심으로 한 듣기,말하기 읽기 지도 ○

<표 15>에서 말하기,읽기 능력 검사는 평가자의 단과 오류를 피하고 객 성과 신

뢰도를 높이기 해 평가 기 을 만들어 평가하도록 하 다.면담평가의 경우 채 자의

주 단이 개입될 우려가 있으므로 신뢰도를 높이기 하여 어 교육경험이 풍부

한 동료교사와 원어민 교사 각 한명씩으로 구성하 으며 직 인터뷰를 통해 본 연구자

와 함께 세 명의 교사가 공동 채 하여 그 평균으로 측정하 다.말하기 읽기 능

력 평가 척도는 어수행 평가에 활용한 자료를 일부 수정하여 재 작성하 다.
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<표 15>말하기 읽기 능력 척도 평가

구

분 역
A B C

정

확

성

말

하

기

•억양,강세가 자연스럽고

비교 정확하여

의미이해가 쉽다.

•억양,강세,리듬이 어색하게

들리나 체 의미 이해에는

크게 지장이 없다.

•실수,반복이 많고

알아듣기가 힘들며 재

발화를 요청한다.

읽

기

•억양,강세,리듬에 맞게

읽는다.

•억양,강세,리듬이 좀 어색

하나 잘 읽는다.

•억양,강세,리듬이

거의 맞지 않는다.

유

창

성

말

하

기

•의사표 이비교 바르고

발화가 명쾌하다.

•낱말을 머뭇거리지 않고

사용하여 상 방 이야기를

듣고 곧 반응한다.

•교사 는 원어민과

간단한 화가 가능하다.

•때때로 머뭇거리며 화

사이에 가끔 휴지가 있다.

•간단한 문장은 자연스럽게

말한다.

•학습한 어휘수 에서 반 정도

사용한다.

•휴지가 많고 느리다.

•어순에 맞지 않는다.

•의미 달이 곤란하다.

읽

기

•단어와 문장을 당한

속도로 정확하게 읽는다.

•단어와 문장을 당한 속도로

읽으나 가끔 부정확하게

읽는다.

•단어와 문장을 작은

소리로 느리고

부정확하게 읽는다.

자

신

감

말

하

기

•목소리가 크고 여유가

있으며 원어민과 말하기를

즐긴다.

• 극 인 참여로 자신

있게 의사소통을 주도

한다.

•약간의 긴장감을 가지고

화하며 간단한 화는

가능하다.

•어느 정도 자신감과 심을

가지고 참여한다.

•긴장을 잘하며

목소리가 작고

원어민과의 화를

두려워한다.

•의욕과 자신감이

부족하며 말하기를

주 한다.

읽

기

•자신감 있게 소리 내어

읽고 내용을 이해한다.

•비교 자신감 있게 소리

내어 읽으나 그 내용을 모두

이해하지 못한다.

•자신감이 부족하여

작은 소리로 부정확

하게 읽고 내용을 잘

이해하지 못한다.

3.5교수∙학습 지도의 실제
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3.5.1실험반 교수∙학습 지도

단원을 도입하는 시기에 먼 책이나 워포인트,삽화 확 도를 보여주면서 학생

들이 이미 학습한 단어를 이야기하도록 하 다.학생들의 흥미를 고려하여 모둠별로

단어 찾기 게임을 함으로서 흥미를 더했다.따라서 이미 배운 단어를 복습하고 강화

시킬 수 있는 의미 있는 시간이 되었다.학생들이 모르는 새로운 단어는 그림을 보여

주고 여러 번 읽어 주면서 그 뜻을 알 수 있게 하 다.2차시에는 그림을 보며 시에

학습한 단어를 이용하여 자연스럽게 간단한 단답형의 문제를 제시하고 답을 유도하 으며,

그림을 보여주면서 이야기를 처음으로 들려주고, 당한 길이로 끊어 읽으며,우리말로

의미를 알려주었을 때에는 훨씬 더 쉽게 이해하며 집 하 다. 한 간 간에 잠깐씩

이야기의 휴지를 두어 진행을 멈추고 다음에 일어날 일을 추측하도록 하 다.

3차시에는 이야기네 반복 으로 나오는 주요구문을 챈트화 하여 리듬악기를 사용

하면서 따라하도록 유도하 다,여러 번 반복하여 익숙해진 문장을 다시 들려주고 해석해

보았더니 제법 정확하게 말하고 의미를 악하고 있는 학생들이 많았다.학생들이 이야기

내용을 이해하도록 돕기 하여 본문에 한 질문과 답을 유도하고 단답형 질문의

단조로움을 피하기 해 두 으로 나 어 문제를 풀게 하 으며 놀이를 하는 것처럼

재미있게 하도록 하 다.이 단계에서 다시 스토리텔링을 할 때 2차시와는 달리 학생

들이 반복되는 구문은 크게 소리 내어 말하도록 하고 감정 표 도 훨씬 극 으로

하도록 유도하 다.

4차시에는 지 까지 듣기,말하기 활동을 하던 학생들은 이야기 장면을 이용한 역할

놀이나 연극을 하면서 매우 즐겁게 학생들의 능력에 따라 우리말과 어를 섞어가며

재미있게 창작하여 구 하기도 하 다.본 연구자는 4차시에 특별히 스토리텔링을 활용

한 활동 학습에 주안 을 두고 책 만들기를 하여 그동안 배운 구문을 이해하고 능력에

따라 단어와 문장을 활용하여 상 그룹 친구들과 어울려 스스로 오류를 자연스럽게

정정하도록 유도하 으며,때에 따라서는 교사가 자연스럽게 어울려 교정해주고 문장을
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완성하여 자신들만의 이야기책을 만들고 발표하여 다양하고 풍부한 재료들로 마음껏

책 만들기 학습 활동을 할 수 있도록 하여 어린이들에게 풍부한 경험이 되게 하 다.

3.5.2통제반 교수∙학습 지도

일반 어 수업 모형에 따라 매 차시 수업이 학습 목표의 설정,학습지도 과정,

정리 평가의 세 단계로 부분 이루어졌다.

1차시는 주로 CD-ROM 타이틀을 보면서 듣기,듣고 따라 말하기,들은 내용 확인이

주로 이루어지므로 활동 인 아이들의 특성에 비추어 볼 때 다소 지루해 하는 경향이

많이 있었다.

2차시에는 녹음기,CD-ROM 타이틀을 통해 듣고 따라 말하기,그림 보며 낱말 읽

기 등의 활동을 통해 집 하여 듣고 말하며 주제와 련된 게임 활동을 통해 참여를

유도하 다.

3차시에는 노래를 부를 때 녹음기,CD-ROM 타이틀만을 따라하는 것이 아니라 모

둠별로 미리 사 에 노래를 듣고 율동을 만들어 부르도록 유도하여 매번 노래를 부르

더라도 다채로운 율동을 보면서 흥미로워하며 쉽게 노래를 익힐 수 있었다.낱말 보고

따라 쓰기,낱말 완성하기 놀이를 통해 짝 혹은 소집단별로 배운 표 을 이용하여

화하거나 능력별로 조 편성을 하여 서로 도와주도록 하여 모든 학생들이 참여하면서

서로 력하는 수업이 되도록 하 으며 놀이를 통해 경쟁을 할 수 있는 게임 인 요

소도 포함을 시켰다.

마지막 4차시에는 듣고 활동하기,그림 보며 말하기,역할극을 통해 실제의사소통

활동하기를 유도하고 배운 내용을 재정비하여 자기 자신만의 작품을 통해 각자 능력에

문장을 배열하고 완성하며 지 까지 배운 내용들을 복습해 보는 과정이지만,교사의

의도로 이야기책 만들기로 정리하여 발표하도록 하여 자신감과 성취감을 느끼도록

마무리 하 다.스토리텔링을 용한 세부 인 수업 내용은 앞에서 제시한 <표 8>에
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서 실험반과 통제반의 구체 인 수업 내용에 체제를 비교되어 제시하 다.

실험반의 실제 수업에 한 세부 인 학습 지도안은 <부록 17>부터 <부록 20>에

매 차시별로 지도안을 작성하여 제시해 두었다.
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Ⅳ.연구결과 분석 논의

본 연구의 자료는 흥미도,스토리텔링을 통한 어 학습경험의 설문지와 어 듣기,

말하기,읽기 능력 시험으로 구성되었다.흥미도 검사 도구는 강 은(1996),최미랑(2001)

등의 연구에 사용되었던 문항들을 참고로 하여 재구성하여 신뢰도 검사를 하 다.사 ․

사후 어 듣기 평가는 한국교육과정평가원(2007)에서 제작한 듣기평가자료 에듀넷

앙 교수학습센터(2006)에서 제작한 국공유자료 평가 문항을 근간으로 재구성하 다.

말하기 읽기 평가지는 교육과정의 3～4학년 어 교과서에서 발췌하여 평가를

한 시험지로 구성하 다.

시험 취지 응답시의 설문조사는 각 반의 어 수업 시간을 할애하 다.설문조사와

어 능력 평가 시 주의사항을 알려주고 어 능력 평가의 설문지에 한 처치 이후

반 인 교육과정의 흐름을 이해한다면 비교 부담 없이 답할 수 있도록 어 듣기

20문제(20 )으로 각 문항에 1 씩 채 하 고.말하기,읽기는 각각 10문제(20 )로 1

문항의 수는 정답과 련 없는 답은 0 ,어느 정도 련 있는 답은 1 , 련된

답은 2 으로 하여 채 하 다.본 연구 결과는 SPSS12.0으로 처리되었다.각 집단의

사 ․사후 듣기,말하기,읽기,쓰기 검사의 결과는 평균을 구하여 그 차이를 검증하고,

각 집단 간․집단 내의 차이를 알아보기 해 반복측정을 실시하 다.본 연구의 결과

처리는 모든 역에서 p<.05수 으로 한다.

4.1연구결과 분석

4.1.1흥미도 검사

학생의 흥미도 역의 설문조사는 학습 흥미도,이해도,학습 참여도,학습 만족도,

어 동화를 활용한 학습 계속성에 한 문항들로 구성되었다.설문 내용의 각 문항에

5 척도를 두어 수를 계산하 다.실험반과 통제반을 상으로 설문지를 통해 2차에

걸쳐 반복 측정한 설문의 결과는 다음<표 16>과 같다.
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설문 내용 응답내용 집단
1차(3월) 2차(7월)

증감
N % N %

1.여러분은 어

학습 시간에 해

얼마나 흥미를

가지고 있습니까?

아주 재미있다
실험반 6 21 13 46 +25

통제반 10 36 11 39 +4

재미있다
실험반 11 39 10 36 -3

통제반 16 57 9 32 -25

그 그 다
실험반 8 29 5 18 -11

통제반 1 4 7 25 +21

재미가 없다
실험반 2 7 0 0 -7

통제반 1 4 1 4 0

재미가 없다
실험반 1 4 0 0 -4

통제반 0 0 0 0 0
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<표 16> 어 학습에 한 흥미도

N=56

어 수업 시간이 ‘아주 재미있다’라고 응답한 학생이 실험반에서는 1차 6명(21%),2

차 13명(46%)으로 25% 증가했으나 통제반은 1차 10명(36%)에서 2차 11명(39%)으로 1

차에서는 실험반보다 높았으나 2차와 별다른 변화가 없었다.그리고 이와는 조

으로 어 수업 시간이 ‘재미있다’고 응답한 학생이 실험반에서는 1차 11명(39%),2차

10명(36%)으로 오히려 3% 감소하면서 ‘아주 재미있다’는 응답으로 상승한 반면 통제반

에서는 ‘재미있다’고 응답한 학생이 1차 16명(57%),2차 9명(32%)으로 오히려 25%의 감

소를 보이며 어 수업이 지속됨에 따라 흥미도가 상실되었음을 알 수 있었다.두 집단

간의 학습에 한 흥미도의 변화를 그래 로 나타내면 다음 <그림 1>과 같다.

<그림 1> 어 학습에 한 흥미도

⇒
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설문 내용 응답내용 집단
1차(3월) 2차(7월) 증

감N % N %

2.여러분은

자신의

어 실력이

어떻다고

생각합니까?

아주 잘하는 편이다
실험반 3 11 11 39 +28

통제반 2 7 2 7 0

잘하는 편이다
실험반 12 43 16 57 +14

통제반 14 50 12 43 -7

그 그 다
실험반 10 36 1 4 -32

통제반 10 36 9 32 -4

못하는 편이다
실험반 2 7 0 0 -7

통제반 1 4 5 18 +14

아주 못한다
실험반 1 4 0 0 -4

통제반 1 4 0 0 -4
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<표 17> 어 학습에 한 자신감

N=56

자신의 어 실력이 ‘아주 잘하는 편이다’라고 응답한 학생이 실험반에서는 1차 3

명(11%),2차 11명(39%)으로 28%의 높은 자신감의 증가율을 보여주었으나 통제반에서

는 ‘아주 잘 하는 편이다’에서는 1차 2명(7%),2차 2명(7%)으로 변화가 없었다.‘잘하

는 편이다’라고 응답한 학생은 실험반에서는 1차 12명(43%)에서 2차 16명(57%)으로 1

4% 증가했고 ‘그 그 다’라고 응답한 학생들이 실험반에서 1차 10명(36%)에서 2차 1

명(4%)으로 무려 32%의 감소를 보이며 월등히 어든 반면 통제반에서는 1차 10명(3

6%)에서 2차 9명(32%)으로 별다른 감소를 보여주지 않았다.이는 스토리텔링을 활용

한 수업을 하면서 더욱 자신감을 갖게 되었다고 볼 수 있는 결과 다.

<그림 2> 어 학습에 한 자신감

⇒
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설문 내용 응답내용 집단
1차(3월) 2차(7월)

증감
N % N %

3.여러분은 학교에서

배우고 있는 어가

어떻다고 생각하십니까?

아주 쉽다
실험반 16 57 19 68 +11

통제반 7 25 11 39 +14

쉽다
실험반 3 11 7 25 +14

통제반 14 50 7 25 -25

그 그 다
실험반 5 18 2 7 -11

통제반 7 25 9 32 +7

어렵다
실험반 3 11 0 0 -11

통제반 0 0 1 4 +4

아주 어렵다
실험반 1 4 0 0 -4

통제반 0 0 0 0 0
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<표 18> 어 학습에 한 이해도

N=56

학교에서 배우고 있는 어가 ‘아주 쉽다’라고 응답한 학생이 실험반에서는 1차 16

명(57%),2차 19명(68%)으로 11%,통제반에서는 1차 7명(25%),2차 11명(39%)으로 1

4% 증가하 다.그러나 ‘쉽다’라고 응답한 학생은 실험반에서는 1차 3명(11%),2차 7

명(25%)으로 무려 14%나 증가하 고 반면에 통제반에서는 1차 14명(50%),2차 7명(2

5%)으로 25%가 감소하는 상이 나타났다. 한 ‘그 그 다’고 응답한 학생들은 실험반

에서 1차 5명(18%),2차 2명(7%)으로 11%가 감소한 데 비해 통제반에서는 1차 7명(2

5%),2차 9명(32%)으로 오히려 7%나 상승되었다.이는 1학기 후반으로 갈수록 이 의

어 능력 부족과 교재의 난이도가 상승되었기 때문이라고 분석할 수 있겠다.

<그림 3> 어 학습에 한 이해도

⇒
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설문 내용 응답내용 집단
1차(3월) 2차(7월)

증감
N % N %

4.여러분은 어

시간에 얼마나

참여합니까?

극 참여 한다
실험반 7 25 12 43 +18

통제반 12 43 10 36 -7

잘 참여 한다
실험반 7 25 15 54 +29

통제반 8 29 11 39 +11

그 그 다
실험반 6 21 1 4 -18

통제반 8 29 4 14 -14

조 참여 한다
실험반 6 21 0 0 -21

통제반 0 0 3 11 +11

거의 참여하지 않는다
실험반 2 7 0 0 -7

통제반 0 0 0 0 0
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<표 19> 어 학습에 한 참여도

N=56

어 시간에 ‘극 참여 한다’에 응답한 학생은 실험반 1차 7명(25%),2차 12명(4

3%)으로 18% 증가했고 통제반은 1차 12명(43%),2차 10(36%)으로 오히려 7%가 감

소하 다.‘잘 참여 한다’는 실험반 1차 7명(25%),2차 15명(54%)으로 29% 증가하여

통제반보다 18% 이상이 증가하여 스토리텔링을 활용한 어 수업을 한 실험반의 학

생들이 교사용 지도서를 심으로 수업을 한 일반 인 어 수업을 받은 통제반 학생들

에 비해 어 수업 시간에 흥미를 갖고 극 으로 참여하고 있다는 것을 알 수 있다.

두 집단의 어 학습에 한 변화를 그래 로 나타내면 다음 <그림 4>와 같다.

 ⇒

<그림 4> 어 학습에 한 참여도
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질문 내용 응답내용 N %

5. 어동화를 이용하여 공부했을 때

도움이 되었나요?

도움이 많이 되었다 13 46.4

도움이 되었다 12 42.9

그 그 다 3 10.7

별로 도움이 되지 않았다

도움이 되지 않았다

6.선생님이 들려주시는 어동화에

한 이해는 어느 정도 나요?

모두 이해했다 11 39.3

부분 이해했다 12 42.9

그 그 다 3 10.7

조 이해했다 2 7.1

거의 이해가 되지 않았다

7. 어동화를 들은 후 가장 재미

있었던 활동은 무엇이었나요?

노래 4 14.3

챈트

게임 4 14.3

역할극 6 21.4

책 만들기 14 50

8.앞으로도 수업시간에 어동화를

이용하는 것에 해 어떻게 생각

하나요?

매우 필요하다 21 75

필요하다 7 25

그 그 다 0 0

별로 필요가 없다 0 0

필요하지 않다 0 0

다음 <표 20>은 스토리텔링을 활용한 수업을 받은 후 실험반의 반응을 설문조사한

결과이다.

<표 20>스토리텔링 후의 실험반의 반응

스토리텔링을 활용하여 어 수업을 한 이후,실험반의 반응이 제시된 <표 19>를

살펴보면 다음과 같다.학교에서 어동화를 활용하여 공부를 했을 때 25명(89.3%)의

학생이 도움이 되었다는 반응을 하 다.23명(82.2%)은 어 동화의 내용을 부분

이해하거나 모두 이해했다고 응답하여 어동화에 한 이해가 상당히 높은 것으로

나타났다.

스토리텔링과 련하여 가장 재미있었던 학습 활동으로는 노래 4명(14.3%),게임 4명
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설문 내용 응답내용 집단
1차(3월)

증감
N %

7. 어동화를 들은 후

가장 재미있었던 활동은

무엇이었나요?

노래
실험반 4 14.3

통제반 4 14.3

챈트
실험반 0 0

통제반 1 3.6 +3.6

게임
실험반 4 14.3

통제반 15 53,6 +39.3

역할극
실험반 6 21.4

통제반 6 21.4

책 만들기
실험반 14 50 +42.8

통제반 2 7.1

(14.3%),역할극 6명(21.4%),책 만들기 14명(50%)으로 나타났다.이는 본 연구에서

학생들의 어 능력 수 차가 많이 나는 을 고려하여 교사의 주도하에 학습 활동

으로 책 만들기를 지도하 기 때문이다.상호간의 의사소통 능력을 길러주는 동시에

쓰기 능력을 높이기 하여 의도 으로 상호간의 오류 정정을 하게하고,과제로 부여

하며 지도했기 때문이기도 하다. 한 수업 시간에 어 동화를 이용하는 것에 해서

는 모든 학생들이 필요하다고 응답하 다.

<표 21> 어 학습 활동에 한 반응

실험반․통제반의 학생들이 선호하는 어 학습 활동을 통계 으로 비교해 보면

다음과 같다.노래와 챈트가 실험반 4명(14.3%),통제반은 4명(14,3%)으로 실험반과

통제반이 같았으며 게임은 실험반 4명(14.3%),통제반 15명(53.6%)으로 실험반이 통제

반에 비해 무려 39.3%나 높게 나타남으로써 통제반이 가장 선호하는 어 활동 로

그램으로 두 집단 간의 가장 많은 차이를 보여주는 어 활동 로그램 의 하나로

나타났다.역할극은 실험반과 두 집단이 6명(21.4%)으로 같았으나 책 만들기에서는 실
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역 집단 N M SD t df p

듣기
실험

비교

28

28

9.89

10.03

3.61

3.12

.184 54 .853

말하기
실험

비교

28

28

9.14

9.22

3.00

3.02

.123 54 .900

읽기
실험

비교

28

28

9.23

9.26

3.01

3.29

.039 54 .968

험반 14명(50%),통제반 2명(7.1%)으로 이는 실험반이 가장 선호하는 어 활동 로

그램이 통제반에 비해 42.9%나 높게 나타남으로써 통제반의 게임 선호도보다 실험반의

책 만들기 에 한 선호도가 더 높게 나타남으로써 스토리텔링 이후의 실험반과 통제반

의 어 학습 활동 로그램에는 확실히 다른 큰 차이가 있었다.

본 연구의 상인 4학년 두 집단,실험반과 통제반의 동질성을 알아보기 해 사 에

실시한 듣기,말하기,읽기에 한 어 능력 검사 결과는 다음과 같았다.

<표 22>집단 간 어 능력 비교(사 시험)

(유의수 :p<.05)

<표 22>에서 두 집단 간의 동질성을 알아보기 해 스토리텔링을 활용한 어

수업을 하기 에 어 능력 검사를 실시하 다.유의도 수 으로 비교해 본 두 집단

간의 어 능력 검사 결과는 다음과 같다.세 역 모두에서 두 집단 간의 유의도

수 은 p>.05로 나타나 결과 으로는 두 집단 간의 수에는 유의미한 차이가 없는

동질 집단임을 확인할 수 있었다.

역별로 볼 때 듣기에서는 실험반의 평균이 통제반보다 .14만큼 더 높았지만 p>.05

수 에서 두 집단 간의 실험 듣기 능력에는 유의미한 차이가 없으므로 두 집단은

동질 집단이라 할 수 있었다.

말하기 역에서는 통제반의 평균이 실험반보다 .08 더 높았지만 p>.05수 에서

두 집단 간의 실험 말하기 능력에는 유의미한 차이가 없으므로 두 집단은 동질 집단

이라 할 수 있었다.
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역 집단 N M SD t df p

사 듣기
실험반 28 9.89 3.61 .184 27 .863

통제반 28 10.03 3.12 27

사후듣기
실험반 28 14.39 3.65 2.697 27 .008**

통제반 28 12.00 3.36 27

읽기 역에서도 통제반이 평균이 .03 더 높았지만 p>.05수 에서 두 집단 간의

실험 읽기 능력에는 유의미한 차이가 없으므로 두 집단은 동질 집단이라 할 수

있었다.

4.1.2 어 듣기 능력 검사

두 집단 간의 사 ․사후 어 듣기 능력을 검사한 그 결과를 비교하면 다음에 제

시한 <표 23>과 같다.

<표 23> 어 듣기 능력 평가(집단 간)

(유의 수 :p<.05.p<.001)

실험반과 통제반의 사 듣기 평가 결과는 p>.05이므로 두 집단 간의 평균에는 유의

미한 차가 없는 동질 집단으로서,사후 평가에서는 실험반의 평균이 통제반의 평균보다

2.39만큼 높았고,이러한 차이는 p<.01수 에서 유의미한 것으로 나타났다.이는 스토

리텔링을 활용한 어수업이 그 지 않은 수업과 비교해서 효율 인 방법으로서 효과가

있었다고 해석할 수 있다.따라서 스토리텔링을 활용하여 어 수업을 하는 것은 일반

교육과정 어 수업에 비해 학생의 듣기 능력을 향상시키는데 유의미한 차이가 있다고

할 수 있었다.

다음 <표 24>는 집단 내 차이를 알아보기 한 사 ․사후 듣기 검사 결과를 비교한

검증 결과이다.
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역 집단 N M SD t df p

듣기
실험반 28 4.50 1.66 15.282 27 .000***

통제반 28 1.97 1.37 8.074 27 .000***

역 집단 N M SD t df p

사

말하기

실험반

통제반

28

28

9.14 3.00 .123 27 .900

9.22 3.02 27

사후

말하기

실험반 28 13.33 3.30 2.279 27 .025*

통제반 28 11.356 3.58 27

<표 24>사 ․사후 듣기 능력 (집단 내)

(유의수 :***=p<.001)

두 집단 모두 p<.001수 에서 유의미한 차이가 나타났다.실험반은 사 의 검사보

다 사후 검사에서 실험반은 평균 4.50 ,통제반은 1.97 이 상승하 다.검사 문항은 사

․사후 간에 내용상 유사한 문항으로 학생들이 많은 어려움을 느끼지 않고 수행할 수

있도록 하 다.하지만 같은 수 의 유의수 으로 나타났을지라도 검증 결과에서 알 수

있듯이 실험반의 상승된 평균이 통제반의 상승된 평균과 비교했을 때 실험반의 평균의

차이가 통제반보다 2.53 이나 높게 나타남으로써 실험반의 평균의 차이가 매우 컸다.

한 스토리텔링을 활용한 어수업이 일반 교육과정 용수업에 비해 듣기 능력을 향

상시키는데 매우 유의미한 차이가 있다고 할 수 있었다.

4.1.3말하기 능력 검사

두 집단 간의 어 말하기 능력 검사 결과를 비교해 보면 다음 <표 25>와 같다.

<표 25> 어 말하기 능력 평가(집단 간)

(유의수 :p<.05)
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역 집단 N M SD t df p

말하기
실험반

통제반

28

28

4.2

2.136

.97

1.14

25.369

11.391

27

27

.000***

.000***

두 집단 간의 말하기 능력을 평가하여 성 을 비교하기 한 사 검사 결과 두 집

단의 평균 수에는 유의미한 차가 없는 동질 집단으로서,사후 평가에서 실험반의

평균이 통제반의 평균보다 1.97 이 높았고 이러한 차이는 p<.05수 에서 유의미했

다.이는 스토리텔링을 활용한 어수업이 그 지 않은 수업과 비교해서 말하기 활용

능력에 있어서 효율 인 방법이었다고 할 수 있었다.스토리텔링을 활용하여 어수

업을 하는 것은 말하기 능력을 향상시키는데 유의미한 차이가 있다고 할 수 있었다.

다음은 집단 내 차이를 알아보기 한 사 ․사후 말하기 검사 결과를 비교한 검증 결

과이다.

<표 26>사 ․사후 말하기 능력(집단 내)

(유의수 :***=p<.001)

<표 26>에서 제시된 두 집단 모두 p<.001수 에서 유의미한 차이가 나타났다.실

험반의 평균이 사 검사보다 사후 검사에서 평균 4.2 이 높았고,통제반의 평균은

사 보다 사후의 평균이 2.136 이 높았다.이는 검사 문항이 사 ․사후에 내용상 매우

유사한 문항이었기 때문인 것으로 보이지만 검증 결과에서 알 수 있듯이 집단 내의

평균의 차가 크게 나타났다.이것은 스토리텔링을 활용한 어수업이 일반 교육과정 용

수업에 비해 말하기 능력을 향상시키는데 정 인 향을 미친다고 말할 수 있다.

4.1.4읽기 능력 검사

두 집단의 사후 어 읽기 능력 검사 결과는 <표 27>과 같다.
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역 집단 N M SD t df p

사 읽기
실험반 28 9.23 3.01 .039 27 .900

통제반 28 9.26 3.29 27

사후읽기
실험반 28 13.46 3.21 2.260 27 .026*

통제반 28 11.54 3.51 27

역 집단 N M SD t df p

읽기
실험반

통제반

28

28

4.23

2.28

2.17

1.53

11.417

9.040

27

27

.000***

.000***

<표 27> 어 읽기 능력 평가(집단 간)

(유의수 :p<.05)

두 집단 간의 사 검사 결과 두 집단 간에는 유의미한 차가 없는 동질 집단으로서,

사후 어 읽기 평가에서 실험반의 평균이 통제반보다 평균 1.92 이 높았고 p<.05수

에서 유의미한 차이를 보 다.이는 스토리텔링을 활용한 실험반의 어수업이 그 지 않

은 일반 인 수업과 비교해서 읽기 역에서 효율 인 방법이었다고 할 수 있다.즉,

스토리텔링 활용 수업은 학생의 읽기 능력 향상에 정 인 향을 미친다고 말할 수

있다.

<표 28>은 집단 내 차이를 알아보기 한 사 ․사후 읽기 검사 결과를 비교한 검증

결과이다.

<표 28> 사 ․사후 읽기 능력(집단 내)

(유의수 :***=P<.001)

집단 내의 사 ․사후 읽기 능력을 분석한 결과,두 집단 모두 p<.001수 에서 유의

미한 차이가 나타난다.실험반은 사 검사보다 사후 검사에서 읽기 능력이 평균 4.23
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높았으며 통제반은 사 검사보다 사후검사에서 평균 2.28 이 높았다.이는 검사 문항

이 사 ․사후에 내용상 유사한 문항이었기 때문에 학습효과가 작용한 것으로 보인다.

검증 결과로 알 수 있듯이 실험반의 상승된 평균의 차가 통제반에 비해 실험반이 1.95

의 큰 차이가 있었기 때문에,결과 으로 스토리텔링을 활용한 어수업이 일반 교육과정

용 수업에 비해 읽기 능력에 유의미한 양을 다고 말 할 수 있었다.이상은 총체

언어 교육을 토 로 하여 스토리텔링을 활용한 교수 기법으로 본 연구의 실험결과를

분석하 다.

4.2연구결과에 한 논의

첫째,<가설 1>스토리텔링을 활용한 수업을 받은 학생들은 받지 않은 학생들과

어 흥미도에 어떤 차이를 보일 것이다.

실험 후에 학생의 흥미도 역별 조사를 살펴보면 다음과 같다.

설문 1)“여러분은 어 시간에 얼마나 흥미를 가지고 있습니까?”라는 설문에서 학습

흥미도는 실험반에서 어 수업 시간이 ‘아주 재미있다’라고 응답한 학생이 1차 6명

(21%),2차 13명(46%)으로 25% 증가하는 차이가 있었으며,통제반의 경우는 1차 10명

(36%),2차 11명(39%)으로 증가율이 낮았다.‘재미있다’는 응답은 실험반에서는 1차 11

명(39%),2차 10명(36%)으로 약간 감소하 는데 이는 ‘아주 재미있다’의 응답으로 상승

되는 효과가 있었기 때문이다.그러나 통제반의 경우 ‘재미있다’의 응답이 1차 16명

(57%),2차 9명(32%)으로 오히려 어 수업이 지속됨에 따라 흥미도가 35% 감소하게

되는 결과를 가져왔다. 한 ‘그 그 다’고 응답한 경우는 실험반 1차 8명(29%),2차

5명(18%)으로 감소하면서 흥미를 갖는 쪽으로 반 으로 상승되는 차이가 있었으나

통제반은 1차 1명(4%),2차 7명 (25%)으로 갈수록 흥미도가 상실되는 큰 차이가 있었

다.

실제 장에서 수업을 해 본 결과 교과서에 의존하는 어 수업에서는 상 그룹의
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경우 흥미도가 상실되는 것을 방지하기 해 난이도 있는 질문과 문제풀이가 요구되었고

한 그에 부응해서 질문과 문제제시를 해 주는 것은 그다지 어렵지 않았다. 체 으로

가정과 학교의 수업 연계가 잘 되었고 이런 경우에는 학생들이 과제수행을 충실히 해왔기

때문이다. 그룹의 경우는 상 그룹과의 약간의 차이는 있지만 교과서 과정에 잘

반응하는 편이여서 교과과정에 무난히 응해 나가는 편이었다,하 그룹의 경우는

가정에서의 학습과 학교에서의 학습이 철 히 연계되지 않는다면 상 ․ 그룹과의

차이가 더 커지는 것으로 나타났다.물론 학교에서 방학이나 기타 방과 후를 활용

하여 지도하고 있지만 으로 어 과목만을 지도하는 것은 아니기 때문에 한학기

가 끝나는 시 에서는 어의 듣기,읽기,말하기,쓰기 역별로 모든 분야에서 학기

보다 학기 말에 학습의 차이가 더 크게 나타났다.따라서 흥미도를 상실하지 않도록

지도하는 것이 학생들의 지속 인 학습으로 유도할 수 있는 효과가 있는 것으로 보이며

이를 실천하기 해 스토리텔링을 활용한 수업을 하는 것은 흥미도를 꾸 히 유지하게

할 수 있게 하고 학습의 차이를 일 수 있는 방법이 될 수도 있을 것이다.

설문 2)“여러분은 자신의 어 실력이 어떻다고 생각하십니까?”라는 설문에서 어

학습에 한 자신감을 묻는 질문에는 ‘아주 잘하는 편이다’에는 실험반 1차 3명(11%),

2차 11명(39%)으로 28%가 증가되었고,통제반은 1차 2명(7%),2차 2명(7%)으로 아무

런 변화가 없었다.이것을 보면 스토리텔링을 한 후의 실험반 학생들의 자신감은 향상

이 되는 큰 차이가 있었다.‘잘하는 편이다’에는 실험반 1차 12명(43%),2차 16명(57%)

으로 14%가 향상되었고,통제반은 1차 14명(50%),2차 12명(43%)으로 7% 감소하 으

며,‘그 그 다’와 ‘못하는 편이다’의 질문에는 실험반은 1차 12명(38%),2차 1명(4%)

으로 34%가 감소하면서 ‘잘하는 편이다’와 ‘아주 잘하는 편이다’에 한 응답으로 바

면서 자신감이 상승되는 차이가 있었다.그러나 통제반은 1차 11명(42%),2차 14명

(50%)으로 오히려 어 학습에 한 자신감 상실이 8%나 증가하면서 스토리텔링을

활용한 수업은 실험반과 통제반에는 큰 차이가 있었다고 말 할 수 있다.

설문 3)“여러분은 학교에서 배우고 있는 어가 어떻다고 생각하십니까?”라는 설문에
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서 어 학습에 한 이해도를 묻는 ‘아주 쉽다’의 응답에는 실험반 1차 16명(57%),2차

19명(68%)으로 11% 향상되었고,통제반도 1차 7명(25%),2차 11명 (39%)으로 14%

향상되어 두 개의 반이 모두 향상되었다.그러나 ‘쉽다’에는 실험반 1차 3명(11%),2차

7명(25%)으로 14% 향상되었고,통제반은 1차 14명(50%),2차 7명 (25%)으로 25% 오히려

감소하 다.‘그 그 다’와 ‘어렵다’는 실험반 1차 8명(29%),2차 2명(7%)으로 22%

감소하면서 ‘쉽다’와 ‘아주 쉽다’로 이해도가 크게 향상되는 차이를 보 다.그러나 통제

반은 ‘그 그 다’와 ‘어렵다’에서 1차 7명(25%),2차 10명(36%)으로 오히려 증가하면서

학습에 한 이해도가 11% 감소하고 실험반과의 이해도와 비교하면 큰 차이가 있었

다.이는 스토리텔링을 활용한 수업은 실험반의 어 학습에 한 이해도를 향상시키

는데 큰 도움이 되었다고 할 수 있다.

설문 4)“여러분은 어시간에 얼마나 참여합니까?”라는 설문에서 어 학습에 한

참여도에서 ‘극 참여한다’와 ‘잘 참여한다’에서는 실험반 1차 14명(50%),2차 24명

(97%)으로 무려 47%가 향상되면서 ‘그 그 다‘와 ‘조 참여한다‘가 1차 12명(42%),2

차 1명(4%)으로 격히 38%가 감소하게 되면서 ‘극 참여한다‘와 ‘잘 참여한다‘로 이

동함으로써 어 학습에 한 참여도에 큰 차이가 있었다.반면에 통제반은 ‘극 참여

한다‘와 ‘잘 참여한다‘가 1차 20명(72%),2차 21명(75%)으로 많은 차이가 없었고 ‘그

그 다’와 ‘조 참여한다’가 1차 8명(29%),2차 7명(25%)으로 많은 차이가 없어 어 학

습 참여도에는 큰 차이가 없었다.

스토리텔링을 활용한 수업을 진행하면서 상 , ,하 그룹의 학생 상호간의

의견을 교류하고,책 만들기를 통한 읽기와 쓰기 지도를 실행하는 동안 자연스러운 상호

간의 오류 정정을 통해 스토리텔링을 활용한 수업을 실시한 실험반이 어 수업에 더욱

극 으로 참여하는 결과로 나타남으로써 수업 참여도에 큰 차이가 있었다고 말할 수

있었다.

설문 5)다음은 어동화를 활용한 실험반에게 스토리텔링을 통한 학습의 계속성에

한 문항에 한 결과이다.
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스토리텔링을 활용하여 어 공부를 하 을 때의 실험반의 결과를 살펴보면,학교

에서 어동화를 활용하여 공부하 을 때 25명(89.3%)의 학생이 도움이 되었다고 응답

하 고,선생님이 들려주는 어동화에 하여 23명(82.2%)은 어동화의 내용을 모두

이해하거나 부분 이해했다고 응답하 다.앞으로 수업시간에 어동화를 이용하는

것에 해서는 모든 학생들이 필요하다고 응답하 다.실험반에서 스토리텔링을 활용한

수업에 한 모든 질문에 정 인 응답을 함으로써 수업 스토리텔링을 활용하는 것

이 흥미도를 향상시키는 데 도움이 되었다고 할 수 있었다.

스토리텔링을 활용한 어 수업을 받은 학생들과 받지 않은 학생들이 선호하는 어

학습 활동에도 서로 다른 차이가 있었다.노래․챈트에 한 학습 활동에 한 선호도

는 실험반․통제반 모두 4명(14.3%)으로 두 반의 차이가 없었다.게임에 한 선호도는

실험반 4명(14.3%),통제반 15명(53.6%)으로 통제반이 실험반에 비해 39.3% 높게 나

타나는 서로 다른 큰 차이가 있었다.역할극에서는 실험반․통제반이 모두 6명(21.4%)

으로 같은 선호도를 보여 주었으나,책 만들기는 실험반 14명(50%),통제반 2명(7.1%)

으로 서로 다른 큰 차이가 있었다.

이는 실험반에서는 스토리텔링을 활용한 수업을 하는 동안,교사의 지도하에 수업

시간 특별히 쓰기지도를 원활히 하기 한 책 만들기를 실시하 다.상호간의 의

사소통 능력을 길러주는 기회를 가질 수 있도록 자연스럽게 오류정정을 하 고,이것은

수업에 극 으로 참여하게 하는 계기가 되었다는 측을 할 수 있었다.이와는 달리

통제반에서는 게임을 할 때에 극 으로 상호 교류를 하면서 의사소통을 할 수 있는

기회가 제공되었기 때문에 게임을 선호하게 되었다는 측을 할 수도 있었다.

결국 상호간의 의사소통을 원활하게 할 수 있는 학습 활동을 용하면서 교사가

주도해 주었을 때 더 좋은 결과를 기 할 수 있었다. 한 학생들이 자발 으로 참여할

수 있는 지도안을 구성하여 수업을 하는 것이 어에 한 흥미도와 어 능력을 향상

시키는 데 도움이 되었다.
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둘째,<가설 2> 스토리텔링을 활용한 어 수업이 학생들의 듣기 능력을 향상시

키는데 유의미한 차이를 보일 것이다.

실험반과 통제반에 실시한 사 듣기 검사 결과 p>.05로 두 집단 간에는 유의미한

차이가 없는 동질 집단으로 나타났다.그러나 사후 평가에서는 실험반의 평균이 통제반

의 평균보다 2.39 높았고,이러한 차이는 p<.01수 에서 유의미한 것으로 나타났다.

스토리텔링을 활용한 어 수업이 일반 교육과정 수업과 비교해서 효과 인 방법이며,

학생의 듣기 능력 향상에 정 인 향을 미친다고 말할 수 있었다.집단 내 사 ․

사후 검사에서는 두 집단 모두 p<.001수 에서 유의미한 차이가 있었으며,실험반은

사 검사보다 사후 검사 평균이 4.50 이 높았고,통제반은 1.97 이 높았다.실험반의

상승된 평균이 통제반의 평균에 비해 2.53 이나 더 높아 평균의 차이가 매우 컸기

때문에 스토리텔링을 활용한 어 수업이 일반 교육과정 수업에 비해 듣기 능력 향상에

유의미한 차이가 있었다고 말할 수 있었다.

셋째,<가설 3>스토리텔링을 활용한 어 수업이 학생들의 말하기 능력을 향상시

키는데 유의미한 차이를 보일 것이다.

두 집단 간의 말하기 능력 평가 성 을 비교해 보면 사후 평가에서 실험반의 평균이

통제반의 평균보다 1.98 높았고 이러한 차이는 p<.05수 에서 유의미했다.이는

스토리텔링을 활용하여 어 수업을 하는 것이 학생의 말하기 능력을 향상시키는데

정 인 향을 미친다고 말할 수 있다.집단별 사 ․사후 검사에서는 두 집단 모두

p<.001수 에서 유의미한 차이가 있었다.실험반의 평균이 사 검사보다 사후 검사에

서 4.18 이 높았고 통제반의 평균은 사 보다 사후가 2.136 이 높았다.그러나 실험반

의 평균의 차이가 매우 크게 나타나서 말하기 한 스토리텔링을 활용한 어 수업이

그 지 않은 수업보다 더 정 인 향을 미친다고 말할 수 있으며 말하기 능력을

향상시키는데 유의미한 차이가 있었다.
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넷째,<가설 4> 스토리텔링을 활용한 어 수업이 학생들의 읽기 능력을 향상시

키는데 유의미한 차이를 보일 것이다.

두 집단의 사후 읽기 능력 평가에서 실험반의 평균이 통제반보다 1.92 이 높았으며

p<.05수 에서 유의미한 차이를 보 다.집단 내의 차이를 알아보기 해 집단별

사 ․사후 읽기 검사 결과를 비교해 보면 두 집단 모두 p<.001수 에서 유의미한

차이를 나타냈다.실험반은 사후 검사에서 읽기 능력의 평균이 4.23 ,통제반은 평균

2.28 이 높았다.스토리텔링을 활용한 어 수업이 일반 교육과정 용 수업에 비해

평균차이가 1.95로 매우 컸기 때문에 결과 으로는 정 인 향을 미치고 의사소통

기능이 포함된 스토리텔링을 활용한 어 수업을 받은 실험반의 학생들이 읽기 능력에

유의미한 차이를 보인다고 할 수 있다.

이상으로 스토리텔링을 활용한 어 수업을 받은 실험반의 학생들은 어에 한

흥미도가 꾸 히 상승하고 지속되고 더 높아진 반면 통제반의 경우는 흥미도에 별다른

변화가 없이 낮은 상승 수 을 보이고 시간이 지날수록 자신감도 상실되었음을 알 수

있었다.

스토리텔링을 통한 어 학습 활동을 용하여 지속 으로 흥미도를 유지하고 상호

간의 의사소통을 원활히 할 수 있도록 하기 해서는 끊임없는 교사의 노력과 학생을

이해하고 기다려주는 교사의 배려가 요구된다.실험반의 경우 어 듣기,말하기,읽기

능력에도 유의미한 차이를 보이며 높은 성취도 수를 보여주었다.스토리텔링을 활용한

어 수업을 받은 실험반 학생들의 어에 한 흥미도는 꾸 히 상승하며 더 높아진

반면 통제반의 흥미도는 별다른 변화 없이 낮은 상승 수 을 보 다. 한 시간이 지날

수록 자신감이 상실되고 낮아지는 결과를 볼 수 있었다.스토리텔링은 학업 성취도뿐만

아니라 학생의 지속 인 심과 흥미를 유발시킬 수 있는 교수기법이라 할 수 있었다.
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Ⅴ.결론 제언

5.1선행 연구들과의 계

최 미(1992)는 학생들의 생활 어 듣기,말하기 능력을 향상시키기 한 지도방안을

연구하는데 아동 문학을 이용한 어 지도방법이 효과 임을 나타내고 있다.그 결과

어휘 습득에 정 인 향을 미쳤고 자기 주도 학습을 유도하 다.그러나 선정된

어 동화의 내용이 교과단원에서 가르치는 내용과 연계성이 뚜렷하지 않아 스토리텔

링 시간을 별도로 운 해야 하는 이 장에서 활용하기에는 한계가 있었다.

이 연구에서는 어 학습에 한 흥미도 향상과 듣기,말하기,읽기 능력을 향상시키기

해 스토리텔링을 용한 결과 모두 정 인 결과를 도출하 고, 한 수업 시간을

효과 으로 활용하기 해서 학습 활동으로 부족한 부분은 과제로 제시해 주었다.

이 옥(1997)은 자연 근법을 응용하여 동화를 통한 등학교 학생들의 듣기.말

하기 능력 향상을 해 재미있고 효과 인 지도방법을 모색하고 그 효과를 검증하

고자 하 으며,낭독,동화 구연,참여독,합창독을 통한 교육의 장단 을 잘 설명하고

동화지도 과정을 읽기 활동,읽기 활동,읽기 후 활동으로 나 어 학생들의 학

습효과를 모색하고 있다.그러나 직 으로 교과와 련된 스토리텔링의 활용방법을

제시하지는 않았으며,듣기와 말하기 능력을 평가하여 그 결과를 도출하지는 못하

다.

이 연구에서는 자연 근법을 활용하여 읽기를 통한 학습 능력을 향상시키기 한

지도 방법을 용하 다.그림을 제시하여 먼 이야기를 측하도록 하 다.이야기를

읽기 에 동기를 유발하여 말하기 능력을 향상 시키도록 유도하 다.그림으로 내용

과 배경을 상상하여 이야기를 이어가도록 소집단 력 수업을 실시하여 발화를 하게

하 다.이야기를 읽는 도 에 스스로 오류를 교정하면서 어휘를 쓸 수 있도록 소집단

활동의 기회를 제공하 다.
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김 민(1996)은 이야기를 통한 어교육의 방법을 제시하고,실제 그러한 방법을

용한 를 보여주는 연구로 이야기를 심으로 한 어 수업의 방법과 실제 수업의 진

행과정을 도입, 개,집 ,확장,정리 단계 별로 소개하고 있다.실제 수업 유의할

으로 이야기를 책을 읽듯이 읽어서는 안 되고 자연스럽게 말로 이야기하듯이 해야

하며,이야기의 체 인 흐름을 학생들에게 효과 으로 이해시키기 해서 우선 그림

이나 다른 여러 가지 자료로 이야기의 내용을 이해시키도록 하고,그 보조 자료로서

비디오 자료나 CD-ROM 타이틀 같은 시청각 자료를 이용할 것을 권하고 있다.

이 연구에서는 이야기 는 동화를 등 어 수업에 운용하는 방안으로,우선 교사

주도로 그림이나 그 밖의 자료로 이야기를 먼 들려주고,그 보조 자료로서 비디오

자료나 CD-ROM 타이틀과 같은 시청각 자료를 이용할 것을 권고한 것은 본 연구에

많은 시사 을 주었다.

이 연구에서는 단원에 합한 이야기를 선택하여 매 차시별로 지도안을 작성하 고,

실제 수업을 하면서 스토리텔링을 활용한 수업을 하 다.수업시간에 CD-ROM 타이틀과

실제 이야기책을 병행하여 활용하 으며 워포인트로 작성하여 부분 인 내용에 한

이해도를 검하 다.그 결과 학생들의 흥미도와 자신감이 상승되었고,교사의 지도

하에 실시한 책 만들기 활동 수업에서도 가장 높은 심을 보이는 결과를 가져왔다.

박유미(1998)는 등학교 어시간에 4학년 2개 반과 5학년 특활 어 반 학생들을

선정하여 『신데 라』와 『흥부 』을 스토리텔링에 합하게 재구성하고,스토리텔링

활용 방법과 수업 차를 구안하여 용한 결과,듣기 평가에서는 10 만 에 4학년이

평균 8.93 ,5학년이 9.5 의 성취도를 보여 학습목표 도달에 정 인 효과가 있었으며,

설문지 조사에서는 체 학생의 90%이상이 스토리텔링을 활용한 어 학습이 흥미가

있고 어 공부에 도움이 된다고 답하여,매우 정 인 반응을 보 다고 보고하고

있다.그러나 수 별 활용 수업에 한 기 과 학생들의 수 을 나 는 기 이 제시

되어 있지 않았으며,듣기 이외의 말하기나 읽기에 한 언 은 없었다. 한 교과시간

이외의 시간으로 운용되어야 하는 한계가 있었다.
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이 연구에서는 스토리텔링 수업을 용할 경우 나타날 수 있는 문제 을 제거하기 해

수 차를 극복하기 한 일환으로 듣기를 들려 후,읽기를 유도하기 해 소집단 활동

으로 연계하여 수 별 학습을 용하 다.그랬더니 집단별로 자기 주도 학습에 의해

한 로 읽거나 어로 읽기를 선택하 다.4학년을 수업하면서도 읽기 능력 뿐 아니라

쓰기 능력 향상을 해 기본 인 어휘능력을 갖출 수 있도록 과제를 제시하 다.매

차시 마다 집단 내에서 오류를 교정할 수 있도록 읽기․쓰기 지도를 한 책 만들기

활동을 제시하 으며,교사가 히 지도해주는 자연스런 학습 지도를 병행하 다.

그 결과 어 학습에 한 흥미도는 상승되었고,자신감 회복에 유의미한 차이가 있었다.

김삼희(2001)는 등 3학년을 상으로 동화를 활용한 수업 모형을 개발, 용하

는데, 어 듣기와 내용 이해도에서는 기존의 어 수업과 차이가 없었으나,정

의 역에서는 체 으로 효과가 높았다고 하 다.특히,학습 흥미도,자신감,교

사의 수업 방법에 한 만족도에 효과가 있는 것으로 나타났다.

이 연구에서는 역시 스토리텔링을 활용하여 한 학기동안 수업에 용한 결과,지속

으로 학습 흥미도,자신감,교사가 주도한 수업 방법에 따른 학생의 만족도에 효과가

있었다는 결과를 보여주었다.

김동원(2001)은 등3학년을 상으로 하여 처음 2개월 동안은 게임,챈트,노래,

신반응법 등의 일반 인 방법으로 지도한 후 이야기를 목하여 수업에 용한 결과 처

음에는 반응이 미비했으나 차 흥미를 보이기 시작하고 이야기를 집 해서 들으며 이

야기를 활용한 수업을 계속해 것을 요구하 다고 하 다. 한 스토리텔링 수업이 알

반 수업보다 듣기와 말하기 능력의 신장에 더 큰 효과가 있는 것으로 나타났다.

이 연구에서는 듣기,말하기와 읽기 능력의 신장에도 유의미한 차이가 있다는 결과를

보여주었다.스토리텔링을 활용한 학습 활동으로는 교사의 의도로 이루어진 책 만들기를

용한 결과 이를 가장 재미있는 학습 활동이라고 답하는 결과를 가져왔다.

김은 (2002)은 실험 연구를 해 실험반에서는 이야기를 통해 어휘를 제시하고 학습

하는 스토리텔링을 활용한 어휘 수업을 실시하 고,통제반에서는 그림,사물,몸짓,모
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국어 번역과 같은 방법을 통해 어휘를 제시하고 단어 게임을 통해 어휘를 연습하는 일

반 인 어휘 수업을 실시하 다.그 결과 스토리텔링을 이용한 어 수업에서 흥미도

어휘력 향상에 정 인 효과를 나타내었다. 한 스토리텔링을 활용한 어휘 학습은

일반 인 어휘에 비해 형용사와 동사의 어휘 학습에 보다 효과가 있는 것으로 나타났으

며 많은 어휘력을 향상시키기 한 방법을 제시하여 주었다.

이 연구에서는 어휘력을 향상시키기 해 교사의 주도하에 매 차시마다 소집단별로

오류정정을 하도록 유도하 다.자연스럽게 어휘를 쓰고 나서 의도 으로 책 만들기를

한 학습 활동을 통해 개인 간․집단 간,교사․학생 간의 오류를 정정하게 되었고,

새로운 어휘를 학습해 가도록 하 다.그 결과 집단 학습이 잘 이루어지고, 어 학습에

한 흥미와 자신감이 지속 으로 향상되었으며,책 만들기를 통해 어휘력에도 향상

효과를 보여주었다.

5.2결론 제언

5.2.1결론

이 연구의 목 은 등학교 4학년 학생들을 상으로 스토리텔링을 활용한 수업을

용한 결과 어 수업에 한 흥미도에 상승효과가 있는지와 스토리텔링을 활용한 수

업 후에 어 듣기,말하기,읽기 능력 향상에 효과가 있는지를 알아보는 것이었다.

먼 총체 언어 근법을 개 하고 언어가 실제성,통합성,자연성의 특성을 가지고

있음을 악하 다. 한 이러한 언어 특성에 따른 어 학습을 해서는 실질 인

언어사용에 을 맞춰 교육과정의 목표에 맞게 의사소통 능력을 기를 수 있는

교재를 구성하고 활용하는 것이 바람직함을 확인했다.나아가 학생들에게 설문 조사와

인터뷰를 통해 비 용을 하여 스토리텔링을 통한 학습에 한 심과 그 용 가능성을

탐색하 다.
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등학교의 어는 학생들이 일상생활에서 사용하는 기 인 어를 이해하고 표

하는 능력을 길러주는 교과로서 의사소통 활동을 통한 음성언어 기능 즉,듣기와 말하기

심의 의사소통 능력을 기르는 교육이 심이 된다고 할 수 있다. 등학교 학생들은

호기심이 강하여 쉽게 배우지만 빨리 잊어버리고 집 시간이 길지 못한 특성이 있으므로

어교육의 도입단계인 등학교에서 어에 한 심과 흥미를 지속시키고 자신감을

심어주는 것이 요하다.

이런 목 을 달성하기 한 활동 하나는 구성이 탄탄하고 자연스러운 언어로 쓰여

있으며 후렴구가 반복해서 나타나는 이야기,학생들이 생활 에 할 수 있는 이야기,

동물들이 등장하는 이야기,가족의 사랑을 담은 이야기,상상의 나래를 펼 수 있고 그림

과 이야기의 일치감이 뛰어난 이야기를 심으로 수업을 계획하고 자료를 수집․제작하

여 후속활동을 개발하는 것이다.

이 연구에서는 등학교 4학년 학생들에게 교재를 효과 으로 용하기 해서 상

학생들의 심과 선호도,학습효과 등을 고려해서 기 조사를 먼 실시하 고 학생들

의 어 학습에 한 흥미도,자신감,이해도,참여도와 같은 흥미도 역을 설문 조사

하고 어 학습 활동 가장 선호하는 활동과 듣기,말하기,읽기 능력을 평가한 후의

결과는 다음과 같다.

첫째,스토리텔링을 활용한 수업을 받은 학생들이 그 지 않은 수업보다 어에

한 흥미도 유지에 유의하게 효과 인 결과를 보여 주었다.스토리텔링을 활용한 수업을

받은 이후에 어 동화를 활용하여 공부를 했을 때 도움이 되었다는 결과를 도출하 고

어 동화의 내용을 부분 이해하거나 모두 이해했다고 응답하여 어동화에 한

이해가 상당히 높은 것으로 나타났다.

둘째,스토리텔링과 련하여 가장 재미있었던 활동은 ‘책 만들기’라고 답하는 결

과가 나왔는데,이는 이 연구가 특별히 학생들의 어 수 차이가 많이 나는 을 고

려하여 상호간의 의사소통 능력을 길러주는 동시에 쓰기 능력을 높이기 한 일환으로 의

도 인 상호간의 오류 정정을 유도하고 매 시간마다 과제물을 부여하여 지도했기 때
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문이기도 하다.일반 인 수업을 받은 학생들의 경우는 역할극과 게임이 선호하는 학

습 활동으로 나타났다.

이는 교사가 의도하는 목 에 따라 학생들의 선호도가 달라질 수 있다는 결론을 도출

하게 되었고 이로 인해 교사의 목 성이 상당히 시된다는 것을 알 수 있었다. 한

수업 시간에 어 동화를 이용하는 것에 해서는 모든 학생들이 필요하다고 응답하여

스토리텔링을 활용하는 것에 해 실한 필요성을 느낄 수 있었다.

셋째,스토리텔링을 활용한 수업이 그 지 않은 수업보다 듣기 능력 향상에 유의미하

게 효과 이었다.즉,스토리텔링 활용 수업은 생활 속에서 쉽게 할 수 있는 내용으

로 꾸며진 동화를 활용함으로써 학생들의 흥미를 유지함과 동시에 듣기 능력 향상에 도

움을 주는 것으로 보인다.

넷째,스토리텔링을 활용한 수업은 일반 인 교과 수업보다 말하기 능력의 향상에

유의미하게 효과 이었다.스토리텔링을 활용한 수업이 반복성과 진정성(authenticity)이

높은 말로 꾸며진 동화를 활용함으로써 학생들의 말하기 능력 향상에 효과 임을 시사

하고 있다.

다섯째,스토리텔링을 용한 수업이 그 지 않은 수업보다 읽기 능력 향상에 유의미

하게 효과 이었다.즉,학생의 수 에 부합되는 동화를 가지고 올바른 읽기 책략을 사

용함으로써 학생들의 읽기 능력 향상에 도움을 수 있음을 알려 다.

결론 으로,스토리텔링을 활용한 수업은 어를 학습할 때 보다 편안한 마음으로

근하는 계기가 되고 반복성과 진정성이 높으며,총체 인 근성으로 인해 어 능력

향상에 정 인 향을 뿐만 아니라 어에 한 흥미도 향상에도 효과가 있는 것

으로 나타났다.

5.2.2제언

이 연구의 결과에 의하면 스토리텔링을 활용한 수업은 어 학습에 매우 효과 이었
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으며,이에 한 학습자들의 태도도 매우 정 이었다.따라서 스토리텔링을 활용한 교

수법이 교육 장에서 성공 으로 이루어지기 해서는 다음의 연구들이 뒷받침되어야

한다.

첫째, 어 교육의 목표인 일상생활에 필요한 어를 이해하고 사용할 수 있는 기본

인 의사소통 능력을 기르기 해서는 스토리텔링을 활용한 수업이 효과 으로 이루어질

수 있도록 학습자의 개별 인 지 특성을 고려하여 다양한 내용을 학생 수 에 맞도록

재구성해야 할 것이다.교육과정의 목표에 합한 이야기 자료의 선택,학습 자료 제작

상의 어려움,스토리텔링을 활용한 어 학습 시간의 조정 등의 어려움을 안고 있다고

생각한다.따라서 교사들이 교과와 련된 이야기책을 쉽게 선정할 수 있도록 교육과정

과 련된 이야기책을 목록화해야 할 것이다.이때 통합 인 교육이 이루어질 수 있도

록 다양한 소재로부터 스토리텔링 교재를 선택하는 것이 바람직하다.

교재를 용하는 과정에서 상 학습자의 지 특성을 고려하여 학습자를 심으로

학습자에게 합하고 다양한 소재에 근거한 교재를 구성해야 할 것이다. 한 교재가

그 자체로서 뿐만 아니라 학습자의 입장에서도 받아들여질 수 있어야 하며,학습자의

수 에 맞고 정서와도 부합되는 이해 가능한 교재가 되어야 할 것이다

둘째,스토리텔링을 활용한 수업을 할 때 학년의 수 에 알맞은 어휘나 구문으로 이

야기를 재구성해야 한다는 부담감으로 인해 자칫 스토리텔링에 련한 수업 활동이 소

홀해지기 쉽다.따라서 등학교 교육과정과 연 되는 보충교재로서의 다양한 교재 선

정과 함께 활동 과업의 부여가 요구된다. 를 들면,과업으로서 노래하기(음악 지능),

역할놀이(신체․운동지능), 동학습( 인간지능),수수께끼(논리․수학 지능)등의 활동

이 마련된 학습에서 음악 성향의 학생은 노래하기를 택해 목표 언어 기능을 보다 흥

미와 자신감을 갖고 자연스럽게 경험할 수 있도록 다양한 활동과 체험 심의 수업을

개해야 할 것이다.

셋째,인터넷 공간 속에서 살아 갈 재의 보 어 학습자인 등학생들이 장래에

듣기,말하기,읽기,쓰기 등의 네 기능에 걸쳐 유창한 어 사용자가 되도록 하기 해
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서는 학습자의 다양한 어 활용 기능을 균형 으로 발 시켜 수 있는 폭넓은 역

에서 비롯된 소재의 스토리텔링 교재 활용이 더욱 요구된다고 할 수 있다.이러한 교재

의 활용은 어 학습 동기를 하게 유발시킬 수 있으며 목표로 하는 어 의사소통

기능을 자연스럽게 경험할 수 있게 해주는 학습자 수 에 맞고 다양한 체험의 자료를

제공해 주어야 할 것이다.나아가 학습자의 개별 인 지 특성을 고려하여 교재의

원활한 활용을 해 학습 활동 과업 연구와 이를 실질 으로 용해야 할 것이다.

넷째,스토리텔링을 활용한 수업으로 실성이 있는 언어를 사용하여 어지도와

함께 어권 비 어권의 다양한 문화를 자연스럽게 이해하도록 하고,우리 문화를

어로 소개하는 활동을 통해 우리 문화에 한 자 심을 느낄 수 있도록 해야 할 것

이다.우리나라처럼 어를 할 수 있는 환경이 제한 일지라도 총체 언어 교육과

통합 인 연계지도를 한 수업으로 단순히 언어만을 배우는 것이 아니라 문화까지도

하고 배우며 다른 나라의 습과 문화를 이해하도록 교사가 성실히 노력해야 할 것

이다.

다섯째,장기간에 걸쳐 스토리텔링을 활용한 어 수업을 하기 해서는 반복 인 수

업 방식으로 인해 학생들이 지루함을 느끼지 않도록 다양한 과업 심의 수업과 학습

목표와 내용에 합한 다양한 수 별 자료를 가지고 스토리텔링을 활용한 신선하고 새

로운 수업 방법들이 연구되어야 할 것이다.
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4.여러분은 어 시간에 얼마나 참여합니까?

① 극 참여 한다 ②잘 참여 한다 ③그 그 다 ④조 참여 한다
⑤거의 참여하지

않는다

5. 어동화를 이용하여 공부했을 때 도움이 되었나요?

①도움이 많이

되었다
②도움이 되었다 ③그 그 다

④별로 도움이

되지 않았다

⑤ 도움이

되지 않았다

6.선생님이 들려주시는 어동화에 한 이해는 어느 정도 나요?

①모두 이해했다 ② 부분 이해했다 ③그 그 다 ④조 이해했다
⑤거의 이해가

되지 않았다.

7. 어동화를 들은 후 가장 재미있었던 활동은 무엇이었나요?

① 노래 ② 챈트 ③ 게임 ④역할극 ⑤ 책 만들기

8.앞으로도 수업시간에 어동화를 이용하는 것에 해 어떻게 생각하나요?

①매우 필요하다 ②필요하다 ③그 그 다 ④별로 필요가 없다 ⑤ 필요하지 않다

1.여러분은 어 시간에 해 얼마나 흥미를 가지고 계십니까?

①아주 재미있다 ②재미있다 ③그 그 다 ④재미가 없다 ⑤ 재미가 없다

2.자신의 어 실력이 어떻다고 생각하십니까?

①아주 잘 한다 ②잘하는 편이다 ③그 그 다 ④못하는 편이다 ⑤아주 못한다

3.여러분은 학교에서 배우고 있는 어가 어떻다고 생각하십니까?

①아주 쉽다 ②쉽다 ③그 그 다 ④어렵다 ⑤아주 어렵다

<부록 1>

실험 .후 설문지

( ) 등학교 4학년 1반 남 () 여 ()

※ 다음 을 잘 읽고 ,여러분의 생각과 같은 번호에 ∨표시를 해 주세요.

【 어 학습에 한 흥미도 자신감 】

【 어 동화를 이용한 어 수업에 한 심 】



- 108 -

<부록 2>

실험반․통제반 설문지

( ) 등학교 4학년 1반 남 () 여 ()

※ 다음 을 잘 읽고 ,여러분의 생각과 같은 번호에 ∨표시를 해 주세요.

【 어 학습에 한 상황 】

1.학교에서 배우는 어 시간 이외에 어를 따로 배우고 있습니까?( )

① 학원에서 어를 배우고 있다 ( )

② 집에서 과외를 배우고 있다 ( )

③ 학교에서 특기 성활동을 통해 배우고 있다 ( )

④ 부모,형 ,삼 등 가족에게 배우고 있다 ( )

⑤ 어 과외를 한 이 없다 ( )

【 어 스토리텔링 학습에 한 기간 】

2. 어 스토리텔링을 활용한 수업을 얼마동안이나 해 보았나요?

① 1년 미만( )② 1～ 2년( )③ 2～ 3년 ( )④ 3～ 4년( )⑤ 4년 이상( )

【 어 스토리텔링 읽기】

3. 어 수업을 하는 동안 스토리텔링을 활용하여 수업해본 이 있나요?

① 없다 ( ) ② 1～ 2번 있다( )③ 여러 번 있다 ( )

【 어 동화 학습 활동 】

4. 어 스토리텔링을 들은 후 가장 재미있었던 활동은 무엇이었나요?

① 노래 ( ) ② 챈트( )③ 게임 ( ) ④ 책 만들기( )⑤ 역할극 ( )
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<부록 3>

어 듣기 평가(사 )

( ) 등학교 4학년 ( )반 이름 ( )

※ 들려주는 내용을 잘 듣고,다음 물음에 답하시

오.

1.다음 화를 잘 듣고 Mina가 할 수 있는 것을 고

르시오.

A:Canyouswim?

B:Sure,Ican.How aboutyou,Mina?

A:No,Ican't.Icanonlydance.

① ② ③ ④

2.다음을 잘 듣고 그림에 맞는 표 을 고르시오.

① Icanjump. ③ Icanfly.

② Icanskate. ④ Icanski.

3.다음을 잘 듣고 이어질 응답으로 알맞은 것을 고

르시오.

A:Help!Help!

① Wait!I'm coming. ② Yes,Ican.

③ Yes,Ido. ④ Helpme,please.

4.다음을 잘 듣고 그림에 어울리는 표 을 고르시오.

① Don'tdothat.② Helpme.

③ Icanski. ④ Icanfly.

5.다음을 잘 듣고 민수가 할 수 있는 일이 아닌 것

을 고르시오.

Minsu:Icansakte,danceandfly.

① ② ③ ④

6.다음을 잘 듣고 화에 이어질 알맞은 말을 고르

시오.

A:It'scold.Putonyourglasses.

① Yes,mom. ② Yes,Ido.

③ No,Idon't.④ No,Ican't.

7.다음을 잘 듣고 어울리는 날씨 표 을 고르시오.

① It'stoohot. ② It'srainy.

③ it'scool. ④ It'scold.

8. 화를 듣고 리와 민수가 하고자 하는 것이 무

엇인지 고르시오.

Julie:It'ssnowing.

Minsu:Let'sgooutside.

Julie:Let'smakeasnowman.

Minsu:OK.let'sgo.

① 싸움하기 ② 사람 만들기
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③ 스 이트 타기 ④ 스키타기

9.다음 화를 듣고 민수가 좋아하는 동물 이름을

우리말로 쓰시오.

A :Doyoulikedogs?

B:No,Idon't.

A :Doyoulikecats?

B:Yes,Ihavetwocats.

10.다음을 잘 듣고 어떤 동물을 설명하는지 고르시

오.

It'sveryscary.Ithaslonghair.

① ② ③ ④

※ 다음을 잘 듣고 지시하는 말과 알맞은 그림을 고

르시오.

ⓐ ⓑ ⓒ

11.Let'sgooutside.

12.Don'dothat.

13.다음 화를 듣고 민수네 집에 있는 동물을 고르

시오.

A :Minsu,doyouhaveacat?

B:Yes,Ido.

A:Isyourcatbig?

B:No,it'ssmall.

① ② ③ ④

14.다음 화를 잘 듣고 리의 집에 있는 동물을

고르시오.

① ② ③ ④

15.다음 화를 잘 듣고 그림과 의미가 다른 그림을

고르시오.

① ② ③ ④

16.다음 화를 잘 듣고 계있는 그림을 찾아 연결

하시오.

① ② ③ ④

17.들려주는 단어를 듣고 들은 순서 로 번호를

쓰시오.

① ② ③ ④

18.다음 도움을 요청하는 말을 고르시오.

① Canyouhelpme?

② CanIhelpyou?

③ Doyoulikepizza?

lunch get up breakfast school
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④ Whatdoyouwant?

19.다음 화가 이루어지는 상황을 고르시오.

A :Minsu,ThisisJohn.

John,thisisMinsu.

B:Nicetomeetyou,John.

C Nicetomeetyou,Minsu.

① 길 안내 ② 소개하기

③ 약속 정하기 ④ 작별인사

20.다음 화를 듣고 가장 자연스러운 것을 고르시

오.

① A:Hi,How areyou?

B:I'm John.

② A:Thisismyteacher,Ms.Green.

B:Nicetomeetyou,Ms.Green.

③ A:Goodbye,Tom.

B:That'sOK.

④ A:How'stheweather?

B:Ilikesnow.
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<부록 4>

어 듣기 평가(사후)

( ) 등학교 4학년 ( )반 이름 ( )

※ 들려주는 내용을 잘 듣고 다음 물음에 답하시오

1.다음은 어떤 질문에 한 답인지 고르시오.

It'swindyandcold.

① How areyou?

② What'syourname?

③ AreyouOK?

④ How'stheweather?

2.다음 화를 듣고 가장 자연스러운 것을 고르시오.

① A:How'stheweather?

B:Right!

② A:Whattimeisitnow?

B:It'stimeforlunch.

③ A:Goodbye,Tom.

B:That'sOK.

④ A:Canyouhelpme?

B:SureIcan.

3.그림의 상황에 한 표 을 고르시오.

① I'm OK ② Watchout!

③ Canyouhelpme? ④ Lookatme!

※ 들려주는 화를 잘 듣고,이어질 말로 알맞은 것

을 고르시오.(4～5)

4.Whattimeisitnow?

① It'snine ② Welldone.

③ Igotoschoolateight.④ Hereyouare.

5.Whattimedoyouhavelunch?

① Oh,Isee. ② It'stimeforlunch.

③ It'stwelve-thirty. ④ It'seighto'clock.

6.다음 화를 듣고 민수의 나이가 몇 살인지 쓰시

오.

A:How aldareyou?

B:I'm eleven.

7.다음의 화가 이루어지는 상황을 고르시오.

A;Whattimeisitnow?

B:Idon'tknow.

A:I'm hungry.Whattimeisit?

B:Oh,it'stimeforlunch.It'stwoo'clock.

① 시간 묻기 ② 길 안내 ③ 작별인사 ④ 소개하기

※ 다음 화를 듣고,물음에 알맞은 답을 쓰시오.

(8～10)

Julie:Hi,Lisa.

Lisa:Hi,Julie.
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Julie:Whoisshe?

Lisa:Oh,sheismysister,Ann.

Ann,thisismyfriend,Julie.

Julie,thisismyfriend,Ann.

Julie:Nicetomeetyou,Ann.

Ann:Nicetomeetyou,too.

Julie:How oldareyou?

Ann;I'm seven.

8.여동생이 있는 친구는 구입니까?

① Ann ②Julie

③ Lisa ④ Thomas

9.앤을 구에게 소개 시켜 주었나요?

① Julie ② Lisa

③ Minsu ④ Thomas

10.앤은 몇 살입니까?

① nine ② ten

③ twelve ④ eleven

11.다음 도움을 요청하는 을 고르시오.

① CanIhelpyou?

② Canyouhelpme?

③ Doyoulikepizza?

④ Whatdoyouwant?

12.다음 화를 듣고 민수가 몇 시에 심을 먹는

지 고르시오.

Minsu:I'm hungry.Whattimeisitnow?

Mina;It'stwoo'clock.

Minsu:Oh,I'm lateforlunch,

Mina:Whattimedoyouhavelunch?

Minsu:Ihavelunchattwelve.

① twoo'clock ② twelveo'clock

③ three ④ twenty

※ 들려주는 화를 듣고, 화내용에 알맞은 단어를

찾아 연결하시오.(13～ 16)

Igetupatseven.Igotoschoolateight.

Ihavelunchattwelve.Ifinishschoolatthree.

Idomyhomeworkatfour.Ihavedinneratsix.

Igotobedatten.

13.school∙ ∙ seven

14.lunch ∙ ∙ eight

15.homework∙ ∙ twelve

16.dinner∙ ∙ four

17.리사가 밖으로 나가지 못하는 이유는 무엇인지

고르시오.

Julie;Lisa,canyougoout?

Lisa;No,I'm sorry.Ihaveacold.

① 배가 아 서 ② 감기에 걸려서

③ 머리가 아 서 ④ 추워서

※ 들려주는 화를 듣고,알맞은 답을 고르시오.



- 114 -

Mina:Hi,Lisa.Whatareyoulookingfor?

Lisa:Mypencilcase?

Mina:Whatcolorisit?

Lisa:It'sblue.

Mina:Whatcolorisit?

Lisa:It'sblue.

Mina:It'sunderthetable.

18.라사가 찾고 있는 것은 무엇인가요?

① pencil ② table

③ pencilcase ④ color

19.리사가 찾고 있는 물건의 색을 고르시오.

① green ② pink

③ purple ④ blue

20.들려주는 화를 듣고 윤호는 몇 살인지 고르시오.

Minsu:Happy birthday,Yunho.Thisisforyou.

Yunho:Thankyouverymuch.

Minsu:Whatabigcake!How manycandles?

Thomas:elevencandles.

① seven ② eight

③ eleven ④ ten
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어 말하기 평가

( ) 등학교 4학년 ( ) 반 이름 ( )
1.처음 만났을 때 하는 인사말을 해 시다.

ex)A:Nicetomeetyou.

B;Nicetomeetyou,too.

A:What'syourname?

B:Mynameis( ),

2.안부를 묻는 말을 해 시다.

ex)A:How areyou?

B:I'm fine.How aboutyou?

A:Verywell,thankyou.

3.사람을 소개하는 말을 해 시다.

ex)A:Thisismybrother,Junho.

B:Thisismyfriend,Mina.

4.다음 화를 듣고 함께 이야기 해 시다.

ex)A:Goodmorning,( ).

B:Goodmorning,( ).

ex)A:Canyouhelpme,please?

B:Sure,Ican.

ex)A:Thankyouverymuch.

B:Sure,Ican.

5.시간을 말하며 짝과 함께 이야기해 시다.

ex)A:Whattimeisit?

B:It'stwoo'clock.

A:Oh,I'm hungry.

ex)A:Whattimeisit?

B:It'snine.

A:Oh,I'm late.

6.길을 묻고 답하는 말을 해 시다.

ex)A:Whereistheschool?

B:Gostraight.

Gostraightandturnleft.

Gostraightthisway.

7.제안하는 말에 하여 응답해 시다.

A:Let'sgooutandplay.

B:Soundsgood.

OK,let'sgo.

Sure.

Sorry,Ican't.

8.요일을 묻고 담하는 말을 해 시다.

A:Whatdayisittoday?

B:It's( )day.

8.하루의 일과를 이야기 해 시다.

A:DoyouhaveMathclasstoday?

B:Yes,Ilikeitverymuch.

No,IhaveMathclasson( )day.

9. 어로 자기의 가족을 소개해 시다.

ex)Hello,everyone.

Mynameis( ).

Ihaveourpeopleinmyfamily.

Theyaremyfather,mother,abrotherand

asister.

Ilivein( )dong.

Igoto( )elementaryschool.

10.때에 따라 다른 인사말을 해 시다.

ex) Goodmorning.( )

Goodafternoon.( )

Goodevening.( )

Goodnight.( )

<부록 5>

어 말하기 평가 자료 (사 )
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어 말하기 평가

( ) 등학교 4학년 ( ) 반 이름 ( )
1.처음 만났을 때 안부를 묻고 인사말을 해 시

다.

ex)A:How areyou?

B:I'm fine,How aboutyou?

A:I'm good.what'syourname?

B:Mynameis( ).

Nicetomeetyou.

A:Nicetomeetyou,too.

ex)A:How areyou?

B:Notsogood.Ihaveacold.

How aboutyou?

A;I'm OK,What'syourname?

B:Mynameis( ).

2.하루의 일과를 묻고 답하여 시다.

ex)A:Whatdayisittoday?

B:It's( )day.

ex)A:Doyouhave( )classtoday?

B:Yes,Ihave( )class.

No,Idon't.

3.처음 만났을 소개하는 인사말을 해 시다.

ex)A:Hi,Thisismyfriend,(B ).

( B ),thisismybrother,( C ).

B:Nicetomeetyou.

C;Nicetomeetyou,too.

4.사물을 보고 감탄하는 vygusdfgo 시다.

ex)A:Lookatthesky.

Whataniceday.

B:Yes,It'saniceday.

Let'sgooutandseeit.

5.선물을 주고받는 표 을 해 시다.

ex)A:Happybirthday.Thisisforyou.

B:Thankyouverymuch.

A:You'rewelcome.

6.사물을 묻고 답하는 표 을 해 시다.

ex)A:What'sthis?

B:It'sapencil.

7.사물의 치를 묻고 말해 시다.

ex)A:Whereismybook?

B:It's( )the( ).

A:Whereistheerase?

B:It'sonthebook.

8.길을 물었을 때 잘못 알아듣고 다시 묻는 표 을

해 시다.

ex)A:Whereistheschool?

B:I'm sorry.

Excuseme?

Pardon?

9.하루의 일과에 해 이야기 해 시다.

ex)A:Whattimedoyougetup?

B:Igetupat( ).

ex)A:Whattimedoyougotobed?

B:Igotobedat( ).

10. 어로 자기의 가족을 소개하여 시다.

Hello,Mynameis( ).

Iam inthe( )grade.

Ihave( )peopleinmyfamily.

Theyaremyfather,motherandabrother.

(orasister)

Myfatherisa( ).

Mymotherisa( ).

Mybrotherisa( )yearsoldandIam ( )

yearsold.

<부록6>

어 말하기 평가 자료 (사후)
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어 읽기 평가

( ) 등학교 4학년 ( ) 반 이름 ( )

1. Nice to meet you. 

  Nice to meet you, too.

2. How old are you?  

   I'm eleven years old. (eleven)

3. What's your name?

   My name is (    ). I am (       ).

4. Who is she(he)?

   She(He) is (      ).  

5. How are you?

   I'm fine, thank you. 

6. Do you like baseball?

   Yes, I do.

7. What time is it?

   It's eight.

8. How much is it?

   It's ten dollars. 

9. Do you like English?

   Yes, I like it.

10. What day is it today?

    it's Friday.

<부록7>

어 읽기 평가 자료 (사 )
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어 읽기 평가
( ) 등학교 4학년 ( ) 반 이름 ( )

1.How areyou?

I'm fine.Thanks.How aboutyou?

2.Whatdayisittoday?

It'sWednesday.

3.Whereismypencilcase?

It'sunderthetable.

4.Whataniceday!

Yes,it'ssobeautiful!

5.What'shedoing?

Heisplayingsoccer.

6.Whereisthebank?

Gostraightandturnright.

7.Whattimedoyougotobed?

Igetupatseven.

Icometoschoolateight.

8.Sheistall.

Heisshort.

9.Let'sgoswimming.

Soundsgood.

How aboutyou,Thomas?Canyouswim?

Sure,Icanswim verywell.

10.Goodmorning,Mrs.Smith. Hi,Lisa!

Mrs.Smith,thisismyfriend,Minsu.

Minsu,thisismyteacher,Mrs.Smith.

<부록8>

어 읽기 평가 자료 (사후)
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<부록 9>

어 이야기 자료

MyStrangeFamily

WrittenbyMelanieProcter

IllustratedbyPenelopeGamble

Ilovemydad.
Ilovemymom anddad.
Weareastrangefamily.
Weactanddressalittlefunny.
ButbeingstrangeisreallyOkay.
Wehavefunwhenweplay.
Mom wearsflowersinherhair.
Shewearslongblackunderwear.
Dadwearsanecklacemadeofrocks.
Hewearspinkandorangesocks.
Hedoesn'teveruseachair.
Hewearsafeatherofhishair.
Tom wearspetonhisarm.
Helookslikehe'sfrom afarm.
Wedanceatnightinourbackyard.
Dadwearsfunnydiscopants.
Mom cookswell.
Shelikestobake.
Shemakesfoodlikepizzacake.
Whenmybrothergoestoschool,
Allofthekidsthinkheiscool.
Whenwegoouttoeattherestaurant,
AllofTom'spetsgetaseat.
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Whenweshopatthemall,
Mom buysclothesforusall.
Whenwetakeatrainorabus,
Everyonelooksatus.
Sometimeswegotothecoffeeshop.
Wedon'tdrinkcoffee.
Wedrinkpop.
Myauntandunclearereallywild.
Theyliveinthejunglewiththeirchild.
Ontheweekendsweliketoplay.
WeplayinthejungleeverySaturday.
Grandmaandgrandpaare.
I'm sohappytobetheirchildfunny,too.
Theyareworkersinthezoo.
Livingwithmom anddadiswild.
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<부록 10> 어 이야기 평가 (1)

1.storycomprehension

( )학년 ( )반 이름 ( ) 남()여()

※ Readthequestionandcircleinthebestanswer.

1.WhatdoesMom wearinherhair?

A.afeather

B.aflower

C.butterflies

D.acrown

2.WhatcolorareDad'ssocks?

A.yellow andbrown

B.blueandpink

C.pinkandorange

D.blackandwhite

3.Whatdotheydoatnightintheirbackyard?

A.dance

B.singasong

C.seeamovie

D.seethestars

4.WhatdoesMom bake?

A.pancakes

B.pie

C.cookies

D.pizzacake

5.Whendotheyplayinthejungle?

A.onsummer

B.everySaturday

C.atnight

D.always

6.WheredoGrandparentswork?

A.intheschool B.intherestaurant

C.inthemall D.inthezoo
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<부록 11> 어 이야기 평가 (2)

( )학년 ( )반 이름 ( ) 남()여()

※Lookatyourbookandwriteabout『MyStrangeFamily』intheblanks.

1.Whatisthetitle?writethenameofthebook ~Title

2.Whoistheauthor?writethewriterofthebook~Author

3.Whodraw thepicture?writethepainterofthebook~Illustrator

※ Writethecharacters(peopleinthestory)

4.Whodoeswearflowers inherhair?

5.Whodoeswearanecklacemadeofrocks?

6.Whodoeswearpetsonhisarms?

7.WhodoesgoouttoeatattherestaurantwithTom?

8.Whodoesliveinthejunglewiththeirchild?

9.Whoareworkersinthezoo?

※ Writeaboutsettings(placesinthestory)

10.Whatdotheydoatnightinthebackyard?

11.WheredoesTom dowithhissisterinthemorning?

12.Wheredotheygotoeat?

13.Whatdotheytakewhentheyshopatthemall?

14.Wharedotheygosometimesandtheydrinkpop?

15.Wheredotheyplayontheweekends?
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<부록 12> 어 이야기 평가 (3)

( )학년 ( )반 이름 ( ) 남()여()

※ Readtheanswersintheboxandanswertoeachquestion.

1.How doesthestrangefamilyactanddress?

2.WhatdoesMom wearinhehair?

3.WhatdoesDadputonhisneck?

4.Whatdoesbrotherwearonhisarm?

5.Whoelsedoesthegirlintroducebesidethestrangefamily?

※Myopinion(present)

6.How didyoufeelafterreadingMyStrangeFamily?

7.How wouldyoufeelifyoulivedwiththestrangefamily?

▶She introduces her aunt and uncle and grandparents.

▶Dad puts an a rock necklace.

▶Mom wears flowers in her hair.

▶The strange family acts and dresses funny.

▶ Brother wears pets on his arm.

▶ I felt lucky after reading My Strange Family.

▶ It must be wild to live with the strange family.
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<부록 13> 어 이야기 평가 (4)

( )학년 ( )반 이름 ( ) 남()여()

※ Completethesentencesusingthewordsorphrasesintheboxes.

▶aboutthebook

1.Ifelt ____________toknow thestrangefamily.

2.Becausethey_____________funny.

3.Mom ___________,______________inherhair.

4.Dadwears________________________.

5.His________________donot______________________.

6.Herbrother________________________________.

7.Inschool,heis_______________________________________.

8.Thegirlalso____________________________heraunt'sfamilyandgrandparents.

※ Myopinion

9.Itmustbe________________to___________________withthestrangefamily.

lucky         happy           pleasant

act and dress        do and wear      

● wears           puts on      has

★ flowers         petals        roses

a rock necklace    a feather     funny disco pants     pink and orange socks

 ▶ socks    shoes   sneakers  boots

 ● match    fit

 wears pats on his arm    puts pets on his body    wears pets on his body

 popular with classmates           well-liked

 introduces           describes           talks about

● wild     fun    exciting  fighting  awkward

▶ live      stay    spend some time 
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<부록 14> 어 이야기 평가 (5)

( )학년 ( )반 이름 ( ) 남()여()

※ Writethewordinthecorrectorder.Then listen totheCD tocheckyour

answers.Beginwithacapitalletter.Endwithapunctuationmark.(wordorder)

▶ aboutthebook

1.felt I know to lucky thestrangefamily

__________________________________________________________________

2.funny they because dress act and

___________________________________________________________________

3.wears Mom in her flowers hair

___________________________________________________________________

4.wears Dad necklace arock

___________________________________________________________________

5.socks his match not do

____________________________________________________________________

6.wears brother pets his her on

_____________________________________________________________________

7.he in is with classmates popular school

_____________________________________________________________________

8.also grandparents thegirl her family aunt's

______________________________________________________________________

※ Myopinion

9.must it be to wild thestrange with family live

______________________________________________________________________
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<부록 15> 어 이야기 평가 (6)

( )학년 ( )반 이름 ( ) 남()여()

StorybookListening

Listen to the CD and fillin the blanks.Use the words in the box below.

MyStrangeFamily

ByWendyJones

Ifelt_________________ toknow thestrangefamily.

Becauseeverybodyinthebookactsand_____________funny.

Mom _____________onflowersinher________________.

Dadwearsfunnydisco___________.

Hissocksdonot_____________.

Herbrotherwears______________onhisbody.

Inschool,heis______________________.

Thegirlalso____________aboutheraunt's______________andgrandparents.

Heraunt'sfamilylivesinthe_______________andher

grandparentsworkinthe___________.

Itmustbe_____________to_____________withthestrangefamily.

wordbank

happy   dresses  puts   hair   zoo   stay   fit    pets  

  

well-liked   talks   family   pants   jungle  exciting



- 127 -

<부록 16> 어 이야기 책 만들기

( )학년 ( )반 이름 ( ) 남()여()

MyBookReport

writeaboutmystrangefamily.

_______________________________

(titleofthebook)

________________________________

(yourname)

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________
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<부록 17>학습 지도안 (1/4차시)

Unit 7.WhoisShe? 상 4학년 (실험-통제반) 차시 1/4

Objectives

1."Whoisthis/that/he/she?“를 사용해서 구인지 묻는 말을 듣고 응답할 수 있다.

2.상 방의 의견에 동의하는 표 을 이해하고 말할 수 있다.

3.인물 가리키기 놀이를 하면서 구인지 묻는 말을 듣고 이해하며 알맞게 답할 수 있다.

Procedures Contents
Teaching-LearningActivities

Time
A id s &

Directions실험반 통제반

Introduction

Development

Greeting

Warm-up

단원 개

Let'sreview

Look& listen

Listen& repeat

Let'splay

Storytelling

&

Follow-up

activities

(실험반)

Review (통제

반)

T:Goodmorning,everyone.S:Goodmorning,___.

T:How'stheweather?

S:It'ssunny.

T:Whatdayisittoday?

S:It'sMonday.

-교과서를 살펴보며 단원학습 내용 악하기

-가족소개 표 을 듣고 이해하며 말하기

-되묻는 말을 듣고 이해하며 말하기

∙ Let'sreview

-Whattimeisit?

-It'seleveno'clock.

-Whattimedoyouhavelunch?

-Ihavelunchattwelvenoon.

-Igotoschoolateight-thirty.

∙ LookandListen

-Openyourbooktopage68

∙ 이야기 그림 장면 보기

-Whoisshe?

-Whoishe?

∙ 비디오 내용을 보며 상황 속에서 새로운 언어 이해하기

-Whoisshe?

-SheisJulie.

-Sheismysister.

-Whoisthat?

-HeisMinsu.Heismybrother.

∙ 인물 가리키기 놀이에 참여하기

3

25

10

비디오

∙ CD-ROM

타이틀

∙ 컴퓨터

∙ POP

∙ Storybook

∙ 녹음기

∙ 캔트지

∙색연필,풀"MyStrangeFamily"

-이야기 시작의 신호 만들기

-자리배치-동기유발-이야기 내용

측하기-책의 앞표지 보고

측하기-그림 보고 단어

알아보기-토의하기=그림,사진

제시하기

Pantomime-Bingogame

-그림 알아맞히기

-그림과 단어 연결하기

- 어를한 로 말하기

-그림과 가족을 활용하는 활동

∙교사의 시범으로 가족 소개

표 을 그림과 함께 들려 후

학생들에게 표 해 보게 한다.

∙ 길안내하기 게임 하기

∙ CD-ROM타이틀로 화를

제시하고 자기 자신의 가족을

소개한다.

∙ 화의 가족 소개하는 부분

에서 화 로 행동하며

말하기

Arrangement 끝인사

차시 고

T:Let'sreview today'slesson.

(한 여학생을 가리키며)Whoisshe?

S:Sheis_______.

T:Review today's lesson watching the CD-ROM Title athome,

please.

T:Time's up.Please review whatwe learned today.Nexttime,

bring some pictures ofyour childhood or the picture ofyour

familyforagame.Seeyounexttime.

S;Bye.Seeyou.

5



- 129 -

<부록 18>학습 지도안 (2/4차시)

Unit 7. Who is She? 상 4  (실험-통제반) 차시 2/4

 Objectives

1. 다양  상 에  가족 개 는 표  듣고  말  수 다.

2. 리  철  계를 , 쉽고 간단  낱말  리 내어  수 다.

3. 물 알아맞히  에 겁게 참여  누 지 묻고 답  수 다. 

Procedures Contents
Teaching-Learning Activities

Time
 A i d s & 

Directions실험반 통제반

Introduction

Development

Greeting 

Warm-up

Let's review

Look and listen

Listen and 

repeat

Let's practice

Let's read

T: How's everything?

S: Fine, thank you.

T: Guess who this is.(  사진  보여 다)

   Who is she?

S: She is         .

 생들   아는 동 책  주 공에  말 고,

  측 여 답 게 다.

T: She is a beautiful girl. She has a tail. 

   She lives in the sea like fish. She loves a prince. 

   Who is she?

S; 어공주에 . / She is a mermaid.

T: Open your book to page 70. Who are they? 

S: Ms. Brown, Ann, Tony, Thomas.

T: What's happening?

   Let's watch the screen and listen to the dialogue.

 - 사가 신  가족사진 나  사진  보여주  누 지 질문  

   도록 다.

- 사진  물  전체 생에게 개  다 , 그 물에  맞게    

  틀리게 다. 

- CD-ROM 타 틀로 낱말 를 제시 다.

T: It's time for reading. These words in the first row begin with    

   the same letter. Can you tell me what it is?

S: /f/, 발 방법  보  라 본다.

T: /n/ 도 같  방법 로 지도 다.

T: It's time for a game.

   Who's in the picture. 

친 들  어릴  사진  보  물 알아맞히  

- Who is he/she?      - He/ She's _________.      

  답  맞  사진  주  "That's right" 라고 답 고 맞힌 생   

  점수를 얻는다.

T: Who's in the picture?

S: 별로 각  가져  어릴  사진  아  다  주 니에 고   

   생  사진   꺼내어 친 들에게 물어본다.

3

25

2

• 과 삽

• 비

• 

• 컴퓨

• 그림 

• PPT

• C D - R O M      

 타 틀

• 그림카드

• 동 책

• 

"My Strange Family"  듣

- 야 를 들  공감 여보

- 야  련  질문

- pause 사 - 야         

  수정  - 야         

질 답 - 배경 그림 상상  

-What's missing game  - 

가족에  어휘 연습 - 가족 

원 사람  빼고 그린 그림  

나누어주고 누가 빠졌는지 

질문 고 답

T: Who's missing. S: My sister.

T: Who's missing. S: My father.

-Review the lesson

가족사진  그림  그리게 여 

가족 개를 도록 다. 

T: Who's in the picture?

S: They are my father, mother.

 개 적 로 발표 를 

어려워 는 경우: S1  나  

가족 개를 고 발 는 전체 

생  도록 도 다.
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Unit 7.WhoisShe? 상 4학년 (실험-통제반) 차시 3/4

Objectives

1.다양한 상황에서 가족 소개하는 표 을 듣고 이해하며 말할 수 있다.

2.소리와 철자의 계를 이해하며,쉽고 간단한 낱말을 보고 쓸 수 있다.

3.인물 그리고 조사하기 놀이를 통해 의사소통의 즐거움을 느낄 수 있다.

Procedures Contents
Teaching-LearningActivities

Time
A id s &

Directions실험반 통제반

Introduction

Development

Development

Greeting

Warm-up

Let'sreview

Lookandspeak

T:Hello,everyone.

S:Hello,Teacher.

T:How'stheweather?

S;It'ssunny.

(보드 에 반 학생을 그리며 구인지 추측하게 한다.)

T:Pleaseguesswhoisthis.

(정답을 알아맞히지 못하면 성별로 힌트를 주어 계속 질문한다.)

T:Whoisshe/he?

S:She/Heis_________.

CD-ROM 타이틀로 낱말읽기를 제시한다.

-화면을 보며 낱말의 발음을 듣는다.

T:WhenThomaslooksatthepicture,whatdoeshesay?

S:Whoisshe?/Whoishe?

T:AndTonyanswers?

S:SheisJulie./It'sasnowman.

T:Whoisthatsnowman?

S:Zeeto./HeisZeeto.

T:When Thomasisvery surprisedandsays"Zeeto"toJulie,What

doesshesay?

S:Yes,that'sright.

T:Let'slistentothechantfirstandchantonepartatatime.

Now chanttogether.

S:Singthechant.

-사람을 물어볼 때는 Who~,사물을 물어볼 때는 What~라고 묻는다

는 것을 인식시켜 다.

T:Let's turn to page 73.There are severalwords on this page.

CanyoutellmetheirmeaninginKorean?

S:Yes./No.

(교과서에 제시된 낱말을 보고 답한다.)

T:Writethewordswithyourfingeronyourpartner'sback.

S:CD-ROM 타이틀을 보면서 친구 등에 낱말을 써 본다.

T:Letmeshow youhow todosurvey.

Draw your friends an family members,make a necklace and

askeachother.

3

25

• 컴퓨터

• CD-ROM

• 타이틀

A4용지

• 색연필,끈

Arrangement 끝 사 

차시 고

T: I'll tell you about a friend in our class. Guess who he/she is.

   He's wearing a red shirt. He has short hair. He can run fast.          

   Who is he?

S: He is Jinho.

▸집에 가  앨범  보  무르는 사람   누 지 어로 물어       

  보 .

'T: Next time , we'll learn a chant.

    It's time to finish.

    Good-bye, everyone. Have a nice day.

S: Good-bye. Have a nice day.

2

<부록 19>학습 지도안 (3/4차시)
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Arrangement

Let'schant

Lookandwrite

S:Follow thedirectionandsurveyeachother.

T:Review today'slessonandshow meyourpicture.

- 교사는 교실을 돌아다니며 학생에게 각자 질문한다.질문할 때는 모

든 학생이 같이 한다.

Ss:,T;Whoisshe/he?

S1:She/Heis친구이름.

S2:Sheismymother/sister.

Heismyfather/brother.

10

• Storybook

• Tape

• POP

"Mystrangefamily"

-이야기를 들으며 즐거움 느끼기

-이야기와 련된 질문하기

-Pause사용하기 -이야기 수정하기

-이야기 질의 응답하기 -배경

그림으로 상상하기- 이야기 잇기 -

감정 곡선 그리기 - 이름표 달기 -

Guessinggame-Q & A speaking

activity

T:Whatdoes mom wearin her

hair?

S1:Flowers

T:Whatcoloraredad'ssocks?

S:Pinkandorangesocks.

-학생들이 자기 그림을 묘사하기

CD-ROM타이틀로 Listen &

Repeat제시한 후 소리 없이 화면

만 보고 말해 보기하기

T:Whoishe?

S:HeisMinsu.

T:Whoisshe?

S:SheisLisa.

교사가 긺을 보고 가족 구성원 이

야기하기

S:Heismyfather,mother.

T:Review today'slessonandpracticethechantwelearnedtodayat

home.

T:Nexttime,We'lldoarole-playT

T:Allofyoudidawonderfuljobtoday.Bye.

S:Goodbye.

2

Unit 7.WhoisShe? 상 4학년 (실험-통제반) 차시 4/4

Objectives

1.“Whoisshe?"챈트를 즐겁게 따라 부를 수 있다.

2.가족에 한 낱말을 보고 인식하여 읽을 수 있다.알 벳의 모양과 치를 생각하며 낱말을 읽고 쓸 수 있다.

3.인물 알아맞히기 놀이에 즐겁게 참여하며 구인지 묻고 답할 수 있다.

Procedures Contents
Teaching-LearningActivities

Time
A id s &

Directions실험반 통제반

Introduction Greeting

Warm-up

T:How areyoudoing?

S:Fine,thankyou.

T:Lookatoutside.How'stheweather?

S:It'ssunny

(교사가 가리키는 친구의 이름을 넣어 지난 시간에 배운 “Whoisthis?"

챈트를 부르게 한다)

T:Let'schant“Whoisthis?"together.

S:Singthechant

T:Toady,wearegoingtodoaroleplayandreview lesson7.

Doyouknow thestory"Sim cheong?"

S:Yes,Ido.

T:Openyourbookstopage75andlookatthepictures.How many

peoplecanyouseehere?

3

<부록 20>학습 지도안 (4/4차시)
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Development

Let'schant

Let'sroleplay

Let'swatchthe

screen

S:Therearefourpeople.

T:Whoarethey?

S:심청,심청의 아버지,왕 신하입니다.

T:Wherearethey?

S:왕궁/palace.

•교과서를 보며 등장인물들이 이번 단원에서 새로 배운 어표 어떤

말을 하고 있는지 모듬원들과 이야기해보도록 한다.

•CD-ROM 타이틀을 소리 없이 보여 다음,어떤 어 표 이 나올지 추

측해 보게 할 수도 있다.

T:Let'swatchthescreenandcheckthestory.

WhatdoesthekingsaytoSim cheong?

S:Whoishe?

T:WhatdoesSim cheonganswer?

S:Thisismyfather.

T:How doesSim cheongintroduceherfathertotheking?

S:Thisismyfather.

T:Andhow dotheygreetfirst?

S:Nicetomeetyou.

T:Lookatthescreenandrepeatthedialoglinebyline.

S:repeatthedialog.

T:Choosetheroleanddotheroleplay.

S:(분단별로 역할을 나 어 맡은 다음,화면을 보며 따라 말하게 한다.)

▸화면을 보며“일시 정지”기능을 이용하여 한 장면씩 따라 하게 한다.

T:Now let'sdotherole-playwithyourgroupmembers.

S:(분단별로 역할을 나 어 맡는다.)

T:Let'sswitchtheroleswithyourgroupmembers.

S:Dorole-play.

T:It'stimeforyoutopresentyourgroupsrole-play.

S:Presenttheirrole-play.

25

• 컴퓨터

• CD-ROM

• 타이틀

A4용지

• Storybook

• Tape

• POP

Arrangement

storytelling &

follow-up

activities

(실험반)

가족 & 친구

소개 놀이하기

(통제반)

"Mystrangefamily"

-내용 확인하기 -느낀 표 하기

-극으로 꾸미기 -이야기 다시 해보기

-책 만들기 활동하기- role play

-game-song& chant-이야기 수정

하기 -roleplay

∙다음 부분은 학생들에게 역할을 주어

서 하게 한다.

T:Doesmom wearafeatherinher

hair?

S:No,shewearsflower.

T:Doesthefamilydanceatnight?

S:Yes,theydo.

∙Activity( 체 의 부분 익히기)

∙CD-ROM타이틀로 Listen &

Repeat제시한 후 그림을 보며

말해보기 하기

∙잘 듣고 맞는 그림을 찾아 ○표

하기

∙배운 내용을 실제 상황에서 말

해보기 (가족사진을 이용하여

묻고 말하기)

∙술래잡기 게임:

T:Whoisthat?

S:He/Sheis_____.

( 체 학생이 술래에게 물으며 답

하기)

10

2
T:Review Lesson7withtheCD-ROM Titleathome,please.

T:Time'sup.We'llstudyLesson8nextclass.

Goodbye.Seeyou

S:Goodbye
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