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ABSTRACT

The Effects of Storytelling-Based Math Classes on 

the Mathematical Academic Achievement and 

Attitudes of students with intellecual disabilities in 

high school

Seo, Min-Young

Advisor : Prof. Jeong, Eun-Hee Ph.D.

Major in Special Education

Graduate School of Education, Chosun University

  This study recently presented a mathematics class with storytelling as a 

method of mathematics education to enhance the positive attitude toward 

mathematics emphasized in mathematics education. A math class with 

storytelling is a class that tells a story that contains a problem situation 

related to the content to be learned and is organized to solve the problem. 

Mathematics classes applied with storytelling will help students have a 

positive attitude with interest and curiosity about mathematics and motivate 

students, ultimately contributing to the improvement of mathematics 

academic achievement. Therefore, there are storytelling-based teaching and 

learning programs for ordinary students, and storytelling-based teaching 

and learning programs for disabled students, but they are not enough. In 

response, we developed a storytelling-based teaching and learning plan 

centered on 2015 basic curriculum high school math textbooks, conducted 

math classes, and found out how storytelling applied math classes affect 
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mathematical achievement, mathematical attitudes, and class participation 

behavior. 

In order to achieve the purpose of the research, a single group of five high 

school students at ○○ School in Yeongam, Jeollanam-do was selected. 

Mathematics classes applied storytelling were conducted 12 times, and the 

results were pre- and post-academic performance tests, pre- and 

post-academic performance tests by student, pre- and post-academic 

attitudes tests by student, and class participation behavior observation 

analysis.

Based on the analysis of the impact of math classes with storytelling on 

mathematical achievement and mathematical attitudes through 

post-examination, the following conclusions were obtained.

First, the math class with storytelling had a positive impact on the 

mathematics academic performance of intellectually disabled students with 

intellectual disabilities. Students who were somewhat unfamiliar and difficult 

to explore and solve problems in a self-directed manner when they first 

conducted the experimental class also responded to teachers' questions 

more and more, and they could be seen suggesting various ways to solve 

the problem.

Second, math classes with storytelling had a positive impact on the 

mathematical attitude of students with intellectual disabilities. At first, he 

was unfamiliar with the mathematical situation presented as a story, but as 

the number of classes applied storytelling increased, some students waited 

for class time, and some students said math was fun, and math is now 

difficult.Some students said they were curious rather than curious, 
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indicating that they helped.

Third, math classes with storytelling had a positive impact on the 

participation behavior of intellectually disabled students. It can be seen that 

the composition of stories in daily life evoked interest and interest in 

students and seriously tried to solve the given problems, and that math was 

difficult, boring, and boring, made it easy for students to approach their 

participating behavior.
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Ⅰ. 서    론

1. 연구의 필요성 및 목적

  수학은 인류 문명과 서로에게 영향을 끼치며 발전해왔다고 말해도 과언이 아니다. 

이것은 지금도 마찬가지이다. 이미 수학은 우리의 일상 속에서, 사고 과정이나 삶의 

방식에서 지대한 영향을 끼치고 있다. 그런 점에서 수학은 ‘배우는 모든 것’이라고 

할 수 있다. 최근 수학학습에 어려움을 겪는 학생들이 수학학습을 포기하는 현상이 

‘수포자’라는 용어와 함께 사회적 문제로 대두되었다. 이에 교육부에서는 ‘배움을 즐

기는 수학교육’이라는 슬로건을 내걸고, ‘제2차 수학교육 종합계획’을 발표하였다(교

육부, 2015a). 이러한 수학교육의 패러다임 전환에 발맞추어 수학 교과에 어려움을 

겪는 특수교육대상 학생들을 위한 수학교육도 실생활 중심으로 배움을 즐기는 방향

으로의 개선이 필요하다.

  또한 수학교육에서의 주요 문제점 중 하나는, 학생들 스스로가 경험을 바탕으로 논

리를 얻어가는 자발적인 태도로 수학을 익혀야 하는데, 대부분의 수학교육은 자신이 

먼저 '수학하는' 경험 이전에 다른 사람들이 한 것을 가르쳐주는 대로 받아들이는 것

에 중점을 두고 있다는 사실이다. 이는 학생들의 입장에서도, 교사의 입장에서도 고

민해볼 문제이다(황혜정 외, 2019).

  수학은 궁극적으로 추상성을 특징으로 머릿속에서 이루어지는 수학적 생각을 대상

으로 한다는 것을 들 수 있다. 따라서 일반적으로 학생들이 다른 교과를 학습하는 것

보다 수학을 배우는데 더 많은 어려움을 느끼게 되고, 교사들도 학생들에게 수학의 

개념을 이해하도록 돕는데 어려움을 경험하게 된다(한혜영, 2016). 최근 스토리텔링

을 적용한 수학 수업의 시도가 이루어지는 이유는 여러 요인이 있겠지만, 그중의 하

나는 장애 학생들이 수학 교과에 흥미를 느끼지 못하고 수학에 대한 자신감이 결여
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되어, 교수-학습 과정에서 학생 개개인이 가능한 한 스스로 수학 지식을 형성할 수 

있게 해주어야 한다는 상호작용주의적 혹은 구성주의적 수학교육과 그 맥을 같이 한

다고 볼 수 있다. 

  이러한 수학에 대한 부정적인 태도를 개선하기 위해서는 우선적으로 학생들이 수

학에 흥미를 갖고 능동적인 활동이 필요한데, 그 방법 중 하나는 스토리텔링을 활용

하는 것이다(정인수, 박성선, 2013). 스토리텔링은 교수·학습방법 중 하나로, 학습 내

용과 관련 있는 소재, 이야기 등 상황(스토리)과 연계하여 수학적 개념을 익히는 것

이다(교육과학기술부, 2013). 스토리텔링은 사람과 사물의 본질을 전달하는 과정에서 

스토리가 개입되며, 이를 엮어서 전달하는 창조적인 활동이 수반되는 것을 말한다(송

정란, 2007). 수학수업에 스토리텔링 기법을 적용하는 것은 지루한 계산 문제와 자신

감과 호기심을 갖게 될 것이다. 대부분 학생들은 이야기를 듣는 것을 좋아한다는 측

면에서 스토리텔링이 학생들에게 수학수업에 흥미를 갖고 몰입하게 만들 수 있는 좋

은 학습방법이 될 수 있다. 또한, 스토리텔링을 통하여 제시된 이야기 속에 들어있는 

수학 문제는 학생들이 수학을 자신의 관점에서 이해하고 구성하게 하는 유의미한 맥

락이나 상황을 제공할 수 있다(정인수, 박성선, 2013). 수학교육에서 세련된 스토리텔

링 기법의 활용은 학생들의 흥미를 북돋을 뿐만 아니라 수학 개념을 영상화하는데 

도움을 주고, 수학 자체의 의미를 보다 깊게 이해하도록 도울 수 있고, 부가적으로 

수학적 개념을 타 교과와 자연스럽게 연계하여 생각하도록 하는데 도움을 줄 수 있

다(박만구, 2013). 스토리텔링 방식이 장애 학생들의 수학 개념의 이해 및 기능 숙달, 

그리고 학습자의 흥미 및 수학에 대한 학습습관 개선을 위한 하나의 시도로 의미 있

는 일이다(박만구, 2013). 

  스토리텔링을 적용한 수학과 교수-학습방법에 대한 관심은 유아교육, 초등교육, 중

등교육을 넘어서 이제 특수교육에도 그 영향이 미치고 있다(박소은, 2015). 초등학교

수학에서는 류아람(2014)이 도형 영역의 여러 가지 모양 단원을 스토리텔링을 기반으

로 다양한 타교과 영역과 융합한 수업 방식을 개발하였고, 각기둥과 원뿔과 융합할 
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수 있는 요소들을 찾아 재구성하여 스토리를 입혀 수학 중심의 융합프로그램을 개발

하였다. 중학교 수학에서는 조용철(2012)이 Lauritzen과 Jaeger의 모형을 기반으로 

수학 교과의 교수-학습과정안을 설계하였고, 엄정미(2015), 이현아(2013)는 Egan의 

이야기 모형을 적용하여 스토리텔링을 이용한 지도 방안을 제시하였다. 고등학교 수

학에서는 백조현(2010)이 확률과 통계를 중심으로 사례분석과 문헌 연구를 통해 스토

리텔링 기반 수학과 수업 설계 모형을 개발하였다. 특수교육 분야에서는 박유숙

(2014)이 지적장애 학생들을 대상으로 스토리텔링을 적용하여 문제해결력과 수학적 

태도에 대해 알아보았으며, 박소은(2015)은 스토리텔링을 통해 규칙성 학습이 지적장

애 고등학생의 수학수업에 적용하였다. 그러나 아직 특수교육 분야에서 수학 교과에 

대한 스토리텔링에 기반을 둔 교수 학습자료는 매우 제한적이다. 

  기본교육과정 수학과에서는 ‘생활 주변의 여러 가지 사물과 현상을 수학적으로 탐

구하면서 수학의 기본적인 개념을 이해하고 기능을 습득해 실생활의 문제를 합리적

으로 해결하는 능력과 태도를 기르는 교과’로 규정되어 있다(교육부, 2015b). 이는 

기본교육과정 수학과의 탐구 대상이 실생활 주변의 여러 가지 현상임을 밝히는 것과 

동시에 수학과가 일상생활과 동떨어질 수 없는 교과임을 보여 주는 것이다. 

  지적장애 학생은 지적 기능에 있어서 기억력의 약화, 관계 이해와 관련지음의 부

족, 추상적 능력의 제한, 공간 조작의 어려움과 적응 행동에 있어서 주의집중 결핍과 

산만함, 외부적 통제와 무기력, 자아 기능의 결핍, 고착화된 행동 등으로 인해(박소

은, 2015) 새로운 내용을 학습하는데 노력과 시간이 더 많이 걸린다. 또한 습득한 내

용을 유지하기 어려움을 보여(박소은, 2015) 효과적인 전략을 사용해야 하며, 다양한 

형태의 자료를 활용해서 호기심을 자극해 학습동기를 유발하는 수업이 필요하다고 

하겠다.

  그러므로 스토리텔링을 적용한 수학 활동 방법이 수학에 대한 부담감에서 벗어나 

긍정적인 태도로 수학수업에 참여할 수 있으므로 지적장애학생의 수학교육 방법으로

도 의미가 있다고 할 수 있다. 따라서 수학수업을 어떻게 하면 좋은지 고민해보며 조



- 4 -

금씩 수학수업을 변화시켜 나가는데 목표를 잡고, 스토리텔링이 더 필요성을 느끼는 

지적장애 학생에게는 어떠한 영향을 미치는지에 대한 연구도 의의가 있다고 하겠다.

  이러한 점에서 본 연구에서는 기본교육과정 고등학교 수학 교과서를 중심으로 학

생들에게 실생활 이야기를 활용하여 이를 서사적인 하나의 이야기로 전개하되 학생

들의 흥미가 유지되도록 변화를 주는 스토리텔링 학습자료를 개발하고자 한다. 그리

고 이를 적용하여 스토리텔링을 적용한 수학수업을 실시한 후 중등 지적장애 학생들

의 수학 학업성취도와 수학적 태도에 미치는 효과를 살펴보고자 한다.

2. 연구 문제

  본 연구는 스토리텔링 방식이 지적장애 고등학생의 수학에 대한 학업성취도 및 수

학적 태도에 미치는 효과를 알아보고자 한 것이다. 

이를 위한 연구 문제를 구체적으로 제시하면 다음과 같다.

첫째, 스토리텔링을 적용한 수학수업이 지적장애 고등학생의 수학 학업 성취도에 어

떠한 영향을 미치는가?

둘째, 스토리텔링을 적용한 수학수업이 지적장애 고등학생의 수학적 태도에 어떠한 

영향을 미치는가?

셋째, 스토리텔링을 적용한 수학수업이 지적장애 고등학생의 수업 참여 행동 변화는 

어떠한가?
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3. 용어 정의

본 연구에 사용되는 용어의 조작적 정의는 다음과 같다.

1) 지적장애 고등학생

  장애인 등에 대한 특수교육법에서의 지적장애 특수교육대상자 선정 조건은 다음과 

같다. 지적 기능과 적응 행동상의 어려움이 있어 교육적 성취에 어려움이 있는 선정

된 학생이다.

2) 스토리텔링

  스토리텔링은 '스토리(story) + 텔링(telling)'의 합성어이며 기본의미로는 '이야기하

기'의 뜻으로 화자의 이야기 전개를 이르는 말이다. 일반적으로 상대방(청자)에게 알

리고자 하는 바를 재미있고 생생한 이야기로 설득력 있게 전달(화자)하는 행위이다

(네이버지식백과, 재인용). 단지 스토리나 이야기 ‘말하는 것’에 한정시키지 않고, 학

생과 학생이, 교사와 학생이 상호작용하면서 하나의 스토리를 다양한 매체를 활용하

여 여러 가지 표현방식으로 의미를 만드는 스토리 구성까지를 포함하는 여러 관점으

로 확장하여 이해할 필요가 있다(교육과학기술부, 2013). 이러한 스토리텔링을 통해 

어떤 수학적 개념을 가르칠 것인지 명확히 인지하도록 총체적인 이야기식으로 수학

교육에 활용하였다. 본 연구에서 스토리텔링이란 일상생활 소재의 이야기(담화)라는 

매체를 통해 교육적인 의미를 주는 활동(줄거리)을 말하며. 여기서 이야기(담화)는 학

생들이 수학 개념의 필요성을 알고 흥미를 유발할 수 있는 실생활 속 상황을 토대로 

구성하였다(고려대 한국어 사전, 2009).
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3) 수학 태도

  본 연구에서의 수학적 태도는 한국교육개발원(1992)에서 개발한 수학적 태도로서 

하위 영역으로는 교과에 대한 학습습관, 교과에 대한 자아개념, 교과에 대한 태도 등

을 말한다.

  4) 수업 참여 행동 

   수업 참여 행동 및 비참여 행동의 변화를 알아보기 위해 부분 간격 시간 표집 관

찰 기록법을 사용하였다. 수업 참여 행동은 연구자와의 수업에 주의집중하는 행동과, 

연구자가 제시한 주어진 과제를 독립적으로 수행하는 과제수행 행동으로 분류하였다. 

비참여 행동은 수업에 방해를 주거나 부적절한 행동과 수업과 관련 없는 행동으로 

조작적 정의이다.
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II. 이론적 배경

1. 수학교육의 방향

   수학교육에서는 수학적 내용을 이해하고 일상생활과 수학적 상황으로부터 다양한 

문제들을 해결할 수 있는 전략을 개발하고 적용시키는 능력을 강조하고 있다(NCTM, 

2000). 교육과학기술부는 수학교육을 미래 대비 사고력과 창의력을 키우는 수학교육

으로 개선하고, 수학에 대한 흥미와 긍정적 인식을 높이기 위한 ‘수학교육 선진화 방

안’을 발표하였다(교육과학기술부, 2012). 구체적으로는 ‘생각하는 힘을 키우는 수학’, 

‘쉽게 이해하고 재미있게 배우는 수학’, ‘더불어 함께하는 수학’을 주요 방향으로 하

는 「수학교육 선진화 방안」을 발표하면서 수학교육 발전과 대중화에 대한 의지를 표

명하였다(교육과학기술부, 2012). 특히 요약된 설명과 공식, 인위적인 맥락, 문제 위

주로 구성되어 있는 기존 수학 교과서 형태에서 벗어나 수학적 의미, 역사적 맥락 및 

실생활 사례 등을 스토리텔링 기법으로 유기적으로 연계하여 수학에 대한 이해와 흥

미를 제고할 것을 강조하였다(교육과학기술부, 2012). 

  제2차로 교육과학기술부는 수학교육종합계획의 기본방향을 발표하였는데, 주요 방

향으로 스토리텔링 방식을 가미한 수학 교과서의 수정·보완 및 다양한 교수·학습자료

의 지속적인 개발과 학교·급별 특성, 학교 수업환경, 수학 내용 요소 등을 고려하여 

스토리텔링 방식 적용을 추진한다고 하였다(교육부, 2015c). 추진 전략으로는 수학교

육 패러다임 변화 추진, 수요자 참여 중심 수학교육 지원, 범국가적 수학교육 지원 

체제 구축이다(교육부, 2015c). 제2차 수학교육 종합계획의 주요 내용은 <표 Ⅱ-1>

와 같다.
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<표 Ⅱ-1> 수학교육 종합계획의 주요 내용

출처: 교육부(2015a). 제2차 수학교육종합 계획, 2015.03.16.

2. 기본교육과정 수학과 교육과정

   1) 2015 개정 특수교육 수학과의 교육과정 개정 방향

   우리 사회의 변화에 따른 시대적 요구와 특수교육 현장의 실제적인 요구를 반영

하기 위한 2015 개정 특수교육 수학과의 교육과정 개정 방향은 아래와 같다.

  첫째, 수학교육을 통해 학생들이 의사소통, 추론, 정보 처리, 문제해결, 창의융합, 

태도 및 실천의 6가지 역량을 기르게 개발되었다.

추진 전략 추진과제 및 주요 내용

범국가적 

수학교육 지원 

체제 구축

수학교육 발전의 

제도적 장치 마련

-수학의 날 지정 추진

-수학교육 발전을 위한 법적 토대 추진

수학교육 협력 체제 

구축

-시·도교육청 수학교육 지원체제 강화

-수학교육 자문위원회 상설 운영

수학교육 활성화 

거점 마련

-학교·지역 국가 단위의 수학축제 확산

-수학 거점학교 지정 운영

수요자 참여 중심 

수학교육 지원

국민과 함께하는 

수학 대중화

-수학문화관 건립

-학부모 및 성인 대상 수학 교실 확대

학생의 수학 학습 

성공 경험 부여

-학생 맞춤형 수학프로그램 운영

-성공 경험 프로젝트 실시

-자기주도 수학 학습 지원 사이트 운영

교사의 수학교육 

전문성 신장

-교사의 온·오프라인 소통 공간 확대

-우수 수학 교사 인센티브 제공

-교사의 전문성 신장 기회 제공

수학교육 

패러다임 변화 

추진

배움을 즐기는 수학 

교육

-현장 중심 수학교육 프로그램 개발

-쉽고 재미있는 수학교육 추진

과제 중심의 수업 

및 평가

-교사의 평가 자율성과 책임감 강화

-과정 중심 수업 및 평가 지원

체험탐구 중심의 

수학교육

-진로 연계 수학프로그램 개발·운영

-공학적 도구 활용 지원

-자유학기제 수학프로그램 개발·운영
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  둘째, 기본적이고 기초적인 학습 내용을 강화하고, 학습 수준을 적정화해 특수교육 

현장 적용 적합성을 제고하였다. 

  셋째, 실생활 내용을 강화하고, 학생들이 경험해야 할 활동과 기능을 성취 기준으

로 제시해서 실용적이고 실제적인 수학교육을 강조하였다.

  넷째, 수학 교육과정 전반에 걸쳐 학생 개개인의 성공적인 수학 학습 경험을 강조

하였다(남윤석 외, 2011).

  기본교육과정 고등학교 수학과의 교육 내용은 ‘규칙성’, ‘도형’, ‘수와 연산’, ‘자료

와 가능성’, ‘측정’, 의 5개 영역으로 구성된다. ‘규칙성’ 영역에서는 물체, 무늬, 수 

배열의 규칙 찾기와 만들기, 규칙과 대응, ‘도형’ 영역에서는 여러 가지 모양, 평면도

형과 입체도형의 개념, 공간 감각, ‘수와 연산’영역에서는 수 이전 개념, 자연수와 분

수 개념, 사칙연산, 화폐 개념, ‘자료와 가능성’ 영역에서는 분류하기, 자료의 정리와 

해석, 놀이와 생활 속의 가능성, ‘측정’영역에서는 길이, 들이, 무게, 시간의 개념과 

활용을 다룬다(교육부, 2015c). 

2) 기본교육과정 고등학교 수학 교과서의 책별 구성체계

  기본교육과정 고등학교 수학 교과서의 책별 구성체계는 다음 <표Ⅱ-2>와 같다.

영역 핵심 개념 수학◯가 수학◯나

수와 연산 수 1.네 자리 수(1) 1.네 자리 수(2)

수와 연산 수의 연산 2.몇 백의 덧셈과 뺄셈
2.세 자리수의 덧셈과 뺄

셈

도형 평면도형과 입체도형 3.직육면체와 정육면체 3.여러 가지 입체도형

측정 양의 측정 4.길이(Km) 4.무게(g)

규칙성 규칙성과 대응 5.규칙과 대응(1) 5.규칙과 대응(2)

측정 시간 6.일일 시간 계획하기 6.시간 계획하기

수와 연산 수 7.분수의 기초 7.분수
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<표Ⅱ-2> 기본교육과정 고등학교 수학 교과서의 구성체계

  출처: 교육부(2015c). 고등학교 수학㉯ 교사용지도서, p. 520.

  첫째, 고등학교 수학 교과서는 ◯가 , ◯나 로 구성되어 있으며, 각 책은 12개 단원으로 

구성되어 총 24개의 단원으로 구성되었다.

  둘째, 각 교과서는 ‘규칙성, 도형, 측정, 수와 연산, 자료와 가능성’의 5개 영역과 

그에 따른 핵심 개념을 고르게 학습하도록 12개 단원에 골고루 배정하였다. 수와 연

산의 내용을 5개 단원에 고르게 배정하고 규칙성, 도형, 측정, 자료와 가능성 영역의 

내용을 그 분량에 따라 7개 단원에 고르게 배정하였다.

  셋째, 각 영역의 학습 내용을 반복 학습하면서 확장해 가도록 구성하였다. 예로, 7

단원 수학◯가 에서는 분수의 기초를 익히고, 이를 토대로 7단원 수학◯나 에서는 분수를 

배우는 방식으로 주기적으로 반복 학습하면서 확장해 가도록 구성하였다. 이는 나선

형 교육과정의 원리와 반복 지도의 원리를 반영한 것이다(교육부, 2015c). 

   기본교육과정 고등학교 수학 교과서의 단원 구성 체계는 다음<그림Ⅱ-1>과 같다.

         

수와 연산 수의 연산 8.나눗셈의 기초 8.나눗셈

측정&자료와 가능성 양의 측정 & 자료 9.들이(mL) 9.여러 가지 그래프

도형 공간 감각 10.입체 모양 만들기(1) 10.입체 모양 만들기(2)

수와 연산 화폐 11.화폐 활용하기(1) 11.화폐 활용하기(2)

자료와 가능성 자료 & 가능성 12.꺾은선그래프 12.생활 속의 가능성
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제재1

제재2단원

전개

단원 단원 도입(단원표지)

제재3

단원 도입(단원표지)

·도입 학습 활동(생각 열기)

·주요 학습 활동(3차시)

·심화 학습 활동(더 나아가기)

·기초 학습 활동(기초다지기)

·도입 학습 활동(생각 열기)

·주요 학습 활동(2차시)

·심화 학습 활동(더 나아가기)

·도입 학습 활동(생각 열기)

·주요 학습 활동(1차시)

·심화 학습 활동(더 나아가기)

<그림 Ⅱ-1> 기본교육과정 고등학교 수학 교과서의 단원 구성체계

출처: 교육부(2015c). 고등학교 수학㉯ 교사용지도서, p. 521.

3) 장애 학생을 위한 수학 교수ㆍ학습방안

  여러 가지 수학 교수ㆍ학습 이론과 수학과 교육과정 관련 자료(교육과학기술부, 

2009; 교육과학기술부, 2011; 교육부, 2014; 국립특수교육원, 2008)를 토대로 특수교

육대상 학생들을 위한 효과적인 수학과 수업 방안을 제시하면 다음과 같다.

  첫째, 모든 학생들에게 알맞은 개별화된 수학과 수업이 전개되어야 한다.

  기본교육과정을 적용하는 특수교육대상학생들은 발달 특성, 학업 능력, 교육적 요

구, 학습 준비도 등에 있어서 각기 다른 특성을 지니고 있다(교육부, 2015c). 이들이 

나타내는 개인차는 개인 간 차이뿐만 아니라 한 학생의 여러 가지 능력이나 특성 안

에서도 그 격차가(교육부, 2015c) 심하게 나타나는 개인 내 차이가 두드러지게 나타

난다.
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  둘째, 수학수업은 구체적인 조작 활동을 통해 이루어져야 한다,

  피아제(Piaget)의 인지 발달 이론에 따르면, (정은수, 2014)학생들은 다양한 구체물

을 활용한 구체적 조작기를 걸쳐서 형식적 조작기에 도달하게 된다. 이는 학생들이 

형식적이고 추상적인 사고 단계에 이르기 위해서는 구체적이고 조작적인 활동을 충

분히 경험해야 한다는 것을 의미한다(교육부, 2015c). 또한 학생들의 흥미와 관심을 

끌 수 있는 다양한 구체물을 활용하는 구체적 조작 활동은 학생들이 수학 학습에 적

극적으로 참여할 수 있는 기회가 된다(교육부, 2015c).

  셋째, 다양한 표상 양식을 활용해 수학적 의사소통이 이루어지는 수학과 수업이 되

어야 한다.

  브르너(Bruner)는 학생들의 수학적 개념 이해를 발달시키는 세 가지 표상 양식을 

제안했는데, 어떤 영역의 지식도 동작적, 영상적, 상징적 표상의 세 가지 방법으로 

표상해 낼 수 있다고 한다(박성택, 1996), 동작적 표상은 실물(구체물 모델)의 행동

화, 조작화로 이해하는 것을 말하며, 영상적 표상은 영상(반추상적 모델)을 통해 그림

이나 도식으로 지식을 이해하는 것을 말하고, 상징적 표상은 상징적 체계(추상적 모

델)에서 도출된 논리적 명제에 의한 기호나 문자식으로 지식을 이해하는 것을 말한

다.

  넷째, 실생활 중심의 학습활동으로 전개되는 수학과수업이 이루어져야 한다.

  프로이덴탈(Freudenthal)은 실생활이 수학을 가르치는 출발점이 되어야 하며, 현

실과 관성 있는 수학적 문제 상황이어야 수학의 적용 가능성이 조성된다고 하였다(이

윤봉, 2001). 이러한 이유로 수학수업은 생활 주변의 현상이나 직접 경험할 수 있는 

구체적 사실을 학습 소재로 해서 실생활 중심의 학습활동으로 전개해야 한다(교육부, 

2015c). 특수교육대상학생들은 장애로 인해 경험의 양이 부족하거나 제한적일 수 있

기 때문에 이들에게 적합한 실생활 장면을 수학학습 내용에 반영하는 것은 경험의 

폭을 확장시키는 데에 효과적일 수 있다(이윤봉, 2001).

  다섯째, 학습의 결과보다는 사고 과정을 중시하는 수학과 수업이 이루어져야 한다.
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  교사는 학생이 정확한 학습 결과를 산출하는 데에 치중하기보다는 어떤 사고의 과

정, 문제해결의 과정, 의미 구성의 과정을 걸쳐서 학습하는지를 중시해서 학생이 스

스로 발견하고 해결하는 기회를 충분히 제공하는 수학수업을 해야 한다(교육부, 

2015c). 학습 결과를 중시하는 수학수업에서는 주어진 수학의 기본개념이나 기초 기

능을 일상적으로 주입하려고 함으로써 학생들을 수동적인 학습자로 만들 수 있다(교

육부, 2015c). 수동적인 학습자는 문제의 해결책을 외부에서 찾으려 하기 때문에 스

스로 생각하는 힘을 키울 수 없게 된다(국립특수교육원, 2015). 수학수업에서 학생들

이 생각하는 힘을 키우기 위해서는 주어진 학습과제를 어떻게 해결해야 할 것인지에 

대해 계획을 세우고, 실행해보며, 그 결과를 반성해 보는 사고 과정을 거쳐야만 한다

(교육부, 2015c).

  여섯째, 실생활 문제를 해결해 보는 경험을 통해 문제해결 능력과 태도를 신장시키

는 수학과 수업이 되어야 한다(국립특수교육원, 2015).

  수학의 기본개념과 기초 기능을 습득하고, 습득한 것을 실생활의 문제해결에 적용

하는 문제해결 능력과 태도를 기르는 것은 수학과 교육의 궁극적인 목적이다(교육부, 

2015c). 학생들이 문제해결 능력을 기르기 위해서는 자신이 배운 것을 실생활의(국립

특수교육원, 2015) 문제 상황에 적용해 보는 경험을 해 보는 것이 우선적으로 필요하

다. 이를 위해 교사는 교실이라는 제한된 공간에서도 실생활의(국립특수교육원, 

2015) 다양한 문제 상황을 영상 자료, 그림 등을 이용해 간접적으로 제시할 수 있다.

  일곱째, 다양한 교육 자료를 활용하는 수학과 수업이 되어야 한다(국립특수교육원, 

2015).

  교사는 종이와 연필 또는 학습지에 의존하는 수업이 아닌 다양한 수학 활동을 경

험할 수 있게 여러 가지 교육 자료를 적극적으로 활용해야 한다. 수학수업에서 활용

할 수 있는 교육 자료에는 일상생활에서 볼 수 있는 모든 사물이 포함될 수 있고 십

진 막대, 점판 등과 같이 특별히 수학 학습을 위해 고안된 것도 있으며 계산기나 컴

퓨터 등과 같은 공학적 도구들이 포함될 수 있다(교육부, 2015c).
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  헝가리 출신의 수학자인 조지 폴리아(1945)는 『How to Solve It? (어떻게 문제를 

풀 것인가?)』라는 책에서 문장제 문제의 해결 단계를 제시하였다. 그는 문장제 문제

를 해결하기 위한 4단계를 제시하였다(한경화, 김영옥, 2016).

  첫 번째 단계인 문제의 이해 단계에서는 문제를 읽고 문제가 무엇을 묻고 있는지, 

주어진 힌트가 무엇인지 알아야 한다. 두 번째 단계인 계획 수립 단계에서는 어떻게 

문제를 풀지 계획을 세워야 한다. 세 번째 단계인 계획 실행 단계에서는 선택한 전략

으로 문제를 풀고 만약 풀리지 않는다면 문제의 이해 단계로 돌아가 제대로 이해했

는지 다시 점검해 보아야 한다. 마지막으로 반성 단계에서는 구한 답이 맞았는지, 더 

좋은 해결 방법은 없는지 찾아보아야 한다. 또 문제에 따라 적절한 전략을 선택하여 

효과적으로 사용할 수 있어야 한다. 

  폴리아의 문제해결 전략은 학생 스스로 문제해결 과정을 경험하는 가운데 문제 해결

자가 되어야 함을 강조하고 있다. 그러나 교사가 아무런 도움도 주지 않고 학생 스스

로 문제를 풀게 한다면 학생 스스로 문제해결을 위한 진전을 이루기 어려울 것이다. 

따라서 스스로 문제해결 활동을 효과적이고 자연스럽게 돕기 위해 교사가 학생의 사고

를 자극하고 이끌어 주는 적절한 수준의 ‘발문’과 ‘권고’를 사용해야 함을 주장하였다.

문제의 이해 계획 수립 계획 실행 반성

<그림 Ⅱ-2> 폴리아의 문제해결 4단계

  출처: 김영하(2010).

  몬터규(Montague)와 보스(Bos)는 폴리아가 제시한 문제해결의 구성요소와 인지이

론가들이 개발한 교수적 실제를 활용하여 경도 장애 학생들이 수학 문장제 문제를 

해결하는 데 활용할 수 있는 수학 교수 전략을 개발하였다(교육과학기술부, 2015c). 

장애 학생들이 문제를 읽고 어떻게 해야 할 것인지를 결정하고, 자신의 답을 확인하
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는 형태의 교과서적인 접근만으로는 문장제 문제를 해결하기 어렵다. 따라서 몬터규

와 보스는 문제해결 과정을 다단계로 세분화하여 사고 과정을(남윤석, 2006) 안내하

는 인지·초인지 전략을 개발한 것이다. 

  그러나 이러한 인지·초인지 전략의 적용은 읽기나 그 밖의 어려움을 나타내는 장애 

학생들에게는 어려움이 있고, 장애 학생의 장점과 약점을 토대로 개별적인 필요에 맞

게 교수하는 것이 어렵다(남윤석, 2006)는 문제를 발견하였다. 이는 장애 학생들이 

수학 문장제 문제해결 과정에서(남윤석, 2006) 여전히 문제를 읽는데 어려움, 시각적 

표상 과정에서 상징화의 어려움(남윤석, 2006) 등을 나타내며, 인지·초인지 전략이 이

러한 어려움을 나타내는 장애 학생 개개인의 특성에 알맞게 적용되지 못하였음을 말

해 준다.

  장애 학생이 나타내는 어려움으로 인한 제한을 극복하기 위해 몬터규와 보스의 인

지·초인지 전략을 한층 발전시킨 연구가 이루어졌다. 그중 남윤석과 한성희는 선행연

구들을 토대로 장애 학생이 수학 문자의 학습에서 나타내는 어려움과 그에 적절한 

지원 내용을 다음 <표 Ⅱ-3>과 같이 제안하였다.

<표 Ⅱ-3> 수학 문장제 학습에서의 어려움과 지원 방법

수학 교수 전략 학습자의 어려움 지원 방법

문제 읽기 읽기 어려움
문제 읽기 어려움을 대신 문제를 읽어 줌으로써 해결될 

수 있다.

밑줄 긋기
의미 있는 정보 

찾기 어려움

중요정보에 밑줄 긋기 활동을 통해 문제해결에 중요한 

정보를 찾을 수 있다.

표상하기 상징화 어려움
다이어그램과 함께 또는 영상적 그림을 숫자 정보와 연결

된 표상 도구를 제공함으로써 상징화를 유도할 수 있다.

식 세우기
알맞은 연산 

선택 어려움

연산 부호에 발문 촉구를 통해 연산 선택의 어려움을 

줄일 수 있다.

계산하기 계산 어려움
조작적으로 계산함으로써 계산의 어려움을 경감시킬 수 

있다.

확인하기

(전략 사용)

전략 회상 

어려움

전략 순서에 대한 단서를 제공해 초인지 전략에 필요한 

기억 회상의 어려움을 도울 수 있다.

출처: 남윤석 등(2011). 특수교육 수학교육론. 서울: 교육과학사, p.148.
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  교과서에는 이러한 문제해결 전략을 활용하여 문장제를 해결하게 한다. 학생이 문

장제 문제 읽기-밑줄 긋기-표상하기-식 세우기-계산하기의 단계를 따라 해결하며, 

문제해결을 돕기 위한 색 단서, 밑줄 단서, 표상 단서(산가지 그림), 식 쓰는 칸을 제

시하였다. 문장제 문제를 처음 접하게 되는 단계에서는 이 모든 단서를 제공하며 심

화 단계에서는 단서를 하나씩 철회하여 학생이 문장제 해결 전략을 활용해서 독립적

으로 문제를 해결하게 한다. 또한 단서가 철회됨에 따라 표상 단서도 점점 추상화해

서 사용하였다.

3. 스토리텔링과 수학

    스토리텔링이란 화자가 알리고자 하는 바를 흥미와 재미있는 생생한 이야기로 설

득력 있게 듣는 사람에게 전달하는 행위를 일컫는다. 미래학자 롤프 옌센

(RolfJensen)은 “세상은 이미 물질적인 부가 아닌 문화와 가치, 생각이 중요해지는 

꿈의 사회로 진입했으며, 이러한 사회에서는 브랜드보다 고유한 스토리를 팔아야 하

며 이제 스토리텔링을 배우지 못한다면 사람들을 설득할 수 없고, 설득할 수 없다는 

것은 원하는 것을 얻지 못한다는 의미와도 같다”고 말했다(롤프 옌센, 2005).

최근 인지심리학에서는 인간이 어떤 지식을 학습할 때 그것을 둘러싼 물리적 또는 

사회적 상황과 맥락을 파악하고 이해하는 것을 강조하고 있다(이정모, 강은주 외, 

2009). 이를 바탕으로 수업 이론 역시 전통적인 지식관과 다르게 구체적인 상황과 맥

락 속에서 학습을 경험하도록 강조한다. 스토리텔링은 수업내용을 구체적인 맥락 속

에서 파악하고 이해할 수 있게 돕는다. 스토리텔링이란 서사적인 표현을 통해 경험과 

지식을 타인과 공유하는 것을 뜻하며, 신화나 전설, 동화 등 한 세대가 다음 세대에

게 전수하고자 하는 가치와 문화, 신념, 역사 등을 공유하는데 사용되었다. 스토리텔

링은 이야기적 구조를 가지고 있다. 시간의 흐름에 따라 사건, 인물, 배경 등이 변화
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하고 진행되어 가는 양상을 기술한다. 즉, 인물이 어떤 사건을 통해 겪게 되는 구체

적인 경험을 제시하는 것으로 논증, 묘사, 설명과 다른 차이를 보인다. 

  그렇다면 수학 교과서에서 스토리텔링은 어떤 의미가 있을까? 수학적 능력이 일상

생활과 직업 생활에서 어떻게 활용될 것인가에 대한 연구와 요구가 증가함에 따라 

기능 습득을 위주로 하는 교육 방식에서 문제해결 능력을 신장시키는 수학교육이 강

조되었다. 수학 교과에서 학습한 기능과 지식을 일상생활의 문제를 해결하는데 활용

해야 한다는 것이다. 이러한 문제해결 능력 신장을 위해 수학교육을 맥락화 하는 것

이 제안되었다. 문장제, 수학적 내용을 담은 동화, 그리고 구술 스토리텔링이 그것이

다. 

   아직도 ‘수학’ 하면, 어렵고 지루하며 재미없지만 어쩔 수 없이 공부해야 하는 

과목이라고 생각하는(아나 알론소, 2014) 학생들이 많다. 이는 그동안 단순 연산이나 

풀이식 수학교육의 부작용이라고 할 수 있다. 2013년부터 초등학교 교과서 개정작업

은 융합인재양성이라는 목표로 이루어지고 있는데 기존 수학, 과학과목에 예술 교육

을 연계한 STEAM 교육이 실행되고 있다(아나 알론소, 2014). 

  이 교육은 과목 간의 연계를 중요시하며 단순 암기식 지식 습득이 아닌 폭넓은 사

고력과 이해력을 요구하는 교육 방법으로(백영미, 2007) 과목 간의 경계를 허물고 있

다. 따라서 수학교육도 단순히 지식만 전달할 게 아니라 좀 더 다양하게 흥미를 유발

하고 동기를 부여할 수 있는 요소를 접목시킨 동화로 배운다면, 훨씬 쉽고 재미있게 

공부하며 학업성취도 역시 올릴 수 있을 것이다(백영미, 2007). 이런 스토리텔링 기

법을 적용하는 단계는 크게 준비과정과 지도과정으로 나눌 수 있다(이은희, 2014). 

준비과정은 가르치고자 하는 내용에 잘 어울리는 이야기(story)를 구성하는 단계로 

기존의 수학사와 관련된 이야기나 동화책을 바탕으로 할 수도 있으며, 목적에 맞게 

재구성할 수도 있다(백영미, 2007). 수학 교수·학습과 이야기를 관련짓는 방법으로는 

첫째, 관련이 있는 수학적 아이디어와 특정한 해결 전략에 초점을 맞추고 나서 이것

과 이야기를 조화롭게 연결 지을 수 있는 수학적 아이디어를 목표로 삼아 문제의 과
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정을 다시 편집해서 쓰는 방식으로 나눌 수 있다(백영미, 2007).

  접근 방법은 먼저 아동들이 흥미 있는 이야기를 찾은 다음 이야기의 장면으로 잘 

짜여진 전략을 한두 가지 목표로 설정한 후 선택된 전략을 이용하여 해결될 수 있는 

문제의 과정을(백영미, 2007) 학생 수준에 맞게 만든다. 이때 이야기는 진지한 내용

보다는 실생활 이야기가 더 아동의 의욕을 북돋을 수 있을 것이다. 이야기 속의 주인

공이나 장면, 대상을 활용하여 알맞게 수학적 문제 상황을 다시 편집하여 수학의 교

수·학습에 이용할 수 있다(백영미, 2007).

  오지민(2014)은 틀이나 배경이 되는 스토리, 도입을 위한 스토리, 설명을 위한 스

토리, 질문을 위한 스토리, 농담을 포함한 스토리 등 다양한 스토리의 예를 제시하면

서 다음과 같이 6단계에 따라 스토리를 창작할 수도 있다고 하였다(정인수, 박성선, 

2013).

1단계: 목표를 확인

  2단계: 문제를 확인

  3단계: 스토리를 확인 (학생들에게 흥미 있는 방향으로 스토리가 전개되고 문제가  

         제시되도록 스토리에 포함되어야 하는 적절한 요소들을 탐색)

  4단계: 문제를 어떻게 소개할지 조직 (학생들이 흥미를 갖도록 고민)

  5단계: 초기 문제 상황을 확장하고 다양화(선택 사항)

  6단계: 결론 마무리

  권혁일은 디지털 스토리텔링 기법을 수학수업에 활용하기 위해 Ellis와 Brewster의 

3단계 학습 모형을 이용하여 다음과 같은 수업절차를 구성하였다(권혁일, 2008).
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이야기를 통해 동기 유발하기

수학적 원리가 포함된 실생활 이야기하기

실생활 이야기 속에 나타난 수학적 원리 찾아보기

수학적 원리나 계산 과정을 설명하고 시범 보이기

연습 및 실생활 적용하기

<그림Ⅱ-3> 수업절차

4. 지적장애 학생의 학습 특성

  여러 가지 원인에 의한 지적장애가 발생하는 것처럼 지적장애 학생들이 갖는 학습 

특성도 다양하다. 지적장애 학생의 학습 특성을 크게 세 가지로 나누어 볼 수 있는데 

이는 다음과 같다.

  첫째, 주의집중과 중재 전략의 곤란 특성이 있다. 지적장애는 주의집중의 3요소, 즉 주

의집중 지속시간, 주의집중의 범위와 초점, 그리고 선택적 주의에 심한 곤란을 가진다(김

삼섭, 1996). 따라서 지적장애아가 교사에게나 학습과제에 주의집중 할 수 있도록 학습지

도에 성공할 수 있다는 것이다. 또한 지적장애는 주어진 투입정보를 나중에 재생하기 위

해 조직하고 구성하는 효과적인 기술이 부족하다(Spitz, 1966. 재인용). 그리하여 성숙한 

학습자는 언어의 시연과 반복, 명칭 붙이기, 분류 그리고 표상의 기술을 사용해야 한다고 

하였다(김삼섭 역, 1996). 선행연구에 의하면 지적장애는 이러한 기술의 부족으로 학습을 

회피하려는 경향이 강하기 때문에 이 같은 전략을 사용하는데 곤란이 따른다는 것이다

(Torgesen, 1982 재인용).

  둘째, 단기기억의 곤란 특성이 한다. 일반적으로 지적장애는 장기적으로는 정보를 보유

하지만, 단기기억 분야에는 곤란을 보인다고 하였다. 지적장애는 흐트러진 숫자의 기억과 
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같은 비연속적인 단기기억에 곤란을 보이고, 중재 전략의 자발적인 사용이 어렵다(김삼섭 

역, 1996). 그리고 주어진 투입정보를 나중에 재생하기 위해 조직하고 구성하는 효과적인 

기술이 부족하여 의도적인 지도와 기술이 필요하다는 것이다(조홍중, 2002).

  셋째, 전이와 일반화, 추상화의 곤란 특성이 있다. 지적장애는 새로운 일이나 문제 자

극 상황에 지식이나 기술을 적용하는 능력에 곤란을 보인다고 한다(Stephens, 1972 재

인용). 그들은 일반화의 곤란으로 선행된 경험이 미래의 문제해결에 도움이 되지 못한다. 

특히 추상적으로 사고하는 능력이나 추상적 자료를 가지고 일하는 능력이 제한되어 있다

(Dunn, 1973: Kolstoe, 1976 재인용).

5. 선행 연구의 고찰

먼저 일반 학생들을 대상으로 한 스토리텔링과 관련한 선행연구들을 소개하면 다

음과 같다.

  이정미(2002)의 수학 동화를 이용한 수학수업이 일반아동의 문제해결력과 수학적 

태도에 미치는 효과를 연구한 결과, 일반적인 학습을 실시한 집단보다 수학 동화를 

활용한 학습 집단이 문제해결력의 형성에 효과적이었으며, 수학적 태도에 효과가 있

는 것으로 밝혔다. 

  이미나(2015)는 초등학교 1학년을 대상으로 덧셈과 뺄셈을 기반으로 스토리텔링을 

적용한 수학학습 자료를 개발하였고 학생들의 수학적 태도에 미치는 영향을 분석한 

결과, 수학적 태도 영역과 수학에 대한 자신감, 수학적 융통성, 수학에 대한 가치 등 

유의미한 차이가 나타나 학생들의 수학적 태도를 기르는데 긍정적 영향을 주었다고 

하였다.

  박소은(2015)은 초등학교 6학년 학생을 대상으로 한 디지털 스토리텔링의 수학교

육 측면 대한 효과를 연구한 결과, DSC학생들의 수학적 성향과 태도가 높게 나타났

으며 이러한 원인은 학생들이 영상 세대인 까닭에 디지털 기기를 활용할 수 있었기 

때문이라고 하였다. 또한 스토리텔링이라는 수업기법이 학생들의 이야기로 구성하는 
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과정이나 여러 가지 해결 방법을 모색하는 과정에서 융통성을 향상시켰다고 하였다.

학생들은 수업의 단계에 따라 DSC의 수학적 내용 요소를 이해하고 학생들 간의 이

야기를 하며 만들어낸다는 것을 확인되었다. 특히 해결 방법 탐색 단계에서는 스마트

폰을 활용하여 다양한 방법으로 수학적 내용 요소를 학생들이 자연스러운 의사소통

으로 이야기를 만들어냈다는 것을 밝혔다.

  김동현(2014)은 초등학교 6학년 수학 원 도형 단원에서 웹기반 협력적 디지털스토

리텔링이 학업성취도와 흥미에 미치는 영향을 분석한 결과, 학업성취도는 초등 수학 

교과에서 통계적으로 효과가 있었으며 수학 교과에서 학업 흥미에서와 상황적 흥미

에서 개인적 흥미에서도 비교적 효과가 있었음을 밝혔다.

  엄정미(2015)는 초등학교 3학년 학생을 대상으로 스토리텔링을 적용한 수학수업이 

수학성취도와 수학적 태도에 미치는 효과를 연구한 결과, 스토리텔링은 학습자의 동

기를 유발하여 수학에 흥미와 자신감을 갖게하고 수업에의 자발적이고 적극적인 참

여를 유도하여(이미나, 2015) 학생들의 수학 개념에 대한 이해력과 분석력의 수학적 

사고력을 길러 주어 궁극적으로는 학업 성취도 향상에 기여하였으며, 수학수업의 도

입단계에서 동화 제목이나 삽화를 보고 이야기를 상상하는 활동을 통해(이미나, 

2015) 흥미와 이야기에 대한 관심이 고조되고 자발적으로 수업에 참여하여 수학적 

태도에도 유의한 영향을 주었다는 것을 밝혔다.

  다음으로 학습 부진 및 장애 학생을 대상으로 한 스토리텔링을 적용한 선행연구들

을 정리하면 다음과 같다.

김명길(2018)은 중학교 3학년 수학 학습 부진 학생들을 대상으로 스토리텔링 수학

수업이 학업 성취도에 미치는 영향을 알아본 결과, 수학 학습 부진 학생의 이차함수 

단원에 대한 학업성취도 향상에 유의한 결과로 긍정적인 변화를 확인하였으며, 수학

에 대한 지식이 쌓여 점차 수학에 대한 흥미와 자신감이 생겨(남현주, 2014) 수학 학

습 부진 학생들의 수학적 태도에도 긍정적인 효과가 있었다고 밝혔다.
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  박소은(2015)은 고등학교 지적장애 학생을 대상으로 스토리텔링을 통한 규칙성 학

습이 수학 문제해결력과 추리에 미치는 효과를 분석한 결과, 규칙성 학습을 실제와 

유사한 문제 상황을 자연스럽게 제시하고 학습자 스스로가 문제를 해결하게 하고 이

것이 일상생활 속으로 확장됨으로써 수학적 문제해결력을 향상시키는데 효과적이었으

며, 스토리텔링을 통한 규칙성 학습을 실시한 실험집단이 도형 추리 및 언어 추리력

에서 효과가 더 크게 나타났다고 하였다. 

  이지원(2014)은 고등부 2학년 재학 중인 중도·중복장애 학생 1명을 대상으로 MSG 

컨셉을 적용한 전래동화에 대한 반응 변화를 분석한 결과, 중도·중복장애 학생에게 

MSG 컨셉은 이야기의 이해를 도왔으며, 중도·중복장애 학생의 MSG 컨셉은 문화 향

유 통로가 되었다고 하였다. 또한 중도·중복장애 학생을 중심으로 MSG 컨셉 적용을 

통한 의사소통 행동 표현양식 연구 자료는 소통에도 도움을 주었으며, 중도·중복장애 

학생은 MSG 컨셉 적용 문학을 통해 자신 삶의 문제들을 더 잘 이해할 수 있게 되었

다.

  김은윤(2013)은 수학 동화를 활용한 수학 활동이 발달지체 유아의 수학성취도 및 

수학적 태도에 효과가 있는지 연구 결과, 수학 동화를 활용한 수학 활동이 수학성취

도 향상에 효과적이었으며, 수학 동화를 활용한 수학 활동이 수학적 태도 향상에 효

과적이라고 하였다. 

  박유숙(2014)은 초등학교 경도정신지체 학생 5명으로 스토리텔링을 적용한 수학수

업이 수학적 문제해결력과 수학적 태도에 어떠한 영향을 미치는지를 살펴본 결과, 경

도정신지체 학생의 수학적 문제해결 능력에 스토리텔링을 적용한 수학수업이 긍정적

인 영향이 있었으며, 경도정신지체 학생의 스토리텔링을 적용한 수학수업은 수학수업

에 대한 흥미와 자신감을 주었다고 밝혔다. 



- 23 -

Ⅲ. 연구 방법

1. 연구 참여자

    본 연구를 수행하기 위해 G도에 소재하고 있는 S 특수학교의 고등학교 지적장애 

학생 5명을 단일집단으로 선정하였다. 본 연구 참여자는 지적장애 진단을 받은 대상 

학생으로 청력과 시력에 이상이 없고 대·소근육의 협응 장애가 없는 학생이다. 그리

고 학년에 관계없이 대상 학생들의 수학 성취가 비슷한 수준을 고려한 대상자를 선

택하여 S 특수학교 교사들의 추천을 받았다. 연구 참여 학생들에게 연구목적을 설명

하였고 참여에 대한 동의를 얻었다. 연구 대상에 대한 일반적인 특성은 다음과 <표 

Ⅲ-1>과 같다.

<표 Ⅲ-1> 연구 참여자의 특성

구

분
학년

지능검사

(K-wisc-Ⅲ)

사회

성숙도검사
학습특성

A
고2

(17세, 남)

동작성:100

언어성:69

전  체:75

SA:11.25세

SQ:100.9

A학생은 두 자리 수까지 덧셈과 뺄셈이 가능

하고 수학의 기초가 어느 정도 쌓여진 학생임. 

A학생은 사칙연산의 계산은 하지만 문장제 문

제는 다소 어렵다고 하여 “중요한 내용이 무

엇인지 밑줄 그어보세요”, “숫자들을 써보고 

예상한 것을 써보자” 등 적절한 지원을 해주

니 문장제 문제를 풀 수 있었으나 한 번이라

도 틀렸을 때는 바로 기분이 나빠져서 자연스

럽게 수학에 흥미를 잃는 행동을 취함.

B
고3

(18세, 남)

동작성:90

언어성:65

전  체:73

SA:11세

SQ:97.7

B학생은 수학 과목을 제외하곤 다른 과목은 

성적이 좋은 학생임. 가로식의 연산문제를 

세로식으로 바꾸어 연산을 할 수 있으나 어

려워하는 문장제 문제를 적절한 지원을 해

주니 풀면서도 어렵다며 힘들어 하였음. 속

도가 느리고 수학을 어렵다고 느꼈고 시험

에서 낮은 성적을 받고는 수학을 포기하기

도 하였음. 과제수행을 끝까지 해내려는 의

지가 있어 성실하게 하나 자신감이 결여된 

상태임. 
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2. 연구 설계

본 연구는 스토리텔링을 이용한 수학 활동이 지적장애 고등학생의 수학 학업성취

도 및 수학적 태도에 어떠한 효과가 있는지를 연구하기 위해 5명의 단일집단을 대상

으로 사전· 사후검사를 설계하였으며, 수업 관찰을 통해 학생 변화를 기술하였다. 

C
고3

(19세, 여)

동작성:85

언어성:64

전  체:70

SA:10세 7

개월

SQ:89

C학생은 수학과목 뿐만 아니라 다른 과목도 

공부하는 것을 썩 좋아하지 않음. 사전 면담

에서 C학생은 실험을 하지 않으려 했으나 

담임 선생님의 권유로 연구실험에 참여하게 

됨. 가로식의 연산 문제를 세로식으로 바꾸

어 연산을 할 수 있으며, 문장제 문제는 어

려워하며 하려고 하지 않음. 문장제 문제를 

어려워하여 이야기로 풀어주며 가로식으로 

바꾸어 주니 풀 수 있음.

D
고3

(18세, 여)

동작성:75

언어성:60

전  체:68

SA:10세

SQ:87

D학생은 공부보다는 게임에 관심이 많은 학생

임. 기록식의 연산문제를 세로식으로 바꾸어 연

산을 할 수 있으나 계산능력이 떨어짐. 공부를 

하고자 하는 의욕은 없지만 연구자의 말은 잘 

들으며 실험에는 적극적으로 참여하며, 칭찬을 

좋아하고 오답이더라도 주어진 과제를 열심히 

함. 다만 수학의 기초가 부족하여서인지 힘들어

하고 자신감이 부족한 행동을 보임.

E
고3

(18세, 남)

동작성:75

언어성:50

전  체:59

SA:9세 8

개월

SQ:79

E학생은 공부와 수학엔 흥미가 없어 수학 

성적이 낮으며, 가로식의 연산문제를 세로식

으로 바꾸어 연산을 할 수 있으나 계산능력

이 떨어짐. 수학에 대한 관심과 흥미는 조금

은 있으나 수학을 이해하고 배우려는 태도

보다는 다른 친구의 눈치를 살피며 답하려

는 경향이 있음. 문장제 문제는 이해력이 부

족하여 여러 번의 촉구가 필요하였으며, 이

번 실험을 통해 수학에 대한 흥미를 찾길 

희망함. 
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  1) 사전·사후 검사 설계

  본 연구에서는 스토리텔링을 이용한 수학 활동이 학업성취도 및 수학적 태도 변

화를 검사하기 위해 사전·사후 실험설계를 하였다. 사전검사는 연구 참여 일주일 전

에 실시하였고 사후검사는 연구 참여가 종료된 후 일주일 후에 실시하였다. 실험설계

를 간단히 도표로 나타내면 <표 Ⅲ-2>와 같다.

<표 Ⅲ-2> 단일집단 사전·사후 실험설계

실험집단 O1 X O2

O1: 학업성취도 및 

수학적 태도 사전검사

X: 스토리텔링 수학 

활동

O2: 학업성취도 및 수

학적 태도 사후검사

2) 관찰 

본 연구에서는 단일집단의 크기가 작아 연구 참여자의 수학 수업 참여 행동 특성

을 상세히 살펴보기 위해 수업 관찰을 통해 학생 개인별 변화를 기술하였다. 스토리

텔링을 적용한 수학 수업이 학생별로 수업 참여에 미치는 효과를 알아보기 위해 학

습 과정 전반이 관찰의 대상이 되었다. 수업시간 중의 태도, 주어진 과제를 스스로 

수행하는지, 성실한 자세로 수업 중 발표나 질문 등 모든 상황의 매 수업을 관찰하고 

녹화하였다. 스토리텔링 참여 과정 및 학업 성취도에 대한 관찰 기술을 통해 스토리

텔링 수학 수업이 학업성취도 및 수학적 태도의 변화를 관찰하였다.
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3. 연구 도구

  1) 독립변인: 스토리텔링을 적용한 수학수업

  (1) 기본교육과정 수학 교과서 분석

   본 연구에서 사용할 스토리텔링 수학수업을 위해 분석한 결과 현행 2015 기본교

육과정 고등학교 수학 교과서 ◯나 의 내용 영역 중 본 연구에 활용될 수학 교과서 단

원은 다음의 <표 Ⅲ-3>과 같이 구성되어 있다.

<표 Ⅲ-3> 세 자릿 수 덧셈과 뺄셈의 단원 구성표

단원명 제재명 학습활동

세 자릿 수 

덧셈과 뺄셈

1. 덧셈

·모두 몇 개인지 알기

·수모형으로 덧셈하기

·수판으로 덧셈하기

·숫자 카드로 덧셈하기

2. 뺄셈

·남은 것이 몇 개인지 알기

·수모형으로 뺄셈하기

·수판으로 뺄셈하기

·숫자 카드로 뺄셈하기

3. 생활 속 덧셈과

   뺄셈

·생활 속 덧셈과 뺄셈 문제 해결하기(1), (2)

·생활 속 덧셈과 뺄셈 문제 해결하기(1), (2)

  본 연구에서는 위의 10차시 지도계획을 문장제 문제의 해결은 높은 사고력이 필

요해서 생활 속 덧셈과 뺄셈을 두 차시씩 12차시로 늘렸으며, 차시별 목표를 살펴보

고 이 목표에 도달하기 위한 실생활 이야기 자료로 재구성하여 이를 활용한 학습이 

이루어지도록 하였다.

   (2) 교수·학습과정안 작성하기

   본 연구를 위해 총 12차시의 학습지도안을 구성하였다. 수업의 과정은 정인수, 박

성선(2013)의 Ellis와 Brewster의 3단계 학습 모형을 이용하여 디지털 스토리텔링 기
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법으로 수학수업에 활용하였던 수업절차를 따랐다. 

   수학에 대한 학습 흥미와 호기심을 주고자 스토리텔링을 이용한 수학 학습 프로

그램을 실행하기 위해 ‘2015. 기본교육과정 고등학교 수학 교과서 ◯나 ’를 중심으로 스

토리텔링 구성체계를 파악하고 수학 교과서의 세 자릿 수 덧셈과 뺄셈 단원을 중심

으로 스토리텔링을 이용한 교수·학습지도안을 개발하였다. 

   기본교육과정 수학 교사용지도서에 나오는 학습지도안을 가지고 학생들의 흥미와 

호기심을 북돋을 수 있도록 이야기 장면을 재사용하거나 재구성한 후 경력 20년 이

상인 특수교사 2명에게 검증을 받았다. 그 결과 무엇보다 학생들의 장애특성과 개개

인의 차이가 심하기 때문에 단계를 나누어 지도안을 작성하고 지도할 때 수준에 맞

는 지원을 해줘야 한다는 점과 현장에 가면 학교마다 양식에 맞게 쓰면 되니, 본교 

양식에 맞출 필요도 없고 재량껏 창의적으로 써 보라는 격려를 받으며 작성하였다. 

그 후 특수교사와 특수교육 전공 교수에게 2차 내용을 검증을 받아 내용면에서 이의 

사항이 없어서 최종 완성하였다. 본 연구의 목적에 적용할 교수·학습과정안은 부록4에 

제시하였으며, 그림 Ⅲ-1은 3차시 예이다(부록4 참조).

<그림 Ⅲ-1> 교수·학습과정안(3차시)의 예
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2) 종속 변인

(1) 학업성취도

본 연구에서는 스토리텔링 수업이 지적장애 학생들의 학업 성취도에 미치는 영향

에 대해 알아보고자 사전검사와 사후검사로 나누어 진행하였다. 따라서 본 연구의 사

전·사후검사지에 대한 타당도를 검증하고자 경력 20년 이상인 특수교사 2명에게 내

용 타당도를 검증을 받았다. 그 결과 학생들에게 문항이 좀 어렵지 않겠느냐는 의견

과 이해할 수 있도록 그림으로 제시해 달라는 의견이 나와 이를 반영하여 수정하였

다. 그 후 특수교육 전공 교수에게 2차 내용 타당도를 검증받아 문항이 적합하고 내

용면에서 이의 사항이 없어서 최종 검사지를 <그림 Ⅲ-2>와 같이 완성하였다. 기본

교육과정 교과서 문제를 기반으로 약간씩 변경하여 비슷한 난이도 15문항씩을 만들

었다. 10문항은 5점, 문장제 5문제는 10점 배점으로 총 100점 기준으로 사전·사후검

사지는 동형검사 형식으로 하였으며, 본 연구에 도입한 학업성취도 사후검사지 예이다. 

(부록2 참조).

<그림 Ⅲ-2> 사후검사지의 예



- 29 -

(2) 수학적 태도

  지적장애 학생들의 수학적 태도의 변화 모습을 알아보기 위하여 한국교육개발원

(1992)에서 제작하고 백영미(2007)에서 활용한 설문지를 사전·사후검사지로 사용하였

다. 설문지에서 점수가 높을수록 수학에 긍정적인 태도를 보이는 것이며, 역순계산 

문항은 8개 문항이다. 지적장애 학생은 스스로 하는데 어려움이 있어서 연구자가 문

항별로 읽어 주는 지원을 해 주면 학생이 자기평가를 하도록 하였다.

아래 표는 수학적 태도 검사지의 하위 영역을 나타낸 것이다. 이 검사는 수학적 성

향이 비슷한 내용끼리 묶은 8가지 하위요인을 포함한 40문항을 사용하는데 교과에 

대한 자아개념 10문항, 교과에 대한 태도 15문항, 교과에 대한 학습습관 15문항으로 

구성되어 있으며 각 물음에 대한 응답지는 5단계 평정 척도로 구성되어 있다(한국교

육개발원, 1992). 검사의 평가척도의 경우는 ‘매우 그렇다’가 5점, ‘그렇다’ 가 4점, 

‘보통이다’ 가 3점, ‘아니다’ 가 2점, ‘매우 아니다’ 가 1점으로 채점하고 부정적인 문

항의 경우는 ‘매우 그렇다’가 1점, ‘그렇다’ 가 2점, ‘보통이다’ 가 3점, ‘아니다’ 가 4

점, ‘매우 아니다’ 가 5점으로 역으로 채점한다. 수학적 태도 설문지는 <부록3>에 제

시하였다.

<표 Ⅲ-4> 수학적 태도 검사의 하위요인별 문항

(부정적인 문항: 3, 8, 13, 18, 23, 28, 33, 38)

출처: 백영미(2007).

영역 하위요인 문항번호 문항수

교과에 대한 학습습관

주의집중 3, 13, 19, 27, 35

15자율학습 6, 14, 22, 32, 39

학습기술적용 7, 16, 21, 30, 40

교과에 대한 자아개념
우월감-열등감 9, 11, 17, 25, 33

10
자신감-자신감 결여 1, 12, 20, 28, 36

교과에 대한 태도

흥미-흥미 상실 2, 10, 18, 26, 34

15성취동기-성취동기 상실 5, 15, 24, 29, 38

목적의식-목적의식 상실 4, 8, 23, 31, 37

계 40
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   (3) 수업 참여 행동 관찰

  관찰의 목적은 연구 참여자의 수학 수업 참여 행동 특성을 상세히 살펴보기 위해 

수업 관찰을 통해 학생 개인별 변화를 기술하였다. 학생 개인별로 수업 참여에 미치

는 영향을 알아보기 위해 매 수업을 녹화하여 부분 간격 시간 표집 관찰 기록법으로 

관찰하였다. 또한 학생들의 수업 참여 과정 및 비참여 과정에 대한 관찰 기록을 통해 

스토리텔링 수업을 통한 문제해결 능력의 변화를 관찰하였다. 수업 참여 행동은 집중 

행동과 과제수행 행동등을 기록하였으며, 수업 참여 행동 발생률은 다음의 공식에 의

해 산출되었다.

4. 연구 절차

    본 연구에 참여한 학생이 수업을 듣기 전 학업 성취도와 수학적 태도를 사전검

사지와 설문지를 통해 알아보고 스토리텔링 수업 후 비슷한 난이도의 사후검사지와 

같은 설문지를 통해 스토리텔링 수업 전·후를 비교하였다. 

  스토리텔링 수업은 선정된 학생 5명 단일대상으로 2020년 9월 21일부터 12월 31

일까지 12주 동안 매주 수요일에 1시간씩 총 12차시를 진행하였다. 연구 참여자들이 

재학하고 있는 S 특수학교 일반 교실에서 이루어졌으며, 수학적 성취도 검사는 1:1로 

검사하였다. 이 모든 검사는 검사 실시 요강에 따라 진행하였다. 

   본 연구의 절차는 <표 Ⅲ-5>와 같다.

<표 Ⅲ-5> 연구의 절차

연구 일정 세부 내용 연구 기간

연구 주제 탐색 연구 주제 선정을 위한 자료 수집 2020.02-2020.03

연구 주제 설정 연구의 필요성 및 목적 설정 2020.02-2020.03

(비)수업참여행동 발생률(%)
(비)수업참여행동이 관찰된 구간의 수

× 100
총 관찰 구간 수(60)
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5. 자료 처리

  첫 번째 연구 문제는 스토리텔링을 적용한 수학수업이 지적장애 고등학생의 학업

성취도를 알아보기 위해 기본교육과정 교과서 문제를 기반으로 약간씩 변경하여 비

슷한 난이도 15문항씩을 만들었다. 10문항은 5점, 문장제 5문제는 10점 배점으로 총 

100점 기준으로 원점수를 정하여 사전·사후검사 점수의 평균값을 이용하여 비교 분

석하였다. 또한 개인별 학생의 학업성취도의 변화를 수시로 기술하였다. 

  두 번째 연구 문제는 스토리텔링을 적용한 수학수업이 지적장애 고등학생의 수학

적 태도를 알아보기 위해 사전·사후검사 점수의 평균값을 이용하여 전체점수와 영역

별 영역점수를 비교 분석하였다. 

  세 번째 연구 문제는 개인별 수업 참여 행동의 변화를 알기 위해 부분 간격 시간 

표집 관찰 기록법으로 분석하였다. 매 수업의 수업 시작부터 15분 동안 15초 간격으

로 총 60구간으로 나누어 수업 참여 행동과 비참여 행동의 발생률을 산출하여 백분

율로 분석하였으며, 학생별 수업 참여 행동 관찰 분석을 백분율과 비율 그래프를 통

해 그 결과를 도출하였다. 

선행 연구 분석
선행연구 검토 및 목적 설정 2020.02-2020.07

이론적 배경 연구 2020.02-2020.05

연구 계획 작성
연구 실행 계획 작성 2020.06

연구 대상 선정 2020.07

연구 도구 개발
스토리텔링 사전·사후 검사지 개발 
및 수업 자료 개발

2020.06-2020.07

연구 대상 사전 면담 사전 면담을 통한 특성 파악 2020.08

사전 검사 실시
사전 학업성취도 및 수학적 태도 검
사 실시

2020.08

연구 실시
지적장애학생 대상 스토리텔링 수업 
실시

2020.09-2020.12

사후 검사 실시
사후 학업성취도 및 수학적 태도 검
사 실시

2020. 12

결과 분석 결과 분석 및 결론 도출 2021. 01
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Ⅳ. 연구 결과

본 연구에서는 스토리텔링을 적용한 수학수업이 지적장애 학생들의 학업성취도 및 

수학적 태도에 미치는 영향을 알아보고자 하였다. 이를 위하여 지적장애 학생 5명을 

단일대상으로 12주간 12회의 스토리텔링 수학수업을 진행하였고, 실험 전ㆍ후에 학

업성취도 평가와 수학적 태도를 검사하여 두 데이터를 비교 분석하였다. 이 장에서는 

스토리텔링을 적용한 수학수업을 통해 변화한 지적장애 고등학생들의 학업 성취도와 

수학적 태도에 대한 연구결과를 각각 비교 분석하고자 한다.

1. 학업성취도 검사결과

1) 사전·사후 학업성취도 검사결과

    본 연구에서는 스토리텔링을 적용한 수학수업이 지적장애 학생들의 학업성취도

에 어떠한 영향을 미치는지를 알아보기 위해 사전·사후 검사의 평균값을 비교 분석하

였다. 이를 표로 나타내면 다음의 <표 Ⅳ-1>과 같다.

                        <표 Ⅳ-1> 사전·사후 학업성취도 검사결과

검사 N M 변화 점수

사전 5 42
41

사후 5 83

<표Ⅳ-1>에서 보는 바와 같이 스토리텔링을 적용한 수학수업이 지적장애 학생의 

학업성취도 향상에 어떠한 영향을 미치는지에 대한 검사결과 41점의 유의한 차이가 

있는 것으로 나타났다.
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  2) 학생별 사전·사후 학업성취도 검사결과

     스토리텔링을 적용한 수학수업이 학생 개개인별로 성취도의 변화에 어떤 영향

을 미치는지 알아보기 위하여 사전·사후 검사 점수와 변화 점수를 비교 분석하였으

며, 학생들의 학업성취도 변화를 기술하였다. 이를 표로 나타내면 다음의 <표Ⅳ-2>와 

같다.

  <표Ⅳ-2> 학생별 사전·사후 학업성취도 검사결과

사전검사 사후검사 변화 점수

학생 A 55 95 40

학생 B 50 90 40

학생 C 40 75 35

학생 D 40 80 40

학생 E 25 75 50

  <표Ⅳ-2>에서 보면 전체 학생들의 성취도 점수가 평균값 41점 정도의 매우 큰 향

상을 보였다. 사전검사에서 가장 낮은 점수를 받았던 학생 E가 50점의 변화 점수를 

보이며 가장 많이 향상되었고, 그다음으로는 학생 A, 학생 B, 학생 D, 세 명 학생이

40점의 변화 점수를 보였다. 학생 C도 많은 변화 점수를 보였으나 35점으로 가장 낮

은 변화 점수를 보였다. 학생 E의 경우는 수학에 대한 흥미가 가장 낮은 학생이었는

데, 학업성취도에서 가장 변화 점수가 높게 나타났다. 그리고 학생 A의 경우는 다방

면으로 능력이 우수하였는데, 사후검사에서 거의 모든 문제를 풀었다. 

2. 수학적 태도 검사결과

1) 사전·사후 수학적 태도 검사결과

  스토리텔링을 적용한 수학수업이 지적장애 학생의 전체적인 수학적 태도에 어떠

한 영향을 미치는지를 알아보기 위해 사전·사후 검사결과를 분석하였으며, 이를 표로 
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나타내면 다음의 <표 Ⅳ-3>과 같다.

                     <표 Ⅳ-3> 사전·사후 수학적 태도 검사결과

설문영역 N M 변화 점수

사전 5 3.9
0.1

사후 5 4.0

  <표 Ⅳ-3>에서 보는 바와 같이 수학적 태도 검사 결과 사전검사 M=3.9에서 사후검사 

M=4.0으로 나타났다. 즉, 지적장애 고등학생을 대상으로 스토리텔링을 적용한 수학수업을 

적용한 결과 0.1점으로 전체적인 수학적 태도에 긍정적인 영향을 미쳤음을 볼 수 있었다.

2) 영역별 사전·사후 수학적 태도 검사결과

스토리텔링을 적용한 수학수업이 영역별 수학적 태도에 어떠한 영향을 미치는지 

알아보기 위하여 각 점수의 평균값을 이용하여 비교 분석하였다. 이를 표로 나타내면 

다음의 <표 Ⅳ-4>와 같다.

<표 Ⅳ-4> 영역별 사전·사후 수학적 태도 검사결과

영역 검사 N M 변화 점수

수학 교과에 대한 

자아개념

사전 5 3.0
0.1

사후 5 3.1

수학 교과에 대한 

태도

사전 5 4.3
0.2

사후 5 4.5

수학 교과에 대한 

학습습관

사전 5 4.3
0.2

사후 5 4.5

<표 Ⅳ-4>에서 같이 스토리텔링을 기반한 수학수업이 수학적 태도의 각 영역에 미

치는 영향에 대한 검사 분석 결과 수학 교과에 대한 자아개념  0.1, 수학 교과에 대
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한 태도 0.2, 수학 교과에 대한 학습습관 0.2로 모든 영역에 있어 사전·사후 검사 간

에 유의미한 차이가 있는 것으로 나타났다. 하위 영역의 내용을 좀 더 살펴보면 수학 

교과에 대한 자아개념의 변화가 작기는 하지만 모든 영역에서 수학적 태도에 긍정적

인 변화를 보였다.

  즉 스토리텔링에 기반한 수학 활동이 지적장애 학생의 수학에 대한 흥미를 높이고 

호기심으로 자신감이 생겼으며, 스토리텔링을 하는 과정에서 문제를 해결하는 데에 

필요한 기술이 늘었다고 생각하는 학생들이 많은 것을 볼 수 있다.

3) 학생별 영역별 사전·사후 수학적 태도 검사결과

  스토리텔링을 기반한 수학수업이 학생별 수학적 태도에 어떠한 영향을 주는지를 

알아보기 위하여 학생별 영역별 사전·사후 태도 검사결과 변화를 비교 분석하였다. 

  이를 표로 나타내면 다음의 <표 Ⅳ-5>와 같다.

  <표 Ⅳ-5> 학생별 영역별 사전·사후 수학적 태도 검사결과

수학 교과에 대한 
자아개념

수학 교과에 대한 
태도

수학 교과에 대한 
학습 습관

사전 사후 변화 사전 사후 변화 사전 사후 변화

학생 A 3.8 4.0 0.2 4.7 4.9 0.2 4.6 4.8 0.2

학생 B 3.6 3.7 0.1 4.5 4.6 0.1 4.5 4.7 0.2

학생 C 2.0 2.0 0.0 3.5 3.7 0.2 4.0 4.1 0.1

학생 D 3.0 3.1 0.1 4.3 4.5 0.2 4.5 4.7 0.2

학생 E 2.4 2.6 0.2 4.4 4.7 0.3 4.0 4.3 0.3

  <표 Ⅳ-5>를 보면 학생별 모두 교과에 대한 태도, 교과에 대한 학습습관 영역은 

사전검사보다 사후검사에서 향상된 것으로 나타났으며, 교과에 대한 자아 개념 영역

은 소폭으로 증가한 것을 볼 수 있다. 하위 요인별로는 흥미에서 가장 큰 변화를 보
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였는데 특히 흥미가 낮았던 학생들의 흥미도가 더 크게 향상된 것을 볼 수 있었다. 

자신감에서도 자신감이 낮은 학생들이 더 좋은 변화를 보였다. 교과에 대한 학습 습

관 영역을 보면 사전검사에서 학업성취도 점수가 가장 높았던 학생은 여전히 주의집

중을 잘하고 있고 오히려 사전검사에서 가장 낮은 점수를 받은 학생은 주의집중도 

떨어진다는 것을 알 수 있었다. 이는 학생 A의 경우는 수학에 대한 자신감만큼 수학

에 흥미가 있어서 주의집중을 한 것으로 생각되며, 학생 E의 경우는 스토리텔링의 

흥미가 주의집중으로 작용했던 것으로 여겨진다.

  연구 문제에 대한 사전·사후 검사결과를 통해 분석해 본 결과 연구에 참여한 학생

들은 스토리텔링을 기반한 수학수업은 수학에 대한 흥미가 많은 학생에게 긍정적 영

향이 있었지만 수학에 대한 흥미가 없었던 학생에게는 더 많은 흥미와 자신감을 주

었다는 걸 알 수 있었다. 또 스토리텔링을 적용한 학습활동이 학생들의 수학적 태도

와 학습습관에도 긍정적인 영향을 미친다고 할 수 있다.

3. 수업 참여 행동 관찰결과

1) 수업 참여 행동 관찰결과

   스토리텔링을 기반한 수학수업에 대한 학생의 수업 참여 행동의 변화를 알아보

기 위해 수업의 일부 15분을 15초 간격으로 총 60구간으로 나누어 부분 관찰하여 기

록하였다. 여기서 수업 참여란 연구자의 설명에 집중한다든지 주어진 과제나 학습지

를 푼다든지, 연구자에게 질문하는 행동 등을 포함하여 학생들의 수업 참여와 비참여 

행동 관찰 빈도를 백분율로 나타내면 <표 Ⅳ-6>과 같다. 
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<표 Ⅳ-6> 수업 참여 행동 비율(%)

행동
1

차시
2

차시
3

차시
4

차시
5

차시
6

차시
7

차시
8

차시
9

차시
10

차시
11

차시
12

차시

학생

A

참여 92.8 86.5 95.6 97.1 92.7 94.8 96.5 97.7 98.0 98.2 98.5 100

비
참여

7.2 13.5 4.4 2.9 7.3 5.2 3.5 2.3 2.0 1.8 1.5 0.0

학생

B

참여 84.1 80.3 85.5 87.8 89.7 93.9 95.2 96.3 96.7 97.1 98.5 99.3

비
참여

15.9 19.7 14.5 12.2 10.3 6.1 4.8 3.7 3.3 2.9 1.5 0.7

학생

C

참여 0.0 0.0 63.1 87.9 68.6 89.9 93.2 96.9 86.2 96.8 97.0 97.2

비
참여

0.0 0.0 36.9 12.1 31.4 10.1 6.8 3.1 13.8 3.2 3.0 2.8

학생

D

참여 0.0 76.1 81.8 85.6 88.5 90.5 94.1 84.8 87.1 97.9 98.0 98.2

비
참여

0.0 23.9 18.2 14.4 11.5 9.5 5.9 15.2 12.9 2.1 2.0 1.8

학생

E

참여 0.0 0.0 86.3 94.3 95.2 95.6 93.5 94.1 97.3 98.4 100 100

비
참여

0.0 0.0 13.7 5.7 4.8 4.4 6.5 5.9 2.7 1.6 0.0 0.0

   <표 Ⅳ-6>을 보면 전체적인 수업 참여 행동의 변화는 학생들 모두 1~3 차시에는 

수업 참여 행동의 횟수가 낮아졌으나 10 차시를 지나면서 높은 수준의 참여 행동이 

지속되었던 것을 볼 수 있었다. 이는 1~3 차시는 새로운 스토리텔링 수업을 경험하

는 시기라 할 수 있고, 4~8 차시는 스토리텔링 수업에 반응하는 시기로 문제 이해 

수준이 향상되면서 참여 비율이 향상된 것으로 생각된다. 9~12 차시로 가면서 스토

리텔링 수업이 정착하면서 참여 행동 비율도 향상된 것으로 해석된다. 학생들의 수업 

참여 행동 비율을 그래프로 나타내면 <그림 Ⅳ-1>과 같다.
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<그림 Ⅳ-1> 수업 참여 행동 비율 그래프

  학생별로 살펴보면 학생 A, 학생 B, 학생 E는 대체적으로 안정적인 수업에 참여 

하는 것을 볼 수 있다. 그러나 학생 A와 학생 B는 스토리텔링에 적극적으로 참여한 

반면 학생 E는 스토리텔링 참여보다 집중 행동 비율이 높았다. 허용적인 학습 분위

기에서 적절한 지원을 제공해 문제해결의 과정을 경험시켰더니 수업 참여 행동 비율

이 점진적으로 향상되게 나타났다. 이는 학생의 흥미와 의사소통 방법과 개인차를 고

려했던 게 집중 행동 비율이 높아지고 수학성취도도 향상되었다. 5 차시에는 학생 C

의 참여율이 약간 낮아진 것은 개인의 생각보다 학교 선생님의 권유로 시험에 참여

하여서 하고자 하는 열정이 없기 때문이다. 또한 다른 학생들에 비해 수업에 비참여 

행동이 높게 나왔는데 이는 스토리텔링에는 관심도 있고 적극적으로 참여하나, 평소 

문장제 문제를 어려워하고 호기심이 많아 산만하기 때문이다. 학생 B와 D는 수업 참

여 행동 변화가 비슷한 그래프로 보였는데 두 학생 모두 점차적으로 스토리텔링 수

업에 적극 참여하면서 안정적으로 변하였다. 이는 학생 개인별 참여 행동 비율 향상

에 효과가 있음을 보여준다. 학생 C와 학생 D, 학생 E는 1~2회기 때 집중 행동 비
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율이 전혀 없는 0으로 나타났다. 학생 D는 1회차만 0으로 나타났는데, 이는 학생이 

가지고 있는 신중한 성격이기 때문에 개인차를 고려해야 할 학생으로 판단된다. 학생 

C와 학생 E는 2회차 연속으로 집중 행동 비율이 0으로 나타났는데, 이는 학생의 흥

미와 능력과 수준을 고려하여 구체적인 설명과 질문이나 피드백을 제공하여 수학적 

태도에 역점을 두고 접근하고 지도하였다. 또 학생들이 어려워했던 문장제 문제에서

는 문장 해결을 돕기 위해 개별적인 필요에 맞게 색 단서나 밑줄 긋기 활동이나 식 

쓰는 칸 등을 제시하기도 하고 독립적으로 문제를 해결하도록 ‘문제를 읽고 이해했는

지’, ‘문제에 있는 정보인지 점검하였는지’, ‘그림이 문제에 알맞은지’, ‘다음에 해야 

할 것은 무엇인지’, ‘일의 자리부터 했는지’, ‘올림이나 내림을 했는지’, ‘계산을 점검

했는지’를 도왔더니, “했어요!”라고 응답하며 하다 보니 자연스럽게 수업 참여 행동 

비율이 높아졌음을 알 수 있었다.

  수업 후 소감을 묻는 질문에 연구자 참여자 모든 학생들이 스토리텔링을 기반한 

수학수업이 ‘재미있고 쉬웠다’, ‘이젠 자신감이 생겼다’ 고 응답하여 실생활 적용의 

예시로 이야기가 짜인 스토리텔링을 적용한 수학수업은 학생들의 흥미를 높이고 수

학 문제에 쉽게 다가가게 만든다고 할 수 있다.

2) 학생별 수업 참여 행동 관찰결과

  (1) 학생 A

  학생 A는 학업성취도 변화가 55점에서 95점으로 40점이 향상되었다. 학생 A는 학

업성취도 검사에서 한 문제를 제외하고 모든 문제를 풀 수 있었다. 다방면으로 우수

할 뿐 아니라 어휘력이 풍부하여 이야기 형식의 문장제 문제를 통해 수학적 문제해

결에 대한 단서와 맥락을 쉽게 이해하고 문제를 해결할 수 있었다. 3차시 후부터는 

스토리텔링 내용을 제시하면 “결합형 문제로 덧셈으로 해야 해요.”, “그럼, 변화형 

문제로 뺄셈으로 해야 해요.”라고 반응하며 적용하는 것을 볼 수 있었다. 생활 속 이
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야기로 실용적인 수학교육이 더 쉽게 이해되어 문제해결 능력을 향상시켰다고 할 수 

있다.

  (2) 학생 B

  학생 B는 학업성취도 변화가 50점에서 90점으로 40점이 향상되었다. 스토리텔링을 

통한 수학 수업에서 연구자의 질문에 대답도 잘하였고 일상생활에서의 경험과도 연

결을 잘하였다. “선생님, 그럼 백의 자리 3, 십의 자리 5, 일의 자리는 9이네요.”라고 

반응하며 적용하는 것을 볼 수 있었다. 조작 활동을 통해 계산 원리를 이해하고 계산

결과를 확인하게 하였더니, 문제해결 시 힘들어하면서도 가로식의 연산문제를 세로식

으로 바꾸어 가며 문제를 해결하였다. 자신감 없어하기도 하고 한 번 고착된 습관을 

고치기보단 기다리며 질문과 피드백으로 적절하게 지원하며 문제를 해결하도록 독려

했는데 사후검사에서는 문장제 문제를 풀 수 있었다. 

(3) 학생 C

  학생 C는 학업성취도 변화가 40점에서 75점으로 35점이 향상되었다. 변화 점수가 

가장 낮은 점수를 보였다. 이는 수업 참여 행동과 연관 있는 것으로 생각되는데, 수

업 참여 비율이 전반적으로 다른 학생에 비해 낮았다. 수업 관찰 결과 공부에 대한 

흥미도 없고 수업 태도가 산만하여 문제해결에서도 순차적으로 해결하기보다는 먼저 

빨리 답을 내려는 태도를 보였다. 스토리텔링을 통한 교사와의 상호작용에서는 문제

를 이해하는 듯했으나 개인 과제수행에서는 문제해결을 어려워하였다. 특히 문장제 

문제를 힘들어했는데, 이는 스토리텔링 속에서 수학적 사고를 하나 문장제 문제를 읽

기보단 앞, 뒤 숫자를 보고 덧셈식이나 뺄셈식으로 도식화해 버리는 것이었다. 그리

하여 허용적인 분위기를 조성하고 적절한 교수적 지원을 제공해 바람직한 학습 태도

를 형성되도록 노력하였으며, 구체적인 실물 조작이나 모형으로 탐구활동을 통해 수

학의 기초적인 개념과 원리를 이해하도록 지도하였다. 학생 C는 만족스런 변화는 아
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니었지만 한 걸음 한 걸음 스몰 스텝으로 좋아지는 모습을 볼 수 있었다. 그래도 아

직은 문장제 문제가 미숙한 것으로 생각된다.

(4) 학생 D

  학생 D는 학업성취도 변화가 40점에서 80점으로 40점이 향상되었다. 학생 C와 마

찬가지로 공부에 대한 의욕은 없는 학생이었지만 수업 시작 후 칭찬에 좋아하며 연

구자의 말을 잘 듣고 점차 행동 변화를 보였으며, 실험에 적극적으로 참여한 학생이

었다. “선생님, 그럼 먼저 일의 자리부터 빼고 십의자리, 백의 자리 순서대로 빼면 

되지요.”라고 반응하며 적용하는 것을 볼 수 있었다. 수학의 기초가 부족하여 힘들어

하고 자신감이 부족한 행동을 보였지만 지속적인 교수적 지원으로 단계별로 적용해

가며 문제해결을 구체화하는 모습을 볼 수 있었다.

(4) 학생 E

  학생 E는 학업성취도 변화가 25점에서 75점으로 50점이 향상되었다. 사전검사에서

는 가장 낮은 점수를 받았는데 사후검사에서 변화 점수가 가장 큰 학생이다. 학생 E

는 평소 타인의 눈치를 살피며 답하는 경향이 있었는데 실험을 통해 이젠 자신의 의

견을 답하는 모습을 볼 수 있었다. 수업 시작 후 5 차시까지는 스토리텔링을 적용한 

수업에 적극적으로 참여하지 못하고 다른 학생들의 상호작용하는 모습을 관찰하면서 

조심스럽게 한 번씩 반응을 보이기도 하였다. 스토리텔링을 적용해 수학적 원리나 계

산 과정에 대하여 설명을 하고 시범을 보이면, 구체물이나 반구체물을 사용하여 문제

를 해결하고자 노력하면서 자신감을 유지할 수 있었던 것 같다. 학생 E는 이 실험을 

통해 수학에 대한 흥미를 갖길 희망한 학생이어서 끈기를 가지고 도전할 수 있게 격

려하고 학습 동기와 의욕을 유발시키고자 노력하였다. 점차적으로 수학에 호기심과 

흥미로 자신감을 가지게 되었고 흥미와 자신감이 있음에 따라 수업 참여도가 높아지

고 이야기 속에 나타난 수학적 원리를 찾아 문제해결력도 향상된 것으로 생각된다. 

또 사전검사보다 사후검사에 더 진지했던 태도의 변화도 요인이 된다.
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Ⅴ.  논의

  본 연구는 스토리텔링을 적용한 수학수업이 지적장애 고등학생의 수학 학업성취도 

및 수학적 태도에 미치는 영향을 알아보는데 그 목적을 두었다. 이러한 목적을 달성

하기 위하여 본 연구는 특수학교 재학 중인 고등학교 지적장애학생 5명을 선정하여 

실험을 실시하였다. 본 연구는 사전검사, 사후검사 순으로 진행하였으며, 실험처치를 

위하여 기본교육과정 고등학교 수학 교과서◯나 을 중심으로 스토리텔링 기반 교수·학습 

과정안을 개발하여 적용하였다. 본 연구의 결과를 선행연구의 결과를 통하여 논의하

면 다음과 같다.

  첫째, 스토리텔링을 기반한 수학수업이 지적장애 고등학생에게 수학 학업성취도에 

매우 긍정적인 영향을 끼친다고 할 수 있다. 지적장애학생 중에서도 수학에 흥미가 

적고, 수학성취 능력이 낮은 학생에게 더 효과적인 것으로 해석할 수 있다. 문장제 

문제는 단순한 연산 문제와 달라 장애 학생들이 어려움을 호소하였는데, 배우려는 수

학 개념들을 실생활 이야기에 풀어 놓아 학생들에게 생활 주변이나 직접 경험할 수 

있는 구체적인 사실을 학습 소재로 해서 실생활 중심의 학습활동으로 전개해 동기 

부여할 수 있는 요소를 접목시켜 학생들이 열린 태도를 취하는 모습을 볼 수 있었다. 

또한 문장제 문제는 학생들의 수학적 문제해결 능력 향상을 위한 수학교육의 중요한 

구성요소로서의 의미를 가지기에 덧셈에서는 결합형 유형으로 뺄셈에서는 변화형 유

형으로 해결 전략으로 삼고 일상생활 속의 맥락을 활용함으로써 수학적 개념 형성과 

체계적인 이해에 도움을 주고자 하였다. 박유숙(2014)의 연구 결과에서도 스토리텔링

을 적용한 수학수업이 경도 정신지체 장애 학생에게도 문제해결 능력에 긍정적인 영

향을 끼쳤다고 나타났다. 박소은(2015)은 특수학교 재학 중인 지적장애 고등학생 대

상으로 실험집단과 통제집단을 편성하여 연구한 결과 스토리텔링을 통한 규칙성 학

습을 적용한 실험집단이 동일 기간 직접 교수를 통해 규칙성 학습을 적용한 통제집

단보다 수학적 문제해결력 향상에 더 효과적인 것으로 나타났다. 이아람(2013)의 초
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등학교 5학년을 대상으로 연구한 결과 스토리텔링 수학수업이 학생들에게 실생활의 

여러 가지 상황을 수학적으로 해석하고 해결해 나가게 하면서 수학적 문제이해력과 

의사소통 능력의 함양을 이끈다고 하였다. 김명길(2018)은 스토리텔링 수학 수업이 

수학 학습부진학생들이 수학에 흥미를 갖는데 전반적으로 긍정적인 영향을 미치며, 

스토리텔링 수학 수업을 통해 수학 학업성취도에 긍정적인 영향을 미쳤다고 하였다. 

본 연구 결과도 동일하게 나타나는 것을 보며 장애학생에 대한 스토리텔링 적용에 

대한 시사점이 크다고 할 수 있다.

    오주영(2014)은 초등학교 지적장애 학생들을 대상으로 한 조작 중심 패턴인식 

활동을 실시한 결과 분류, 패턴, 수, 측정, 도형, 통계 영역을 포함하는 수학적 문제

해결력 향상에 효과적임을 검증하였다. 

  둘째, 스토리텔링을 적용한 수학수업은 지적장애 고등학생의 수학적 태도에 전반적

으로 긍정적인 영향을 미친 것으로 나타났다. 수학적 태도 검사의 하위 영역 중 교과

에 대한 학습 습관 영역의 평균 증가 폭이 가장 큰 것으로 보면 스토리텔링 수학 수

업이 지적장애학생의 수학 교과에 대한 학습 습관에 긍정적인 영향을 주었으며, 교과

에 대한 태도 영역의 흥미도에서도 긍정적인 영향을 미칠 수 있음을 확인할 수 있었

다. 김명길(2018)의 연구 결과에서도 수학 교과에 대한 학습 습관과 흥미도에 긍정적

인 영향을 미친다고 나타났는데, 본 연구 결과도 동일하게 나타나는 것을 보면 장애 

학생에 대한 스토리텔링 적용한 수학수업 방법이 의의가 있다고 할 수 있다. 

  이 밖에도 박보련(2013)은 스토리텔링 기반 보충학습 자료가 학습부진아의 동기와 

흥미를 유발한다고 하였으며, 경도 정신지체학생의 수학적 태도에 미치는 영향은 크

다고 하였다. 즉 경도 정신지체학생들은 누적된 학습 실패로 학습에 대한 흥미 및 자

신감이 낮을 수 있다(Rapee, Ronald 외, 2002). 그러나 그림이나 이야기를 소재로 

접근했을 때 학생들은 강한 호기심과 흥미를 가지게 되며, 그림이나 이야기를 중심으

로 서로 상호작용하면서 수학에 자연스럽게 다가감으로 불안감이 낮아지고 자신감을 

회복할 수 있다(Rapee, Ronald 외, 2002). 박소은(2015)은 초등학교 6학년 수학 수
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업에서의 디지털 스토리텔링을 적용한 수학수업이 태도의 영역에서는 수학 교과에 

대한 자신감, 수학적 흥미, 주의집중 요인에 대한 변화가 있었음을 알 수 있었다. 특

히 수학 교과에 대한 흥미를 제공할 수 있었던 것은 디지털 기기와 내러티브한 스토

리가 중요한 요소로 작용했음을 알 수 있다. 결론적으로 수학적 성향과 수업 태도의 

변화를 일으켰다고 볼 수 있다. 김은윤(2007)은 수학동화를 활용한 수학 활동이 발달

지체 유아의 수학적 태도에 미치는 효과를 살펴본 결과 수학 동화를 활용한 수학활

동을 실시한 실험집단이 수학동화를 활용한 수학 활동이 발달지체 유아의 수학적 태

도 향상에 효과적이었음을 알 수 있었다.

  나아가 스토리텔링을 적용한 수학수업을 적용할 때, 흥미와 호기심 및 자신감을 유

지하고 학업성취도를 향상시킬 수 있는 효과적인 수업 방안을 제안하면 다음과 같다.

   첫째, 학생들의 호기심과 자신감을 긍정적으로 유지하기 위해서는 실생활 중심의 

학습활동으로 전개되어야 한다. 특수교육학생들은 경험이 제한적일 수 있기 때문에 

이들에게 쉽게 이해될 수 있는 실생활 장면을 이야기로 수학 학습 내용에 반영한 것

이 이해력이 좋았다. 먼저 학생의 생활 범위를 고려하여 학생의 생활연령에 따라 가

정생활이나 학교생활과 같은 범위에서부터 직업생활이나 사회생활과 같은 폭넓은 범

위까지 다양한 생활 장면을 경험할 수 있게 해야 한다.

   둘째, 실생활 문제를 해결해 보는 경험을 통해 문제해결능력과 태도를 신장시켜야 

한다. 일반화된 학생의 문제해결능력과 태도를 기르기 위해서는 배운 것을 실생활의 

다양한 문제 상황에서 적용해 보는 경험을 해 보는 것이 우선적으로 필요하다. 이를 

위해 교실이라는 제한된 공간에서도 실생활의 다양한 문제 상황을 영상 자료, 그림, 

문장제 문제 등을 이용해 간접적으로 제시하여야 한다. 

   셋째, 스토리텔링을 바탕으로 타 교과와의 융합 교육을 시도하여야 한다. 스토리

텔링을 적용한 수학수업의 소재로 실생활 연계형이나 교과 통합형 등을 적용하면 수

학을 공부하면서 타 교과의 지식을 습득할 수 있다. 최근 수학교육의 동향은 스토리
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텔링 뿐만 아니라 스팀(STEAM)수학이 거론되고 있다. 장애학생들에게도 통합 교과

적 접근은 수업에 대한 호기심과 흥미를 자극하고 문제해결력과 사고력을 높이는데 

효과가 있을 것으로 여겨진다. 

   끝으로, 스토리텔링은 수학 교과에서 이루어진 연구가 미비한 실정이어서 계속적

인 후속 연구가 필요하며, 또한 더 많은 수학적 개념을 담고 있는 스토리텔링 개발이 

필요하다. 교육과정과 교과서 개발 시 교수학습자료개발이 요구되며, 학교 현장에서 

스토리텔링의 수학 교육이 풍성해지기 위해서는 스토리텔링에 대한 교사의 수업 기

법 등에 관한 연수 또한 뒷받침 되어야 할 것이다.
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Ⅵ. 결론 및 제언

1. 결론

스토리텔링을 적용한 수학수업이 수학 학업성취도와 수학적 태도에 미치는 영향을 

분석한 결과를 토대로 다음과 같은 결론을 얻을 수 있었다.

  첫째, 스토리텔링을 적용한 수학 수업이 지적장애 학생의 수학 학업성취도에 긍정

적인 영향을 미쳤다. 실험 수업을 처음 실시했을 때 다소 낯설어하고 자기 주도적으

로 문제를 탐구하고 해결하는 것을 어려워하던 학생들도 수업이 점차 진행되어 갈수

록 교사의 발문에 대해 응답하는 횟수도 높아졌으며 문제해결의 다양한 방안들을 제

시하는 모습을 볼 수 있었다. 

  둘째, 스토리텔링을 적용한 수학수업이 지적장애 학생의 수학적 태도에 긍정적인 

영향을 미쳤다. 스토리로 제시되는 수학적 상황에 처음에는 낯설어 하였지만 스토리

텔링을 적용한 수업의 횟수가 늘어날수록 수업 시간을 기다렸다는 학생도 있고 수학

이 재미있다는 학생도 있었고 수학이 이젠 어렵다기보단 호기심이 생겼다는 학생도 

있어서 도움을 주었음을 알 수 있다. 

  셋째, 스토리텔링을 적용한 수학수업이 지적장애 학생의 수업 참여 행동에 긍정적

인 영향을 미쳤다. 생활 속 이야기 구성으로 학생들에게 흥미와 관심을 불러일으켰고 

주어진 문제들에 대하여 해결하고자 진지하게 노력하는 모습을 볼 수 있었으며, 수학

을 어렵고 지루하며 재미없다던 학생들에게 스토리텔링을 적용한 수학수업은 학생들

의 수업 참여 행동에 쉽게 다가가게 해주었음을 알 수 있다. 
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2. 제언

  본 연구를 통한 결과를 다음과 같이 제언한다.

  첫째, 본 연구는 스토리텔링을 적용한 수학수업을 실시한 단일집단을 대상으로 하

여 지적장애 고등학생의 수학 학업성취도와 수학적 태도에 미치는 영향을 알아보았

다. 2015 개정 기본교육과정이 적용되는 현장에서 매 차시의 도입단계에서 이야기라

는 수단을 통해 학생들이 개념을 이해하고 흥미를 유발하는 수업형태로 진행된다. 이

에 본 연구자가 만든 교수·학습과정안에 따라 스토리텔링을 적용한 수학수업을 실시

하여 수학 학업성취도와 수학적 태도를 분석해보는 후속 연구도 필요하다 하겠다.

  둘째, 본 연구에서는 스토리텔링을 적용한 수학수업은 지적장애 고등학생의 수학 

학업성취도와 수학적 태도에 긍정적인 영향을 미친다는 것을 확인할 수 있었다. 이러

한 효과를 감안해 볼 때 수업 현장에서 활용할 수 있는 다채로운 이야기 자료의 개

발과 스토리텔링에 대한 교사연수가 필요하다 하겠다.

  셋째, 본 연구는 전라남도 지적장애 학생 5명 단일집단을 대상으로 12주 동안 실

험하였기에 일반화하기에는 한계가 있다. 또 기본교육과정 고등학교 수학 교과서◯나

세 자리 수의 덧셈과 뺄셈 한 단원에 국한하여 연구를 하였다. 따라서 수학의 전반적 

영역에 걸친 스토리텔링을 적용한 수업에 대한 연구가 필요하다 하겠다.
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Zazkis Rina & Lilijedahl Peter,(2009). Teaching mathematics as storytelling.  

      Rotterdam:Sense Publishers. 박경은, 조호윤 (역). 스토리텔링으로 수학 가  

      르치기. 서울: 경문사. (원서출판 2013)
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<부록1> 사전 학업성취도 검사지

1. 다음을 계산하시오.

  

2. 다음을 계산하시오.

  

3. 계산을 하시오.

   

     

4. 계산을 하시오.

  

     

5. 457－235가 얼마인지 수 모

형으로 알아보세요.

457－235＝

6. 수 모형을 보고 계산해 보세

요.

243＋316＝
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7. 과일 가게에 사과가 513개, 

귤이 698개 있습니다. 과일 

가게에 있는 사과와 귤은 모

두 몇 개인지 구하시오.

8. 은서가 말하는 수를  구하시

오.

(               )

9. 가장 큰 수와 가장 작은 수의 

합을 구하시오.

   

10. 진수네 집에서 도서관까지의 

거리는 386 m이고, 도서관에

서 은행까지의 거리는 175 m

입니다. 진수네 집에서 도서

관을 지나 은행까지의 거리

는 모두 몇 m입니까?

11. 은서가 집 주변의 거리를 조

사하여 그림으로 나타낸 것

입니다. 은서네 집에서 공원

까지의 거리는 몇 m입니

까?
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12. 숫자 카드를 사용하여 세 자

리 수를 만들 때, 만들 수 

있는 가장 작은 수와 가장 

큰 수의 차를 구하시오.

       8     6     4

13. ○안에 알맞은 수를 구하시

오.

 ○ 

14. ○안에 알맞은 수를 구하시

오.

 ○ 

15. 진호네 농장에서는 오리를 

마리 키우고 있습니다. 

그중에서 마리를 팔았습

니다. 남은 오리는 몇 마리

인지 구하시오.
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<부록2> 사후 학업성취도 검사지

1. 다음을 계산하시오.

  

2. 다음을 계산하시오.

  

3. 계산을 하시오.

   

     

4. 계산을 하시오.

   

     

5. 그림을 보고 □ 안에 알맞은 

수를 써넣으시오.

 

6. 그림을 보고 두 수의 차를 

구하시오.
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7. 문구점에서 원짜리 지우

개 한 개와 원짜리 연필 

한 자루를 샀습니다. 내야 

할 돈은 모두 얼마입니까?

8. 그림을 보고 빈칸에 알맞은 수

를 써넣으시오.

  ①

9. 가장 큰 수와 가장 작은 수의 

합을 구하시오.

   

10. 선우가 모은 우표는 547장

이고, 형석이가 모은 우표는 

465장입니다. 두 사람이 똑

같이 가지려면 선우가 형석

이에게 우표를 몇 장 주어야 

합니까?

11. 공원에서 집까지의 거리는 

몇 m입니까?
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12. ○안에 알맞은 수를 구하시

오.

 ○ 

13. ○안에 알맞은 수를 구하시

오.

 ○ 

14. 진호네 농장에서는 오리를 

마리 키우고 있습니다. 

그중에서 마리를 팔았습

니다. 남은 오리는 몇 마리

인지 구하시오.

15. 한 달 동안 진우는 빈 병을 

개 모았고, 진영이는 

개 모았습니다. 진우는 

한 달 동안 진영이보다 빈

병을 몇 개  더 모았는지 

구하시오.
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<부록3> 수학과에 대한 태도 검사지

안녕하십니까?

이 검사는 여러분들의 수학에 대한 생각을 알아보기 위한 것입니다. 이 검사는 

평가를 위한 것이 아닌 단지 수학 과목에 대한 여러분의 생각을 파악해 보는 것에 

목적이 있습니다. 그리고 이 검사의 질문들은 답이 없고 앞으로 재미있고 흥미 있

는 수학 과목을 위한 연구 목적일 뿐임을 밝힙니다. 그러므로 질문을 읽고 자신 

생각을 솔직하게 작성하여 주시기 바랍니다.

이 검사는 총 40문항으로 긍정적인 문항이 32문항과 부정적인 문항이 8문항으로 

되어있습니다. 각 질문을 읽고 자신 생각을 5항목 중에 가장 가까운 곳에 아래의 

예시와 같이 표시를 하시면 됩니다.

(※ 이 검사는 성적과는 아무런 관련이 없으며, 수학 과목을 위한 연구 목적으로

만 사용됨을 밝힙니다.)

예시)

번호 질문내용

응답 결과

매우

그렇다
그렇다

보통

이다
아니다

매우

아니다

1 수학 공부가 항상 쉽다. 5 4 3 2 1

※ 유의 사항

· 각 문항에 대해 하나만 체크 해주세요.
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수학과에 대한 태도 검사지

                            (  )학년 (  )반 이름(       )

번

호
질문내용

응답 결과

매우

그렇다

그렇

다
보통

아니

다

매우

아니다

1 수학 공부가 아주 쉽다. 5 4 3 2 1

2 수학 공부시간이 항상 즐겁다. 5 4 3 2 1

4 수학을 잘해서 칭찬을 받을 수 있다. 5 4 3 2 1

5 수학 과목에 대해서 더 많이 배우고 싶다. 5 4 3 2 1

6 언제나 수학 과목은 예습한다. 5 4 3 2 1

7 수학 시간에 배운 것을 알고 응용해 보고 싶다. 5 4 3 2 1

9 수학 과목에 소질이 있는 것 같다. 5 4 3 2 1

10 수학 공부는 열심히 할수록 재밌다. 5 4 3 2 1

11 수학 시간에 가르쳐 주는 것은 알고 이해한다. 5 4 3 2 1

12 수학 공부는 잘한다. 5 4 3 2 1

14 시키지 않아도 나 스스로 수학 공부를 한다. 5 4 3 2 1

15 시험을 본 후 수학점수를 빨리 알고 싶다. 5 4 3 2 1

16 수업이 끝난 후 배운 것들을 머릿속에 정리한다. 5 4 3 2 1

17 수학을 잘하는 학생이라고 생각한다. 5 4 3 2 1

19 다른 학생과 수학 시간에 장난치지 않는다. 5 4 3 2 1

20 수학 시험에서 원하는 점수를 얻을 수 있다. 5 4 3 2 1

번

호
질문내용

응답 결과

매우

그렇다

그렇

다
보통

아니

다

매우

아니다

3 수학 시간에 다른 생각을 많이 하는 편이다. 1 2 3 4 5

8 시험 때만 수학 공부를 한다. 1 2 3 4 5

13 수학 시간이 끝났을 때 어떤 것을 배웠는지 모른다. 1 2 3 4 5

18 수학 시간이 지루하다. 1 2 3 4 5
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번

호
질문내용

응답 결과

매우

그렇다

그렇

다
보통

아니

다

매우

아니다

21 수학공부가 앞으로 살아가는데 꼭 필요한 과목이라 생각한다. 5 4 3 2 1

22 수학 시간에 배운 것은 항상 복습한다. 5 4 3 2 1

24 수학 시간에 배운 것은 정확히 알고 넘어간다. 5 4 3 2 1

25 수학은 잘한다. 5 4 3 2 1

26 수학 시간이 항상 기다려진다. 5 4 3 2 1

27 수학 시간에 바르게 앉아 공부하는 편이다. 5 4 3 2 1

29 수학 공부를 좋아한다. 5 4 3 2 1

30 수학 시간에 발표하는 편이다. 5 4 3 2 1

31 수학 공부를 다른 학생보다 잘하고 싶다. 5 4 3 2 1

32 수학 공부를 하면 열심히 끝까지 한다. 5 4 3 2 1

34 수학 시간이 좀 길었으면 좋겠다. 5 4 3 2 1

35 수학 시간이 빨리 지나갈 때가 많다. 5 4 3 2 1

36 수학 과목에서 성적을 올릴 수 있다. 5 4 3 2 1

37 지금보다 수학 공부를 더 하려고 한다. 5 4 3 2 1

39 계획을 세워 수학 공부를 잘하려고 노력한다. 5 4 3 2 1

40 중요한 것은 수학 공부를 할 때 요약해 둔다. 5 4 3 2 1

번

호
질문내용

응답 결과

매우

그렇다

그렇

다
보통

아니

다

매우

아니다

23 선생님께 혼나지 않을 정도로만 수학 공부를 하면 된다. 1 2 3 4 5

28 수학 공부를 잘하지 못한다. 1 2 3 4 5

33 항상 수학에 대해 모르는 것이 많다고 생각한다. 1 2 3 4 5

38 모르는 것이 있어도 수학 시간에 질문하지 않고 그냥 넘어간다. 1 2 3 4 5
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<부록4> 스토리텔링을 적용한 교수·학습 과정안

단원(차시) 2. 세 자리수의 덧셈과 뺄셈 (1/12) 본시학습활동 모두 몇 개인지 알기

학습목표 구체물과 반구체물로 받아올림이 없는 덧셈을 할 수 있다.

학습 

단계
학습의 흐름

교수 학습 활동 시

간
준비물 및 

유의점가 나 다

도입

이야기를 

통해 

동기유발하기

학습문제 

확인

q 동기유발 및 학습 분위기 조성

❍삽화를 보며 이야기 상상하기

-[이야기 자료]연필이 모두 몇 자루인지 알기

q공부할 문제 파악하기

반장인 단영이는 선생님으로부터 상품으로 받은 

연필의 총 개수를 파악하라는 지시를 받았다.

상품으로 받은 파란색 연필 100개 1묶음, 10개 3

묶음, 1자루와 보라색 100개 1묶음, 10개 2묶음, 5

자루를 세어보고 있다.

상품으로 받은 연필의 총 개수는 몇 자루인지 알

아봅시다.

5′
�삽화 PPT

�학습문제

연필의 개수를 알아봅시다.

전개

집중

학습 활동 

안내

수학원리가 

포함된 

이야기하기

q학습 활동 안내

활동1.구체물로 세 자리 수 덧셈하기

활동2.반구체물로 세 자리 수 덧셈하기

활동3.연필 개수를 덧셈식으로 나타내기

❍스토리텔링으로 문제 해결하기

-여학생이 무엇을 해야 합니까? 

.연필이 모두 몇 자루인지 세어야 합니다.

-연필이 모두 몇 자루인지 어떻게 알아보는 게 좋겠습니까?

.10개씩 묶어 세어 봅니다.

.100개와 10개 묶음으로 세어 봅니다.

.파란색 연필의 개수와 보라색 연필의 개수를 더합니다.

25′

�수학책

�보라색 

연필과 파

란색 연필

�활동지

�허용적

인 학습분

위기를 조

성해 줌으

로써 학생

들의 수학 

❍교사의 부분적으

로 언어적 지원을 

❍교사의 지속적인 

언어적 지원을 받

❍교사의 지속적인 

신체적 언어적 지
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확장

이야기 

속에서 

수학적 원리 

찾기

수학적 

원리나 계산 

과정 

시범보이기

연습 및 

실생활 

적용하기

받아 절차와 방법

에 맞게 수행한다. 
아 수행한다.

원을 받아 수행한

다. 사고활동

을 촉진시

킨다.

�두 수의 

정확한 덧

셈 방법이

나 결과보

다 구체물

과 반구체

물로 더하

는 상황을 

알아본다.

�구체물

과 반구체

물을 세어 

결과를 덧

셈식으로 

나타내게 

하는데 초

점을 둔

다.

◇<활동 1> 구체물로 세 자리 수 덧셈하기

●연필을 준비한 후 문제 상황과 내용을 알아보게 한다.

-문제에서 구하려고 하는 것은 무엇입니까?

.연필의 개수입니다.

-파란색 연필과 보라색 연필은 각각 몇 개입니까?

.파란색 연필은 131자루, 보라색 연필은 125자루입니다.

-연필이 모두 몇 자루인지 어떻게 알아보아야 합니까?

.100묶음끼리, 10묶음끼리, 낱개끼리 연필을 모아서 세어야 

합니다.

-연필은 모두 몇 자루입니까?

.256자루입니다.

◇<활동 2> 반구체물로 세 자리 수 덧셈하기

-연필을 같은 묶음과 낱개로 모아 몇 개인지 세어 봅시다.

.100묶음이 2묶음, 10묶음이 5묶음, 낱개가 6자루로 연필은 

모두 256자루입니다.

◇<활동 3> 연필 개수를 덧셈식으로 나타내기

-어떤 계산을 해야 합니까?

.덧셈입니다.

-무엇과 무엇을 더해야 합니까?

.파란색과 보라색 연필의 개수를 더해야 합니다.

-덧셈식으로 나타내고 그 결과를 말해 봅시다.

.식은 131 + 125 = □이고, 결과는 256입니다.

❍각 단계별로 수행

과제를 확인하며 

수행하기

❍언어적 지원을 받

아 각 단계별로 수

행과제를 확인하며 

수행하기

❍또래교수와 협력

하여 각 단계별로 

수행과제를 이해하

고 수행하기

정리 

및 

평가

학습정리

q학습 내용 정리

❍ 덧셈식으로 나타내기

-그림에 제시된 연필은 각가 몇 개입니까?

.왼쪽은 100묶음 1개, 10묶음 2개, 낱개 3자루이므로 123입니다.

10′

�평가지

�수판
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.왼쪽은 100묶음 2개, 10묶음 1개, 낱개 4자루이므로 214입니다.

-빈칸에 들어갈 숫자는 무엇입니까?

.123, 214, 337입니다.

❍학습지 풀기

❍자료 정리하기

q차시 예고

❍절차와 방법에 

맞게 수행하기

❍언어적 지원을 

받아 알고 절차에 

맞게 수행하기

❍또래교수와 협력

하여 이해하고 절차

에 맞게 수행하기

단원(차시) 2. 세 자리수의 덧셈과 뺄셈 (2/12) 본시학습활동 수모형으로 덧셈하기

학습목표 수 모형으로 받아올림이 없는 덧셈을 할 수 있다.

학습 

단계
학습의 흐름

교수 학습 활동 시

간
준비물 및 

유의점가 나 다

도입

이야기를 

통해 

동기유발하기

학습문제 

확인

q 동기유발 및 학습 분위기 조성

❍삽화를 보며 이야기 상상하기

-[이야기 자료]종이학 이야기

q공부할 문제 파악하기

정원이는 크리스마스에 좋아하는 여자친구에게 고

백하기 위해 매일 종이학을 접어 유리병에 모으고 

있습니다.

종이학이 모두 몇 마리인지 알아봅시다.

5′
�삽화 PPT

�학습문제

종이학의 개수를 알아봅시다.

전개
학습 활동 

안내

수학원리가 

포함된 

q학습 활동 안내

활동1.수 모형으로 덧셈하기(세 자리 수 + 한 자리 수)

활동2.수 모형으로 덧셈하기(세 자리 수 + 두 자리 수)

활동3.자릿값판으로 덧셈하기(세 자리 수 + 세 자리 수)

❍스토리텔링으로 문제 해결하기

-정원이는 고백을 하기 위해 무엇을 접었습니까?

25′

�수학책

�수 모형

(백 모형, 

십 모형, 

낱개 모
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집중

확장

이야기하기

이야기 

속에서  

수학적 원리 

찾기

수학적 

원리나 계산 

과정 

시범보이기

연습 및 

실생활 

적용하기

.종이학입니다.

-정원이는 지금까지 몇 마리를 접었습니까?

.123마리입니다.

-동생, 지선, 어머니는 각각 몇 마리씩 접었습니까?

.동생 5마리, 지선 12마리, 어머니 135마리입니다.

-어떤 계산으로 알아볼 수 있습니까?

.덧셈입니다.

형), 세로

셈판

�활동지

�허용적

인 학습분

위기를 조

성해 줌으

로써 학생

들의 수학 

사고활동

을 촉진시

킨다.

�수 모형

을 조작하

면서 학생 

스스로 덧

셈 알고리

즘을 발견

하게 하는 

데 초점을 

두고 지도

한다 .

�수 모형

은 개인별

로 준비하

여 한 사

람씩 참여

하는 것 

보다 모두 

참여하는 

❍교사의 부분적으

로 언어적 지원을 

받아 절차와 방법

에 맞게 수행한다. 

❍교사의 지속적인 

언어적 지원을 받

아 수행한다.

❍교사의 지속적인 

신체적 언어적 지

원을 받아 수행한

다.

◇<활동 1> 수 모형으로 덧셈하기(세 자리 수 + 한 자리 수)

이야기 자료 1

정원이는 지금까지 123마리를 접었는데, 동생은 5

마리를 접었습니다. 정원이와 동생은 모두 몇 마

리를 접었는지 알아봅시다.

-덧셈식으로 나타내 봅시다.

.123 + 5 = □입니다.

-123 + 5 = □에서 □를 알아보기 위해 먼저 무엇을 해야 

합니까?

.수 모형으로 123과 5를 만들어 더해야 합니다.

-같은 모형끼리 모아 봅시다. 몇 개입니까?

.백 모형 1개, 십 모형 2개, 낱개 모형 8개입니다.

-123 + 5 = □에서 □는 얼마입니까?

.128입니다.

◇<활동 2> 수 모형으로 덧셈하기(세 자리 수 + 두 자리 수)

이야기 자료 2

정원이는 지금까지 123마리를 접었는데, 같은 반 

친구 지선이는 12마리를 접었습니다. 정원이와 친

구 지선이는 모두 몇 마리 접었는지 알아봅시다.

-정원이와 지선이가 접은 종이학이 모두 몇 마리인지 알아보려

면 어떤 계산을 해야 합니까?



- 67 -

.덧셈입니다.

-덧셈식으로 나타내 봅시다.

.123 + 12 = □입니다.

-123 + 12 = □를 알아보기 위해 무엇을 해야 합니까?

.수 모형으로 123과 12를 만들어 더해야 합니다.

-123 + 12 = □에서 □는 얼마입니까?

.135입니다.

◇<활동 3> 자릿값판으로 덧셈하기(세 자리 수 + 세 자리 수)

이야기 자료 3

정원이는 지금까지 123마리를 접었는데, 어머니는 

135마리를 접었습니다. 정원이와 어머니는 모두 

몇 마리 접었는지 알아봅시다.

-덧셈식으로 나타내 봅시다.

.123 + 135 = □입니다.

-자릿값판으로 123 + 135 = □를 알아보기 위해 무엇을 해야 

합니까?

.자릿값판에 123과 135를 만듭니다.

-123 + 135 = □에서 □는 얼마입니까?

.258입니다.

능동적인 

활동으로 

구성한다.

❍각 단계별로 수행

과제를 확인하며 

수행하기

❍언어적 지원을 받

아 각 단계별로 수

행과제를 확인하며 

수행하기

❍또래교수와 협력

하여 각 단계별로 

수행과제를 이해하

고 수행하기

정리 

및 

평가

학습정리

q학습 내용 정리

❍ 세로셈판으로（세 자리 수) + (세 자리 수)

-123 + 112 = □에서 □는 얼마입니까?

.235입니다.

❍학습지 풀기

❍자료 정리하기

q차시 예고

10′

�평가지

�수판

❍절차와 방법에 

맞게 수행하기

❍언어적 지원을 

받아 알고 절차에 

맞게 수행하기

❍또래교수와 협력

하여 이해하고 절차

에 맞게 수행하기
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단원(차시) 2. 세 자리수의 덧셈과 뺄셈 (3/12) 본시학습활동 수판으로 덧셈하기

학습목표 수판으로 받아올림이 없는 덧셈을 할 수 있다.

학습 

단계
학습의 흐름

교수 학습 활동 시

간
준비물 및 

유의점가 나 다

도입

이야기를 

통해 

동기유발하기

학습문제 

확인

q 동기유발 및 학습 분위기 조성

❍삽화를 보며 이야기 상상하기

-[이야기 자료]감귤 이야기

q공부할 문제 파악하기

민호네 가족은 방학동안 할아버지 댁인 제주도로 

놀러갔다. 감귤 농장을 운영하고 있는 할아버지를 

도와드리기 위해 감귤을 따기로 했다.

민호가 딴 216개 감귤의 개수를 세어 봅시다.
5′

�삽화 PPT

�학습문제

감귤의 개수를 알아봅시다.

전개

집중

학습 활동 

안내

수학원리가 

포함된 

이야기하기

q학습 활동 안내

활동1.수판으로 덧셈하기(세 자리 수 + 한 자리 수)

활동2.수판으로 덧셈하기(세 자리 수 + 두 자리 수)

활동3.수판으로 덧셈하기(세 자리 수 + 세 자리 수)

❍스토리텔링으로 문제 해결하기

-민호네 할아버지는 무엇을 운영하고 있습니까?

.감귤농장을 운영하고 있습니다.

-지난달에 민호는 감귤을 몇 개 땄습니까?

.216개를 땄습니다.

-민호의 형은 민호보다 몇 개의 감귤을 더 땄습니까?

.3개 더 땄습니다.

-이번 달에 민호는 지난달보다 감귤을 몇 개 더 땄습니까?

.42개를 더 땄습니다.

-부모님은 민호보다 감귤을 몇 개 더 땄습니까?

.143개를 더 땄습니다.

25′

�수학책

�수판

�활동지

�허용적

인 학습분

위기를 조

성해 줌으

로써 학생

들의 수학 

사고활동

을 촉진시

킨다.
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확장

이야기 

속에서 

수학적 원리 

찾기

수학적 

원리나 계산 

과정 

시범보이기

연습 및 

실생활 

적용하기

-어떤 계산으로 알아볼 수 있습니까?

.덧셈입니다.

�수판을 

조작하면

서 학생 

스스로 덧

셈 알고리

즘을 발견

하게 하는

데 초점을 

두고 지도

한다.

�수판은 

개인별로 

준비하여 

한 사람씩 

참여하는 

것보다 모

두 참여하

는 능동적

인 활동으

로 구성한

다.

❍교사의 부분적으

로 언어적 지원을 

받아 절차와 방법

에 맞게 수행한다. 

❍교사의 지속적인 

언어적 지원을 받

아 수행한다.

❍교사의 지속적인 

신체적 언어적 지

원을 받아 수행한

다.

◇<활동 1> 수판으로 덧셈하기(세 자리 수 + 한 자리 수)

이야기 자료 1

지난달에 민호는 216개의 귤을 땄고, 민호의 형은 

민호보다 3개 더 땄습니다.

-모두 몇 개인지 알아보려면 어떤 계산을 해야 합니까?

.덧셈입니다.

-덧셈식으로 나타내 봅시다.

.216 + 3 =□입니다.

-216 + 3 =□를 알아보기 위해 무엇을 해야 합니까?

.수판으로 216과 3을 만들어 더해야 합니다.

-수판으로 216과 3을 만들고 같은 자릿값과 수판알끼리 모아 

봅시다. 몇 개 입니까?

.백의 자리 2개, 십의자리 1개, 일의 자리 9개입니다.

-216 + 3은 얼마입니까?

.219입니다.

◇<활동 2> 수판으로 덧셈하기(세 자리 수 + 두 자리 수)

이야기 자료 2

지난달에 민호는 216개의 감귤을 땄고, 이번 달은 

지난달보다 42개를 더 땄습니다.

-덧셈식으로 나타내 봅시다.

.216 + 42 =□입니다.
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-216 + 42 =□를 알아보기 위해 무엇을 해야 합니까?

.수판으로 216과 42를 만들어 더해야 합니다.

-216과 42를 수판알 자릿값에 맞게 색칠해 만들어 봅시다.

-216 + 42 =□에서 □는 얼마입니까?

.258입니다.

◇<활동 3> 수판으로 덧셈하기(세 자리 수 + 세 자리 수)

이야기 자료 3

지난달에 민호는 216개의 감귤을 땄고, 부모님은 

민호보다 143개를 더 땄습니다.

-덧셈식으로 나타내 봅시다.

.216 + 143 = □입니다.

-수판으로 216 + 143 =□를 알아보기 위해 무엇을 해야 합니까?

.수판에 216과 143을 만들고 같은 자릿값의 수판알끼리 더합니다.

-216과 143을 자릿값에 맞게 수판알 붙임딱지를 붙여 만들어 

봅시다.

-216 + 143 =□에서 □는 얼마입니까?

.359입니다.

❍각 단계별로 수행

과제를 확인하며 

수행하기

❍언어적 지원을 받

아 각 단계별로 수

행과제를 확인하며 

수행하기

❍또래교수와 협력

하여 각 단계별로 

수행과제를 이해하

고 수행하기

정리 

및 

평가

학습정리

q학습 내용 정리

❍ 0이 있는 세 자리 수의 덧셈 계산하기

-341 + 106 = □에서 □는 얼마입니까?

.447입니다.

❍학습지 풀기

❍자료 정리하기

q차시 예고

10′

�평가지

�수판

❍절차와 방법에 

맞게 수행하기

❍언어적 지원을 

받아 알고 절차에 

맞게 수행하기

❍또래교수와 협력

하여 이해하고 절차

에 맞게 수행하기
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단원(차시) 2. 세 자리수의 덧셈과 뺄셈 (4/12) 본시학습활동 숫자 카드로 덧셈하기

학습목표 숫자를 카드를 통해 받아올림이 없는 덧셈을 할 수 있다.

학습 

단계
학습의 흐름

교수 학습 활동 시

간
준비물 및 

유의점가 나 다

도입

이야기를 

통해 

동기유발하기

학습문제 

확인

q 동기유발 및 학습 분위기 조성

❍삽화를 보며 이야기 상상하기

-[이야기 자료]블로그 이야기

q공부할 문제 파악하기

목포유달중 학생들은 모두 블로그를 운영하고 있

습니다.

블로그 정보를 알아봅시다.
5′

�삽화 PPT

�학습문제

블로그 정보를 알아봅시다.

전개

집중

학습 활동 

안내

수학원리가 

포함된 

이야기하기

이야기 

속에서 

수학적 원리 

찾기

q학습 활동 안내

활동1.숫자 카드로 덧셈하기(세 자리 수 + 한 자리 수)

활동2.숫자 카드로 덧셈하기(세 자리 수 + 두 자리 수)

활동3.숫자 카드로 덧셈하기(세 자리 수 + 세 자리 수)

❍스토리텔링으로 문제 해결하기

-목포유달중 학생들은 모두 무엇을 운영합니까?

.블로그를 운영합니다.

-지호, 연수, 은주는 각각 어떤 블로그를 운영합니까?

.요리, 운동, 비누 블로그를 운영합니다.

-이야기 자료의 질문을 해결하기 위해 어떤 계산으로 알아볼 

수 있습니까?

.덧셈입니다.

25′

�수학책

�숫자

  카드

�활동지

�허용적

인 학습분

위기를 조

성해 줌으

로써 학생

들의 수학 

사고활동

을 촉진시

킨다.
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확장

수학적 

원리나 계산 

과정 

시범보이기

연습 및 

실생활 

적용하기

�숫자 카

드로 덧셈

을 어려워

하는 학생

은 구체물

이나 반구

체물 또는 

수 모형이

나 수판을 

함께 사용

하여 덧셈

하는 연습

을 하게 

한다.

�반복 연

습이 필요

한 경우 

다양한 자

료를 사용

하여 지루

하지 않게 

놀이처럼 

접근한다.

❍교사의 부분적으

로 언어적 지원을 

받아 절차와 방법

에 맞게 수행한다. 

❍교사의 지속적인 

언어적 지원을 받

아 수행한다.

❍교사의 지속적인 

신체적 언어적 지

원을 받아 수행한

다.

◇<활동 1> 숫자 카드로 덧셈하기(세 자리 수 + 한 자리 수)

이야기 자료 1

지효는 요리 블로그를 운영하고 있습니다. 작년 

블로그 방문자는 352명이었는데, 올해 블로그 방

문자는 작년보다 7명이 늘었습니다.

-덧셈한 결과의 숫자 카드는 무엇입니까?

.숫자 카드 백의 자리 3, 십의 자리 5, 일의 자리 9입니다.

-352와 7을 더한 결과는 무엇입니까?

.359입니다.

◇<활동 2> 숫자 카드로 덧셈하기(세 자리 수 + 두 자리 수)

이야기 자료 2

연수는 운동 블로그를 운영하고 있습니다. 어제까

지 블로그 가입자가 352명이었는데 오늘 47명이 

더 가입했습니다.

-덧셈한 결과의 숫자 카드는 무엇입니까?

.숫자 카드 백의 자리 3, 십의 자리 9, 일의 자리 9입니다.

-352와 47을 더한 결과는 무엇입니까?

.399입니다.

◇<활동 3> 숫자 카드로 덧셈하기(세 자리 수 + 세 자리 수)
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이야기 자료 3

은주는 비누 블로그를 운영하고 있습니다. 며칠 

전 은주가 만든 천연 비누를 소개하는 글을 올렸

는데 게시 글의 조회 수가 어제까지 352회였고, 

오늘은 조회 수가 124회 늘었습니다.

-덧셈한 결과의 숫자 카드는 무엇입니까?

.숫자 카드 백의 자리 4, 식의 자리 7, 일의 자리 6입니다.

-수352와 124를 더한 결과는 무엇입니까?

.476입니다.

-352 + 124를 숫자 카드로 세로 셈을 하면 얼마입니까?

.476입니다.

❍각 단계별로 수행

과제를 확인하며 

수행하기

❍언어적 지원을 받

아 각 단계별로 수

행과제를 확인하며 

수행하기

❍또래교수와 협력

하여 각 단계별로 

수행과제를 이해하

고 수행하기

정리 

및 

평가

학습정리

q학습 내용 정리

❍ 계산 방법을 형식화 하기

-교과서에 제시된 (세 자리 수) + (세 자리 수)를 형식화하여 

계산하는 방법을 알아본다.

❍학습지 풀기

❍자료 정리하기

q차시 예고

10′

�평가지

�숫자 

  카드

❍절차와 방법에 

맞게 수행하기

❍언어적 지원을 

받아 알고 절차에 

맞게 수행하기

❍또래교수와 협력

하여 이해하고 절차

에 맞게 수행하기

단원(차시) 2. 세 자리수의 덧셈과 뺄셈 (5/12) 본시학습활동 남은 것이 몇 개인지 알기

학습목표 구체물과 반구체물로 받아내림이 없는 세 자리 수의 뺄셈을 알 수 있다.

학습 

단계
학습의 흐름

교수 학습 활동 시

간
준비물 및 

유의점가 나 다

도입
이야기를 

통해 

동기유발하기

q 동기유발 및 학습 분위기 조성

❍삽화를 보며 이야기 상상하기

-[이야기 자료]남은 손수건의 개수 알기

5′
�삽화 PPT

�학습문제
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학습문제 

확인

q공부할 문제 파악하기

전교회장이 된 상철이는 친구들에게 감사의 인사

를 하고 싶은 생각에 손수건을 준비했다.

친구들에게 선물하기 위해 250개의 손수건을 준비

했다.

전교생 130개의 손수건을 포장하고 남은 손수건의 

개수를 알아봅시다.

남은 손수건의 개수를 알아봅시다.

전개

집중

학습 활동 

안내

수학원리가 

포함된 

이야기하기

이야기 

속에서 

수학적 원리 

찾기

q학습 활동 안내

활동1.구체물로 세 자리 수의 뺄셈하기

활동2.반구체물로 세 자리 수의 뺄셈하기

활동3.남은 손수건의 개수 뺄셈식으로 나타내기

❍스토리텔링으로 문제 해결하기

-문제에서 구하려고 하는 것은 무엇입니까? 

.포장하고 남은 손수건의 개수를 구하려고 합니다.

-포장하려고 하는 물건의 개수는 몇 개 입니까?

.250개입니다.

-물건 250개 중에서 포장한 물건은 몇 개입니까?

.130개입니다.

25′

�수학책

�포장 상

자, 손수

건

�활동지

�허용적

인 학습분

위기를 조

성해 줌으

로써 학생

들의 수학 

사고활동

을 촉진시

킨다.

�뺄셈 결

과보다 구

❍교사의 부분적으

로 언어적 지원을 

받아 절차와 방법

에 맞게 수행한다. 

❍교사의 지속적인 

언어적 지원을 받

아 수행한다.

❍교사의 지속적인 

신체적 언어적 지

원을 받아 수행한

다.

◇<활동 1> 구체물로 세 자리 수의 뺄셈하기

●손수건을 준비한 후 문제 상황과 내용을 알아보게 한다.

-문제에서 구하려고 하는 것은 무엇입니까?

.포장하고 남은 손수건의 개수입니다.

-손수건과 포장지은 각각 몇 개입니까?

.손수건 250개, 포장지은 130개입니다.

-포장하고 남은 손수건의 개수는 몇개입니까?
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확장

수학적 

원리나 계산 

과정 

시범보이기

연습 및 

실생활 

적용하기

-120개입니다.

◇<활동 2> 반구체물로 세 자리 수 뺄셈하기

-포장한 물건의 개수만큼 x표시로 지우려면 몇 개를 지

워야 합니까?

.100개와 10개 3묶음을 지웁니다.

-나은 물건은 몇 개입니까?

.100개 1묶음, 10개 2묶음이므로 120개입니다. 

◇<활동 3> 남은 손수건의 개수 뺄셈식으로 나타내기

-어떤 연산을 해야 합니까?

.뺄셈을 해야 합니다.

-뺄셈식과은 어떻게 됩니까?

.식은 250 – 130입니다.

-결과는 어떻게 됩니까?

.결과는 120입니다.

체물과 반

구체물로 

조작하고 

식으로 나

타내게 하

는데 초점

을 둔다.

�기초 활

동은 도입

과 선수 

학습 확인

을 위해 

활용하며, 

구체물과 

반구체물

은 쉽게 

조작할 수 

있는 소재

를 사용한

다.

❍각 단계별로 수행

과제를 확인하며 

수행하기

❍언어적 지원을 받

아 각 단계별로 수

행과제를 확인하며 

수행하기

❍또래교수와 협력

하여 각 단계별로 

수행과제를 이해하

고 수행하기

정리 

및 

평가

학습정리

q학습 내용 정리

❍ 덧셈식으로 나타내기

-그림에 제시된 산가지는 모두 몇 개입니까?

.백 묶음 3개, 십 묶음 4개, 낱개 5개이므로 345입니다.

-지워진 산가지는 모두 몇 개입니까?

.백 묶음 2개, 십 묶음 1개, 낱개 2개이므로 212입니다.

-지워지지 않고 남은 산가지는 모두 몇 개입니까?

.백 묶음 1개, 십 묶음 3개, 낱개 3개이므로 133입니다.

-빈칸에 들어갈 숫자는 무엇입니까?

.345, 212, 133입니다.

❍학습지 풀기

❍자료 정리하기

q차시 예고

10′

�평가지

�포장 상

자, 손수

건

❍절차와 방법에 

맞게 수행하기

❍언어적 지원을 

받아 알고 절차에 

맞게 수행하기

❍또래교수와 협력

하여 이해하고 절차

에 맞게 수행하기
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단원(차시) 2. 세 자리수의 덧셈과 뺄셈 (6/12) 본시학습활동 수모형으로 뺄셈하기

학습목표 수 모형(백 모형, 십 모형, 낱개 모형), 세로셈판

학습 

단계
학습의 흐름

교수 학습 활동 시

간
준비물 및 

유의점가 나 다

도입

이야기를 

통해 

동기유발하기

학습문제 

확인

q 동기유발 및 학습 분위기 조성

❍삽화를 보며 이야기 상상하기

-[이야기 자료]달걀 구입하기

q공부할 문제 파악하기

지연이와 엄마는 슈퍼마켓에서 달걀 234개를 구입

하였습니다. 달걀의 개수를 알아봅시다.

5′

�삽화 PPT

�학습문제

감귤의 개수를 알아봅시다.

전개

집중

학습 활동 

안내

수학원리가 

포함된 

이야기하기

이야기 

속에서 

수학적 원리 

찾기

q학습 활동 안내

활동1.수모형으로 계산하기(세 자리 수 – 한 자리 수)

활동2.수모형으로 계산하기(세 자리 수 - 두 자리 수)

활동3.수모형으로 계산하기(세 자리 수 - 세 자리 수)

❍스토리텔링으로 문제 해결하기

-이야기 자료에 나온 주인공은 누구입니까?

.엄마와 지연이입니다.

-엄마와 지연이가 구입한 것은 무엇입니까?

.달걀입니다.

-이야기 자료의 질문을 알아보기 위해서는 어떻게 해야 할까요?

.구입한 달걀 개수에서 질문의 개수만큼 빼야합니다.

25′

�수학책

�수판

�활동지

�허용적

인 학습분

위기를 조

성해 줌으

로써 학생

들의 수학 

사고활동

을 촉진시

킨다.

❍교사의 부분적으

로 언어적 지원을 

받아 절차와 방법

에 맞게 수행한다. 

❍교사의 지속적인 

언어적 지원을 받

아 수행한다.

❍교사의 지속적인 

신체적 언어적 지

원을 받아 수행한

다.

◇<활동 1> 수모형으로 계산하기(세 자리 수 – 한 자리 수)
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확장

수학적 

원리나 계산 

과정 

시범보이기

연습 및 

실생활 

적용하기

이야기 자료 1

지연이는 엄마와 함께 장을 보며 달걀을 234개 구입했

습니다. 지연이는 집에 온 후 배가 고파 엄마와 함께 

달걀 3개로 달걀프라이를 해 먹었습니다.

-엄마와 지연이가 구입한 달걀의 개수에 맞는 수모형은 

무엇입니까?

.수모형 백 모형 2개, 십 모형 3개, 낱개 모형 4개입니다.

-사용한 달걀의 개수에 맞는 수모형은 무엇입니까?

.수모형 낱개 모형 3개입니다.

-x표시로 그어 사용한 개수만큼 지우게 한다.

-지우고 남은 수모형은 무엇인가요?

.수 모형 백 모형 2개, 십 모형 3개, 낱개 모형 1개입니다.

-234 – 3의 결과는 무엇입니까?

.231입니다.

◇<활동 2> 수모형으로 계산하기(세 자리 수 - 두 자리 수)

이야기 자료 2

지연이는 엄마와 함께 장을 보며 달걀을 234개 구입

했습니다. 지연이와 아빠는 삶은 달걀이 먹고 싶어 

달걀 12개를 삶아 먹었습니다.

-엄마와 지연이가 구입한 달걀의 개수에 맞는 수모형은 

무엇입니까?

.수모형 백 모형 2개, 십 모형 3개, 낱개 모형 4개입니다.

-삶은 달걀의 개수에 맞는 수모형은 무엇입니까?

.수모형 십 모형 1개, 낱개 모형 2개입니다.

-x표시로 그어 사용한 개수만큼 지우게 한다.

-지우고 남은 수모형은 무엇인가요?

.수모형 백 모형 2개, 십 모형 2개, 낱개 모형 2개입니다.

-234 – 12의 결과는 무엇입니까?

.222입니다.

◇<활동 3> 수모형으로 계산하기(세 자리 수 - 세 자리 수)

�수모형

을 조작하

면서 뺄셈 

알고리즘

을 발견하

게 하는데 

초점을 둔

다.

�수모형 

외에 다른 

모형으로

도 조작하

게 해 보

고, 계산

에 어려움

이 있는 

경우에는 
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이야기 자료 3

지연이는 엄마와 함께 장을 보며 달걀 234개를 구입했

습니다. 돌아오는 길에 이모를 만났는데, 이모는 집에 

달걀이 필요했다며 얻어가자고 합니다. 엄마는 이모에

게 달걀 121개를 건네주었습니다.

-엄마와 지연이가 구입한 달걀의 개수에 맞는 수모형은 

무엇입니까?

.수모형 백 모형 2개, 십 모형 3개, 낱개 모형 4개입니다.

-이모에게 건네준 달걀의 개수에 맞는 수모형은 무엇입니까?

.수모형 백 모형 1개, 십 모형 2개, 낱개 모형 1개입니다.

-x표시로 그어 이모에게 건네준 개수만큼 지우게 한다

-지우고 남은 수모형은 무엇인가요?

.수모형 백 모형 1개, 십 모형 1개, 낱개 모형 3개입니다.

-지우고 남은 수모형은 무엇인가요?

-234 – 121의 결과는 무엇입니까?

.113입니다.

계산기를 

허용한다.

❍각 단계별로 수행

과제를 확인하며 

수행하기

❍언어적 지원을 받

아 각 단계별로 수

행과제를 확인하며 

수행하기

❍또래교수와 협력

하여 각 단계별로 

수행과제를 이해하

고 수행하기

정리 

및 

평가

학습정리

q학습 내용 정리

❍ 세로셈판으로 뺄셈하기(세 자리 수 – 세 자리 수)

-일의 자리 수모형끼리의 뺄셈의 결과는 무엇입니까?

.낱개 6개에서 2개를 빼니 4개입니다.

-십의 자리 수모형끼리의 뺄셈의 결과는 무엇입니까?

.십 모형 4개에서 3개를 빼니 1개입니다.

-백의 자리 수모형끼리의 뺄셈의 결과는 무엇입니까?

.백 모형 1개에서 1개를 빼니 0개입니다.

-뺄셈의 결과는 무엇입니까?

.십 모형 1개, 낱개 모형 4개이므로 14입니다.

❍학습지 풀기

❍자료 정리하기

q차시 예고

10′

�평가지

�수판

❍절차와 방법에 

맞게 수행하기

❍언어적 지원을 

받아 알고 절차에 

맞게 수행하기

❍또래교수와 협력

하여 이해하고 절차

에 맞게 수행하기
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단원(차시) 2. 세 자리수의 덧셈과 뺄셈 (7/12) 본시학습활동 수판으로 뺄셈하기

학습목표 수판으로 세 자리 수의 뺄셈을 할 수 있다.

학습 

단계
학습의 흐름

교수 학습 활동 시

간
준비물 및 

유의점가 나 다

도입

이야기를 

통해 

동기유발하기

학습문제 

확인

q 동기유발 및 학습 분위기 조성

❍삽화를 보며 이야기 상상하기

-[이야기 자료]수확한 고구마의 개수 알기

q공부할 문제 파악하기

민서 가족은 밭에서 고구마를 수확하고 있습니다. 

수확한 고구마의 개수를 알아봅시다.

5′
�삽화 PPT

�학습문제

수확한 고구마의 개수를 알아봅시다.

전개

집중

학습 활동 

안내

수학원리가 

포함된 

이야기하기

이야기 

속에서 

수학적 원리 

찾기

q학습 활동 안내

활동1.수판으로 (세 자리 수)-(한 자리 수) 계산하기

활동2.수판알로 (세 자리 수)-(두 자리 수) 계산하기

활동3.수판알로 (세 자리 수)-(세 자리 수) 계산하기

❍스토리텔링으로 문제 해결하기

-이야기의 자료에 나온 주인공은 누구입니까? 

.민서입니다.

-민서가 수확한 것은 무엇입니까?

.고구마입니다.

-질문을 알아보기 위해서는 어떻게 해야 할까요?

.수확한 고구마 개수에서 질문의 개수만큼 빼야 합니다.
25′

�수학책

�수판

�활동지

�수판을 

조작하면

서 뺄셈 

알고리즘

을 발견하

게 하는데 

초점을 둔

다.

�허용적

인 학습분

위기를 조

성해 줌으

로써 학생

❍교사의 부분적으

로 언어적 지원을 

받아 절차와 방법

에 맞게 수행한다. 

❍교사의 지속적인 

언어적 지원을 받

아 수행한다.

❍교사의 지속적인 

신체적 언어적 지

원을 받아 수행한

다.

◇<활동 1> 수판으로 (세 자리 수)-(한 자리 수) 계산하기
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확장

수학적 

원리나 계산 

과정 

시범보이기

연습 및 

실생활 

적용하기

이야기 자료 1

민서는 오전부터 밭에서 고구마 356개를 수확하였

습니다. 오후 늦게 나온 친구는 4개밖에 수확하지 

못했습니다.

-민서가 수확한 고구마의 개수에 맞는 수판알은 무엇입니까?

.백의 자리 3개, 십의 자리 5개, 일의 자리 6개입니다.

-오후 늦게 나온 친구가 수확한 고구마의 개수에 맞는 수판알

은 무엇입니까?

.수판알 일의 자리 4개입니다.

-빼내고 남은 수판알은 무엇입니까?

.백의 자리 3개, 십의 자리 5개, 일의 자리 2개입니다.

-356-4의 결과는 무엇입니까?

.352입니다.

◇<활동 2> 수판알로 (세 자리 수)-(두 자리 수) 계산하기

이야기 자료 2

민서는 밭에서 고구마 356개를 수확하였습니다. 

어린 민서 동생은 33개를 수확했습니다.

-민서가 수확한 개수에 맞는 수판알은 무엇입니까?

.백의 자리 3개, 심의 자리 5개, 일의 자리 6개입니다.

-어린 민서 동생이 수확한 고구마의 개수에 맞게 수판알을 빼

내고 남은 수판알은 무엇인가요?

.백의 자리 3개, 십의 자리 2개, 일의 저리 1개입니다.

-356-33의 결과는 무엇입니까?

.323입니다.

◇<활동 3> 수판알로 (세 자리 수)-(세 자리 수) 계산하기

이야기 자료 3

민서 가족은 밭에서 고구마 356개를 수확하였습니다.

윤호 가족은 215개를 수확하였습니다.

-민서 가족이 수확한 고무마의 개수에 맞는 수판알은 무엇입니까?

.백의 자리 3개, 십의 자리 5개, 일의 자리 6개입니다.

-윤호 가족이 수확한 고구마의 개수에 맞게 수판알을 빼내고 

들의 수학 

사고활동

을 촉진시

킨다.

�조작해 

본 결과의 

수판을 보

고 알맞은 

수를 쓰거

나 붙임딱

지를 붙일 

수 있게 

마련한다.

�수판 외

에 다른 

모형으로

도 조작하

게 해 보

고, 계산

에 어려움

이 있는 

경우에는 

전자계산

기를 허용

한다.
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남은 수판알은 무엇입니까?

.백의 자리 1개, 십의 자리 4개, 일의 자리 1개입니다.

-356-215의 결과는 무엇입니까?

.141입니다.

❍각 단계별로 수행

과제를 확인하며 

수행하기

❍언어적 지원을 받

아 각 단계별로 수

행과제를 확인하며 

수행하기

❍또래교수와 협력

하여 각 단계별로 

수행과제를 이해하

고 수행하기

정리 

및 

평가

학습정리

q학습 내용 정리

❍ 0이 포함된 세 자리 수 범위의 뺄셈하기

-486-103의 계산에서 십의 자리 8에서 0을 빼면 십의 자리 결과는 무엇입니까?

.그래도 8입니다.

-0이 포함된 수를 빼면 결과가 어떻게 나옵니까?

.같은 자릿값이 그대로 나타납니다.

❍학습지 풀기

❍자료 정리하기

q차시 예고

10′

�평가지

�수판

❍절차와 방법에 

맞게 수행하기

❍언어적 지원을 

받아 알고 절차에 

맞게 수행하기

❍또래교수와 협력

하여 이해하고 절차

에 맞게 수행하기

단원(차시) 2. 세 자리수의 덧셈과 뺄셈 (8/12) 본시학습활동 숫자 카드로 뺄셈하기

학습목표 숫자 카드로 세 자리 수의 뺄셈을 할 수 있다.

학습 

단계
학습의 흐름

교수 학습 활동 시

간
준비물 및 

유의점가 나 다

도입

이야기를 

통해 

동기유발하기

학습문제 

확인

q 동기유발 및 학습 분위기 조성

❍삽화를 보며 이야기 상상하기

-[이야기 자료]음료의 개수 알기

q공부할 문제 파악하기

용민이는 마트에서 음료를 판매하고 있습니다. 음료

의 개수를 알아봅시다.
5′

�삽화 PPT

�학습문제
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음료의 개수를 알아봅시다.

전개

집중

확장

학습 활동 

안내

수학원리가 

포함된 

이야기하기

이야기 

속에서 

수학적 원리 

찾기

수학적 

원리나 계산 

과정

시범보이기

q학습 활동 안내

활동1.숫자 카드로 (세 자리 수)-(한 자리 수) 계산하기

활동2.숫자 카드로 (세 자리 수)-(두 자리 수) 계산하기

활동3.숫자 카드로 (세 자리 수)-(세 자리 수) 계산하기

❍스토리텔링으로 문제 해결하기

-이야기의 자료에 나온 주인공은 누구입니까? 

.용민이입니다.

-용민이가 판매하고 있는 것은 무엇입니까?

.음료수입니다.

-질문을 알아보기 위해서는 어떻게 해야 할까요?

.판매하는 음료수 개수에서 질문의 개수만큼 빼야합니다.

25′

�수학책

�숫자

  카드

�활동지

�허용적

인 학습분

위기를 조

성해 줌으

로써 학생

들의 수학 

사고활동

을 촉진시

킨다.

�숫자 카

드를 조작

하면서 뺄

셈 알고리

즘을 발견

하게 하는

데 초점을 

둔다.

❍교사의 부분적으

로 언어적 지원을 

받아 절차와 방법

에 맞게 수행한다. 

❍교사의 지속적인 

언어적 지원을 받

아 수행한다.

❍교사의 지속적인 

신체적 언어적 지

원을 받아 수행한

다.

◇<활동 1> 숫자 카드로 (세 자리 수)-(한 자리 수) 계산하기

이야기 자료 1

슈퍼마켓에서 일하는 용민이는 전단지에 나온 음

료 456개를 판매하고 있습니다. 이 중에서 시음용 

음료는 5개입니다.

-용민이가 판매하고 있는 음료수의 개수에 맞는 숫자 카드는 

무엇입니까?

.백의 자리 4, 십의 자리 5, 일의 자리 6입니다.

-시음용으로 꺼내 놓은 음료의 개수에 맞는 숫자 카드는 

무엇입니까?

.숫자 카드 일의 자리 5입니다.

-시음용으로 꺼내 놓은 음료의 개수에 맞게 숫자 카드 5를 뺄

셈하게 한다.

-뺄셈한 결과 남은 숫자 카드는 무엇입니까?

.숫자 카드 백의 자리 4, 십의 자리 5, 일의 자리 1입니다.

-456 – 5 의 결과는 무엇입니까?

.451입니다.

◇<활동 2> 숫자 카드로 (세 자리 수)-(두 자리 수) 계산하기
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연습 및 

실생활 

적용하기

이야기 자료 2

슈퍼마켓에서 일하는 용민이와 친구는 전단지에 

나온 음료 456개를 판매하고 있습니다. 이 중에서 

친구가 판매하고 있는 음료는 32개입니다.

-용민이와 친구가 판매하는 음료수의 개수에 맞는 숫자 카드는 

무엇입니까?

.백의 자리 4, 심의 자리 5, 일의 자리 6입니다.

-친구가 판매하는 음료의 개수에 맞는 숫자 카드는 무엇

입니까?

.숫자 카드 십의 자리 3, 일의 저리 2입니다.

-뺄셈한 결과 남은 숫자 카드는 무엇인가요?

.숫자 카드 백의 자리 4, 십의 자리 2, 일의 자리 4입니다.

-456 – 32의 결과는 무엇입니까?

.424입니다.

◇<활동 3> 숫자 카드로 (세 자리 수)-(세 자리 수) 계산하기

이야기 자료 3

슈퍼마켓에서 일하는 용민이는 한국학교와 대한학

교에 음료 456개를 판매했습니다. 이 중에서 한국

학교에 314개를 판매했습니다.

-용민이가 한국학교와 대한학교에 판매한 음료수의 개수에 맞

는 숫자 카드는 무엇입니까?

.백의 자리 4, 십의 자리 5, 일의 자리 6입니다.

-한국학교에 판매한 음료의 개수에 맞는 숫자 카드는 무

엇입니까?

.숫자 카드 백의 자리 3, 십의 자리 1, 일의 자리 4입니다.

-뺄셈한 결과 남은 숫자 카드는 무엇인가요?

.숫자 카드 백의 자리 1, 십의 자리 4, 일의 자리 2입니다.

-456 - 314의 결과는 무엇입니까?

.142입니다.

�숫자 카

드 외에 

다른 모형

으로도 조

작하게 해 

보고, 계

산에 어려

움이 있는 

경우에는 

계산기를 

허용한다.

❍각 단계별로 수행

과제를 확인하며 

수행하기

❍언어적 지원을 받

아 각 단계별로 수

행과제를 확인하며 

수행하기

❍또래교수와 협력

하여 각 단계별로 

수행과제를 이해하

고 수행하기
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정리 

및 

평가

학습정리

q학습 내용 정리

❍ 세 자리 수의 뺼셈을 세로셈하기

-세로로 뺄셈을 할 때는 어떻게 합니까?

.같은 색(같은 자리 수)끼리 빼고 결과를 내려 씁니다.

-어떤 자리 수부터 빼야 합니까?

.일의 자리부터 빼고 십의 자리, 백의 자리 순서대로 뺀 후 

결과를 내려 씁니다.

❍학습지 풀기

❍자료 정리하기

q차시 예고

10′

�평가지

�숫자 

  카드

❍절차와 방법에 

맞게 수행하기

❍언어적 지원을 

받아 알고 절차에 

맞게 수행하기

❍또래교수와 협력

하여 이해하고 절차

에 맞게 수행하기

단원(차시) 2. 세 자리수의 덧셈과 뺄셈 (9~10/12) 본시학습활동 문장제 문제 해결하기

학습목표 문장제 문제를 해결할 수 있다.

학습 

단계
학습의 흐름

교수 학습 활동 시

간
준비물 및 

유의점가 나 다

도입

이야기를 

통해 

동기유발하기

학습문제 

확인

q 동기유발 및 학습 분위기 조성

❍삽화를 보며 이야기 상상하기

-[생각 열기]그림을 보고 이야기 나누기

q공부할 문제 파악하기

구슬이 모두 몇 개인지 알아 봅시다.

-현우는 구슬치기로 빨간 구슬 211개, 파란 구슬 

145개를 모았습니다. 현우가 모은 구슬은 모두 몇 

개 입니까?

5′
�삽화 PPT

�학습문제

구슬의 개수를 알아봅시다.

전개 학습 활동 

안내

q학습 활동 안내

활동1.덧셈 문장제 문제 해결하기

활동2.뺄셈 문장제 문제 해결하기

❍스토리텔링으로 문제 해결하기

-그림에 나오는 배경은 어디입니까?

25′

�수학책

�문장제 

문제에 대

한 도식, 
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집중

확장

수학원리가 

포함된 

이야기하기

이야기 

속에서  

수학적 원리 

찾기

수학적 

원리나 계산 

과정 

시범보이기

연습 및 

실생활 

적용하기

.운동장입니다.

-그림에 보이는 것을 이야기해보세요.

.학생들이 운동장에서 게임을 하고 있습니다.

.구슬치기 놀이를 하고 있습니다.

연습장

�활동지

�허용적

인 학습분

위기를 조

성해 줌으

로써 학생

들의 수학 

사고활동

을 촉진시

킨다.

�그림을 

보고 문장

제 문제에 

대한 이해

를 돕게 

한다.

�문장제 

문제를 읽

게 하여 

핵심 숫

자, 연산 

❍교사의 부분적으

로 언어적 지원을 

받아 절차와 방법

에 맞게 수행한다. 

❍교사의 지속적인 

언어적 지원을 받

아 수행한다.

❍교사의 지속적인 

신체적 언어적 지

원을 받아 수행한

다.

◇<활동 1> 덧셈 문장제 문제 해결하기

-문장에서 연산에 사용되는 숫자는 무엇입니까?

.211입니다.

.145입니다.

-‘구슬은 모두 몇 개’라는 구절이 의미하는 여산 기호는 무

엇입니까?

.더하기(+)입니다.

-1단계에서 그림 안에 넣어야 할 구슬의 수는 몇 개 입니까?

.211개와 145개입니다.

-2단계에서 입력해야 하는 숫자는 무엇입니까?

.211개와 145개입니다.

-3단계에서 사용되어야 하는 연산 기호는 무엇입니까?

.더하기(+)입니다.

-4단계 빈칸에 들어가야 할 숫자는 무엇입니까?

.356입니다.

◇<활동 2> 뺄셈 문장제 문제 해결하기

-문장에서 연산에 사용되는 숫자는 무엇입니까?

.135입니다.

.21입니다.

-‘지혜가 포장한 컵’이라는 구절이 의미하는 연산 기호는 무

엇입니까?

지혜가 포장한 몇 개입니까?

-승호와 지혜는 13개의 컵을 포장하여 상자에 담

고 있습니다. 21개는 승호가 포장했습니다.
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.빼기(-)입니다.

-1단계에서 그림 안에 넣어야 할 컵의 개수는 몇 개 입니까?

.135개입니다.

-2단계에서 입력해야 하는 숫자는 무엇 입니까?

.전체 컵 135개와 승호 포장 컵 21개입니다.

-3단계에서 사용되어야 하는 연산 기호는 무엇 입니까?

.빼기(-)입니다.

-4단계에서 빈칸에 들어가야 할 숫자는 무엇 입니까?

.114입니다.

기호 등을 

파악할 수 

있게 하

고, 도식

을 통해 

문제 해결 

순서를 익

히게 한

다.
❍각 단계별로 수행

과제를 확인하며 

수행하기

❍언어적 지원을 받

아 각 단계별로 수

행과제를 확인하며 

수행하기

❍또래교수와 협력

하여 각 단계별로 

수행과제를 이해하

고 수행하기

정리 

및 

평가

학습정리

q학습 내용 정리

❍ 문제 해결 과정 확인하기

-문제 해결 과정을 단계별로 확인해서 그 방법을 숙지하

게 한다.

❍학습지 풀기

❍자료 정리하기

q차시 예고

10′

�평가지

�문장제 

문제에 대

한 도식, 

연습장

❍절차와 방법에 

맞게 수행하기

❍언어적 지원을 

받아 알고 절차에 

맞게 수행하기

❍또래교수와 협력

하여 이해하고 절차

에 맞게 수행하기

단원(차시) 2. 세 자리수의 덧셈과 뺄셈 (11~12/12) 본시학습활동 문장제 문제 해결하기

학습목표 문장제 문제를 해결할 수 있다.

학습 

단계
학습의 흐름

교수 학습 활동 시

간
준비물 및 

유의점가 나 다

도입

이야기를 

통해 

동기유발하기

학습문제 

확인

q 동기유발 및 학습 분위기 조성

❍삽화를 보며 이야기 상상하기

-[생각 열기]그림을 보고 이야기 나누기

사람들이 기차에서 내리고 있습니다.

-기차에 승객 228명이 탔습니다. 중간 역에서 승

5′

�삽화 PPT

�학습문제
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q공부할 문제 파악하기

객 103명이 내렸습니다. 기차에 남은 승객은 모

두 몇 명입니까?

기차에 남은 승객의 인원을 알아봅시다.

전개

집중

확장

학습 활동 

안내

수학원리가 

포함된 

이야기하기

이야기 

속에서 

수학적 원리 

찾기

수학적 

원리나 계산 

과정 

시범보이기

q학습 활동 안내

활동1.뺄셈 문장제 문제 해결하기

활동2.덧셈 문장제 문제 해결하기

❍스토리텔링으로 문제 해결하기

-그림에 나오는 배경은 어디입니까?

.기차역입니다.

-그림에 보이는 것을 이야기해보세요.

.기차에서 승객들이 내리고 있습니다.

25′

�수학책

�문장제 

문제에 대

한 도식, 

연습장

�활동지

�허용적

인 학습분

위기를 조

성해 줌으

로써 학생

들의 수학 

사고활동

을 촉진시

킨다.

�그림을 

보고 문장

제 문제에 

대한 이해

를 돕게 

한다.

❍교사의 부분적으

로 언어적 지원을 

받아 절차와 방법

에 맞게 수행한다. 

❍교사의 지속적인 

언어적 지원을 받

아 수행한다.

❍교사의 지속적인 

신체적 언어적 지

원을 받아 수행한

다.

◇<활동 1> 뺄셈 문장제 문제 해결하기

-문장에서 연산에 사용되는 숫자는 무엇입니까?

.228입니다.

.103입니다.

-‘남은 승객은 모두 몇 명’이라는 구절이 의미하는 연산 기

호는 무엇입니까?

.빼기(-)입니다.

-1단계에서 그림 안에 넣어야 할 승객은 몇 명입니까?

.228명입니다.

-2단계에서 입력해야 하는 숫자는 무엇입니까?

.전체 승객 228명과 내린 승객 103명입니다.

-3단계에서 사용되어야 하는 연산 기호는 무엇입니까?

.빼기(-)입니다.

-4단계 빈칸에 들어가야 할 숫자는 무엇입니까?

.125입니다.

단팥빵은 모두 몇 개 입니까?
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연습 및 

실생활 

적용하기

◇<활동 2> 덧셈 문장제 문제 해결하기

-문장에서 연산에 사용되는 숫자는 무엇입니까?

.145입니다.

.42입니다.

-‘단팥빵은 모두 몇 개’라는 구절이 의미하는 연산 기호는 

무엇입니까?

.더하기(+)입니다.

-1단계에서 그림 안에 넣어야 할 단팥빵의 개수는 몇 개

입니까?

.145개와 42개입니다.

-2단계에서 입력해야 하는 숫자는 무엇 입니까?

.145와 42입니다.

-3단계에서 사용되어야 하는 연산 기호는 무엇 입니까?

.더하기(+)입니다.

-4단계에서 빈칸에 들어가야 할 숫자는 무엇 입니까?

.187입니다.

-오전에 단팥빵을 145개 만들었습니다. 오후에는 

단팥빵을 42개 더 만들었습니다. 오전과 오후에 

만든 단팥빵은 모두 몇 개입니까?

�문장제 

문제를 읽

게 하여 

핵심 숫

자, 연산 

기호 등을 

파악할 수 

있게 하

고, 도식

을 통해 

문제 해결 

순서를 익

히게 한

다.

❍각 단계별로 수행

과제를 확인하며 

수행하기

❍언어적 지원을 받

아 각 단계별로 수

행과제를 확인하며 

수행하기

❍또래교수와 협력

하여 각 단계별로 

수행과제를 이해하

고 수행하기

정리 

및 

평가

학습정리

q학습 내용 정리

❍ 문제 해결 과정 확인하기

-문제 해결 과정을 단계별로 확인해서 그 방법을 숙지하

게 한다.

❍학습지 풀기

❍자료 정리하기

q차시 예고

10′

�평가지

�문장제 

문제에 대

한 도식, 

연습장

❍절차와 방법에 

맞게 수행하기

❍언어적 지원을 

받아 알고 절차에 

맞게 수행하기

❍또래교수와 협력

하여 이해하고 절차

에 맞게 수행하기
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