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바쁘신 와중에도 택배로 보내주시고, 없는 시간 만들어서 인터뷰에 응해주신 

선생님들께 정말로 감사드립니다. 선생님들을 보며 저도 다른 도움이 필요한 

사람들에게 흔쾌히 도움을 주는 사람이 되고 싶어졌습니다. 따뜻한 마음과 격

려 주셔서 정말로 다시 한 번 감사드립니다. 

나이는 어리지만 나의 영원한 사수이자, 동네 친구가 된 신디, 김경아 선생님

께도 감사의 말씀 드립니다. 쓴 소리와 단 소리로 내게 채찍질을 해주고, 용기

를 주고, 끝까지 격려를 아끼지 않았던 우리 경아 선생님, 정말 고맙습니다. 그

리고 몸은 멀리 있지만 마음만은 항상 가까이 있는 나의 친구들 효정이, 성민

에게도 정말 고마운 마음입니다. 몸과 마음이 지친 나에게 여기저기 알아봐 주

고 걱정해 주며 실질적인 조언을 해 준 효정에게 정말로 감사하고, 독일에서 

육아와 일에 스트레스가 만만치 않았을 텐데 멀리서 전화로 걱정해 주고 힘이 

되어 준 나의 친구 성민에게 감사의 마음 전합니다.

마지막으로 우리 가족들에게 정말 감사하고 사랑한다는 마음 전하고 싶습니

다. 대학원 간다고 했을 때 진짜 가라는 데는 안가고 다 늦은 나이에 공부하러 

간다는 말에 제일 언짢아 하셨지만 묵묵히 저를 응원해 주셨던 엄마, 등록금 

하라며 통장에 큰 돈 넣어 주신 아빠, 정말 고맙습니다. 기대에 못 미쳐서 항상 

죄송한데, 그래도 저를 포기하지 않으신 두 분의 마음이 저의 마음에 닿을 때 

마다 너무 죄송하고 감사한 마음이 큽니다. 그리고 나의 동생들, 설희, 지희, 

지은이에게도 감사의 마음 전합니다. 물질적으로 정신적으로 큰 도움 주는 둘

째 설희, 설희가 내 동생이어서 저는 참 행운아라고 생각합니다. 그리고 세상에

서 제일 사랑하게 된 나의 힐링제, 연준이와 연후를 낳아 주어서 정말 고맙다

고 말하고 싶었습니다. 논문 선배인 셋째 지희, 덕분에 논문을 잘 완성 할 수 

있었습니다. 기꺼이 아이디를 빌려 줘서 고마웠고, 힘들다는 거 알아주고, 같은 

것을 좋아해 주어서 고맙습니다. 내 동생 셋째 지희에게 항상 행복한 일만 가

득하길 그리고 건강하길 바랍니다. 존재 자체만으로도 힘이 되는 막내 동생 지

은이, 항상 웃게 해 줘서 고맙습니다. 많은 도움을 주는 언니가 아니었는데 동

생들을 잘 만난 덕분에 저의 삶이 그나마 행복하고 윤택하게 보이는 것 같습니

다. 이런 동생들을 낳아주신 부모님께 다시 한 번 감사의 마음 전합니다. 

이렇게 감사의 마음을 쓰고 보니 저는 참 복이 많은 사람인 것 같습니다. 가

는 곳마다 저를 도와주시는 분들이 계셨고, 대부분은 저의 공부에 힘을 주고 

용기를 주시는 분들이었던 것 같습니다. 더 이상 힘들어 하지 않고 마음을 잘 

다스리며 건강하게 생활하도록 하겠습니다. 
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ABSTRACT

Woo Jeong Jeong 

Advisor: Kyung Ja Kim, Ph.D.

Major in English Language Education

Graduate School of Education, Chosun University

The purpose of this study was to investigate the types of creativity activities in 

elementary 4th grade English textbooks distributed in the field since 2018. This 

also examined the teachers’ perceptions of creativity-related activities presented in 

their English textbooks. For this study, the contents of all areas ― speaking, 

listening, reading and writing ― were analyzed with the creativity education 

elements set in the previous research as the analysis criteria. In addition, three 

current elementary English teachers were interviewed, and their responses were 

recorded and transcribed to analyze the teachers’ perceptions about the 

creativity-related activities presented in the textbooks. 

The results are as follows: first, the number of creativity elements included in 

each textbook was more than 160, and the creativity factor that was included the 

most frequently in each textbook was ‘Originality’. Examples of activities included 

Chanting and expressing oneself, Role play, and Speaking expressions through 

games. ‘Divergent thinking’ was the second most frequent factor. There were 

A Study on the Analysis of Creativity Elements Activities of 
Elementary 4th Grade Textbooks and Teachers’ Perceptions
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examples of activities such as Guessing the story with pictures, Guessing what to 

put in a speech bubble, and Trying to list one own thoughts related to the topic. 

On the other hand, ‘Independence’ and ‘Problem-solving ability’ showed less 

frequently. ‘Independence’ was the least frequent creativity element, which seems to 

be because this may not be an appropriate element for the 4th grade level. The 

‘Problem-solving ability’ also seems to be difficult for fourth graders and would 

take more long time to do the activities. Therefore, considering the cognitive level 

of the fourth graders, it can be seen that the textbooks were created by applying 

an extension of thinking which is the most basic in creativity. Second, although 

there were differences in the frequency of creativity among textbooks, it was found 

that each textbook adequately provided creativity-related activities because the ten 

creativity factors were variously offered. Third, teachers’ perceptions about 

creativity-related activities presented in elementary English textbooks suggest that 

creativity-related activities in textbooks directly stimulate students’ creativity. 

However, it was difficult for teachers to carry out creativity in their class because 

of the difference of the students’ individual English ability level. It is suggested 

that for students at different levels, or for those yet to reach a certain level, 

appropriate guidance is needed for them to effectively carry out creativity activities.



1

Ι. 서론

1.1 연구의 필요성

오늘날 우리는 인공지능(artificial intelligence)과 가상현실(virtual reality) 

등의 다양한 첨단 기술을 경험할 수 있는 환경에서 살고 있다. 우리가 상상했

던 것들이 현실이 되었고 상상 이상의 것들이 세상에 나올 것이며 미래의 우리

는 그것들을 당연시 하며 지내게 될 것이다. 이렇게 과거에는 꿈같은 이야기로

만 들렸던 것들이 현실이 된 사회에서 살 수 있게 된 것은 ‘새롭고, 독창적이

고, 유용한 것을 만들어 내는 능력’ 또는 ‘전통적인 사고방식을 벗어나서 새로

운 관계를 창출하거나, 비일상적인 아이디어를 산출하는 능력’(한국교육심리학

회, 2000)으로 정의 되는 인간의 고유한 능력인 ‘창의성’이 발휘되었기 때문일 

것이다(김혜련, 2014).

창의성의 개념은 정확하게 정의하기 어렵고 개인 고유의 타고난 속성이라는 

여러 논의도 있었지만 결론적으로는, 선천적으로 가지고 태어나지만 후천적으

로 교육을 통해서 신장될 수 있다는 데에 의견이 모아지고 있다(정지은과 조연

순, 2012). 세계 각국에서는 창의성이 국가 발전 및 경쟁력의 핵심 요소임을 

인지하고 창의성 교육을 국가 교육의 핵심 목표로 설정하며 그 중요성을 더욱 

더 강조 하고 있는 추세이다(김혜련 2014; 한종임, 2017). 현재 우리나라 교육

학계도 4차 산업혁명 시대에 ‘창의적 인재양성’은 국가 경쟁력과 직결된다고 

판단하여 창의력 신장 교육을 상위의 목적에 두고 추구하고 있다(한종임, 

2014). 따라서 창의력을 갖춘 인재 양성을 위해서는 초등학교 시기부터 창의적

으로 문제를 해결할 수 있는 능력을 발견하고 계발하기 위한 교육이 체계적으

로 이루어져야 할 것이다(이경화와 최미정, 2012). 

우리나라는 2009 개정 교육과정에 이어 2015 개정 교육과정에서도 창의적 

사고를 강조하고 있으며, 2015 개정 교육과정 총론에 미래사회가 요구하는 ‘창

의 융합형 인재상’을 목표로 한다고 명시되어 있다. 폭넓은 기초지식을 바탕으

로 다양한 분야의 지식, 기술, 경험을 융합적으로 활용하여 새로운 것을 창출하
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는 ‘창의적 사고 역량’을 핵심 역량 중의 하나로 제시하고 있다(교육부, 2015).

 2015 개정 초등영어 교과서는 2018년부터 초등 3·4학년, 2019년부터는 초

등 5·6학년에게 배부되어 사용하고 있다. 초등학교 영어 교육은 체험 학습을 

통하여 발견의 즐거움을 경험할 수 있도록 하고, 초등학생의 정의적, 인지적 특

성을 고려하여 실생활에서 경험할 수 있는 활동 등을 활용한다. 이는 학습 부

담을 낮춤으로써 여유시간을 더 얻을 수 있도록 하고, 영어과 교육과정 내용을 

창의성과 인성을 함양할 수 있도록 적정화시켜서 학습자들이 영어를 더욱 더 

재미있게 배울 수 있도록 하는 내용을 구성하는 것을 의미한다. 따라서 2015 

개정 교육과정 초등 영어교과는 영어 의사소통 능력 함양, 모범적인 시민의식, 

창의적 사고력을 배양하는 것 등을 목표로 삼고 있다. 그리고 평가 방향 또한 

창의적 사고력 계발 및 인성 함양에 도움이 되도록 다양한 평가 방법을 구안하

여 평가를 계획한다고 제시하고 있다(교육부, 2015).

미국의 경우 창의성 교육 관련 연구는 1980년도 후반부터 Amabile(1989)과 

Csikeszentmihalyi(1996)등을 통해 소개되었다. 영국에서는 1999년에 창의성 

및 문화교육 국가자문위원회(National Advisory Committee on Creative and 

Cultural Education: NACCCE)가 설립되어 창의성이 독립 교과서로서가 아니

라 여러 교과들과 연계되어 발현될 수 있도록 교육환경을 구축하고자 시도하였

다(조연순, 정혜영과 백경미, 2010). 우리나라에서도 창의·인성을 영어교과에 

접목한 수업모델들이 한국과학창의재단의 정책연구과제 중의 하나로 개발되었

고(강남준 외 7인, 2011; 한종임 외 17인, 2013). 창의·인성 함양과 영어교육

과의 연관성에 대한 후속 연구들이 발표되었다(김영숙, 한종임과 오혜진 2013; 

여현숙, 2013). 영어 교과와 연계하여 창의성 신장을 추구하는 교육의 흐름에

도 불구하고 초등영어의 중심목표는 기초적인 의사소통능력신장이기 때문에 현

장에서는 패턴 반복이나 암기식 학습법이 주를 이루고 있고, 외국어로써 영어

를 학습하는 우리나라의 영어 환경에서 영어교과를 통하여 영어 의사소통능력 

향상과 동시에 창의성 계발이 과연 가능할 수 있는지에 의문을 제기하고 있다

(노경희, 2013). 또한 현장 영어 교사들은 영어교과에 창의성 교육을 접목하는 

방법에 대한 구체적인 지침도 없고 전문적인 지식이 없어서 영어를 가르치는 

교사 대부분이 영어 과목은 창의성 교육을 하기에 힘든 과목으로 인식하고 있
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다(강후동, 2012; 정혜영, 2013).

한편, 초등영어 교육에서 교과서 관련 창의성 선행연구를 살펴보면, 창의성과 

관련된 교과서 게임 활동 분석(박경희, 2015), 5·6학년의 쓰기 활동 분석(염지

영, 2016), 표현 활동을 추출하여 분석(이경임, 2014)등 교과내용 안에 있는 

특정 영역을 대상으로 창의성을 분석 연구한 것들을 볼 수 있다. 또한 창의성 

개념 고찰, 교사 인식조사, 수업 모형 개발, 패턴시, 동화 등을 활용한 현장 연

구들도 있다(안미랑, 2019).

초등 교육 현장에 배부 된지 1년 남짓한 2015 개정 교육과정에 관한 초등영

어 교과서의 창의성 활동 분석 연구로는 안미랑(2019)의 3·4학년을 중심으로 

분석한 초등영어 교과서의 창의·인성 활동 연구만을 볼 수 있었다. 2019년 안

미랑의 연구에는 2015 개정 초등영어 교과서 3·4학년 전체 활동에 나타난 창

의활동 분석이 있었지만, 이 연구는 인성활동과 함께한 분석이었고, 창의성 적

용에 관한 교사의 인식을 조사하지는 않았다. 2015 개정 초등영어 교과서에 

내재 되어 있는 창의성 관련 연구들 또한 이전 연구들처럼 초등영어 교과서의 

창의성 활동 유형 분석, 교사들의 인식 조사 등 활발한 연구가 필요하다고 본

다. 또한 2015 개정 초등영어 교과서에 2015 개정 교육과정에서 강조하고 있

는 창의성 교육관련 교육과정을 잘 지켰는지 분석하고 검증하는 연구도 필요하

다고 본다. 

초등영어 수업에서 80% 이상의 교사들이 영어교과서를 이용하고 있다고 한

다(이경임과 이완기, 2014). 영어수업에서 교사들의 교과서 의존도가 높은 만

큼, 영어 교과서는 영어를 가르치는 교사에게 중요한 수업자료이다. 중요한 참

고서가 되는 영어 교과서에 2015 개정 교육과정의 핵심역량 중의 하나인 ‘창

의적 사고력 배양’을 위해 4학년 영어 검정교과서 3종에 어떤 창의성 활동의 

유형이 있으며, 2015 개정 교육과정 초등영어 교과서를 학생들의 창의성 신장

을 위해 교사들이 현장에서 어떻게 활용하고 있는지 알아보며, 창의성 적용 수

업에 관한 교사들의 인식을 분석하여 초등영어교육에서 추구해야할 창의 활동 

유형을 제시하고자 한다. 
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1.2 연구 목표

본 연구에서는 2015 개정 교육과정 영어 검정교과서 3종의 초등 4학년 영어 

교과서의 창의성 활동 유형을 조사해보고, 초등 영어교과서에 있는 창의성 활

동에 대한 교사들의 인식을 분석해 봄으로써 초등영어 교육에서 추구해야 할 

창의성 교육의 방향을 제안하고자 한다. 

1.3 연구 문제

본 연구에서는 다음의 두 가지 연구문제를 살펴 보고자한다.

첫째, 2015 개정 교육과정 초등 4학년 영어교과서에 제시된 창의성 향상 활

동 유형은 무엇으로 구성되어 있는가?

둘째, 2015 개정 교육과정 초등 영어교과서에 제시된 창의성 향상 활동에 대

한 교사들의 인식은 어떠한가?
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II. 이론적 배경

2.1 2015 개정 교육과정과 초등영어교육

2.1.1 2015 개정 교육과정 성격 및 목표

2015 개정 교육과정에서는 네 가지 인간상과 여섯 가지 핵심 역량을 제시하

였는데, 그 중 ‘창의적인 사람’과 ‘창의적 사고역량’을 포함함으로써 창의성 교

육을 중시함을 확인할 수 있다. 국가와 사회적 요구에 따른 2015 개정 교육과

정은 ‘미래사회가 요구하는 창의 융합형 인재양성’과 ‘학습 경험의 질 개선을 

통한 행복한 학습의 구현’으로 그 비전을 제시하고 있다. 이러한 비전을 위해 

문·이과의 구별 없이 인문·사회·과학기술 소양을 균형 있게 발전시키도록 방향

을 잡고 있다. 또한 교과의 핵심 개념을 중심으로 학습의 질을 개선하도록 하

며, 참여형 수업을 활성화 하여 즐거움을 경험하도록 한다. 평가부분에서는 학

습의 과정을 강조하며 교육 목표, 내용, 교수·학습, 평가의 일관성 등을 도모하

는 데에 중점을 두고 있다(2015 개정 교육과정 총론 해설, 2016). 

2.1.2 2015 개정 초등영어 교육과정의 성격 및 목표

2.1.2.1 2015 개정 초등영어 교육과정 성격

오늘날 영어는 세계적으로 가장 널리 쓰이고 있는 언어로써 다른 나라 사람

들과 의사소통의 주요한 수단이다. 따라서 글로벌 시대에 부응하고 국제 사회

에 앞서 나가는 일원이 되기 위하여 영어를 이해하고 말할 수 있는 능력은 필

수적으로 갖추어야 할 역량이 되었다. 이를 위해 학교 영어교육은 학습자가 영

어에 흥미와 관심을 갖고 자기 스스로 영어 학습을 지속할 수 있도록 이끄는 

교육이 되어야 한다. 또한 영어 의사소통능력을 갖추어 세계인과 소통하고 그
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들의 문화를 이해하고 우리의 문화를 세계에 알리는 사람으로 길러야 한다. 

초등학교 영어의 중점은 음성언어를 사용한 의사소통능력 향상에 있다. 이는 

일상생활에서 기초적인 영어를 사용할 수 있도록 표현하는 능력을 기르는 교과

이기 때문이다. 초등학교 학생들의 발달단계와 특징을 고려하여 체험학습, 실생

활에서 접할 수 있는 활동, 그리고 학습자들의 관심과 흥미를 끌 수 있는 다양

한 교수·학습 방법을 적용하도록 한다. 또한 다양한 세계 문화에 대한 기초적 

이해와 포용의 태도도 기를 수 있도록 한다(교육부, 2015).

2.1.2.2 2015 개정 초등영어 교육과정 목표

영어 교과의 총괄 목표는 학습자들의 영어 의사소통 능력을 길러주는 것이며 

모범적인 시민 의식과, 창의적 사고력을 길러주는 것을 목표로 삼고 있다. 또한 

세계 시민으로서의 협동심과 소양, 기본예절을 기르는 것 역시 영어 교과의 목

표이다. 초등학교의 영어는 영어학습에 대한 흥미와 자신감을 길러서 일상생활

에서 영어로 기초적인 의사소통을 할 수 있으며 외국의 문화를 이해하는 것을 

목표로 한다(교육부, 2015). 

2.2 초등영어교육에서의 창의성 계발 교육

2.2.1 창의성의 정의와 구성요소

창의성은 학자마다 보는 시각이 달라서 한마디로 정의 하는 것이 어렵지만, 

문제 상황에 적절하고 새로운 것, 가치 있는 것을 만들어 내는 능력이라는 점

에는 대부분의 학자들이 동의한다(김영채, 2014; Guilford, 1967; Treffinger, 

Isaksen, & Stead-Dorval, 2006, 김정선, 2019에서 재인용). 김혜련(2014)은 

창의성의 개념을 인지적 특성, 정의적 특성, 문제해결 과정, 그리고 상호작용
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적·다원적 접근으로 정리하여 요약하였다. 인지적 특성으로서의 창의성이란 '확

산적 사고'가 창의성의 기본이 되는 사고 유형이다(Gardner, 1983; Guilford, 

1959; Torrance, 1963). 여기서 ‘확산적 사고’란 하나의 정답만을 추구하는 것

이 아니라 새로운 생각을 유창하게 생성하는 능력이다(안미랑, 2019). 정의적 

특성으로서의 창의성은 창의적 성향에 해당되며, 호기심, 모호함에 대한 참을

성, 성장하려는 의지, 내적 동기, 자아 존중감 등이 있다(Mackinnon, 1962). 

문제해결 과정으로서의 창의성이란 과정을 중시하며, 확산적 사고뿐만 아니라 

아이디어의 분석 및 평가와 관련된 평가적, 수렴적, 비판적 사고도 중요하다고 

한다(Mansfield & Busse, 1981). 상호작용적·다원적으로 창의성을 살펴보면 

여러 가지 개인적, 환경적 요소들이 합쳐져야 창의성이 비로소 발현될 수 있다

고 한다(Amabile, 1996, Sternberg & Lubert, 1991, Woodman & 

Schoenfeldt, 1990).

언어 교육에서의 창의성 의미를 살펴보면, 이병민(2012)은 모든 언어가 가지

고 있는 공통 특성 중 하나가 창의성이라는 촘스키(1965)의 언어관에 주목하

면서, 창의성을 ‘언어의 제한된 구성 요소를 이용하여 무한한 상황과 감정 그리

고 생각을 표현하기 위해 새로운 문장을 만들어 내는 능력’ 이라고 하였다. 이

경임과 이완기(2014) 역시 영어교과에서의 창의성을 ‘자기만의 방식으로 학습

한 의사소통 기능을 사용하여 새로운 표현을 상황에 맞게 독창적으로 표출해 

내는 능력’이라고 정의하였다. 김혜련(2014)은 영어과에서의 창의성은 각자의 

개성으로 자유로이 자신의 의견을 표현하는 ‘표현적 창의성’과 관련이 깊다고 

하였다. 박성희와 정혜영(2015)는 초등영어교육에서의 창의성의 범위는 ‘의사

소통에 포함되는 능력과 표현적 창의성의 특징’ 두 가지로 요약할 수 있다고 

하였다.

한편, 강후동과 최지연(2012)은 창의성을 ‘기존의 것과 다른 독특한 것을 산

출해 내는 과정과 산물’로 정의했다. 즉, 산출물을 내놓기 위해 언어를 이해하

는 과정 역시 창의적 사고력을 발휘할 수 있는 단계로 보는 것이다. 따라서 듣

기, 읽기와 같은 언어의 이해 기능도 의사소통능력 기능과 더불어 중요한 의미

를 지닌다는 것이다(이선미와 박기화, 2018). 이에 따라 본 연구에서는 의사소

통능력과 표현적 측면의 창의성을 모두 반영하여 ‘의사소통 상황을 이해하여 
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자신이 학습한 영어표현을 독창적인 방식으로 표현해 내는 것’이라고 창의성을 

정의한다.

창의성의 개념이 다양한 것처럼 창의성의 구성요소도 학자들마다 다양한 견

해가 있다(이선미, 2017). 문용린 외 11인(2011)은 창의성의 구성요소를 인지

적 특성, 성향적 특성, 동기적 특성으로 구분하여 정리하였다. 인지적 특성에는 

사고의 확장(확산적 사고, 상상력․시각화, 유추 은유적 사고)과 사고의 수렴(비

판적 사고 및 논리 분석적 사고), 문제해결력(문제발견 및 문제해결)이 속한다. 

성향적 특성에는 독립성(용기, 자율성, 독창성)과 개방성(다양성, 복합적 성격, 

애매모호함의 용인, 감수성)이 있으며 동기적 특성에는 호기심, 흥미와 몰입이 

포함된다(안미랑, 2019).

한편, 이선미와 박기화(2018)는 이경임(2014)이 제안한 창의성 구성요소 분

류를 바탕으로 창의성 교육 요소를 분류하였다. 그 분류 요소를 보면, 창의성 

발현에 영향을 미치는 요소들을 크게 인지적, 성향적 특성으로 나누었다. ‘인지

적 특성’에는 창의성 발휘를 위해서는 폭넓은 지식과 사고능력이 필요하다는 

입장으로서 사고의 확장, 사고의 수렴, 문제해결력으로 구성되어 있다. 사고의 

확장에는 창의성의 요소로 유창성과 융통성을 발휘하는 확산적 사고, 독창성, 

상상력과 유추 등을 포함한다. 사고의 수렴에는 비판적 사고와 논리·분석적 사

고가 포함되어 있으며 문제해결력은 문제해결에 이르는 사고 과정을 통해서 창

의성을 발휘한다고 했다. ‘성향적 특성’은 독립성과 개방성이 있다. 독립성이란 

자신의 원칙에 따라 자기 주도적으로 결정하고 행동하는 성향이며 구성 요소로 

자율성을 들었다. 개방성은 다른 의견을 수용하고 존중하려는 성향으로 다양성

이 있다. 이경임(2014)이 호기심과 흥미를 포함하는 창의성의 요소인 ‘동기적 

특성’을 제외했던 것과는 달리 이선미와 박기화(2018)의 연구는 교과 분석이었

기에 민감성(호기심, 흥미 등)도 성향적 특성으로 포함하였다. 본 연구도 교과

서 분석이기에 이선미와 박기화(2018, p. 61)의 창의성 교육 요소를 표 1과 같

이 따르기로 한다. 
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표 1

영어 교과서 창의성 교육 요소 분석 도구

창의적 요소 하위 요소 활동예시

인

지

적

특

성

사

고

의

확

장

확산적 사고

(유창성·융통성)

주제와 관련된 다양한 아

이디어와 해결책 생성

듣기 전 브레인스토밍

표현 많이 떠올리기

독창성

(언어적/

 비언어적)

배운 언어형식을 활용하여

새로운 아이디어 생성 및 

표현. 학습한 언어의 재생 

수단으로 그림, 신체 등을 

활용

배운 표현 활용하여 자신의 

생각 쓰고 말하기

배운 표현을 그림이나 몸짓으

로 나타내기

상상력·

시각화

눈에 보이지 않는 것, 경험하지 못한 

것 등을 머릿속으로 그리는 능력

상상의 마을 만들어 소개하기

만화를 상상하여 말하기

유추·

은유적 

사고

두 개 혹은 그 이상의 현상이나 사

물, 또는 복잡한 상황들 간에 비슷하

거나 일치하는 속성을 찾아내는 능력

동물 추측하기

탐정 놀이

사

고

의

수

렴

비판적 

사고

타당한 근거를 바탕으로 옳고 그름을 

객관적으로 판단하는 능력

역할 놀이 후 서로 평가

환경 보호에 관하여 충고하는 

글쓰기

논리 

분석적 

사고

적절한 것과 그렇지 않은 것을 구분

하고 합리적인 결론을 도출하며 비교

와 대조, 논리적 배열 등의 사고과정

을 목표언어를 통해 표현

의견 구별하여 색칠하기

일기 읽고 그림 순서 정하기

문

제

해

결

력

문제

해결

문제 인식, 자료 수집 및 분석, 대안 

결정 등의 과정을 통해 주어진 문제

를 해결, 결과물을 만들어 내는 과정

영어 표현 사전 만들기

공공장소 안내 책자 만들기

성

향

적

 

특

성

독립성
 독립적인 자세로 자신의 일을 해 나

가려는 성향

희망 일정표 만들기

방학계획 조사하기

개방성
편견, 선입견 없이 개방적인 태도로 

다른 의견을 수용, 다양성 존중하려

는 성향

세계 여러 나라의 예절

여러 나라의 특이한 직업

민감성
호기심과 관심, 의문점을 갖고 살펴

보는 성향

시에스타가 있는 나라를 알아

보고, 세계지도에 표시하기
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2.2.2 초등영어 교육에서의 창의성 교육의 필요성

빠르게 변화하고 있는 글로벌 지식정보사회에 적응하기 위해서는 사회적 변

화에 효과적으로 대처하고 미래의 구성원을 이끌어갈 글로벌 리더와 새로운 아

이디어를 만들어 낼 수 있는 창의적 인재가 필요하다. 따라서 이러한 인재 양

성을 위해서는 초등학교 시기부터 이들의 잠재력, 창의성 그리고 창의적으로 

문제를 해결할 수 있는 능력을 키우는 교육이 체계적으로 이루어져야 할 것이

다(이경화, 2012). 초등학교 시기는 창의력 계발에 있어서 무한한 발전 가능성

을 지니고 있는 시기이므로 창의력 계발의 최적기라는 생각이 지배적이다(이경

화와 최미정, 2012).

빠른 과학기술의 발전으로 창의적 역량이 더욱더 필요해짐에 따라 창의성 교

육은 전 세계적으로 국가 정책 및 교육 개혁 안건으로 부상하였다. 우리나라에

서도 이러한 흐름에 발맞춰 2009 개정 교육과정에서 ‘창의적 인재상’을 강조하

였고, 2015 개정 교육과정에서는 미래사회가 요구하는 ‘창의 융합형 인재’ 양

성을 위한 교육과정 개발을 강조하고 있다. 

한편, 초등영어과 목표가 기초적인 의사소통능력의 함양이므로 주요 표현의 

반복, 연습 활동이 많고, 기초기능이나 영역 특유의 지식이 단단치 못한 영어 

교과에서 창의성 함양이 어렵다는 지적이 있어왔다(노승빈, 2007; 손중선과 김

정삼, 2007). 하지만 외국어 학습에서 창의성의 교육이 중요한 이유를 

Ghaffari(2015, 정현희, 2016에서 재인용)는 다음과 같이 7가지로 제시하였다:

• 언어 사용은 창의적인 활동이다; 우리는 전에 들어보지 못했던 말들을 문

장으로 만들어 낼 수 있고, 학습자들에게 창의적인 연습활동을 부여함으로써, 

학생들은 창의적으로 생각하며 말을 만들어 낼 수 있다. 

• 보상적 전략에는 창의적 표현 방법을 이용 한다; 언어로 표현할 수 없는 

말들을 동작이나 그림으로 이용하거나, 언어의 부족함을 보충하기 위해 다른 

말로 바꾸어 창의적으로 표현하는 방법을 만든다.

• 새로운 언어를 배우지 못하는 학습자들을 위해 창의성 활동이 필요하다; 

언어활동의 본질을 이해 못하고 목적 없이 언어만 연습할 때 전혀 학습하지 못
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하는 학생들도 있다. 이들은 창의성 활동이 허용될 때 더 잘 이해하며 새로운 

표현들을 배울 수 있다.

• 창의적 활동은 동기유발에 긍정적 역할을 한다. 가치가 있다고 생각하는 

무엇인가를 만들어 낼 때 학습자들은 더 동기유발이 되고 도전적이게 된다. 

• 창의성은 학습자의 자아 존중감을 향상시킨다. 

• 외국어 학습에서의 창의적인 활동은 진정한 의사소통을 통해 학습자들을 

협동으로 이끈다. 

• 창의적인 활동은 교실을 풍부하게 만든다.

2.2.3 창의성 향상을 위한 초등영어 수업의 원리와 교수-학습 

      방법 

2.2.3.1 창의성 신장을 위한 초등영어 수업의 원리

영국의 교육과정평가원(2005)은 교육에 있어 창의성은 질문하기, 연결하기, 

상상력 자극하기, 선택권 주기, 비판적 성찰과 평가하기, 이렇게 다섯 가지 요

소를 특징으로 제시하였다(김혜련, 2014). 이를 바탕으로 Cremin(2009)은 초

등 영어수업에서의 창의적 교수를 위한 8가지 원칙을 다음과 같이 제안하였다:

• 유의미하고 목적 있는 활동을 제공할 것

• 음악, 동영상, 이미지 등 다양한 모드를 활용하여 학생들이 정서적으로 반

응하도록 할 것

• 학생들이 몰입할 수 있도록 드라마, 스토리텔링, 그리기 등의 활동을 할 것

• 호기심을 유발하는 활동에서 학생들이 자기결정권과 선택권을 가질 것

• 협력적인 짝활동, 소집단 활동 등을 권장하고, 이전에 배웠던 것을 학습, 

개인적인 경험과 다른 과목 및 주제 등과 연결할 수 있도록 할 것

• 성찰, 검토 등의 자기평가와 동료평가의 기회를 주고, 피드백과 칭찬을 제

공할 것

• 영화나 동영상 등을 통해 새로운 장소를 경험함으로써 모험심을 갖게 하
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고, 장기 목표를 가진 프로젝트를 때때로 하게 할 것

• 교사가 자발적으로 창의성을 신장시킬 수 있는 교육을 연구하고 실행할 것

한편 Brown(2000)은 좋은 영어 수업을 위한 교사의 지침 10가지를 제시하

였다. 여기에는 1) 학생들의 두려움 낮추기; 2) 모험심 자극하기; 3) 자신감 키

워주기; 4) 영어학습에 대해 내재적 동기 갖추기; 5) 협동 학습 장려하기; 6) 

우뇌를 사용할 수 있는 활동하기; 7) 모호함에 대한 참을성 기르기; 8) 학생들

의 직관을 사용하도록 하기; 9) 학생들 스스로 자신의 오류로부터 배우도록 하

기와 10) 학생들이 자신만의 목표를 갖기가 있다. 김혜련(2014)은 창의성 교육

의 원리(Cremin, 2009)와 좋은 영어 수업의 원리(Brown, 2000)을 종합하여 

창의성 신장을 위한 초등영어 수업의 지침을 다음과 같이 제시하였다:

• 내적 동기를 유발하게 하는 활동 및 수업 내용

• 내적 동기와 함께 적절한 외적 동기의 활용 

• 자기 주도적 학습을 통해 자기 스스로 평가를 할 수 있는 학습 방법 활용 

• 상상력을 자극하고, 호기심과 흥미 있는 활동 

• 학습의 주체가 학생들이 될 수 있도록 하는 활동 

• 학생들이 책임감과 주인의식을 가질 수 있는 활동 

• 다양한 해결책과 대답이 가능한 활동 

• 학생의 개인적 경험과 연관되어 할 수 있는 활동  

• 학습의 결과가 산출물로 만들어 질 수 있는 활동 

• 학습 자료와 학습 상황 및 경험을 다양화 할 것 

• 다양한 모드(종이와 컴퓨터 화면)를 활용한 자료의 창작과 해석  

• 개별학습과 협력학습의 조화로운 활용  

• 열린 질문(What if..? Why is..? How might you..?)의 사용 

• 학생들에게 자기평가 기회 제공  

 2.2.3.2 창의성 신장을 위한 초등영어 교수-학습 방법

한종임, 오혜진과 김영숙(2013)은 학교 교과수업에서 창의성을 향상시킬 수 
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있는 교육은 교사의 발문(questioning), 창의성 교육기법, 그리고 교수방법 활

용 이 세 가지 측면에서 접근할 수 있다고 하였다. 창의성 신장을 위한 발문은 

교사가 학습자들의 창의적 사고를 유도하기 위한 질문이며, 조연순 외 2인

(2010)은 학생들의 창의성 발현에 교사의 개방적 질문이 매우 중요한 역할을 

한다고 하였다. 창의적 교육기법에는 브레인스토밍, 속성열거법, 육색사고모자, 

스캠퍼 등이 있고, 창의적 교수방법은 토의, 토론학습, 탐구, 발견학습, 프로젝

트학습, 창의적 문제해결 학습 등이 있다. 이 세 가지는 가능한 한 모두 포함되

도록 통합적인 교육방법으로 교과에서 활용되는 것이 바람직하다고 한종임 외 

2인(2013)은 강조한다(김영숙, 2017).

한편 김혜련(2014)은 초등영어 창의성 교육 수업 방법을 1)창의적 사고기법

을 활용한 교육, 2)교과내용과 창의성의 통합적 교육, 3)수업모형을 활용한 교

육 등 세 가지 범주로 나누어 논의하였다. 그 내용을 살펴보면 다음과 같다. 

 

1) 창의적 사고기법을 활용한 교육; 창의성을 신장시킬 수 있는 기법으로 알려

진 확산적, 수렴적 사고 기법을 영어교과 수업에 활용하여 교육하는 방법이다. 

(1) 확산적 사고 기법  

• 브레인스토밍(brainstorming): 서로의 다양한 아이디어에 대해 비판하지 않고 

자유롭게 아이디어를 제한 시간 안에 많이 산출한다.   

• 브레인라이팅(brainwriting): 집단의 구성원이 본인의 아이디어를 차례로 돌

아가면서 각자 정해진 용지에 기록한다.  

• 스캠퍼(SCAMPER): S(substituting, 대체하기), C(combining, 결합하기), 

A(adapting, 응용하기), M(modifying, magnifying, minifying, 변형, 확대, 축

소하기), P(putting to other uses, 다른 용도로 바꾸기), E(eliminating, 제거

하기), R(reversing, rearranging, 역할을 바꾸기, 다른 순서로 바꾸기) 등 기존

의 것을 수정하면서 새로운 아이디어를 만들어 내는 과정을 촉진하는 기법이

다. 

• 형태분석법, 행렬기법(matrix method): 가로축, 세로축의 기준을 정하고 도

표를 보고 아이디어를 만들어 낸다.
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• 강제연결법(forced connection method): 서로 관련이 없어 보이는 어떤 사

물이나 상황을 강제로 연결시켜 봄으로써 새로운 이야기를 만든다. 활동의 예

로, 모둠원들이 각자의 그림카드를 내려놓으면서 앞사람의 이야기를 이어가는 

picture story domino 가 있다.  

• 육색사고모(six thinking hats): 여러 가지 사고의 유형을 훈련시키는 방법이

다. 여섯 가지 색깔의 모자를 쓰고 각 모자마다 사물의 한 가지 측면에서 사고

를 하도록 제시할 수 있으며, 초등 수준에서는 가지 수를 줄여서 활용할 수 있

다. 예를 들어 적색은 감정, 정서만 제시, 백색은 객관적인 사실만 제시, 녹색

은 창의, 확산적인 새로운 내용 제시 황색은 긍정적 면만 제시, 흑색은 비판적, 

부정적 면만 제시, 청색은 정리, 요약, 결론적인 내용만 제시한다. 

• PMI: Plus(긍정적인 것), Minus(부정적인 것), Interesting(흥미로운 것) 등 

아이디어의 장·단점 및 흥미로운 점을 차트에 작성해 본다.  

• 시네틱스(synetics): 유추를 통해 낯선 것을 친숙한 것으로, 혹은 친숙한 것

을 낯선 것으로 전환해 보도록 하는 방법이다. 예를 들어 사물, 동물이 되어 대

화하고 글을 쓰는 방법이 있다.  

• 마인드 맵, 연꽃 기법: 핵심 아이디어와 관련된 내용을 확장시켜 나가는 방법

이 있다.

 

(2) 수렴적 사고 기법  

• 하이라이팅(highlighting): 나열된 아이디어중에서 가장 적절한 것들을 표시하

여, 관련 있는 것들끼리 묶어 분류한다. 그 후에 문제를 해결하기 위한 방법을 

찾아낸다.  

• 역브레인스토밍(reverse brainstorming): 브레인스토밍과 달리, 이 활동은 브

레인스토밍을 통하여 만들어진 각 아이디어에 대해 비판을 마음껏 해볼 수 있

다. 

• 평가행렬법(evaluation matrix): 아이디어를 기준에 따라 평가 하는 방법으

로, 예를 들면 다양한 직업을 보수, 위험성, 사회적 기여, 자유시간 등의 기준

에 따라 평가해 보는 활동이 있다.  
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 2) 창의성과 교과 내용의 통합적 교육; 영어교과 교육과 창의성 교육을 통합

하여 활동하는 방법으로서 가장 일반적이고 접근이 쉬운 방법이라고 할 수 있

다. 

 

(1) 문학을 활용한 창의성 교육 

• 이야기 글(narrative): 다양한 글의 장르 중에서도 학생들이 가장 친숙하게 

느끼는 종류의 글이며 다른 많은 활동과 연결하여 창의성을 키워줄 수 있다. 

그렇기 때문에 언어학습의 초기에 많이 권장된다. 읽기 전 활동에서는 창의성

의 확산적 사고가, 읽고 내용을 이해하는 단계에서는 수렴적 사고가 주로 작용

하게 된다. 글을 이해하고 나서는 후속활동을 할 수 있다. 창의성을 증진 시킬 

수 있는 후속활동으로는 이야기의 장르를 연극대본이나 시로 바꾸어 써보기, 

이야기의 결말 바꾸기, 등장인물에게 편지 또는 이메일 쓰기, 이야기에 대한 퀴

즈 만들기 등 다양한 창의적 글쓰기 활동이 가능하다(McCallum, 2012).

• 시적 자료(poetic materials): 초등영어 수업에서는 구문 패턴을 가진 패턴시

(pattern poetry) 및 규칙적인 운율을 활용하는 것이 학생들의 수준에 알맞다. 

모둠별로 시 창작을 하게하고 발표하게 함으로써 학생들에게 표현적 창의성을 

발휘할 수 있도록 할 수 있다. 운을 이루는 단어 찾기, 알파벳 시, 대화시 창작 

등 다양한 활동이 가능하다(Maley & Duff, 1989).   

• 글 없는 그림책(wordless picture books): 글이 전혀 없거나 최소한의 글만 

있으며, 그림으로만 줄거리를 전개해 나가는 그림책이다. 말하기, 쓰기 능력을 

향상시키기에 좋은 방법이다. 학생들은 그림책에 있는 그림을 보며 자신들만의 

스토리를 만들어 말할 수 있고 그림에 어울리는 내용의 글을 쓸 수 있다. 이 

과정에서 다양한 아이디어를 생성함으로써 확산적 사고가 가능하고 논리적으로 

이야기를 구성하는 면에서 수렴적 사고가 가능하여 창의성 증진에 도움이 된

다.  

 

(2) 비문학(non-fiction)을 활용한 창의성 교육 

비문학은 사실을 전달하는 글을 말하며, 설득하는 글, 지시하는 글, 설명하는 

글, 나열하는 글 등 여러 종류가 있다. 학생들은 정보전달을 목적으로 하는 글
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을 쓰고 발표하기 위해 우리의 일상생활 주변에서 쉽게 자료를 구할 수 있다. 

비문학의 내용을 작성하기 위해서는 일단 관련된 정보를 구해야 한다. 그 과정

에서 정보의 탐색과 분석, 선택, 조직 등 문제해결력이 관련되며, 정보의 해석

에 있어 논리·분석적 사고를 학생들이 할 수 있다. 비문학을 활용한 창의성 신

장 활동으로 생각해 볼 수 있는 것은 패턴에 따라 정보를 포함하는 책자 만들

기(<예> The Farm: The cow eats grass. The horse eats hay. The 

chicken eats grain. The pig eats everything!), 요리법 안내서 만들기, 광고

문 만들기, 정보 소책자 만들기 등이 있다(Horner & Ryf, 2007). 정보 전달에

는 글과 함께 사진, 음악 등을 넣음으로써 컴퓨터를 활용할 기회를 주면 학생

들의 흥미 유발에 도움이 된다. 

 

(3) 교육연극(drama in education)을 활용한 교육 

드라마는 대본을 주고 그대로 암송해서 하는 각본 역할극(scripted role 

play), 읽은 이야기를 각색하여 연극으로 만드는 극화된 이야기(dramatized 

story), 상황과 역할을 기술한 상황카드를 주고 연기하게 하는 가상극

(simulation), 그리고 상황을 제시하고 논의하여 그 해결 방안을 즉석에서 연기

하는 과정극(process drama)등이 있다(Kao & O'Neill, 1998). 초등영어 교재

를 보면 역할놀이가 많이 등장한다. 교사는 대본을 그대로 외워서 연기하게 하

지 않고 핵심표현을 넣어서 모둠원들과 협동하여 상황과 인물을 설정하고 대사

를 스스로 만들어 보는 과정이 있어야 창의적인 활동이라고 할 수 있다. 

3) 수업 모형을 활용한 교육; 이 방법은 창의성이 향상될 것이라 예상되는 수

업 모형을 영어과에 적용하여 수업을 하는 것이다. 활동 과정 중에 확산적 사

고와 수렴적 사고가 발현될 수 있다.

 

(1) 과제중심 학습(Task-based Learning) 

학생들이 영어를 학습한다는 의식 없이 목표 달성을 위한 과제를 수행하면서 

자기를 표현하기 위해 또는 상호 의사소통의 수단으로 영어를 자연스럽게 사용

하도록 하는 교수·학습 방법이다. Skehan(1996)은 과제를 ‘실생활과 관련이 있
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는 의미에 일차적인 목적을 두고 행해지는 활동이며, 수행한 결과물을 산출할 

수 있는 활동’이라고 정의를 내렸다. 어린이의 경우 오랜 시간 한 가지 과제에 

집중하기가 어려우므로 짧은 시간 동안 하는 단순한 활동도 의미에 초점을 두

고 결과물을 가지면 과제로 본다(Willis, 1996). 예를 들어, 의미에 초점을 두

고 하는 빙고게임도 과제로 볼 수 있다는 것이다. 그러나 정보차 활동

(information gap activity)처럼 깊은 생각 없이 기계적으로 할 수 있는 활동은 

창의성 교육에 적합한 활동이라고 볼 수 없다. 반면, 표현적 창의성을 요구하는 

개인 과제인 ‘책 만들기’ 활동이나 ‘만화의 말풍선 완성하기’ 같은 활동은 창의

적 과제라 볼 수 있다. 분류하기와 순서 정하기, 비교하기, 문제 해결하기(예: 

단계적인 힌트에 따라 범인 찾아내기, 각자의 주말 일과에 대해 이야기해 보고 

만날 시간과 할 일 정하기), 조사하여 결과 발표하기, 개인적인 경험 공유하기, 

의견차 활동(예: 무인도에 꼭 가져가고 싶은 물건 5가지 정하기) 등은 창의성 

교육과 관련 있는 과제들로 볼 수 있다. 무엇보다도 학생들의 창의적 사고를 

촉진할 수 있는 과제를 선정하는 것이 가장 중요하다. 그러한 과제를 잘 선정

한다면 과제를 수행하는 중에 자연스럽게 학생들의 창의성은 신장될 것이다.  

 

(2) 창의적 문제해결(Creative Problem Solving)과 프로젝트 학습

 일반적으로 학습자 스스로 문제를 발견해서 창의적인 해결책을 산출하는 것으

로 마무리되는 것이 창의적 문제해결 학습이다. 문제의 발견부터 해결에 이르

는 과정을 통하여 확산적 사고와 수렴적 사고를 자연스럽게 발현할 수 있게 된

다. 따라서 문제해결 학습은 학생들이 창의성을 발휘하고 신장하는 데에 이상

적인 수업 모형이라고 할 수 있다. 그러나 교육 현장에서 학생들 스스로 문제

를 발견해 내기는 쉽지 않으며(김영채, 2007), 영어교과의 경우는 더욱 그러하

다. 

프로젝트 학습은 문제해결 학습에 비해 문제의 발견을 그리 중요하게 다루지 

않는다. 프로젝트 학습은 주로 소집단을 이루어 협력하여 학습하는 형태이며, 

주제 하나를 놓고 체계적인 절차를 가지고 과제를 수행하여 결과를 발표한다. 

Fried-Booth(1986)는 프로젝트 학습을 교실에서의 계획→프로젝트 실행→검토

와 점검 세 단계로 제시하였다. 프로젝트 학습은 비교적 긴 시간이 요구되며, 
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학습자들이 자신의 학습에 대해 강한 책임감과 내적 동기를 갖게 되는 학습자 

중심 활동이다. 프로젝트의 유형 또는 주제를 소집단 구성원들이 협의를 통해 

선택 할 수 있으며, 구성원들이 정보를 탐색, 선택, 조직, 정리, 발표하는 문제

해결 과정을 스스로 함으로써 학생들의 창의성이 신장될 수 있다. 초등영어 수

업에서 프로젝트 학습으로서 적당한 것은 모듬별 영자신문 만들기, 대본 직접 

쓰고 창의적인 드라마 만들기, 외국 친구들에게 한국 문화와 관광지를 소개하

는 책자 만들기, 다른 나라 문화와 관련된 이벤트 준비하기 등이 있다. 

2.3. 초등영어교육에서 창의성 활동 유형

2.3.1 일반적인 창의성 교육 활동 연구 내용

서론에서 언급했듯이 미국의 경우 1980년도 후반부터 창의성 교육에 대한 

연구가 Amabile(1989)와 Csikeszentmihalyi(1996) 등을 통해 소개되었다. 이

들은 창의성이 여러 개인적, 환경적 요소들에 의해 발현된다는 다원적 접근을 

주장하였다. Amabile(1983)은 창의성이 내재적 동기, 영역 관련의 지식 및 능

력, 창의성 관련 기능들이 합해진 것으로 보았다. Csikeszentmihalyi(1988)는 

개인, 전문 영역 및 분야의 상호작용을 강조하였는데, 이는 개인이 전문영역 내

에서 또는 전문 영역 관련의 지식에 의존하며 인지과정, 성격 특성, 동기 부여 

등을 통하여 그것을 변형, 확대시킨다고 하였다(팽영일, 2011). 또한 

Csikeszentmihalyi(1988)는 창의성을 크게 big C Creativity와 little c 

creativity로 구분하였다. big C Creativity는 혁신적인 결과를 도출하는 역사

적인 창의성을 의미하며, little c creativity는 평범하고 일상적 수준의 창의성

으로 자신에게 새롭고 더 나은 것을 만들어내는 독자적인 아이디어를 의미한

다. 영어교과에서는 little c creativity로서 일상생활에서의 창의성에 보다 가깝

다고 할 수 있다(정현희, 2016).  

영국에서는 1999년에 교육부의 주관아래 NACCCE를 설립하였고, 영국의 미
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래가 “창의적 교육”에 달려있다고 보고, 미래 교육에 대한 정책 과제들을 권고

하는 『All our Futures; Creativity, Culture and Education』 보고서를 발간

하였다. 이 보고서는 창의성을 교수와 학습과정에 융합시켜야 하는 꼭 필요한 

핵심요소로 보았다. 또한 창의성 교육이란 학생들의 독자적인 아이디어와 행동

에 관한 능력을 길러주는 교육이며, 서로 다른 재능을 가진 모든 어린이가 그 

대상임을 명시함으로써 일반 아동들에게서 잠재되어있는 다양한 창의성을 발견

하고 그것을 신장시킬 것을 중요하게 강조하였다. 이러한 국가적 차원의 노력

으로 영국 학교 현장에서 창의성 활동의 중요성을 이끌어 냈으며, 창의성 증진 

방법을 교사들로부터 발견하고 그 지침을 제공했다는 점에서 괄목할 만 하다

(조연순, 정혜영과 백경미, 2010).

우리나라에서도 한국과학창의재단에서 운영하는 크레존 사이트

(www.crezone.com)에서 창의적 사고 기법을 한종임 외 17인(2013)은 5가지

로 구분하여 정리하였다. 표 2에서 보는 바와 같이 자유연상기법, 강제 결합 

기법, 유추 발상 기법, 통합사고 기법, 창의적 태도 기법이 있고 각 기법에 속

하는 하위 영역도 제시해 놓았다.
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표 2

 창의적 사고 기법 

2.3.2 초등영어 교과서의 창의성 활동 유형 연구

노경희(2013)는 ‘의사소통상황에 알맞은 의사소통전략을 활용하나 영어 표현

으로 의미를 창출해가는 과정’을 초등영어 교육에서의 창의성이라고 정리하였

다. 한편, 이경임과 이완기(2014)의 델파이 조사를 통하여 초등영어에서 학생

들이 함양해야 할 창의성이란 초등 수준의 의사소통기능을 창의적인 맥락에서 

구분             창의적 사고 기법 활용 활동

자유 연상

브레인스토밍

역브레인 스토밍

브레인 라이팅

생각 그물

연꽃 기법

스캠퍼(SCAMPER)

아이디어 목마

생각 이어나가기

강제 결합

강제결합법

속성열거법

속성 변형

형태종합법

형태분석법

카달로그기법

목록 작성법

아이디어 계토

유추 발상

시네틱스

개인적 유추

환상 유추

상징 유추

고든법

사물과의 대화

육색사고 모자

두 줄 생각

창의계단 따라 글쓰기

통합사고

개념 해체적 대화

PMI

창의적 독서 모델

창의적 칼럼 쓰기

창의적 문제 해결

과제 수행 계획표

시그마

아이디어 평가표

창의적 태도

칠판 현지

납작한 나의 여행

Block breaker

창의 연극 민감성 훈련

시각화/심상

조급한 판단 유보

거꾸로 생각하기

프로젝트법
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사고하여 표현할 줄 아는 능력이라고 초등영어 교육 전문가들은 생각한다고 정

리하였다. 즉 언어지식과 내용지식을 융합하여 창의성을 발휘하는 능력을 궁극

적인 교육목표로 삼는 것에는 동의하나, 이는 장기적인 안목에서 바라봐야 할 

것으로 보았다. 또한 교과서를 분석한 결과 이미 초등영어 교과서에는 상상력

이 풍부한 사고표현 및 사고력 신장을 위한 개방형 창의 과제가 다수 수록되어 

있음을 밝혔다. 마지막으로, 창의적 의사소통능력을 발휘하도록 개방형 창의 과

제활동을 학생들이 자기 주도적으로 수행하도록 하기 위해서는, 의미를 중심으

로 ‘언어형식’에 자연스럽게 초점을 맞추어 연습하는 과정이 무척 중요하다고 

강조하였다. 즉, 의미 있는 상황 속에서 의사소통기능과 언어형식에 초점을 맞

춘 형태초점방법(focus on form)을 통해 문법 감각을 기르고, 창의성 활동을 

통해 목표 언어형식을 자신만의 독창적인 생각을 표현하는데 활용하게 함으로

써 궁극적으로 창의적인 의사소통능력을 신장시키는 수업설계방향을 제안하였

다. 창의적 통합 영어 수업 방안 연구로서 김혜련(2014)은 초등학생의 영어 능

력 수준과 인지발달 과정을 고려해볼 때 창의성의 가장 기본이 되는 확산적 사

고의 적용을 우선 목표로 하고, 그것이 어느 정도의 수준에 도달되었을 때 수

렴적 사고와 문제해결력 훈련을 도입할 것을 주장하며 초등 수준에서 적용 가

능한 창의성을 추출하여 융통성 있는 창의성 교육의 목표를 수립할 것을 제안

하였다. 

영어 교과서에 제시된 창의성 요소를 분석한 연구로는 다음과 같다. 우선 이

경임(2014)은 문용린 외 11인(2010)의 창의성 요소 중에서 영어교육과 관련 

있는 부분을 사전 연구를 통해 추출하여 보완하였고, 이를 기준으로 분석하여 

2008 개정 영어 교과서에서 다루고 있는 창의성을 탐색하였다. 박경희(2015)

는 2009 개정 초등학교 4학년 영어교과서에 제시된 게임 활동을 이경임과 이

완기(2014)의 기준을 이용하여 분석하였다. 교과서에 제시된 게임 활동들이 교

육과정에서 추구하는 창의·인성교육과 의사소통 능력의 신장을 얼마나 잘 실현

할 수 있는지 알아보고, 그에 대한 문제점과 개선방안을 제시하였다. 염지영

(2016)은 2009 개정 초등 5·6학년 영어 교과서의 쓰기 활동에 나타난 유형과 

성취기준, 그리고 창의성 교육 요소로 분석하고 쓰기 활동에 대한 학습자들의 

인식이 어떠한지 조사하였다. 그 결과 쓰기 활동에 포함된 창의성에 대한 교육 
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요소를 찾아내고 학습자가 느끼는 선호도, 난이도 등에 대한 정보를 줄 수 있

었다. 이선미(2017)는 2009 개정 교육과정에 따른 초등영어 3~6학년 교과서 

3종 전체 활동의 창의성 요소 분석을 하였는데, 그 결과 성향적 특성의 활동보

다는 인지적 특성의 창의성 요소를 반영하는 활동들이 더 많은 것으로 드러났

다. 또한 수렴적 사고 활동이 3·4학년보다는 5·6학년에서 많이 나타났으며 대

다수의 교과서에서 고학년으로 갈수록 창의성 활동의 비율이 높은 것으로 나타

났다. 

안미랑(2019)은 2015 개정 3·4학년군 초등영어 3종에서 나타난 창의·인성 

활동 유형을 분석하여 3·4학년에서 추구해야 할 창의·인성 활동 유형을 제시하

였다. 초등영어 3종에 나타난 창의성 활동 분석 결과 창의성 요소를 포함하는 

활동과 그렇지 않은 활동이 비슷한 비율로 나타났고, 창의적인 영어 의사소통

능력 신장 활동이 균형적으로 잘 제공되었다고 하였다. 또한 확산적 사고가 수

렴적 사고에 비해 비율이 높게 나온 것은 창의성의 가장 기본이 되는 확산적 

사고를 우선적으로 적용하고, 점진적으로 수렴적 사고와 고등 사고에 해당하는 

문제해결력으로 확장하려는 중학년에 맞는 수준별 접근이라고 하였다. 

2.4 초등영어 수업에서의 창의성 적용에 관한 교사인식 연구

정혜영(2013)의 초등영어 수업에서의 창의성 교육 적용에 대한 교사들의 인

식 조사 결과, 교사들은 창의성 교육을 학교교육의 목표로 설정하는 것에 대해 

긍정적이고 창의성을 신장하는 수업에 대해 관심이 있지만, 이에 대한 충분한 

지식은 갖고 있지 않다고 응답하였다. 하지만 창의성을 촉진시키는 수업에 어

려움은 있지만 영어수업에서도 충분히 가능하다고 하였다. 김현신(2016)은 초

등영어에서의 창의성의 특성을 알아보고 창의성 촉진을 위한 바람직한 수업의 

방향이 어떤 것인지에 대한 교사의 인식을 바탕으로 초등영어 창의성 수업에 

대한 인식과 실천의 차이를 만드는 요인을 확인하였다. 이선미와 박기화(2018)

는 교사들이 생각하는 창의성이 발휘되기 쉬운 영역은 쓰기 영역, 창의성 발휘
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가 어려운 영역은 듣기 영역이라고 하였다. 또한 원활한 창의성 교육 실천을 

위해서 교사들을 위한 정보 및 지침을 명시하거나 관련 자료를 제공하는 것이 

중요하다고 하였다. 장윤성(2018)은 창의·인성교육에 대한 초등영어교사들의 

인식 조사를 하였는데, 초등영어교육에서 교사의 지속적인 관심 안에서 모둠학

습을 통하여 구성원들끼리 활발히 상호작용을 하며 인성교육과 함께 이루어지

는 것이 창의·인성교육의 바람직한 방향이라고 하였다. 
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Ⅲ. 연구방법

3.1 연구 대상

본 연구에서는 창의성 활동 유형을 조사하기 위해 4학년 영어 검정교과서 3

종과 창의성 활동에 대한 교사 인식을 분석해 보기 위해 현재 초등학교에서 영

어를 가르치고 있는 교사 3명을 연구 대상으로 삼았다. 

3.1.1 영어 교과서

본 연구에서는 2018년부터 적용되기 시작한 3·4학년 검정 영어 교과서 중 4

학년 검정 교과서 3종을 분석 대상으로 삼았다. 3학년은 영어를 이제 막 접하

는 단계이기 때문에 교사들 입장에서 창의성 활동을 효과적으로 수업에서 진행

하기에는 어려움이 있을 것이라고 판단하여 4학년 교과서만 분석 대상으로 삼

았고, 본 연구에서 분석한 3종의 교과서는 전라남도 초등학교에서 가장 많이 

채택되어 사용되고 있다. 표 3에서 보는 바와 같이 이OO 외 17명(2017)의 

(주) D사 교과서는 A, 함OO 외 10명(2017)의 (주) C사 교과서는 B, 그리고 최OO 

외 8명(2017)의 (주) Y사 교과서는 C라고 칭한다. 

표 3

분석대상: 2015 개정 초등학교 4학년 검정교과서 3종

기호 출판사 저자 단원 개수

A (주) D사 이OO 외 17명 11

B (주) C사 함OO 외 10명 11

C (주) Y사 최OO 외 8명 12
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본 연구에서는 산출물뿐만 아니라 사고 과정 및 행위도 분석대상으로 삼았기 

때문에 듣기, 읽기와 같은 이해 기능과 관련된 활동도 포함시켰다. 다만 각 교

과서의 한 단원에 있는 복습 활동과 평가활동은 앞의 활동을 반복하는 내용이

기 때문에 분석 대상에서 제외하였다. 또한 교과서 안에 드러나는 활동들만을 

분석 대상으로 삼았으며 교사의 수업 기법과 지도서의 추가수업 자료는 제외하

였다. 한편, 지도서에 나와 있는 각 차시는 교사의 주관에 따라 달라질 수 있으

나 본 연구에서 분석 범위를 용이하게 나누기 위해 지도서에서 구분해 놓은 차

시를 참조하였다. 각 교과서의 분석 범위는 다음과 같다.

3.1.1.1 A교과서 분석 범위

 

A교과서는 한 눈에 무엇을 배울지 추측하고 생각해 보는 I Can 섹션을 분석 

범위에 포함했고, 두 단원이 끝날 때마다 동화 속 이야기를 보고 들은 후에 역

할극을 해 보는 Story Time과 학기말에 나오는 Culture Project도 다양한 문

화를 알아본다는 점에서 창의적 요소인 개방성과 민감성 부분에 초점이 있기에 

분석 범위에 포함했다. 하지만 매 시간마다 자기평가를 해 보는 I Can과 한 단

원의 마지막에 있는 Review와 학기말 Review는 앞에서 배웠던 내용의 복습활

동에 해당되므로 분석 범위에 포함하지 않았다. A교과서의 분석 범위는 표 4

와 같다. 
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표 4

A교과서 분석 범위

3.1.1.2 B교과서 분석 범위

B교과서는 두 단원을 학습한 후에 두 단원의 학습 내용을 문화 활동과 교과 

통합 활동으로 구성한 Special 단원을 분석범위에 포함하였다. 한편 매 단원 

마지막에 있는 My Work는 한 단원의 복습 활동에 해당하므로 분석 범위에 포

함하지 않았다. 또한 Board Game, 학기말 Review 와 Story도 복습활동이기 

때문에 분석범위에 포함하지 않았다. B교과서의 분석 범위는 표 5와 같다. 

차시 및 단원 분석범위

1차시

I Can!

Look and Listen

Listen and Repeat

Chant and Play

2차시

Look and Say

Sing! Sing!

Talk! Talk!

Talk and Play

3차시

Read and Talk

Read and Write

Sounds and Letters

Play Together

4차시
Activity

Hello, World!

Story Time

Look and Listen

Check! Check!

Draw and Say

Role-Play 

Culture Project Culture Project
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표 5

B교과서 분석 범위

3.1.1.2 C교과서 분석 범위

C교과서는 한 단원을 시작하기 전에 동기와 흥미를 유발하는 Open Up 섹션

이 있는데, 이는 주제와 관련된 다양한 아이디어를 이끌어 낼 수 있다는 점에

서 창의성 활동의 분석 범위에 포함하였다. 또한 두 단원이 끝난 후에 Fun 

Island의 Project 부분도 타 교과와 연계된 확장적, 창의적 향상 활동에 해당하

차시 및 단원 분석범위

1차시

Mini Talk

Chant and Do

On Your Own

Play Together 1

2차시

Real Talk

(Read & Talk)

Play Together 2

Song

On Your Own

Make a Story

3차시

Speak and Read

Listen, Read and Connect

Look and Write

On Your Own

Play Together 3

4차시

Show Time

Work Together

On Your Own

Culture Box

Special
Aha! World

Hello, School!
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므로 분석 범위에 포함하였다. 하지만 단원마다 배운 내용을 확인하는 Check 

Up과 Fun Island의 Phonics 활동은 분석범위에 포함하지 않았다. 또한 배움을 

계획하고 확인, 정리하는 평가 관련 부분도 분석범위에서 제외하였다. C교과서

의 분석 범위는 표 6과 같다.

 

표 6

C교과서 분석 범위

3.1.2 영어 교사

초등영어 창의성 활동 교육에 관한 교사의 인식 조사를 위해 전라남도 J에 

소재한 초등학교에서 근무하고 있는 영어전담교사 3명을 선정하였다. 인터뷰는 

차시 및 단원 분석범위

1차시

Open Up

Look and Listen

Chant

Listen and Do

2차시

Look and Say

Say More

Hello, World!

Play Together 1

3차시
Read and Write

Play Together 2

4차시 Story Land - Ready Action

Fun Island Project
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5월 4일에 한 자리에서 서로 이야기를 나눠 본 후에 따로 한명씩 심층 인터뷰

를 진행하였다. 인터뷰를 시행한 초등영어전담교사들은 경력이 10년 내외이며, 

초등영어교육에 대한 충분한 경험과 전문적인 지식을 가지고 있는 교사들이다. 

이 교사들의 지도 학년은 3학년부터 6학년까지인데, 이는 한 학년 당 한 학급

으로 구성된 작은 초등학교에서 근무하기 때문이다. 또한 1번, 2번 교사들은 

타 학교로 순회근무를 하며 1번 교사는 각 학교마다 다른 교과서를 채택해서 

지도하고 있다. 3번 선생님은 영어센터에서 근무하면서 대부분 스스로 교재를 

만들어 수업을 하고, 동시에 원어민과 협력 수업으로 교과서를 지도하고 있다. 

인터뷰 대상 교사의 기초 정보는 부록 1을 통해 조사하였고 그 결과는 표 7과 

같다. 

표 7 

인터뷰 대상 교사 기초 정보

3.2 영어 교과서 창의성 교육 활동 분석 기준

표 1에서 제시한 이선미와 박기화(2018)의 영어 교과서 창의성 교육요소 분

석 도구를 바탕으로 초등영어 창의성 활동 요소를 확산적 사고, 독창성, 상상력

과 시각화, 유추·은유적 사고, 비판적 사고, 논리·분석적 사고, 문제해결력, 독

립성, 개방성, 민감성 10개로 그 기준을 삼았다. 또한 한 활동에서 여러 창의성

의 요소가 보이면 더 중심이 되는 창의성 요소를 선택함으로써 중복성은 피했

다. 창의성 활동 분석 기준의 예는 표 8과 같이 제시한다. 

교사 성별 교육경력
교과서 

활용정도
교과서 출판사

심층 인터뷰 

시간

1 여 8년 1개월 80 % B, C 10분

2 여 10년 100 % B 15분

3 여 6년 60 % A 10분
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표 8

 초등영어 창의성 활동 분석 기준

창의적 요소 분석 기준 활동예시

확산적 사고
주제와 관련된 다양한 아이디

어와 해결책 생성 여부

내가 좋아하는 캐릭터 소개하기

말풍선 내용 추측하기

독창성

학습한 언어형식을 활용할 수 

있고 그림, 신체의 활동 방법

을 통하여 자신만의 새로운 아

이디어 표현 가능성

역할놀이

노래 가사 바꾸기

내용을 그림으로 표현하기

흉내 내기 놀이

상상력·

시각화

경험하지 못한 것, 눈에 보이

지 않는 것 등을 머릿속으로 

그릴 수 능력

사물의 생각 만화로 그리기

상상 앨범 만들기

유추·은유적 

사고

두 개 혹은 그 이상의 현상이

나 사물, 또는 복잡한 상황들

의 속성을 찾아내는 능력

암호를 푼 후 낱말 쓰기

빈 칸에 올 수 있는 표현 유추하기

상대방이 가지고 있는 카드 추측하기

비판적 사고
옳고 그름을 객관적으로 판단

하는 능력
역할놀이 후 자기평가 및 친구평가

논리·분석적 

사고

비교와 대조, 논리적 배열 등

의 사고과정을 목표언어를 통

해 표현할 수 있는 능력

글을 읽고 대화 순서 찾기

듣고 순서 쓰기

문제해결력

문제 인식, 자료 수집 및 분석, 

대안 결정 등의 과정을 통해 

문제를 해결해 나가는 능력

우리 모둠 감정 온도계 만들기

우리 반 운동 팀 꾸미기

독립성
독립적인 자세로 자신의 일을 

해 나가려는 성향

꽃잎 일과표 만들기

방과후 계획표 만들기

개방성

편견, 선입견 없이 다른 의견

을 수용, 다양성 존중하려는 

성향

다른 나라의 민요 듣기

모둠원들이 가고 싶은 나라 정리하기

민감성
호기심과 관심, 의문점을 갖고 

살펴보는 성향

다른 나라의 생일 축하 방식 알아보기

다른 나라 사람들이 즐겨 먹는 간식 

알아보기
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3.3 교사 인식에 대한 인터뷰

본 연구에서는 교사들의 창의성 교육 활동에 대한 의견을 ‘반구조화 인터뷰’ 

방식을 통해 조사하였다. 인터뷰 질문은 이선미(2017)의 연구에서 참고하였고, 

그 질문 내용은 창의성의 개념, 교과서 사용 정도, 창의성이 발휘되기 쉬운 영

역과 어려운 영역, 현재 사용하고 있는 교과서의 창의성 요소 반영 정도, 창의

성 향상 활동을 위해 제안하고 싶은 사항 등이 있다. 자세한 질문 목록은 부록 

2에 나와 있다.



32

IV. 연구 결과 및 논의

3개의 초등영어 검정 교과서를 분석한 후 창의성을 향상시키는 활동 유형들

과 교과서에 제시된 창의성 활동들에 대한 교사들의 인식을 분석한 결과를 아

래와 같이 제시하고 논의 한다. 

4.1 2015 개정 영어 교과서 창의성 향상 활동 유형 분석 

    결과

3종의 영어 검정교과서에 제시된 창의성 활동을 분석한 결과 주제와 관련된 

다양한 아이디어와 해결책을 생성하는 유창성과 융통성을 통합한 개념인 ‘확산

적 사고’와 학습한 언어형식을 활용하여 자신만의 새로운 아이디어로 생성하고 

표현하는 ‘독창성’이 가장 많이 포함된 창의성 활동 요소였다. 반면 ‘문제해결

력’과 ‘독립성’은 적게 포함되었다. 이는 위 활동들이 비교적 고차원적 사고활

동에 해당하며 초등 4학년 학습자의 인지처리과정에서는 학습이 비효과적일 수 

있다는 노경희(2013)의 주장과 같은 것으로 보인다. 

한편, 세 교과서는 공통적으로 다양한 외국 문화를 소개하는 섹션이 있다. A

와 C교과서는 각 단원마다 Hello, World!가 있고 B교과서는 각 단원마다 

Culture Box와 두 단원마다 Special의 Aha, World!가 구성되어 있다. 여기에

서는 다양한 문화를 소개하고 이해한다는 점에서 다른 문화를 받아들이고 존중

하는 ‘개방성’과 다른 문화에 대한 호기심을 자극하는 ‘민감성’을 향상시키는 

활동이 보이며, 그 빈도수는 5~8개, 8~12개로 세 교과서가 크게 차이가 나지 

않게 구성되어 있다. 이는 2019년 개정 초등영어 교육과정 목표 중의 하나인 

‘다양한 세계 문화에 대해 기초적인 이해가 필요하고 포용의 태도를 기를 수 

있도록 한다’의 취지에 맞게 교과서를 구성했다는 것을 알 수 있다. 

A와 C교과서는 전체 창의성 요소의 빈도수가 각각 161, 168개로 비슷하게 

나타난 반면, B교과서의 창의성 요소는 197개로 더 많이 보였다. 특히 B교과

서는 ‘논리·분석적 사고’가 16개로 A와 C교과서에 비해 월등히 많은데, 이는 
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매 단원 Make a Story에서 창의적으로 순서를 배열하는 활동을 통하여 논리·

분석적 사고를 향상 시키는 것을 볼 수 있었기 때문이다. 

3종의 영어 검정교과서에 제시된 창의성 활동 분석결과를 비교해보면 창의성 

활동 요소가 교과서 안에 골고루 분포 되어있는 것을 알 수 있다. 이는 교과서

마다 창의성 요소를 포함하는 수는 다르지만 교과서들이 다양한 창의성 활동 

유형을 다루고자 하였음을 시사하고 있다. 또한 2015 개정 교육과정의 ‘창의 

융합형 인재양성’이라는 비전에 따라 타 교과서와 연계하여 창의성과 의사소통

을 함께 발휘하는 활동도 3개의 교과서에서 종종 볼 수 있었다. A, B, C교과

서의 창의성 요소 분석 결과를 비교한 표는 9와 같다. 

표 9

A, B, C교과서에 제시된 창의성 요소 분석 결과 비교

4.1.1 A교과서 창의성 요소 분석 결과 및 활동 유형 예시

A교과서의 창의성 요소를 분석한 결과 사고의 확장 영역인 ‘독창성’과 ‘확산

적 사고’가 각각 65개, 39개로 눈에 띄게 많이 포함되어 있는 것을 표 10에서 

창의성 요소 A B C 계

확산적 사고 39 53 50 142

독창성 65 71 74 210

상상력·시각화 12 6 3 21

유추·은유적 사고 7 12 2 21

비판적 사고 6 11 12 29

논리·분석적 사고 7 16 3 26

문제해결력 5 7 4 16

독립성 5 1 5 11

개방성 5 8 7 20

민감성 10 12 8 30

계 161 197 168 526
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볼 수 있다. 본 연구에서 독창성은 학습한 표현을 활용하여 자신만의 새로운 

문장을 만들어 표현하는 ‘언어적 독창성’과 학습한 언어의 재생 수단으로 그림, 

신체활동 방법 등을 활용한 ‘비언어적 독창성’을 통합하여 분석하였기 때문에 

언어적 독창성과 비언어적 독창성을 따로 비교해서 ‘확산적 사고’의 ‘유창성’이 

가장 많이 포함되었고 그 뒤로 언어적, 비언어적 독창성이 많다고 결과가 나왔

던 안미랑(2019)의 분석 결과와는 큰 차이가 없는 것으로 사료된다. 확산적 사

고 다음으로 눈에 보이지 않는 것들을 머릿속으로 그리는 능력인 ‘상상력·시각

화’ 활동이 12개로 다른 창의성 요소보다 더 포함 되어있는 것을 알 수 있다. 

이는 두 단원이 끝난 후에 나오는 5개의 특별단원인 Story Time에 포함된 

Draw and Say가 있기 때문인데, 이 활동은 동화 속 주인공이 되어 상상하여 

그림을 그린 후 친구와 대화를 하는 상상력을 발휘해서 의사소통능력을 기르는 

활동이다. 한편 ‘문제해결력’과 ‘독립성’은 각각 7개, 5개로 적은 활동량을 보였

는데 이는 4학년에게는 다소 어려운 활동이 될 수 있어 학습의욕을 떨어뜨릴 

수 있다는 점을 고려한 결과로 보인다. 
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표 10

A교과서 창의성 요소 분석 결과

A교과서의 창의성 활동 요소 중에 가장 많이 제시되었던 독창성 요소를 살

펴보면, Story Time과 Culture Project를 제외하고 각 단원마다 3개에서 8개

까지 골고루 나타나 있다. 특히 각 단원의 Chant and Play는 단순히 찬트만 

하는 것이 아니라, 몸동작을 이용해서 학습한 표현을 활용하는 비언어적 독창

성 활동을 볼 수 있는데, 그 예로 안부 묻고 손동작하기(단원 1), 쌀보리 놀이

(단원 3), 동작 알아맞히기(단원 11) 등의 활동이 있다. 단원 1(p. 10)에 제시

된 그림 1을 보면 두 명이 짝을 이루어 마주 보면서 찬트 박자에 맞춰 자기 손

단원
확산적

사고
독창성

상상력

시각화

유추

은유적
비판적 

논리 

분석적 

문제

해결력
독립성 개방성 민감성 계

1 3 5 1 1 1 11

2 3 3 3 1 1 1 12

St* 1 1 1 1 4

3 3 6 1 1 1 1 13

4 3 5 1 1 1 1 12

St 1 1 1 1 4

5 3 4 1 2 1 11

6 3 3 1 1 2 1 11

St 1 1 1 1 4

CP** 1 1 1 2 5

7 3 8 1 1 1 14

8 3 5 1 1 10

St 1 1 1 1 1 1 6

9 3 6 1 1 11

10 4 7 1 12

11 3 7 1 1 12

St 1 1 1 1 4

CP 1 2 1 1 5

계 39 65 12 7 6 7 5 5 5 10 161

*Story Time, **Culture Project
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뼉을 두 번치고, 양손의 집게손가락으로 쌍권총 모양을 만들어 상대방을 가리

킨다. 찬트에 기분과 관련된 가사가 나올 때, 짝과 함께 교과서에 제시된 동작

을 한다. 이는 한 차시에서 배운 표현을 정리하는 과정으로 찬트를 통하여 발

화 연습을 하는 동시에 몸동작으로 기분을 표현하는 ‘비언어적 독창성’을 학생

들이 발휘 할 수 있다. 

그림 1

비언어적 독창성 활동(A교과서, 단원 1)

한편 다른 교과서에 비해 ‘상상력·시각화’ 활동이 A교과서에 더 많이 나와 

있는데 이는 위에서 언급했듯이 두 단원이 끝날 때 마다 Story Time에 제시된 

Draw and Say는 동화속의 주인공이 되어 상상하며 의사소통하는 활동을 이끌

어내고 있기 때문이다. 그 활동의 예로 물건과 기분을 상상하여 그린 후 친구

와 대화하기(Story Time 1), 이름을 정하고 직업을 상상하여 그린 후 친구와 

대화하기(Story Time 2), 물건을 상상하여 그린 후 친구와 대화하기(Story 

Time 3) 등이 있다. Story Time 2(p. 51)에 제시된 그림 2의 활동은 동화 백
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설공주에 나온 등장인물들이 어떤 직업을 가졌을 지를 상상해 봄으로써, 학생

들의 상상력을 충분히 발휘하여 친구와의 대화를 통하여 의사소통 능력도 향상

시킬 수 있도록 하고 있다. 

그림 2 

상상력·시각화 활동(A교과서, Story Time 2)

4.1.2 B교과서 창의성 요소 분석 결과 및 활동 유형 예시

표 11에 제시된 교과서 B의 창의성 요소 분석 결과를 보면 A교과서와 마찬

가지로 ‘독창성’과 ‘확산적 사고’가 각각 71개, 53개로 가장 많이 포함되어 있

고, 세 번째로 ‘논리·분석적 사고’가 16개로 A, C 교과서와는 달리 많이 나와 

있는 것을 볼 수 있다. 비교와 대조, 논리적 배열 등의 사고과정을 목표언어를 

통해 표현하는 논리·분석적 사고 활동이 많은 이유는 매 단원의 Make a Story



38

를 통해 이야기를 추측하여 그림의 순서를 논리적으로 배열하는 활동을 제시하

였기 때문이다. 한편, 독립적인 자세로 자신의 일을 해 나가려는 성향인 ‘독립

성’ 요소는 1개로 가장 적게 나타났다. 이는 이선미(2017)의 2009 개정 영어 

교과서에 제시된 창의성 요소 분석에서 3·4학년의 독립성이 0~2개의 결과로 

나타났던 것과 비슷하고, 4학년 학습자에게는 자율적으로 자신의 일을 해 나가

려는 성향인 ‘독립성’이 다소 어렵고 학습 의욕을 떨어뜨리는 활동이라는 것을 

시사하는 것으로 보인다. 

표 11

B교과서 창의성 요소 분석 결과

단원
확산적

사고
독창성

상상력

시각화

유추

은유적
비판적 

논리 

분석적 

문제

해결력
독립성 개방성 민감성 계

1 5 5 3 1 1 2 1 18

2 4 5 2 1 2 1 1 16

Sp* 2 1 1 1 5

3 5 6 1 1 1 1 1 16

4 4 7 2 1 2 1 1 18

Sp 1 2 1 1 5

5 5 6 1 1 2 15

6 4 6 1 1 2 1 1 16

Sp 1 1 1 1 4

7 5 4 1 2 1 1 14

8 4 6 1 1 1 1 1 15

Sp 1 1 1 1 4

9 5 6 1 2 1 1 1 17

10 4 6 1 1 1 1 14

Sp 2 1 3

11 5 6 1 1 2 1 1 17

계 53 71 6 12 11 16 7 1 8 12 197

*Special
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B교과서는 각 단원마다 Play Together 활동이 3개로 구성되어 있다. 이 활

동은 게임을 통해서 배운 표현을 신체나 그림, 자신만의 언어로 활용하여 표현

해 내는 독창성을 향상시킬 수 있다. 그 활동의 예로는 네 박자 치기하며 자기

소개 하기(단원 1), 띠 빙고 놀이하며 감정이나 상태 묻고 답하기(단원 2), 어

디에 있을까요?를 하며 위치를 나타내는 어구를 읽고 써 보기(단원 5) 등이 있

다. 또한 각 단원 마지막 부분의 Show Time에 이야기 속의 역할이 되어 배운 

표현을 활용하여 표현할 수 있는 ‘역할놀이’가 제시 되어 있다. 이를 통해서 학

생들의 '언어적 독창성'을 향상시킬 수 있고, 역할놀이 후에 나와, 다른 친구를 

평가해 보는 '비판적 사고'도 함께 발휘 할 수 있다. 단원 1(p. 14)에 제시된 

그림 3에서 볼 수 있듯이 A문항의 Guess the Story를 통해 말풍선 속의 표현

을 추측해 봄으로써 ‘확산적 사고’의 과정을 거쳐, 내용을 이해한 후에 C문항의 

Act Out the Story의 역할놀이를 하며 배운 표현을 활용하여 말하는 ‘언어적 

독창성’을 발휘할 수 있다. 또한 학생들이 말로만 대화를 주고받는 것이 아니라 

실감나게 연기까지 한다면 ‘비언어적 독창성’도 함께 발휘될 수 있을 것으로 보

인다. Show Time에서는 한 시간 동안 언어적 독창성, 비언어적 독창성, 확산

적 사고, 비판적 사고의 네 가지 창의성 요소를 학생들이 활동할 수 있다. 이렇

게 한 섹션에 한 가지의 창의성 요소만 있는 것이 아니라 다양한 창의성 요소

들이 섞여있는 것은, 창의성의 개념은 하나로 정의되는 것이 아니라 다양하며, 

여러 창의성 요소들이 혼합되어 활동하도록 하면 창의성이 더 향상될 수 있다

는 것을 시사하는 것으로 보인다.
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그림 3

언어적 독창성 활동(B교과서, 단원 1)

단원 1(p. 11)에 제시된 그림 4의 Make a Story도 그림의 내용을 추측하여 

논리적으로 순서를 배열해보는 ‘논리·분석적 사고’가 주를 이루는 활동이지만, 

말풍선 속의 내용을 추측해보며 표현을 떠올리는 ‘확산적 사고’와 모둠별로 만

든 이야기를 발표함으로써 ‘언어적 독창성’도 향상시킬 수 있다는 것을 알 수 

있다. 초등학교 4학년 학생들에게는 그림만을 보면서 내용의 순서를 논리적으

로 배열하는 것은 다소 어려운 과정일 수 있으나 B교과서는 매 단원 반복적으
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로 이러한 활동을 넣음으로써 학생들의 ‘논리·분석적 사고’를 향상시키는 데에 

도움을 주고 있는 것으로 보인다. 

그림 4

논리·분석적 사고 활동(B 교과서, 단원 1)
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한편, B교과서에서의 독립성이 다른 교과서와 비교해 보았을 때 가장 적게 

나왔는데, 이는 A, C 교과서는 자기 스스로 계획을 세우는 몇몇의 활동들(꽃잎

일과표 만들기, 방과 후 계획표 만들기 등)을 볼 수 있었지만 B교과서에서는 

찾아볼 수가 없었고, 자기 주도적 학습인 On Your Own 활동 중에서 독립성의 

예가 한 개 있었는데 그 예시는 Special 4(p. 97)에 제시된 그림 5와 같다. 그

림 5의 활동은 내가 새로운 직업을 만들어서 그림을 그리거나 그 직업을 써 봄

으로써 스스로 새로운 직업을 생각해보고 만드는 과정이다. 이 활동은 자기 주

도적으로 결정하고 독립적인 자세로 행동하려는 성향인 ‘독립성’을 향상시킨다

고 볼 수 있다.

그림 5

독립성 활동(B교과서, Special 4)
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 각 단원 마다 있는 자기 주도적 학습 활동인 On Your Own은 자율적으로 

활동하는 독립성이 있는 것처럼 보이지만 스스로 활동하더라도 대부분은 독립

성보다는 다른 창의성 요소 즉, ‘독창성’이나 ‘상상력’을 향상시킬 수 있는 활동

이 주로 보였다. On Your Own 활동의 예시는 표 12와 같다.   

표 12

B교과서 On Your Own 활동 예시

4.1.3 C교과서 창의성 요소 분석 결과 및 활동 유형 예시

C교과서도 A, B교과서와 마찬가지로 ‘독창성’과 ‘확산적 사고’가 각 단원에 

4~7개로 골고루 분포되어 있고, 각각 74개와 50개로 가장 많이 포함된 창의

성 요소이다. 각 단원마다 두 개씩 있는 Play Together의 게임은 배운 표현을 

활용하여 의사소통하는 ‘독창성’을 향상시키는 활동이고, 각 단원마다 있는 

Look and Listen과 Look and Say는 그림을 보면서 대화를 추측해 보고 다양

한 아이디어를 생성해 보는 ‘확산적 사고’를 향상시킬 수 있다. ‘비판적 사고’가 

12개로 3번째로 많이 나온 요소인데, 이는 각 단원의 마지막 부분인 Story 

Land에서 역할놀이를 한 후 우리 모둠에게 주고 싶은 점수를 평가하는 활동이 

있기 때문이다. 사고를 수렴하는 활동은 고학년에서 더 발휘될 수 있는 활동이

긴 하지만 역할놀이 후 자기와 다른 사람을 평가함으로써 조금 더 쉽게 비판적 

사고에 접근하는 것을 볼 수 있다. A, B 교과서에도 같은 형식으로 있는 활동

으로써 4학년 학생들이 옳고 그름을 객관적으로 판단하고 평가하는 능력이 충

분히 있고, 이러한 반복적인 평가활동을 통해서 자신과 다른 사람에 대한 ‘비판

창의성 요소 활동 예시

독창성 현재 자신의 감정이나 상태에 해당하는 낱말 쓰기(단원 3)

상상력·시각화 배트맨의 자전거를 상상하여 그린 후 묘사하기(단원 7)

독창성 색글자 부분을 바꿔 짝과 대화하기 (단원 9)
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적 사고’를 향상시킬 수 있다는 것을 보여준다. 

한편, ‘유추·은유적 사고’가 2개로 가장 적은 빈도수를 보였다. 유추·은유적 

사고는 독창성, 확산적 사고와 같은 인지적 영역인 사고의 확장에 해당되지만 

둘에 비해서 특정 단서나 일부 상황으로 추측한 아이디어를 떠올리며 복잡한 

상황들의 속성을 찾아내는 능력이기 때문에 4학년 학생들에게는 비교적 난이도

가 있어서 적게 포함된 것으로 사료된다. C교과서의 창의성 요소 분석 결과는 

표 13과 같다. 

표 13

C교과서 창의성 요소 분석 결과

단원
확산적

사고
독창성

상상력

시각화

유추

은유적
비판적 

논리 

분석적 

문제

해결력
독립성 개방성 민감성 계

1 4 4 1 1 1 1 12

2 5 5 1 1 1 14

Pr* 1 1 1 1 4

3 6 4 1 1 12

4 4 6 1 1 1 13

Pr 1 1 1 3

5 4 7 1 1 13

6 4 6 1 1 1 13

P 1 1 2

7 4 7 1 1 13

8 4 5 1 1 11

Pr 1 1 2

9 3 6 1 2 1 1 1 15

10 3 6 1 1 11

Pr 1 1 2

11 4 7 1 1 1 14

12 5 6 1 1 13

Pr 1 1 2

계 50 74 3 2 12 3 4 5 7 8 168

*Project
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C교과서는 매 단원이 시작할 때 각 단원의 주제를 추측해 보고 그 주제에 

맞게 생각을 확장해 보는 Open Up이 구성되어 있고, Look and Listen과 

Look and Say를 통해 그림을 보며 배울 내용을 추측해 볼 수 있는 기회를 가

질 수 있다. 이를 통하여 주제와 관련된 다양한 아이디어와 해결책을 생성하는 

‘확산적 사고’가 향상될 수 있다고 보인다. 단원 4(p. 38)에 제시된 그림 6의 

활동을 살펴보면, Open Up에서 지금 나의 기분이 어떤지 생각해 보는 시간을 

가지면서 이 단원에서 배울 주제와 관련된 다양한 자신의 생각들을 말해 볼 수 

있다. 이를 통해서 확산적 사고를 향상시킬 수 있다. 또한 Look and Listen을 

통해 듣기 전 그림 속 등장인물들의 표정과 행동을 보면서 무슨 일이 일어나고 

있는지를 추측해 보고, 무슨 말을 할 수 있을지 생각해 보는 시간을 가지면서

도 확산적 사고를 향상시킬 수 있다. 매 단원 도입부에 나오는 활동들로써 반

복적으로 다양한 아이디어를 생성하는 창의적인 활동들을 볼 수 있다. 

그림 6

확산적 사고(C교과서, 단원 4)
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C교과서에서 가장 적게 나왔던 유추·은유적 사고는 단원 1과 단원 4에서 보

였는데, 이는 둘 다 Read and Write 섹션에서 암호를 보고 알맞은 낱말을 유

추해서 찾아 써보는 활동이었다. 단원 1(p. 14)에 제시된 그림 7의 활동처럼, 

표의 복잡한 암호를 한 개씩 찾아가면서 미리 무슨 단어가 나올지 유추해 보며 

‘유추·은유적 사고’를 향상 시킬 수 있다. 

그림 7

유추·은유적 사고 (C교과서, 단원 1)

4.2 창의성 활동에 대한 교사의 인식

초등 영어교과서에 제시된 창의성 활동에 대한 교사들의 인식 인터뷰를 녹음

하여 전사(transcription)하였고, 그 내용을 분석한 결과 1) 창의성 개념의 다양
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성; 2) 초등영어 교과서의 창의성 교육 내용 반영 여부 및 그 효과; 3) 창의성 

향상 활동의 사례와 그 평가 방법; 그리고 4) 창의성 교육 강화를 위한 제안으

로 4개의 주제로 범주화 하였다. 인터뷰한 교사는 1, 2, 3으로 지칭한다.

4.2.1 창의성 개념의 다양성

교사 3명의 창의성에 대한 개념은 문제를 하나의 사고로 국한하지 않고 다양

한 각도로 생각하고 다른 의견도 인정하는 사고의 유연성이라는 비슷한 의견을 

가졌다. 또한 주어진 문제를 해결할 수 있는 능력, 다양성을 인정하는 능력, 배

운 내용을 독창적으로 활용하는 능력 등도 창의성의 개념으로 인식하고 있었

다. 교사 3명은 모두 선행연구를 통하여 알 수 있었던 창의성의 요소 안에서 

창의성의 개념을 인식하고 있었고, 이는 선행연구를 바탕으로 창의성 요소의 

분석 기준이 된 10개의 요소보다는 교사들이 생각하는 창의성의 개념이 협의

적이라는 것을 알 수 있었다.

창의성이라 함은 사고의 기발함과 독특함이라고 생각했는데 수업을 하면  

      서 느끼는 점은 주제를 던져 주었을 때 자기만의 아이디어를 창출하는   

      것... 그리고 다른 친구의 의견도 인정해 주고 받아들이는 사고의 유연성  

      도 창의성... 어떤 문제가 주어졌을 때 자기만의 사고로 해결하는 능력도  

      중요한 창의성이라고 생각합니다. [교사 1]

그동안 배운 내용을 활용하여 말하거나 쓰는 능력을 영어에서의 창의    

      성... 즉 배운 내용을 바탕으로 자신만의 새로운 아이디어를 생성하고 표  

      현하는 독창적인 것을 창의성이라고 생각합니다. [교사 2]

교사들은 주제와 관련된 다양한 아이디어를 생성하는 유창성과 융통성을 포

함한 ‘확산적 사고’와 배운 내용을 활용하여 자신의 생각을 자신의 언어로 말하

고 쓸 수 있는 ‘독창성’을 주된 창의성의 개념으로 인식하고 있었다. 인지적 영

역 중에서도 특히 사고의 확장 개념으로 창의성을 인식하고 있는 것으로 볼 수 
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있었다. 이는 정혜영(2013)의 연구에서 교사들이 인지적 성향에 집중하면서 확

산적 사고와 연계하여 창의성을 인식하고 있다는 결과와 거의 같다고 볼 수 있

다. 

4.2.2 2015 개정 초등영어 교과서의 창의성 내용 반영 여부 및 그  

      효과

2015 개정 교과서의 창의성 구성 요소 반영 정도와 교과서가 충분히 학생들

의 창의성 향상에 자극을 주고 있는가의 질문에 개정 후 창의성의 구성 요소가 

더 늘어 난 것 같다고 교사 1, 2가 대답하였고, 교사 3은 개정 전과 큰 차이는 

없는 것 같고 기본적인 창의성 활동은 있지만 다양하지 않는 것 같다고 대답해 

주었다. 하지만 교과서가 실제적으로 어느 정도 창의성 향상에 자극이 되는 역

할을 하고 있다고 교사 3명 모두 인정하였다. 이선미(2017)의 2009 개정 초등

영어 교과서에 대한 교사들의 창의성 인식 조사에서 교과서 안에 있는 창의성 

활동이 학생들에게 실질적인 효과를 주는지에 대해서 의구심을 갖고 있다는 결

과와 다른 양상을 보인다. 이는 인터뷰를 진행한 3명의 교사는 모두 한 학급에 

10명 내외인 작은 학교에서 근무를 하기 때문에 학생 한 명 한 명 교과 활동

을 통해 창의성이 발휘 되고 있다는 것을 직접 관찰로 더 쉽게 판단이 가능했

을 것이기 때문으로 사료된다. 

2015 개정 교과서에는 개정전보다 말풍선 활동이 많이 보였습니다. 아  

      직 주요 표현이 완벽히 되지 않은 상태에서 갑자기 그림을 보며 이야기  

      를 생각해 보고 내용을 추측하여 말하는 활동이 학생들에게는 너무 어려  

      운 활동... 하지만 반복적으로 이러한 활동을 한 결과 처음에는 어렵게만  

      생각했던 활동을 이제는 학생들 스스로가 다양한 의견을 내면서 이야기  

      를 재구성하기도 하는 모습을 보여 줍니다. [교사 1]

교과서에 만화 만들기 섹션이 있는데 학생들이 굉장히 흥미로워 하면서  
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      자신만의 독창적인 생각으로 만화를 그리고 이야기를 만들어 냅니다. 또  

      한 순서 넣기가 있는데 정답이 정해져있는 순서가 아니라 자신들의 논리  

      대로 그 순서를 변경할 수도 있습니다. 이런 면에서 학생들이 융통성 있  

      게 사고할 수 있고, 논리 분석적으로 사고도 할 수 있다고 생각합니다.   

      [교사 2]

교과서 내 창의성 활동이 다양하지 않고 매 단원에 있는 게임 활동이 비  

      슷한 것이 많습니다. 그래서 아쉽긴 하지만 수업을 하다보면 제가 예상  

      하지 못한 부분에서 학생들의 창의력이 발휘되기도 합니다. 교과서가 실  

      제적인 창의성 향상에 어느 정도 자극을 주고 있다고 생각합니다. 

[교사 3]

3명의 교사는 3학년부터 6학년까지 모든 학년을 가르치기 때문에 중학년과 

고학년에서 사용하는 영어 교과서의 창의성 활동에 대한 인식의 차이가 있었

다. 3·4학년 보다는 5·6학년에서 창의성을 향상시키는 활동을 더 많이 보여준

다고 이야기 하였다. 특히 글쓰기 파트에서 그 차이가 많이 보였다고 하였다. 

5·6학년의 영어 교과서의 글쓰기 파트에 가이드가 있어서 배운 표현을   

      바탕으로 자신만의 글로 자신의 생각을 잘 구성하는 것을 볼 수... 하지  

      만 3·4학년의 쓰기 파트는 여전히 따라 쓰기나 단순히 찾아 쓰는 정도만  

      보여서 창의성을 발휘하는 활동으로는 보기 어려운 것이 많았습니다.    

      [교사 1]

3학년은 아직 자신의 생각을 자유롭게 쓰는 것은 어렵겠지만, 4학년은   

      어느 정도는 배운 표현을 바탕으로 가능하다고... 매 단원 역할놀이를 통  

      해서 말하기에 대한 창의성의 향상은 이루어지는 것 같은데, 쓰기는 항  

      상 아쉽다는 생각이 듭니다. [교사 2]
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4.2.3 창의성 활동 적용 수업의 사례와 평가

창의성 활동 수업의 사례에 대한 질문에 주로 역할놀이를 통해서 독창성을 

발휘 하는 수업을 하였다고 교사 1, 2는 대답하였다. 문자언어보다는 음성언어

를 더 쉬워하는 학생들의 성향에 맞춰서 수업을 진행하였기 때문에 역할놀이가 

가장 적합한 활동이라고 대답하였다. 역할놀이를 통하여 언어적 독창성뿐만 아

니라 행동으로 표현할 수 있는 비언어적 독창성이 동반되기 때문에 더 쉽게 창

의성에 접근하여 재미있고 흥미롭게 수업을 구성 할 수 있기 때문에 주로 역할

놀이를 선택한 수업을 한 것으로 보인다. 

우리나라 전래동화를 영어로 읽어주고 결말을 바꿔서 역할놀이를 하는   

      수업을 해 보았습니다. 학생들이 흥미가 있으니 적극적으로 수업에 임해  

      서 학생들이나 저나 모두 다 즐거운 수업을... 특별하고 창의적인 결말이  

      많이 나왔습니다.[교사 1]

교사 3은 2015년 개정교육의 성격에 맞게 창의 융합 교육을 시도해 보았다

고 하였다. 과학과 영어를 통합한 수업이었는데, 과학실험을 통해 호기심과 흥

미를 유발하는 민감성을 자극하였고, 그 실험 결과물을 이용해서 영어로 말하

기 능력을 함양 하였다. 창의성을 발휘하는 영역은 과학이었지만 본래 영어 수

업의 목적인 의사소통 능력 향상을 위해 더 재미있게 구성할 수 있었던 것으로 

보인다. 

드림벌룬을 해 보았어요. 직업에 대한 영어 표현을 먼저 익히고, 풍선에  

      자신이 되고 싶은 직업을 영어로 써 보고 질문에 자신의 꿈을 대답하    

      는... 그런데 풍선을 입으로 부는 것이 아니라 베이킹과 식초, 페트병을  

      이용해서 부풀어 올리는 실험을 했죠. 수업이 산만해지지 않을까 걱정을  

      했지만 학생들은 즐거워하며 오히려 규칙을 잘 지켰습니다. [교사 3]

한편, 3명의 선생님들은 창의성을 발휘하는 수업을 하면서 모든 학급이 다 
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좋은 결과가 나온 것은 아니라고 하였다. 창의적 수업 사례에 덧붙여 창의적 

수업의 어려운 점도 함께 대답해 주었다. 

제가 근무하는 학교는 시골에서도 벽지학교입니다. 수가 10명 내외인데  

      도 개인차가 너무 크고, 4학년인데도 아직 알파벳을 쓰는 것조차도 힘   

      들어 하는 학생들이... 쓰기를 통해 자신만의 이야기를 만들어 보는 수업  

      을 하고 싶지만, 어쩔 수 없이 좀더 접근하기 쉬운 말하기로만 창의성을  

      발휘하는 수업을 구성하는 것 같습니다. [교사 1]

순회하는 학교 4학년은 전체적인 성향이 수업에 적극적이지가 않아요.   

      그리고 개인 수준차이도 엄청나죠. 본 학교 4학년에서 했던 대본을 바꿔  

      쓰며 하는 역할놀이가 성공적으로 수업이 되었던 반면, 순회학교에서는  

      한 시간 끌고 가는데 애를 먹었습니다. 학생들도 어렵다고만 했습니다.   

      [교사 2]

저는 기본적으로 영어는 외국어라서 영어 수업에서 창의성을 크게 향상  

      시킬 수 있다고 생각하지 않습니다. 인위적인 교육으로 작은 발전은 있  

      겠지만 그것 또한 의사소통 향상을 위한 반복적이고 주입된 학습으로 변  

      질되기 쉽다고... 하지만 학생들의 성향이 호기심이 많고 적극적이며, 기  

      본적인 배경 영어 지식이 되어 있는 학생들이 많은 학급에서는 창의성   

      향상 수업이 효과적으로 진행 될 수 있었던 것 같습니다. [교사 3]

교사 3은 노경희(2013)가 의문을 제기했던 외국어로써 영어를 학습하는 우

리나라의 영어 환경에서 영어 수업에서 창의성을 이끌어 내는 것이 과연 가능

할 수 있는지에 대한 생각과 일치하는 것을 보여주었다. 하지만 교사 3명 모두 

영어 수업에서 창의성 수업이 어려운 이유로 학생들의 성향과 학생들의 영어 

능력에 대한 수준차이라고 대답해 주었다. 기초적인 의사소통능력을 함양하기 

위한 내용을 학습해야 하는 영어 교과의 특성 때문에 창의성 수업이 가장 어려

운 이유라고 결과가 나왔던 정혜영(2013)과는 다른 대답을 본 연구에서는 보



52

여주었다. 이는 교사들이 수가 적은 시골학교에서 근무하고 있기 때문에 학생

들의 개인 수준 차이가 더 커 보이고, 학생들 또한 타 도시 학생들보다는 영어

를 사교육 등을 통하여 접하는 횟수가 적기 때문에 영어를 통해 창의적 활동까

지 이끌어 내는 데는 한계를 보여 주었던 것으로 사료된다. 

또한 3명의 교사 모두 창의성을 평가하는 것이 어렵다고 대답하였다. 창의성

이란 정답이 정해져 있는 것이 아니기 때문에 학생들끼리 상호평가나 선생님의 

관찰평가 등이 있지만 주관성이 개입될 수밖에 없다고 일치된 의견을 보여 주

었다. 한편, 교사 1은 부진아가 많은 학급을 고려하여 지필 평가에서도 융통성

을 발휘할 수 있는 평가가 이루어지면 좋겠다고 하였다. 

영어 부진아가 많은 학교입니다. 학생들의 자신감을 향상시키는 차원에  

      서 읽기와 쓰기 항목을 지필에서 평가할 때 어느 정도 사고의 흐름이 주  

      제에 맞게 접근 하고 있다면 맞았다고 해 주는 것도... 특히 서술형에서  

      문법이 조금 틀려도 정답에 근접하게 썼다면 맞았다고 처리해 주는 것도  

      좋은 방법이 될 것 같습니다. [교사 3]

4.2.4 창의성 교육 강화를 위한 제안

영어 수업 안에서의 창의성을 강화시키기 위해 현재 사용하고 있는 교과서에 

대하여 추가 의견을 내 놓았다. 전체적으로 단순하게만 구성되어 있는 것이 아

쉽다는 의견이 지배적이었고, 3·4학년은 말하기, 5·6학년은 쓰기 활동에 창의

성을 향상시킬 수 있는 활동이 집중되어 있는 것이 아쉬운 부분이라고 하면서 

3학년부터 6학년까지 어느 한 영역에만 치우치지 말고 말하기, 듣기, 읽기, 쓰

기 모든 영역에서 창의적인 활동이 더 구성되면 좋겠다고 대답해 주었다. 

초등영어이기 때문에 영어 교과서에 흥미적인 요소를 주는 것까지는 좋  

      은데 창의성을 발휘할 수 있는 활동들이 반복적이고, 표현도 너무 쉬워  

      서 수업이 지루해 질 때가 있습니다. 학년에 구애받지 않고 더 다양한   

      활동들이 구성되었으면 좋겠습니다. [교사 2]
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말하기, 듣기 등 섹션별로 이야기가 나누어져서 가끔 수업의 흐름이 끊  

      길 때가 있습니다. 한 단원이 하나의 이야기로 유기성 있게 구성이 된다  

      면 말하기, 듣기, 읽기, 쓰기 활동이 더 자연스럽게 진행될 수... 학생들  

      의 호기심을 자극 하여 흥미로운 수업을 할 수 있을 것 같습니다.

[교사 3]

한편, 창의성을 향상시킬 수 있는 수업을 위해 교과서뿐만 아니라 지도서의 

실용적인 추가 수업 기법과 수업에 활용할 수 있는 실질적인 자료들을 제안하

였고, 교사들끼리도 창의적인 수업을 위해 세미나나 연수를 실시하여 수업을 

공유할 수 있는 장을 많이 만들기를 제안하였다. 즉, 교사들은 영어 교과서와 

함께 지도서나 다른 자료, 또는 동료 교사와의 소통을 통해 얻은 다양한 아이

디어를 수업에 적용하면 더 효과적으로 창의성을 향상시키는 수업을 할 수 있

을 것이라고 보았다.  
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V. 결론

본 장에서는 2015 개정 초등영어 4학년 교과서 3종의 창의성 활동 유형과 

교과서의 창의성 활동에 대한 교사의 인식을 분석한 결과를 종합하여 요약하였

다. 또한 창의성 활동 수업이 영어교육에 미치는 시사점을 밝히고 본 연구의 

제한점과 후속연구를 위한 제언을 하고자 한다.  

5.1 연구 요약

본 연구의 목표는 2018년부터 현장에 배포된 초등 4학년 영어교과서 3종에 

나타난 창의성 활동 유형을 알아보고, 초등 영어교과서에 제시된 창의성 활동

에 대한 교사들의 인식이 어떠한지 알아보는 것이었다. 이를 위해 선행연구에

서 설정한 창의성 교육요소를 분석 기준으로 설정하여 말하기, 듣기, 읽기, 쓰

기 모든 영역의 활동을 포함하여 분석하였다. 또한 교과서에 제시된 창의성 활

동 수업에 대한 교사들의 인식 연구를 위해 현재 초등 영어를 가르치고 있는 3

명의 교사를 인터뷰하여 그들의 대답을 녹음하고 전사하여 분석하였다. 이를 

통해 얻어진 결론은 다음과 같다. 첫째, 각 교과서에 창의성 요소가 포함된 수

는 160개 이상이었고, 각 교과서 마다 가장 많이 포함된 창의성 요소는 ‘독창

성’ 이었다. 그 활동 유형의 예시로는 ‘찬트하며 몸으로 표현하기’, ‘역할놀이’, 

‘게임을 통하여 배운 표현 말하기’ 등이 있었다. 또한 ‘확산적 사고’가 그 뒤를 

이었는데, 활동 유형의 예시로는 ‘그림을 보고 내용 추측하기’, ‘말풍선에 들어

갈 내용 추측해 보기’, ‘주제와 관련된 자신만의 생각을 나열하기’ 등이 있었다. 

반면, ‘독립성’과 ‘문제해결력’은 낮은 빈도수를 보여주었는데, 이는 4학년이 활

동을 하기에는 다소 부담스럽고 비효율적이기 때문인 것으로 보인다. 따라서 4

학년의 인지적 수준을 고려하여 창의성의 가장 기본이 되는 사고의 확장을 우

선적으로 적용하여 교과서를 구성한 것을 알 수 있다. 둘째, 창의성의 요소가 

교과서 마다 빈도수의 차이는 있었지만 10개의 창의성 요소가 다양하게 골고



55

루 포함된 것으로 보아 각 교과서들이 창의성을 발휘하는 활동을 적절하게 제

공하였음을 알 수 있다. 셋째, 초등 영어 교과서에 제시된 창의성 활동에 대한 

교사들의 인식 결과 교과서의 창의성 활동이 학생들의 창의성 향상에 직접적인 

자극이 되고 있다고 하였지만 학생들의 영어 능력에 대한 개인 수준 차이 때문

에 창의성 수업의 어려움이 있다고 하였다. 이는 개인 수준 차이를 고려하여 

수준별로 지도할 수 있는 창의성 활동과 부진아 학생들에게도 지도 가능한 구

성이 필요함을 시사하고 있다. 

5.2 교육적 함의

2015 개정 초등영어 4학년 A, B, C교과서의 창의성 요소 분석 결과표를 보

면 선행연구에서 제시된 창의성의 요소가 다양한 형태로 반영되어 있음을 알 

수 있었다. 하지만 ‘독립성’은 각 교과서 마다 5개 이하로 가장 적게 나타났는

데, 이는 4학년 학생들에게는 다소 고차원적인 활동이고, 자율적으로 활동을 

해 나가는 것이 어렵기 때문일 것이다. 그러나 독립성이 함유된 창의성 활동들

을 살펴볼 때 독창성이나 확산적 사고 등의 요소도 많이 엿보인 것을 감안하면 

창의성의 요소에 독립성이 포함되어야 하는지는 조금 더 고찰해 볼 필요가 있

을 것이다. 독립성 다음으로 적게 보이는 활동이 ‘문제해결력’이었는데 이것 또

한 4학년에게는 다소 어려운 활동들이 있기 때문에 적게 나타나는 것으로 사료

된다. 하지만 선행연구에서 언급했던 것처럼 문제해결력은 창의성을 발휘하고 

신장시키는 데에 이상적인 요소이다. 교과서 B에서 매 단원 반복적으로 그림을 

자신만의 논리로 순서를 정하여 4학년에게는 다소 어려운 수렴적 사고인 ‘논

리·분석적 사고’를 쉽게 접근 할 수 있도록 활동을 구성한 것처럼 ‘문제해결력’

도 4학년에 맞게 쉽고 반복적으로 구성할 필요가 있다. 문제의 발견이 어렵다

면 좀 더 쉽게 접근할 수 있는 ‘프로젝트 학습’을 통해 소집단이 협동하여 문제

를 해결해 보는 활동을 확장할 필요가 있다. 

 교과서에 제시된 창의성 향상 활동에 대한 교사 인식 분석결과 개인 수준차
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이로 인해 창의성 수업이 효과적으로 이루어지지 않을 때가 많고 그 평가 방법

의 모호함에 어려움이 있다고 하였다. 이러한 어려움을 덜어주기 위해 인터뷰

한 교사들이 제안한 지도서에 실질적으로 사용할 수 있는 다양한 자료들과 교

수법 제시가 필요하고, 교사 연수, 교사 세미나 등을 통해 동료 교사들과의 수

업을 공유하는 것이 필요하다. 또한 4학년의 쓰기 영역이 너무 단순화 되어 있

어서 창의적인 활동을 하기에는 아쉬움이 있다고 하였는데, ‘암호 찾기’나 ‘사

라진 문장 찾기’ 등의 유추·은유적 사고 요소를 더 추가해서 쉽게 접근하는 방

법을 고안해 볼 필요가 있다. 

5.3 연구의 제한점

본 연구는 다음과 같은 제한점을 가지고 있다. 먼저, 선행연구를 바탕으로 창

의성 요소의 기준을 명시하여 분석하였지만 초등교과에 나타난 활동을 분석 기

준에 따라 연구자가 주관적으로 분류하여 그 한계가 있다. 또한 교사 인식 조

사에서 인터뷰한 교사들의 수가 적었고, 같은 지역에서 근무하는 교사들만을 

채택하여 인터뷰하였기 때문에 타 지역 교사들의 다양한 인식을 수렴하지 못한 

제한점이 있다. 

5.4 후속연구 제언

본 연구의 제한점 및 연구 결과를 통해 제언할 수 있는 후속 연구의 방향은 

다음과 같다. 첫째, 본 연구에서는 2015 개정 영어 교과서의 창의성 향상 활동 

분석을 4학년만 했는데, 2019년부터 현장 수업에서 활용하고 있는 5,6학년의 

창의성 활동 유형도 연구할 필요가 있다. 또한 3학년부터 6학년까지 교과서에 

제시된 창의성 활동 연계성 분석도 필요하다. 둘째, 창의성을 평가에 반영하는 
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어려움을 해소하기 위해 향후에는 영어교과서의 창의력 향상 정도를 측정하는 

연구가 필요하다. 셋째, 본 연구의 인터뷰 대상이었던 교사의 변인에 따라 다른 

결과가 나올 수 있는데, 좀 더 다양한 배경의 교사들을 포함한 연구가 진행되

고, 질적 연구와 양적 연구 두 가지 방법을 혼합하여 창의성에 대한 교사 인식

을 조사함으로써 보다 일반화된 결론을 내릴 수 있는 후속 연구가 필요하다. 

끝으로, 교과서의 창의성 활동에 대한 학생들의 인식 분석과 실제 수업에서 학

생들의 창의성이 함양되었는지 등과 같은 심도 있는 후속연구도 필요하다고 생

각한다. 

3종의 2015 개정 4학년 초등영어 검정 교과서에는 창의성의 요소를 포함한 

수는 다르지만 교과서들이 다양한 창의성 활동 유형을 제시하였음을 알 수 있

었다. 또한 교사들은 교과서에 제시되어있는 창의성 활동에 대체로 긍정적으로 

인식하고 있으며, 초등영어 수업에서 학생들의 창의성 향상에 실제적인 기여를 

한다고 보았다. 앞으로 학생들의 창의성 신장을 위해 교사간의 관련 연수나 세

미나를 더 활발히 하고, 쉽고 재미있게 활용될 수 있는 영어과목 안에서의 창

의성을 촉진시키는 교육의 실제 및 실례를 개발하여 현장 수업에 많이 보급되

기를 기대해 본다. 
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부록 1

<교사 인식 기초 조사 설문지>

1. 성별: 남/ 여

2. 지역:

3. 선생님의 영어를 가르치신 경력은 얼마나 되십니까?

4. 현재 영어를 가르치고 계십니까?

5. 현재 몇 학년 영어를 지도하고 계십니까?

6. 현재 어느 출판사의 영어 교과서를 사용하고 계십니까?

7. 선생님께서는 초등 영어 수업에서 교과서를 몇 퍼센트 정도 사용하고 계십

니까?

① 거의 100% 사용(교사용 CD 및 부교재 포함)

② 약 80% 사용(사교재 및 자체 제작 교재 20% 이하 사용)

안녕하십니까?

본 질문지는 초등 영어 교과서 창의성 활동에 대한 선생님의 견해를 위한 것입니다.

여러분의 의견은 초등 영어 교과서를 기반으로 한 창의성 활동 유형 방안을 제시하

고 창의성 교육의 발전 방향을 모색하는데 귀중한 자료로 사용될 것입니다. 본 질문

지를 통해 얻어진 모든 정보는 본 연구의 목적으로만 사용될 것이고 그 외의 어떤 

다른 용도로 사용되지 않을 것임을 약속드립니다.

바쁘신 와중에 질문에 응해 주셔서 진심으로 감사드립니다. 

2019년 5월 

조선대학교 교육대학원

영어교육전공 석사과정

정 우 정 드림
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③ 약 60% 사용(사교재 및 자체 제작 교재 40% 이하 사용)

④ 약 40% 사용(사교재 및 자체 제작 교재 60% 이하 사용)

⑤ 약 20% 사용(사교재 및 자체 제작 교재 주로 사용)

※ 자체 제작 교재는 교과서 외의 다양한 자료 포함
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부록 2

<영어 수업에서 창의성 활동 교육에 대한 교사 인식 조사 질문지>

※다음의 창의성 교육 구성 요소를 참고하여 질문에 응해주십시오. 

<교과서 창의성 교육 구성요소>

창의적 요소 분석 기준 활동예시

확산적 사고
주제와 관련된 다양한 아이디

어와 해결책 생성 여부

내가 좋아하는 캐릭터 소개하기

말풍선 내용 추측하기

독창성

학습한 언어형식을 활용할 수 

있고 그림, 신체의 활동 방법

을 통하여 자신만의 새로운 아

이디어 표현 가능성

역할놀이

노래 가사 바꾸기

내용을 그림으로 표현하기

흉내 내기 놀이

상상력·

시각화

경험하지 못한 것, 눈에 보이

지 않는 것 등을 머릿속으로 

그릴 수 능력

사물의 생각 만화로 그리기

상상 앨범 만들기

유추·은유적 

사고

두 개 혹은 그 이상의 현상이

나 사물, 또는 복잡한 상황들

의 속성을 찾아내는 능력

암호를 푼 후 낱말 쓰기

빈 칸에 올 수 있는 표현 유추하기

상대방이 가지고 있는 카드 추측하기

비판적 사고
옳고 그름을 객관적으로 판단

하는 능력
역할놀이 후 자기평가 및 친구평가

논리·분석적 

사고

비교와 대조, 논리적 배열 등

의 사고과정을 목표언어를 통

해 표현할 수 있는 능력

글을 읽고 대화 순서 찾기

듣고 순서 쓰기

문제해결력

문제 인식, 자료 수집 및 분석, 

대안 결정 등의 과정을 통해 

문제를 해결해 나가는 능력

우리 모둠 감정 온도계 만들기

우리 반 운동 팀 꾸미기

독립성
 독립적인 자세로 자신의 일을 

해 나가려는 성향

꽃잎 일과표 만들기

방과후 계획표 만들기

개방성

편견, 선입견 없이 다른 의견

을 수용, 다양성 존중하려는 

성향

다른 나라의 민요 듣기

모둠원들이 가고 싶은 나라 정리하기

민감성
호기심과 관심, 의문점을 갖고 

살펴보는 성향

다른 나라의 생일 축하 방식 알아보기

다른 나라 사람들이 즐겨 먹는 간식 

알아보기
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1. 선생님께서 생각하는 창의성의 개념은 무엇입니까?

2. 초등영어 교과서 활동 내용이 ‘창의성 구성요소’를 충분히 반영하고 있다고 

생각하십니까?

3. 초등영어 교과서의 활동 내용이 ‘학생들의 창의성 자극’에 실제적인 효과를 

주고 있다고 생각하십니까?

4. 초등영어교육에서 듣기, 말하기, 읽기, 쓰기 중 창의성이 가장 발휘되기 쉬

운 영역은 무엇이라고 생각하십니까?

5. 4번 질문에서 그 답을 한 이유는 무엇입니까?

6. 초등영어교육에서 듣기, 말하기, 읽기, 쓰기 중 창의성이 가장 발휘되기 어

려운 영역은 무엇이라고 생각하십니까?

7. 6번 질문에서 그 답을 한 이유는 무엇입니까?

8. 선생님께서 알고 계시거나 참여해본 창의성 활동 수업의 사례에 대해 말씀

해 주세요.

9. 초등영어 창의성 교육에서 평가는 어떻게 해야 한다고 생각하십니까?

10. 초등영어교육에서 창의성 교육을 적용하기 어려운 이유는 무엇입니까?

11. 학생들의 창의성을 더 신장하기 위해 현재 사용하고 있는 교과서에 대해 

제안하고 싶은 사항은 무엇입니까?

12. 영어 수업에서의 창의성 활동 교육에 대해 추가로 더 하고 싶은 말씀 해 

주십시오. 
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