
 

 

저 시-비 리- 경 지 2.0 한민  

는 아래  조건  르는 경 에 한하여 게 

l  저 물  복제, 포, 전송, 전시, 공연  송할 수 습니다.  

다 과 같  조건  라야 합니다: 

l 하는,  저 물  나 포  경 ,  저 물에 적 된 허락조건
 명확하게 나타내어야 합니다.  

l 저 터  허가를 면 러한 조건들  적 되지 않습니다.  

저 에 른  리는  내 에 하여 향  지 않습니다. 

것  허락규약(Legal Code)  해하  쉽게 약한 것 니다.  

Disclaimer  

  

  

저 시. 하는 원저 를 시하여야 합니다. 

비 리. 하는  저 물  리 목적  할 수 없습니다. 

경 지. 하는  저 물  개 , 형 또는 가공할 수 없습니다. 

http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/2.0/kr/legalcode
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/2.0/kr/


2018년  2월
교육학(음악교육)석사학위논문

     
창의 ․ 인성교육 함양을 위한 청소년의 

음악극 활동방안
           

 

조선대학교 교육대학원      음 악 교 육 전 공
     정    수    연

[UCI]I804:24011-200000266766



   
창의 ․ 인성교육 함양을 위한 청소년의

음악극 활동방안   
 A Study on 'Musical Play' Activities of youth 

for Fostering Creativity and Personality Education 

2018년 2월 
조선대학교 교육대학원 음 악 교 육 전 공 정    수    연



창의 ․ 인성교육 함양을 위한 청소년의 
음악극 활동방안 지도교수 조 정 은

     
  이 논문을 교육학석사학위 청구논문으로 제출함.

2017년 10월 
조선대학교 교육대학원

음 악 교 육 전 공
정    수    연



  
정수연의 교육학 석사학위 논문을 인준함.   

심사위원장 조선대학교 교수  김 지 현  인                     심사위원   조선대학교 교수  박 재 연  인
                    심사위원   조선대학교 교수  조 정 은  인

2017년  12월

조선대학교 교육대학원



- i -

<목 차>

ABSTRACT

I. 서론 ························································································ 1

  1. 연구의 필요성 및 목적 ······························································· 1

  2. 연구의 내용 및 방법 ··································································· 2

  3. 연구의 제한점 ··············································································· 2

II. 이론적 배경 ········································································ 3

  1. 청소년기 특성과 음악 ································································· 3

    1) 청소년기의 정의 ······································································· 3

    2) 청소년기의 정서와 음악적 요구 ··········································· 3

    3) 청소년기의 음악 교육적 가치 ··············································· 4

  2. 창의‧인성을 위한 음악교육 ························································6

    1) 창의‧인성 교육의 의미 ···························································· 6

    2) 창의‧인성 요소와 음악 교과와의 연계성 ···························· 9

  3. 창의‧인성교육과 음악극 ····························································16

    1) 음악극의 개념과 교육적 효과 ············································· 16

    2) 창의․인성 중심의 음악극 ······················································ 18

    

  III. 창의‧인성 함양을 위한 음악극 설계 ······················· 22

  1. 음악교육과정의 중학교 음악 교과서 분석 ··························· 22

  2. 창의‧인성 교육을 위한 음악극 활동방안 ······························ 26



- ii -

    1) 음악극 교수‧학습 설계모형 ·················································· 27

    2) 음악극 교수‧학습 과정안 ······················································ 28

    3) 음악극 수업 실제 적용 사례 ··············································· 38

    4) 음악극 수업을 통한 창의·인성에 대한 인식도 ··············· 41

    5) 창의·인성 음악극 지도의 고려사항 ··································· 48

IV. 결론 및 제언 ·································································· 49

참 고 문 헌 ············································································ 52



- iii -

표 목 차

<표 1> 창의성의 정의 ·················································································································· 6

<표 2> 창의성의 교육요소 ······································································································· 11

<표 3> 인성의 교육요소 ··········································································································· 13

<표 4> 음악과 창의·인성의 교육요소 ···················································································· 14

<표 5> 음악 교과의 창의·인성의 교육 방법 예시 ······························································ 15

<표 6> 창의적 교수·학습 방법과 음악 수업에의 적용 ······················································ 18

<표 7> 인성 함양을 위한 교수‧학습 방법 및 음악 활동 예시 ········································· 21

<표 8> 중학교 음악 교과서 음악극 관련 악곡 ··································································· 22

<표 9> 중학교 음악 교과서의 음악극 활동 내용 ······························································· 23

<표 10> 창의·인성 교육을 위한 음악극[창극-‘금다래타령’]활동 수업계획서 ············· 27

<표 11> 1차시 교수·학습 과정안 ··························································································· 28

<표 12> 2차시 교수·학습 과정안 ························································································· 31

<표 13> 3차시 교수·학습 과정안 ··························································································· 35

<표 14> 실제 수업 적용 지도안 ····························································································· 38

<표 15> 음악극 수업을 통한 창의·인성 인식도 조사 질문 ·············································· 41

<표 16> 음악극 수업을 통한 창의·인성 인식도 조사 응답 1 ········································· 42

<표 17> 음악극 수업을 통한 창의·인성 인식도 조사 응답 2 ········································· 43

<표 18> 음악극 수업을 통한 창의·인성 인식도 조사 응답 3 ········································· 44

<표 19> 음악극 수업을 통한 창의·인성 인식도 조사 응답 4 ········································· 45

<표 20> 음악극 수업을 통한 창의·인성 인식도 조사 응답 5 ········································· 46

<표 21> 음악극 수업을 통한 창의·인성 인식도 조사 응답 6 ········································· 47



- iv -

그 림 목 차

[그림 1] Treffinger, Isaksen & Dorval(2000)은 ‘창의적 문제해결’ 모형 ·············· 18

[그림 2] <1차시> 음악극 활동지 ························································································· 30

[그림 3] <2차시> 음악극 활동지-1 ······················································································ 33

[그림 4] <2차시> 음악극 활동지-2 ······················································································ 34

[그림 5] <3차시> 음악극 모둠 평가지 ················································································· 37



- i -

ABSTRACT

A Study on 'Musical Play' Activities of youth
for Fostering Creativity and Personality Education 

                                              

Jung, Sooyeon

Advisor: Prof. Jungeun Cho, Ph.D.

Major in Music Education

Graduate School of Education, Chosun University

Due to the education system focusing on highly competitive examinations and 

grades, the teenagers of Korea are more familiar with cramming, and standardized 

education rather than creative activities. Also, in the educational settings, 

performance-oriented, individualization, and nuclear family have been causing issues 

in peer relationships, juvenile violence, school maladjustment and increase of youth 

suicides rather than developing respect and consideration for others. In order to 

improve the school environment and emotions of teenagers, it is required to educate 

students to develop expressiveness and potential through artistic activities. 

The changes in school environment calls for the necessity of teaching·learning 

focusing on creativity·personality in music courses, which is expression activities 

through interactions. Therefore, among diverse musical teaching-learning methods, 

development of leaning model using musical play is required since it can be used 

effectively for creativity·personality education.

Musical plays enable students to understand the components of the play, allocate 

roles for themselves, and engage in acting and singing activities to develop 

personality development such as collective spirit, sociality and cooperative ability in 

peer relationship. The creative activities to express music with their bodies are 
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helpful in developing creativity and expression activities during the adolescent period. 

In this sense, this research intends to devise measures for adopting musical plays to 

creativity·personality education and invigorate secondary musical education. Therefore, 

educational factors of general and musical creativity·personality education were 

examined and application plans for musical plays were identified by analyzing learning 

contents related to musical plays among middle school music textbooks. Learning 

materials and activities associated with each educational factor were proposed. 

  The musical play curriculum is composed of three phases, preparation-execution

-presentation and evaluation, which is one of the general learning models. 

Teaching‧learning model was devised based on creativity·personality educational 

factors proposed by Korea Foundation for the Advancement of Science and 

Creativity(KOFAC).

  First, the ‘preparation’ phase intends to help understand the concept and types of 

musical plays thus let students be motivated and identify the components of musical 

plays by watching diverse types of musical plays. Using ‘Mind map’ activities, 

students are able to express and organize their thoughts freely on musical plays.  

  Next, ‘execution’ phase is composed of group discussion and implementation for 

creation of musical plays. By ‘brainstorming’, students share their ideas on the 

subject and stories of the musical play to specify how the play should be 

developed. The next ‘story board’ activity facilitates students allocate roles for 

creating the musical play and select specific scenes to be presented, followed by 

activities to create scripts, plays, lyrics and physical expression of each 

character. During this phase, the students sympathize and accept each other’s ideas by sharing 

and integrating their opinions. Also, executing roles within the group helps them have sense of 

voluntary responsibility. Related creativity·personality factors include ‘responsibility’, ‘promise’, 

‘communication’ and ‘problem-solving’. 

  The last phase is ‘presentation and evaluation’ when students present  completed 
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musical plays and evaluate each other’s plays. By presenting the play completed by 

participation and cooperation of all the members, the students can experience 

‘cooperative spirit’, ‘courage’, and ‘sense of accomplishment’. Also, evaluation takes 

place after watching all the group plays and group evaluation and self-evaluation of 

creativity·personality factors is conducted using an ‘evaluation sheet’.

  As such, this research has devised a musical play course for creativity·personality 

education and actually implemented the course of teaching·learning curriculum 

composed of three classes. Addition, after the musical play course, a survey and 

interviews were conducted to examine the recognition and learning effects in terms 

of developing creativity·personality through musical plays. The results are as follows. 

  After the musical play course, the students in general demonstrated changes to 

have positive interests and preference towards music classes. Also, in the process 

of creating musical plays, they had opportunities to exercise creativeness and 

their ability to express music has been reinforced. Not only that, the process of 

completing a musical play let them cooperate with one another as a team and 

have sense of responsibility. They mentioned that the sense of closeness was 

created after participating in the musical play course. The biggest change was 

that by executing the assigned roles within the play, the students realized what 

they are good at and also found new identities of themselves. 

  This research devised a musical play course for creativity·personality education, 

specifically allocated creativity·personality factors and proposed diverse activities 

and activity sheets to facilitate smooth implementation of the musical play course. 

In addition, a survey and interviews were conducted to examine students’ 

recognition and learning effects on developing creativity·personality. This research 

is significant in a sense that it could provide basic information required to 

prepare for measures of using musical plays in creativity·personality education.  
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I. 서론

1. 연구의 필요성 및 목적

우리나라 청소년들은 치열한 입시경쟁과 성적으로 서열화되는 교육으로 창의적 활동

보다는 암기 주입식, 획일적인 교육내용에 익숙하다. 또한 학교 현장에서는 성과 중심, 

개인 중심, 핵가족화로 인하여 타인 존중과 배려보다는 또래관계 문제, 청소년 폭력, 

품행장애, 학교 부적응 및 청소년 자살률의 증가 문제 등이 제기되고 있다(심정화, 

2013). 이러한 학교 현장의 환경과 청소년의 정서를 위해서는 예술 활동을 통한 표현 

방법과 잠재력을 키워줄 수 있는 교육이 필요할 것이다. 

학교 교육현장의 변화에 따라 창의성과 인성교육을 위해 음악 교과에서 강조되는 것

은 창의·인성과 관련된 교수·학습 방법으로 상호작용을 통한 표현 활동 일 것이다. 따

라서 음악 교과에서 다양한 교수·학습 방법 중 창의·인성 교육과 관련하여 효과적으로 

활용할 수 있는 여러 창의적 활동방안과 수업모형 개발이 진행 중이며 이에 대한 연구

필요성이 대두되고 있다.

음악극이란 음악과 연극, 그리고 무용이 가능한 한 밀접하게 결합된 하나의 연주형

태로 오페라 ·오페레타 ·발레 ·뮤지컬 등을 포괄적으로 이르는 말이며, 나아가서는 한국

의 판소리나 창극 등도 음악극의 범주에 포함시킬 수 있다(두산백과사전, 2016). 

창의·인성 교육 함양을 위한 음악 교과의 다양한 교수·학습 방법 중 음악극 활동은 

학생들이 함께 창작하고 발표하는 활동을 통해 배려심과 사회성, 공동체 정신을 배울 

수 있다(김영미, 2011). 그러므로 창의·인성과 관련된 교수·학습 방법을 위해서는 창의

성을 계발할 수 있는 음악극과 같은 역동적인 활동이 필요함을 알 수 있다.

본 연구의 목적은 청소년기에 음악교육이 바른 가치관 형성과 자아 정체성 확립에 

실제적 영향을 미칠 수 있는 교과로서 창의·인성 함양을 위한 음악교육의 필요성을 인

식하여 중등 교과서에 수록된 음악극과 새 교육과정의 적용을 위한 창의·인성교육의 

효과적인 교수·학습 방안을 모색하고자 한다. 이를 위하여 창의·인성 교육요소를 중심
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으로 ‘음악극’이라는 학습활동을 구안하고 적용하였으며, 이는 학교 음악수업이 실제 

현장에서 창의·인성 함양에 도움이 되며 음악수업이 생활과 관련하여 활성화 되도록 

하는데 목적이 있다.

2. 연구의 내용 및 방법

첫째, 청소년기의 발달적 특징을 이해하여 음악교육에서 극음악의 중요성과 가치에 

대해 살펴본다.

둘째, 현재 교육과정을 통하여 강조되고 있는 창의·인성 교육의 의미와 그 실천을 

위해 제시되고 있는 창의·인성 음악교육의 극음악에 대해 살펴본다. 

셋째, 음악극의 개념, 교육적 의미와 음악극 프로그램을 문헌 연구를 통해 조사하고 

음악극 창의·인성 활동방안 연구를 위하여 중학교 음악 교과서의 음악극과 관련된 학

습내용을 분석한다.

넷째, 창의·인성 교육요소들을 중심으로 음악 교과와의 관련성과 실제 적용을 고려하여 

교수·학습 방법을 탐색하고, 창의·인성 함양을 촉진하기위한 음악극 활동방안을 제시한다.

3. 연구의 제한점 

첫째, 제재곡의 선정은 중학생의 변성기를 고려하여 악곡을 선정하였다. 

둘째, 학교 현장에서 사용되고 있는 중학교 교과서는 총 18종이나 본 연구에서는 연

구자가 거주하고 있는 G광역시 지역을 중심으로 교재사용의 선호도와 선택비율을 참

고하여 9종의 교과서를 중심으로 분석하였다. 

셋째, 창의․인성 교육요소에 대한 연구는 다양하나 본 연구에서는 한국과학창의재단

(2010)에서 제시한 창의성과 인성교육의 요소를 기초로 음악극 활동방안을 구안하였다. 

넷째, 음악극의 교수·학습 과정안을 구안하여 적용한 후 효과성에 대하여 수업 참여

자들의 소감을 통한 인터뷰를 제시한 것까지 이루어졌으며, 이에 대한 양적인 효과의 

검증은 제시하지 않았다.
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II. 이론적 배경

1. 청소년기 특성과 음악

  1) 청소년기의 정의

청소년기의 개념은 소년과 청년의 합성어로써 인간 성장 발달 단계에서 아동기와 성

인의 중간 시기에 있는 사람이라는 과도기적 존재로 본다. 청소년기를 뜻하는 영어의 

‘Adolescence’라는 단어는 “성인의 모습으로 성장한다는 것 즉, 성숙한다는 의미의 라

틴어 ‘Adoescere’에서 유래”되었다(박성희, 1999). 

청소년기는 신체적 변화가 나타나기 시작하는 11-12세부터 인지적 능력과 자아정체

성 형성이 이루어지는 18-20세까지를 말한다(김선주, 2014). 이 시기는 우리가 흔히 

말하는 초등학교 고학년부터 시작한다. 이 때 몸과 마음의 급성장으로 인해 스스로의 

변화와 적응에 어려움을 겪기 때문에 심리적으로 불안의 요소가 있다(김지선, 2015).  

  본 연구에서는 청소년을 중등교육에 해당하는 중학생과 고등학생을 통칭하는 연령대

의 학생들로 보았다.

  2) 청소년기의 정서와 음악적 요구

청소년기는 ‘성장폭발(Growth spurt)’이라고 표현할 만큼 신체적, 정신적 성장이 급격히 

빠른 시기이다(박재성, 2000). 한상철(2004)은 이 시기 운동 능력의 발달은 “인간의 구체

적인 생활과 활동의 기초가 될 뿐만 아니라 청소년의 사회적 적응에 중요한 역할을 한

다.”라고 하였다. 즉, 운동 능력이 발달된 청소년들은 자신감 향상과 안정된 정서, 건강한 

성격을 형성할 수 있다는 것이다. 또한 인지적 기능은 아동기에도 발달하지만 청소년기에 

와서 양적인 발달과 함께 질적인 변화를 보이면서 한층 더 발달한다(김상희, 2008). 

정옥분(1998)은 “청소년들은 자신의 생각뿐 아니라 다른 사람의 사고 또한 체계화 
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할 수 있게 된다.”라고 하였다. 즉, 청소년기의 감정과 사고는 독특한 것이어서 창의성

에 대하여 다른 시기보다 높을 것이라는 추측이 가능하다. 특히 청소년들은 다양한 변

화들에 적응의 어려움을 보이기도 하는데, 비행이나 우울증과 같은 부적응 상태를 보

이고 스스로 열등감, 무력감, 자기회의, 자신감 상실, 허탈감 등에 휩싸인다(오세진, 

1999). 이 시기는 이상 추구와 현실 타협, 이타주의와 이기주의 등 양극의 감정이 동

시에 나타나므로 가정, 학교 그리고 사회에서 정서적으로 안정될 수 있도록 도와야 할 

것이다(박재성, 2000). 그리고 청소년의 사회적 발달에 대하여 주동범(2004)은 “또래

집단의 상호작용을 통해 서로 간에 각자가 지켜야 할 예의를 배운다.”고 하였다. 이러

한 과정에서 청소년은 타인과의 관계 속에서 자신을 억제하는 자제력과 사회적 기술을 

습득할 수 있을 것이다.

이와 같이 청소년들은 정서적면에서 청소년기라는 정신적, 육체적 특성으로 인하여 

정서가 변화하기 쉬우며 깊이 내재된 감정을 표출하고자 하는 욕구가 강하다고 할 수 

있다(김옥, 1998). 그러므로 청소년기에는 다양한 음악을 접하게 하여 감성을 계발시

키는 것이 중요하다. 

3) 청소년기의 음악 교육적 가치 

   (1) 청소년의 음악교육

청소년들은 음악을 통해 정서적인 위로와 안정을 얻을 수 있다(김선미, 2004). 또한 

음악은 청소년의 정서함양에 매우 긍정적인 영향을 미친다(권기수, 2009). 이와 관련

된 여러 연구를 살펴보면 Millzrd & smith(1989)는 음악 활동은 사회적 기능을 향상

시키고 대인관계 기술의 향상 및 정서 영역의 치료적 효과가 있다는 연구 결과를 얻었

으며, 최병철(1999)은 음악의 심리적 효과는 연상과정을 통해 내적 세계의 의식뿐만 

아니라 기분에 영향을 주며 상호간의 의사소통의 수단과 자기표현의 수단이 되기도 한

다고 하였다. 김정민(2011)은 명상음악 청취시 신체뿐만 아니라 정신건강에 문제로 인

한 스트레스와 우울 등의 심리적 안정감에 긍정적인 영향을 주어 신체의 전체적인 균
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형을 이루는데 효과적이라고 하였다(이가영, 2014). 특히 청소년기는 다양한 감정이 

발달하므로 청소년들에게 있어서 음악은 절대적인 존재로서 그들의 생활을 다스리고 

감정을 풍부하고 조화롭게 완성시키는데 기여한다는 것이다(장은경, 2013). 이렇듯 청

소년 시기에는 감성이 이성보다 우선하므로 인성에 근거한 가치판단 능력이 확정되기 

이전의 청소년들에게 음악은 특히 영향력이 크다(박선미, 2003). 또한 음악은 개인소

속감을 알 수 있도록 하는 기능도 있는데, 이로 인해 안정감을 얻고 음악과 자신을 동

일시하기도 한다(순진이, 2002). 유덕희(1990)의 연구를 살펴보면 합창 및 합주 활동 

경험이 많은 학생들이 그렇지 않은 학생들에 비해 사회성, 협동심, 리더십, 책임감, 감

정 조절력 등 여러 면에서 정서적 안정감을 보였음을 검증 하였다. 대인 관계에 있어

서도 사교성과 순응성을 보여, 합창 및 합주교육과 더불어 음악 활동이 청소년의 정서

에 도움이 될 수 있음을 알 수 있다. 이와 같이 청소년과 음악에 관련된 연구의 기초

는 음악이 성장 과정에 있는 청소년들의 정서 함양과 인성과의 관련성을 추론할 수 있

기에 청소년기 음악교육의 중요성은 크다고 할 수 있다.
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2. 창의∙인성을 위한 음악교육

 1) 창의·인성 교육의 의미

   (1) 창의성의 정의

 창의성이란 새로운 관계를 지각하거나, 비범한 아이디어를 산출하거나 또는 전통적 

사고 유형에서 벗어나 새로운 유형으로 사고하는 능력이다(교육학용어사전, 1995). 또

한 교육심리학에서는 ‘새롭고, 독창적이고, 유용한 것을 만들어 내는 능력’ 또는 ‘전통

적인 사고방식을 벗어나서 새로운 관계를 창출하거나, 비일상적인 아이디어를 산출하

는 능력' 등 창의성의 개념은 매우 다양하다(교육심리학 용어사전, 2000). 

일반적으로 창의성이란 말은 새로운 것을 창조할 수 있는 재능, 창의력과 독창력의 

의미를 갖는다. 초기에 창의성은 주로 유창성, 융통성, 독창성, 정교성을 포함하는 확

산적 사고의 관점에서만 연구되었으나, 그 후에는 수렴적 사고와 확산적 사고를 포함

하는 다양한 지적 능력, 인성, 지식, 환경의 총체적인 관점에서 연구되고 있다(교육심

리학용어사전, 2000). 창의성에 관한 정의는 다양하나 사전적 의미 이외에 창의성에 

대한 여러 학자들의 정의는 다음 <표 1>과 같다.

<표 1> 창의성의 정의

발표
연도

연구자 창의성의 정의

1952 Thurstone

창의성은 새로움이 포함된 개념으로 평범함 이상의 발명이나 천

재적 사고만을 지칭하는 것이 아니라 일상생활에서 문제를 해결

해 나가는 자기 특유의 표현과정을 의미한다.

1956
1959

Guilford
창의적 성격은 창의적인 사람의 특징이고 발명, 설계, 연구, 작

곡, 계획 수립과 같은 창의적인 행동양태이다. 창의성을 적성 특
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성으로 간주하고 이 적성특성은 사고의 유창성, 융통성, 독창성, 

문제에 대한 민감성, 재정의의 정교화 등의 확산적인 사고 능력

을 포함하는 것으로 분류하고 이것들이 창의적인 분야에서 가장 

명확하고도 논리적으로 표현되는 것이다.

1962  Bartlett

창의성은 열린 사고로서 고형적인 것을 타파하고 경험적인 것을 

수행하며 인습적이고 고정적인 것을 탈피하고 모험적인 사고로 

이루어지는 폭넓은 사고이다.

1962 Mandick

창의성은 특별한 요구 사항이나 유용한 방법들에 있어서 연합적

인 요소들의 구성 과정이며, 결합하는 요소간의 거리가 멀수록 

문제해결의 과정은 더욱 창의적이 된다. 그러나 창의성은 정의

와 측정이 어려운 부분이므로 창의성적인 인성의 함축과 과정은 

창의적인 결과로써 평가가 가능하다.

1963 Bruner 창의성은 효과적인 놀라움을 창출하는 행동으로 규정한다.

1967 Parnes

창의성은 지식, 상상력, 평가와 함수 관계에 있으며 사실 발견, 

문제 발견, 착상 발견, 해결방안 발견, 수용방안 찾아내기를 창

의적인 문제 해결 과정으로 간주한다.

1967
Wallach& 

Koga
창의성은 발명과 상상의 자질로서 새로운 아이디어를 창출해 

내는 능력으로 지능과 인지 양식과는 구별되는 것이다.

1968  Williams

창의성은 인간의 지능이 깨어있는 의식적인 활동 상태로써 지식을 

포함하며 정신과정이 인지능력과 확산적이고 생산적인 능력, 연상

적인 능력과 평가행동, 의사소통기능에 기초가 된다고 한다. 

1968 Maslow

창의성은 우리의 감정 표현이고, 이기심 없는 자유감정의 도출

로써 그 창출의 성과는 우리 문화 문명의 진보와 보조를 같이할 

것이다.

1970 De Bono
창의성은 수평적 사고로써 창조적인 사고를 길러주고 새로운 사

고를 습득하며 기발한 아이디어를 내고 문제를 해결해 가는 중

요한 역할을 수행한다.
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출처: 최정현(2000). "창의성 이론을 체계적으로 적용한 음악수업모형연구". p17

1979 Peavy

뛰어난 창의성은 좋아하는 환경 조건에서 더욱 확산적으로 나타

난다고 전제하며 창의성을 포함하는 목록은 즐기는 것, 게임을 

좋아하는 것, 비경쟁적인 것, 착상의 발견, 해결방안의 발견, 수

용 방안 찾아내기를 창의적인 문제 해결 과정으로 정의하였다.

1979 Pagano
창의성이란 인간의 지적 특성과 정의적 특성으로 구분되며 문제 

해결 과정을 통하여 창의적인 결과를 산출하는 것이다.

1979  Torrence

 창의성이란 몇 가지 기술 능력과 능력 동기로 구성되며 창의적 

문제 해결을 하는데 적용하는 것이다. 즉, 여러 가지 요인들이 

문제 해결 과정에 작용하는 것을 창의성으로 간주한다.

1982 Gallagher
창의성은 문제가 있거나 아이디어가 필요한 곳에서 다양한 생각

을 해 내는 구상능력이다.

1983 Tannenbaum
창의성은 희귀하고 가치 있는 인간의 성취를 지칭하는 것이기 

때문에 천재성과 동의어로 간주되기도 한다.

1987 Perkins
창의적 사고란 창의적 산출물을 낳는 방식으로서 궁극적인 준거

는 산출물에 있다.

1995  Urban

창의성이란 다차원적인 요소들 간의 상호작용의 산물이다. 즉 

개방성과 인내, 확산적 사고, 일반영역에서의 지식과 기능기반, 

구체적 영역에서의 지식과 과제, 집착력과 동기 등의 다차원적 

요소간의 상호작용 결과물이다.



- 9 -

   (2) 인성의 정의

인성의 사전적 정의는 “각 개인이 가지는 사고와 태도 및 행동 특성 또는 사람의 성

품”을 말하며 여기서 말하는 성품은 “사람의 성질이나 됨됨이”라고 명시하고 있다(네

이버 지식백과사전, 2017). 따라서 인성은 배려, 예절, 공경, 책임감, 성실 등의 의미를 

포함한다고 할 수 있다. 인성은 교육을 통해 학생들이 학교 안에서 필요한 사회성과 

자기통제 능력 등을 함양할 수 있으며 또한 타인과 공감하고 배려할 수 있는 능력, 새

로운 문제 상황에 대하여 상황을 인식, 파악하여 현명한 대처방안을 찾아 문제를 해결

하는 능력을 기를 수 있다.

 2) 창의·인성 요소와 음악 교과 와의 연계성

교육과정의 음악과 성격에는 다양한 음악 활동을 통하여 학생들의 음악성과 창의성

을 계발 한다고 제시하고 있다. 이는 음악 교과에서 ‘창의성’이 깊게 관련되어 있으며 

음악교육을 통하여 ‘창의성이 계발될 수 있음을 시사해준다(김솔, 2014). 음악교육에서

의 창의성은 상상력, 확산적 사고 특히 음악을 표현하거나 창작하는 과정은 독창성과 

관련이 깊다고 할 수 있다. 이러한 창의성의 요소들을 음악교육과정 안에서 중점적으

로 찾아 볼 수 있다.

인성 교육요소와 관련하여 음악과 교육과정에 제시된 목표 전문의 내용을 보면 3가지 

충위의 목표가 함께 제시되어있는데 가장 우선적인 중요한 목표는 음악성, 창의성, 가치

관 교육이다. 두 번째 는 인성과 문화적 소양의 측면이다. 학생들은 음악을 배우면서 관

련된 문화적 지식과 경험을 쌓게 되고, 음악 활동을 하면서 다양한 사람들을 만나는 기

회를 통해 ‘인성’을 배우게 된다. 마지막 세 번째는 국가 문화 발전에 기여하는 것, 그리

고 세계 시민으로서의 바람직한 역할을 담당하게 되는 단계이다(권덕원, 2012). 

이명준(2011)은 교과교육을 통하여 인성교육에 대한 방안에서 인성교육의 상위 덕

목으로 배려, 책임, 공정성, 신뢰성, 존경, 시민의식을 제시하고 각 교과과정에 나타난 

유관성을 분석하였다. 음악과 교육과정에 제시된 활동들을 중심으로 볼 때 여섯 가지 
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덕목요소 모두와 일련의 관련성을 찾을 수 있다고 하였다.

위에 제시된 내용을 종합해보면 음악과 교육과정에서의 인성 요소들은 음악을 하는 

활동 과정에서 찾을 수 있다. 특히 관련성이 높은 인성 요소들은 배려, 책임, 약속,  

의사소통 능력, 신뢰성, 존경, 소유 등이라고 볼 수 있다. 이러한 인성 요소들은 음악 

활동 안에 특히 협동 활동을 통하여 함양되기를 기대할 수 있다. 

문용린 외(2010)의 배려와 나눔을 실천하는 창의인재 육성을 위한 창의·인성교육 활

성화 방안 연구에서는 교과별 중점 창의·인성 교육요소를 제시하고 있다. 이는 각 교과

별 특성과 창의·인성 교육요소들의 관련성에 대하여 현장 교사들에게 의견을 묻고 연구

한 결과이다. 여기에서 음악 교과 담당교사들은 창의·인성 교육요소 중 인성요소인 배려

가 음악 교과의 특성과 관련성이 가장 높다고 응답하였으며, 창의성의 정의적 요소에서

는 즐거움이, 창의성의 인지적 요소에서는 상상력이 가장 관련성이 높다고 응답하였다. 

이광우(2009)는 외국의 역량중심 교육과정과 국내 전문가들의 의견을 수렴하여 기

존에 제시된 한국형 역량 요인들과 미래 사회를 위한 한국인의 역량 10가지(창의력, 

자기관리 능력, 정보처리 능력, 의사소통 능력, 대인관계 능력, 문제해결 능력, 시민의

식, 기초학습 능력, 진로개발 능력, 국제사회 문화이해)로 제시하였다. 각 교과 교육과

정에서의 반영 현황과 10가지 핵심역량을 분석한 결과 음악과 교육과정에서는 자기 

관리 능력과, 의사소통 능력은 높게, 창의력, 시민의식, 대인관계 능력, 국제사회 문화

이해는 보통, 정보처리 능력과 진로개발 능력은 낮게 그리고 문제해결 능력은 반영이 

되지 않는 것으로 분석되었다. 위와 같은 핵심역량의 구성 요소들을 보면 창의·인성 

요소들과의 관련성을 찾아 볼 수 있다. 창의적 사고력, 논리적 사고력, 존중과 협동 및 

타인 이해력, 공동체 의식 등의 요소들은 창의·인성 교육의 요소들과 관련이 깊다 할 

수 있다.

이와 같이 음악 교과는 내재적으로 창의성과 인성에 연계성을 가지고 있다. 특히 음

악과 교육과정에서 말하는 음악 교과의 목적과 역할을 살펴보면 이미 창의·인성 요인

들을 내포하고 있다고 말 할 수 있다(교육과학기술부, 2012: 47-48).
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(1) 창의성의 교육의 요소

  창의성의 교육요소는 인지적 요소, 성향적 요소, 동기적 요소로 구분할 수 있다(한국

과학창의재단, 2010). 먼저 인지적 요소는 창의적인 사고능력의 초점을 지식적인 측면

에 둔 영역으로 구성요소는 사고의 확장, 사고의 수렴, 문제 해결력으로 되어 있다. 성

향적 요소는 성격과 성향에 초점을 둔 영역으로 개방성, 독립성으로 구성되어 있다. 

마지막 동기적 요소는 환경과 동기에 창의적 사고능력이 영향을 받는다는 점에 초점을 

둔 영역으로 흥미와 호기심, 몰입 요소로 구성되어있다. 한국과학창의재단의 ‘창의·인

성 교육의 총론적 고찰’에서 창의성의 교육요소에 대하여 정리한 내용을 살펴보면 다

음과 같다.

 <표 2> 창의성 교육요소

영역 구성요소 의미

인지적

요소

사고의
확장

확산적 사고
다양한 관점에서 새로운 가능성이나 아이디어를 다양
하게 생성해내는 사고 능력

상상력/
시각화능력

이미지나 생각을 정신적으로 조작하고, 마음, 눈으로 
사물을 그릴 수 있는 사고능력

유추/은유적 
사고

사물이나 현장 또는 복잡한 현장들 사이에서 기능적
으로 유사하거나 일치하는 내적 관련성을 알아내는 
사고능력

사고의 
수렴

논리/분석적 
사고

부적절한 것에서 적절한 것을 분리해 내고 합리적인 
결론을 끌어내는 사고능력

비판적사고
편견, 불일치, 견해 등을 인식할 수 있는 능력, 객관
적이고 타당한 근거에 입각하여 판단하는 사고능력

문제
해결력

문제발견 새로운 문제를 찾고, 형성하고, 창조하는 것

문제해결
문제를 인식하고 현재 상태에서 목표에 도달하기 위
해 진행해 가는 일련의 복잡한 사고활동
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출처: 한국과학창의재단, 2010

(2) 인성의 교육요소

인성교육 진흥법에 의하면 인성교육의 정의는 ‘자신의 내면을 바르고 건전하게 가꾸

며 타인, 공동체, 자연과 더불어 사는데 필요한 인간다운 성품과 역량을 기르는 것을 

목적으로 하는 교육’이라고 정의하고 있다(인성교육진흥법, 법률 제13004호). 인성의 

교육요소는 인간관계 덕목, 인성판단 능력 두 영역으로 분류된다. 인간관계 덕목의 요소

로는 책임, 배려, 용서, 약속, 정직, 소유로 구성되며 인성판단 능력은 의사결정 능력, 행

동실천 능력 도덕적 예민성, 도덕적 판단력을 구성요소로 한다. 한국 과학창의 재단에서 

‘창의·인성교육의 총론적 고찰’에 정리한 내용을 살펴보면 다음 <표 3>과 같다.

성향적

요소

개방성

다양성
문제 상황에서 아이디어를 자발적으로 산출하려는 성
향이나 태도

복합적 성격
자신이 생각해 낸 아이디어에 대한 가치를 인정하고 
다른 사람들의 평가에 구애받지 않으려는 성향이나 
태도

애매모호함
에 대한 
참을성

문제를 해결하기 위해 가능한 한 다양한 정보를 수집
하고 문제가 해결될 때까지 물고 늘어지는 성향

감수성
자신이 관찰한 것과 생각한 것을 꾸밈없이 그대로 받
아들이는 태도

독립성

용기 모험심, 위험감수, 개척자 정신, 도전정신

자율성
타인의 말에 쉽게 흔들리지 않고 스스로 선택하고 행
동하는 성향

독창성
자기만의 방식으로 현상을 판단. 유행을 따르지 않는 
성향

동기적 

요소

흥미/호기심
주변의 상황이나 현상에 대해 끊임없는 의문과 관심
을 갖는 성향

몰입
어떤 일에 시간이 가는 줄 모르고 몰두하게 되는 완
벽한 주의집중 상태
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<표 3> 인성의 교육요소

 출처: 한국과학창의재단, 2010

  따라서 본 연구에서 창의·인성 교육이란 학생들이 음악극의 구성요소를 이해하고 창

작하는 활동을 하면서 서로의 의견 나누고 공감, 수용하는 과정을 통해 자연스럽게 창

의성을 계발하는 것이다. 또한 음악극을 만들어가는 동안 모둠 활동 등 다양한 활동을 

통해 서로 배려하고 협동하면서 또래관계 개선 및 공동체 속에서 자신의 역할을 수행

하면서 자율적 책임감을 가짐으로써 음악 교과 수업 내 음악극 활동을 통한 창의·인성 

함양을 목적으로 둔다.

영역 구성요소 의 미

인간

관계

덕목

책임
자신의 능력을 조절하여 하고자 하는 임무를 완수하고 나아가 자
신의 역할을 다해 세상에 기여하고자 하는 것

배려
다문화, 다학문 등의 다양성을 받아들이고 상충되는 의견과 합의
에 이르는 것 

용서
자신의 견해에 반대하거나 비판한다고 하더라도 타인의 입장과 
견해를 이해하고 받아들일 수 있는 열린 마음을 갖는 것

약속 자신에게 주어진 역할을 정확하게 이행하는 것

정직 객관적인 기준에 따라 있는 그대로의 결과를 인정하고 받아들일  수 있는 것

소유
타인의 지적‧물적 능력, 성과 등을 인정하고 자신의 역량에 맞는 
결과를 받아들이는 것

인성

판단

능력

의사결정

능력
보다 바람직한 가치를 판단하고 이해할 수 있는 능력을 바탕으로
가치와 일치하는 행동을 선택하는 능력

행동
실천력

바람직한 행동을 선택한 후에 그것을 직접적인 행동으로 보일 수 
있고 실천할 수 있는 능력

도덕적 
예민성

사태를 도덕적 관점에서 받아들이고 인식할 수 있는 능력

도덕적 

판단력

정의롭고 공공의 관점에서 상황을 판단하여 행동선택에 있어서 

보다 바람직한 이유와 정당성을 추구하고 판단할 수 있는 능력
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(3) 음악과의 창의·인성 교육

  한국과학창의재단의 ‘창의·인성교육의 총론적 고찰’에서는 각 교과별 창의·인성 교육요소

를 제시하고 있다. 그 중 음악과의 인성요소로는 배려, 책임, 약속, 정직, 공정, 소유를, 

창의적 요소는 인지적 요소, 정의적 요소로 분류하여 제시하였다. 음악과 창의·인성의 

교육요소를 정리한 내용을 살펴보면 다음 <표 4>와 같다.

 <표 4> 음악과 창의·인성의 교육요소

인성요소 창의성 요소

(1) 배려

(2) 책임

(3) 약속

(4) 정직  

(5) 공정

(6) 소유

인지적 요소 정의적 요소

① 상상력

② 확산적 사고

③ 시각화 능력

④ 유추‧은유적 사고

⑤ 문제해결력

⑥ 문제발견

⑦ 논리 분석적 사고

⑧ 비판적사고

① 즐거움

② 열정

③ 몰입

④ 감수성

⑤ 흥미

⑥ 독창성 

⑦ 다양성

⑧ 호기심

⑨ 개방성

⑩ 끈기

⑪ 자율성

⑫ 용기 

⑬ 복합적 성격

⑭ 독립성

⑮ 애매모호함에 대한 

   참을성

출처: 한국과학창의재단, 2010

  2015개정 교육과정에서는 창의·인성 교육을 더욱 핵심적 쟁점으로 강조하고 있다.  

특히 음악 교과에서는 창의성과 인성 함양을 위한 교육 지도방안과 다양한 연구가 요

구되고 있다. 한국과학창의재단에서 제시하는 창의·인성 교육요소를 적용한 음악 교과

의 교육 방법 및 예시는 다음 <표 5>와 같다. 
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 <표 5> 음악 교과의 창의·인성의 교육 방법 예시

출처: 한국과학창의재단, 2010

음악 교과의 창의·인성 교육 방법을 살펴보면 PBL, CPS, 탐구‧발견학습, 프로젝트 

수업, 토의‧토론, 협동학습, 시나리오 수업 등의 교육 방법이 있으며 각각의 교육 방법

에 따른 창의·인성 요소가 제시되고 있다. 수업 예시로는 주로 신체표현, 창작, 악기 

활용 및 연주하기 등의 수업이 있다. 본 연구자는 위 내용을 참고하여 곡의 가사와 

이에 맞는 상황과 장면 설정하기, 대사를 만들어 극 구성해보기, 모둠별 음악극 제작

하기 등의 활동으로 창의·인성교육을 위한 음악극 활동방안을 연구하고자 한다.

창의·인성 

요 소
교육 방법 예  시

상상력,

시각화능력

CPS, PBL

탐구‧발견학습

‧ 상황, 장면에 맞는 곡 선정, 구성해보기

‧ 짧은 시를 이용해 즉흥연주 해보기

확산적 사고

PBL,

탐구‧발견학습,

프로젝트 수업

‧ 주변의 소리나 사물을 응용하여 다양한 리듬 만들기

‧ 팀별 뮤지컬 제작 해보기

논리/분석적 

사고

토의‧토론,

CPS, PBL

‧ 비슷한 멜로디와 리듬을 가진 다양한 음악을 들어보고,    

‘표절’의 개념 생각해보기

‧ 잘못된 화음을 찾아 올바른 화음으로 고쳐보기

감수성

역할놀이, 

실습,

토의‧토론

‧ 자신의 감정을 다양한 종류의 악기 연주를 이용해 표현하기 

‧ 여러 가지 소리의 미묘한 차이를 구별해보기

즐거움, 

열정

탐구‧발견학습

프로젝트 수업,

PBL, 실습

‧ 주변의 사물을 이용하여 악기 제작하여 연주하기 

‧ 각 나라의 전래동요를 배우며 그 기원에 대해 생각해 보기

흥미, 몰입
협동학습,

탐구‧발견학습

‧ 시대별 음악사조 알아보기

‧ 악기의 유래나 악기 만드는 과정에 대해 알기

배 려
프로젝트 수업,

탐구‧발견 학습
‧ 소외 계층에게 즐거움을 줄 수 있는 음악연주회 계획하기 

책임
체험학습,

시나리오 수업
‧ 음악이 사회에 미치는 영향에 대한 시나리오 제작하기 
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3. 창의‧인성 교육과 음악극

 1) 음악극의 개념과 교육적 효과

   (1) 음악극의 개념

오늘날에는 주로 뮤지컬을 가리키는 경우가 많으나 원래 음악극이라는 용어는 독일의 

오페라 작곡가 바그너(R.Wagner)가 극시·음악·무용을 통일한 종합예술을 제창하면서 이

를 ‘뮤직 드라마(Music drama)’라고 명명한데서 비롯되었다(두산세계대백과, 1999). 바

그너가 19세기 독일 오페라를 작곡하는데 있어 대본에 그저 음악을 붙이는 것이 아니

라 종합예술작품을 만들고자 음악과 문학, 그 이외의 제반 요소를 통합하려고 시도하

여 음악극이라는 새로운 형식을 창출 하였다(홍혜민, 2010). 하지만 원래 기원은 고대

에서부터 시작되었으므로 음악극이라는 장르는 좁게는 바그너의 음악극을 지칭할 수 

있지만 넓은 의미로 볼 때 음악적 요소, 연극적 요소, 무용적인 요소 등을 포함하는 

종합예술로서 오페라, 오페레타, 발레, 뮤지컬 등을 포괄적으로 이르는 말이라 하겠으

며 나아가서는 한국의 판소리나 개화기 이후의 창극 등도 음악극의 범주에 포함 시킬 

수 있다(네이버 지식백과, 2017).

이효숙(2000)은 “음악극은 인간 삶의 총체인 경험이 음악, 신체표현, 이야기 등의 

구성 요소가 서로 내적 통합을 긴밀하게 이루는 종합예술로서 전인적 성장 발달을 이

끌어 낼 수 있는 교수·학습 활동이다”고 하였으며 김미림(2016)은 "음악극은 음악, 춤, 

연기, 의상, 무대장치, 조명, 분장 등 각 분야가 서로 짜임새 있게 연결되면서 총체적 

조화를 만들어 내는 종합예술로 중학교 음악교육 과정에서 제시하는 내용 영역의 표

현, 감상, 생활화 영역을 창의적으로 학습하기에 적합한 소재"라 하였다. 

본 연구에서는 음악극이란 창의적인 사고를 바탕으로 학생들이 자유롭고 개성있게 

대본을 작성하면서 연기, 안무를 창작하고 특히 음악적 요소를 중심으로 노래를 다른 

요소들과 함께 구성·표현하여 만들어 나가는 총체적인 음악 활동으로 본다.
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   (2) 음악극의 교육적 효과

음악극 활동의 교육적 효과에 대한 여러 학자들의 선행연구들을 살펴보면 김효경

(2010, 31-32)은 음악극은 첫째, 음악 교과에 대한 학습자의 흥미를 높여 음악 학습의 

이해와 창작에 도움을 준다. 둘째, 음악적 능력과 함께 신체표현 능력, 언어 능력에도 효

과인 통합적 학습법이다. 셋째, 학생들이 능동적으로 수행하는 학습자 중심의 학습이다. 

라고 음악극의 교육 가치를 정리하였다.

송유정(2000, 64-78)은 음악극 창작 활동을 통해 얻어지는 교육 효과에 대하여 다

음과 같이 결론짓고 있다. 첫째, 노래, 연주하기를 통한 음악 학습은 음악 이해와 표현 

영역의 개념적 이해를 높인다. 둘째, 총체적으로 음악의 모든 영역을 경험하게 된다. 

셋째, 흥미, 호기심 유발로 학습참여에 대한 동기가 부여되어 적극적인 참여와 활동이 

이루어진다. 넷째, 학생들 간에 더 잘하기 위해 노력하게 되며 그 과정에서 목표를 이

루기 위해 음악적 기술 습득과 연습의 중요성을 알게 된다. 다섯째, 공연이라는 최종 

활동을 통하여 무대 위에서의 경험을 통해 자신감을 얻을 수 있으며, 바람직한 공연자

의 자세 등에 대하여 학습하게 된다. 

위 와 같이 음악극은 학습자의 내적 변화를 일으키는 교육 효과와 더불어 외적인 효

과를 보이는데 첫째, 참여하는 학생 개개인이 능동적이며 적극적 활동을 하면서 다른 학

과 학습에서도 적극적으로 참여하게 되고 그로 인해 학생 스스로가 자신감을 갖게 된다. 

둘째, 음악극은 언어, 사회, 문화, 신체, 예술 등 전반적인 학교 활동과 연관이 있으므로 

다른 과목으로 학습의 연계가 이루어지기 쉬워 통합적 교육 효과를 얻을 수 있다. 셋째, 

최종 결과에 이르기까지 자신의 임무에 충실히 임하게 되면서 그 과정에서 자연스럽게 

책임감 함양이 이루어진다. 음악극은 이러한 창의적 교육을 음악 교과에 자연스럽게 반

영하는 활동으로 학생들이 총체적인 경험을 할 수 있으며, 교사 주도적이 아닌 학습자가 

주체가 되어 이루어지는 학습 과정을 통해 학생들은 여러 교과의 통합을 자연스럽게 경

험하게 된다는 것이다(김영미, 2011).

이렇듯 음악극 활동을 통하여 학생들은 창의력 요소를 자극, 계발하게 됨으로써 더 

나아가 확산적 사고를 하게 되며 그러한 상호작용을 거쳐 새로운 자기 자신의 모습을 

발견, 발전시킬 수 있는 기회를 갖는다.
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 2) 창의·인성 중심의 음악극

  (1) 음악극을 통한 창의성 함양 방법

‘창의성’은 음악교육 영역에서 중요한 교육요소로 음악과 교육과정에서도 창의성과 

음악성 신장을 음악 교과의 주요 목적으로 삼고 있다. 음악에서 ‘창의성’은 새롭게 음

악을 창조하는 능력으로 이해됨으로써 작곡 또는 즉흥 연주와 같이 음악적 창의성이 

직접적으로 관련된 영역은 음악 창작활동에 한정 되어 왔다. 그러나 현재 음악교육에

서의 음악적 창의성은 음악 활동의 모든 분야에서 기대되는 요소이다. 음악적 창의성 

계발을 위한 활동은 음악 활동의 전 영역에서 고려되어야 하며, 음악적 사고 과정에 

유의하여야 한다.

토란스(1970)는「Creative Learning and Teaching(창의적인 학습과 교수방법)」

에서 오늘날 가장 널리 사용되는 3과정 6단계로 구성된 창의적 문제해결 모델을 제

시했다(양종모 외, 2003). 토란스는 실제적인 문제를 풀려고 시도하기에 앞서 우선 

고무적인 분위기나 태도를 형성하는데 중요성을 두었다. 또한 다양한 아이디어들을 

생각할 수 있도록 워밍업 시간을 갖도록 하고, 자유로이 여러 생각들을 표현할 수 있

도록 환경을 조성해야 하며 학습자들이 갖고 있는 기본적인 창의력을 그들의 개성과 

관심에 맞게 개발하도록 해야 한다고 하였다(김솔, 2014). 

Treffinger, Isaksen & Dorval(2000)은 ‘창의적 문제해결’ 모형에서의 3과정 6단

계 모형을 [그림 1]와 같이 정리해서 보여주고 있다(양종모 외, 2003 , 31-33).

  
  

                      ➡              ➡

[그림 1] Treffinger, Isaksen & Dorval(2000) ‘창의적 문제해결’ 모형
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다음 <표 6>은 다양한 창의적 교수·학습 방법 중 브레인스토밍법, 스캠퍼, PMI, 마인

드 맵핑, 창의적 문제해결법에 대한 개념과 음악 수업에 적용에 대하여 정리한 것이다. 

 <표 6> 창의적 교수‧학습 방법과 음악 수업에의 적용

출처: 김솔(2014). "창의‧인성 함양을 위한 음악과 교수‧학습 방안 연구". p22

창의적 교수‧학습 방법 내 용 음악 수업에의 적용

브레인스토밍법
(Brainstorming)

‧ '뇌에 폭풍을 일으킨다‘는 뜻으로 
특정한 주제에 대해 생각나는 아이
디어를 짧은 시간 내에 내어 놓는 
것을 말함

‧ 음악 감상활동 후 그에 
대한 토론에서의 활동
‧ 음악회를 준비하는 
모둠별 프로젝트 활동
에서의 활용

스캠퍼
(SCAMPER)

‧ 특정한 문제나 주제에 대해 여러 
가지로 변형하여 생각하게 하는 방
법으로 스캠퍼란 다음 단어의 첫 글
자이다. 대치(Substitute); 결합(Combine); 
적용(Adapt); 수정(Modify)이나 확대
(Magnify) 혹은 축소(Minify); 다른 용도
(Put to other uses); 삭제(Elimination); 재
배치(Rearrange) 혹은 전도(Reverse)

‧ 음악 창작수업에 활용
‧ 음악의 주제 가락을 
축소, 확대, 전환 등의 
방식을 사용하여 창작
하는 방식과 유사
‧ 초기 창작 지도에 유용
한 방법 (Hickey.2001)

PMI
(Plus Minus 

Interesting Point)

‧ PMI법은 아이디어나 제안을 다룰 때, 
열린마음의 태도로 다루에 하기 위하여 
의도적으로 사용하는 방법으로 ‘긍정적 
측면’, ‘부정적인 측면’, ‘재미있는 측면’ 
등으로 대안의 모든 측면들을 고려 해 
본 다음에 결정하게 하는 것

‧ 음악과 관련된 사회
적, 미학적 문제에 대
한 토론에서의 활용

마인드 맵핑
(Mind Mapping)

‧ 마음속의 아이디어를 그림으로 그
려서 발전시키는 방식의 발상법

‧ 내용의 위계를 통한 
음악 개념 설명에서
의 활용

창의적 문제
해결법

‧ 하나의 문제에 대하여 여러 개의 
다른 해결책들이 있을 수 있다는 점
에 초점을 맞추며 학생들에게 문제
를 명료화하는 기회를 제공하며 3과
정 6단계의 기본 모형이 있음

‧ 음악과 관련된 문제 상
황을 다양하게 제시하고 
문제해결을 위한 아이디
어를 다양하게 찾아보는 
방법으로 활용
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  (2) 음악극을 통한 인성 함양 방법

음악이 인성에 미치는 영향에 대해 플라톤과 아리스토텔레스, 공자 등 많은 학자들

은 음악의 영향력에 관하여 설명한다. 인간에게 음악은 감정을 느끼게 한다. 음악이 

모든 사람의 감정에 공통적으로 영향을 주는 것은 아니지만 분명한 것은 인간의 감정

의 변화에 영향을 미치는 것은 분명하다. 다양한 감정의 변화는 소리에 집중하고 반

응하게 하는 등 인간의 정서를 풍부하게 하여 심미적 체험을 경험하게 함으로써 다양

한 교육적 의미를 갖게 된다. 많은 선행연구들을 살펴보면 음악 활동이 창의·인성에 

긍정적인 영향을 미치며 다양한 음악 활동의 효과에 대하여 확인해 볼 수 있다. 이러

한 효과성 검증을 토대로 교수·학습 구성을 통하여 창의·인성 요소를 강조할 수 있는 

방안과 연구가 이루어지고 있는데, 현재는 창의·인성 요소를 내포하고 있는 교수·학습

의 방법적 접근이나 다양한 음악 활동 들을 통해서 창의·인성 요인들을 다양하게 자

극시킴으로써 학생의 정서 및 태도 의 변화를 구체화, 표면화 시키는 것이 요구되고 

있다.

인성 함양을 위한 음악교육 방법으로 ‘역할극’은 타인의 감정과 사고에 대하여 이해

하고 공감하는 능력을 함양하는데 효과적이며, 감수성과 도덕적 동기 및 인성적 정서 

발달에 효과적인 학습 방법이다(전다은, 2014). 프로젝트 수업과 협동학습은 학습자

가 상황을 도덕, 윤리적이며 보다 바람직한 방향으로 주어진 문제를 스스로 해결하는

데 유용하며, 문제를 해결하는 과정 중에서 발생할 수 있는 갈등과 의견의 조율 및 

문제해결 등을 연습하는데 효과적인 학습 방법이다(김수산나, 2017). 딜레마 토론은 

인성의 중요내용인 덕목에 대한 판단력을 배양하는데 효과적인 학습 방법으로 특히, 

책임, 약속, 정직, 소유 등 바람직한 행동 선택에 대한 사고 능력을 함양하는데 유용

하다(남궁달화, 1996). 시나리오 수업은 갈등 상황이나 윤리적 대립 상황에 대하여 

문학적 방법을 활용한 해결방안 제시, 적용하는 방법으로 학생들은 바람직한 선택과 

도덕적 판단력을 가지고 갈등의 결과나 해결방안을 모색해 나아갈 수 있다. 인성 함

양을 위한 교수‧학습 방법 및 음악 활동에 대한 예시는 <표 7>과 같이 제시되고 있다

(문용린 외, 2010).
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 <표 7> 인성 함양을 위한 교수∙학습 방법 및 음악 활동 예시

출처: 문용린 외(2010). "배려와 나눔을 실천하는 창의인재육성을 위한 창의‧인성 교육활성화 방안 연구". 

교육 방법 인성요소 예  시

탐구‧발견학습
프로젝트 수업

배려
‧ 힘들거나 지쳐있는 주변사람들을 음악으로 위로하기
‧ 소외 계층에게 즐거움을 줄 수 있는 음악연주회 계획
 하기

체험학습
시나리오 수업

협동학습
책임

‧ 음악이 사회에 미치는 영향에 대한 시나리오 제작하기
‧ 오케스트라에서 각 악기를 연주하는 사람들의 책임의식
 을 직접 느껴보기
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III. 창의‧인성 함양을 위한 음악극 설계

1. 음악교육과정의 중학교 음악 교과서 분석

창의·인성 교육 함양을 위한 음악극 수업을 계획하기 위하여 음악극 활동으로 적합

한 장르인 오페라와 뮤지컬, 창극을 중심으로 교과서 내 악곡을 분석하였다. 또한 판

소리와 창극은 표현, 구성요소에서 공통점을 가지므로 판소리와 창극을 하나로 묶어서 

분석하였으며 악곡은 오선 악보와 국악의 가락선 악보도 포함하였다.

<표 8>  중학교 음악 교과서 음악극 관련 악곡

장 르 악 곡

오페라

· 마술피리 – 나는야 새잡이 (3), 아름다운 방울소리 (4), 밤의 여왕 (2)

· 리골레토 – 여자의 마음 (5)

· 리날도 – 울게하소서 (2)

· 카르멘 – 투우사의 노래 (2)

· 투란도트 – 아무도 잠들지 못한다

· 사랑의 묘약 – 남몰래 흐르는 눈물

· 잔니 스키키 – 오 ! 사랑하는 나의 아버지

· 아이다 - 개선행진곡

· 피가로의 결혼 – 이제는 못날으리

· 집시소녀 – 난 대리석 궁전에 사는 꿈을 꾸었네

뮤지컬

· 오페라의 유령- 오페라의 유령 (5), 생각해줘요

· 캣츠 - 메모리 (2)

· 맘마미아 - I have a dream (4), 댄싱 퀸

· 사운드 오브 뮤직 – My favorite things, 도레미 송

· 지킬 박사와 하이드 – 한때는 꿈에 

· 오즈의 마법사 – over the rainbow

· 헤어 스프레이 – 굿모닝 볼티모어!

· 남태평양 – 행복한 이야기

· 그리스 - 여름
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가장 다양한 악곡이 제시된 장르는 오페라이며 <리골레토>, <마술피리>가 교과서에

서 음악극과 관련하여 가장 많이 제시되고 있었다. 뮤지컬 악곡은 <오페라의 유령>, 

<캣츠>, <맘마미아>, <사운드 오브 뮤직>을 중심으로 제시되고 있었으며 주로 기존의 

대본을 창작, 각색하거나 새로운 선율을 붙이는 수업이 이루어졌다. 창극과 판소리는 

<춘향가>, <홍보가>를 중심으로 창작 및 감상 수업이 주로 이루어졌으며 오페라와 뮤

지컬과는 다르게 장단과 시김새, 추임새를 학습하고 창작하는 과정을 통해 음악극 수

업이 이루어지고 있다는 점이 특징적이다.

다음 <표 9>는 음악극 활동을 통한 창의·인성 교육을 위한 수업을 계획하기 위하여 

교과서를 중심으로 음악극 활동에 관한 내용을 분석하였다. 교과서는 총 18종 중 본 

연구자가 거주하고 있는 G광역시 지역을 중심으로 교재 사용의 빈도를 살펴본 후 9종

의 교과서의 음악 활동을 다음과 같이 분석 하였다.

<표 9> 중학교 음악 교과서의 음악극 활동 내용

판소리 

또는 창극

· 판소리 홍보가 – 화초장 타령 (6)

· 판소리 홍보가 – 돈과 쌀을 떨어내는 대목

· 판소리 춘향가 – 사랑가(5), 쑥대머리

· 판소리 심청가 – 심 봉사 눈뜨는 대목

· 창극 놀부전 – 오매 밥 , 돈타령

· 창작 판소리 캔디타령

· 창극 토끼 용궁에 가다 – 가자 가자 어서 가자

교과서 세부 단원명 음악극 활동 내용 및 단계

비상교육

·시를 품은 노래 

- 음악극 만들기 

(p.187)

- 가곡 ‘헛된 세레나데’의 내용을 바탕으로 주제를 

  정하고 이에 맞는 가사와 극본을 작성한다.

- 알려진 곡 또는 창작곡에 가사를 붙여 연습한다.

- 연기, 의상, 분장 등 종합적으로 연출하고 

  예행연습 한다.

미래엔

·다른 예술과의 만남

- 음악극으로 

발표하기 

(p.294-295)

- 음악극 소재를 정하여 극본 및 음악을 만든다.

- 역할 나누어 연습하고 무대에서 발표한다.

- 발표 후 평가한다. 
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금성

출판사

· 생활 속의 음악

-음악극 만들기

 (p.252-253)

- 교과서에 제시된 만화를 토대로 극본과 노랫말

  을 만들어 본다.

- 합주, 합창, 연기의 세 모둠으로 나누어 음악극

을 만들어 본다.

- 음악 발표회, 학예회, 학교의 축제에서 발표해 본다.

성안당

·음악 만들어 표현하기

-음악 창작 

 (p.110-113)

- 모둠을 나누어 뮤지컬 내용을 설계하고 배우 및 

  스텝으로 역할을 분담한다.

- 연극 대본을 작성하고 이를 뮤지컬로 바꾸어 연습한다.

- 발표를 한 후 공연 소감을 통해 서로 평가한다.

(주)교학사

·만들어 표현하기

-음악극 만들기

 (p.162- 164)

- 모둠별로 상황을 설정하여 이야기를 만들고 역할

  을 나누어 정한다.

- 상황에 알맞은 대사 및 가락을 만든다.

- 대사에 알맞은 움직임과 소품 및 배경, 전체적

  흐름에 관한 통합적 활동을 한다.

- 순서에 따라 맡은 역할을 연습한다.

- 공연 및 평가를 한다. 

교학사

·새로운 시대의 

 우리음악

 (p.154-157)

- 음악극 놀부전의 주요 장면을 동선, 대본, 배경

  음악을 바꾸어 만들어 본다.

- 놀부전을 학교 내외의 행사에서 공연하고, 녹화된 

  동영상으로 평가해 본다.

태성

·음악 만들기

-함께 만드는 뮤지컬 

 (p.194-202)

- 주제에 맞는 줄거리와 등장인물, 무대 배경을 

  선정해 노래부분과 반주음악, 배경음악, 안무를 

  구성하여 뮤지컬로 바꾸고 노래 및 연기로 연습한다.

- 공연 예정인 뮤지컬 작품을 포스터와 팜플렛  

  등으로 홍보한다.

- 공연 준비 과정을 담은 영상 스케치를 만들어 

  정리 자료로 활용한다.

- 공연을 마친 후 뮤지컬 공연을 회상하는 간단한 

  편지를 써서 주변 사람에게 보낸다.

·음악 만들기 

-직접 만든 악기로 

 음악 만들기

-다양한 매체를 활용

 한 음악극 만들기

 (p. 213-215)

- 시, 소설, 설화 등의 한 부분을 직접 만든 악기로 

  표현해 본다. 

- 자신이 아는 음악과 직접 만든 악기의 음악을 엮어 

  장면에 어울리는 배경 음악을 만들어 본다.
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교과서를 분석한 결과 모든 교과서에서 음악극 관련 활동이 제시되고 있었으며 주

로 ‘주제에 어울리는 배경음악 만들기’, ‘기존의 악곡에 새롭게 개사한 가사를 붙여보

기’, ‘기존의 이야기를 바탕으로 하거나 또는 새로운 주제로 극본 만들기’ 등과 같은 

활동 내용이 공통적으로 이루어 졌다. 교과서에서 다루어지는 ‘음악극’이란 ‘시와 음

악, 극의 융합으로 이루어진 총체적 예술’로 정의하고 있었으며 다양한 음악, 신체표

현, 극본과 연기가 종합적으로 포함된 총체 활동으로 보았다. 

많은 교과서에서 오페라, 뮤지컬, 창극, 경극을 하나의 테마로 엮어 이야기가 있는 

음악을 주제로 하였고, 이 중 주로 다루어지는 장르는 오페라, 뮤지컬, 창극이었다.   

  본 연구에서는 오페라, 뮤지컬, 창극 중 변성기의 학생들 또한 발성하기 쉬우며 창

의·인성 교육요소를 적용하기에 적합하고 학생들이 가장 접근하기 쉬운 뮤지컬 장르

를 선택하여 음악극 활동방안을 적용하였다.

지학사

·함께해요 만들기를 

-음악극 만들기 

 (프로젝트수업)

 (p.106-109)

·함께해요 듣기를

 뮤지컬 갈라 콘서트  

 공연 (p.146-149)

·판소리 다섯마당 탐구  

(P.270-273)

- 학습 활동을 이해하고 모둠을 구성한다.

- 음악극의 제목과 극의 줄거리를 정한다.

- 역할 분담 및 발표를 위한 계획을 세운다.

- 모둠별 음악극 발표 및 다른 모둠의 발표를 

  감상하고 기억에 남는 악곡을 메모한다.

- 좋았던 점과 아쉬운 점을 토의하고 모둠별 

  발표를 평가한다.

아침나라

·멋진 무대, 

감동의 선율 

- 음악극 만들기 

(p.60)

- 하루 생활을 주제로 하여 대본을 각색하고 음악

  을 선정한다.

- 노래 및 연기 연습을 한 후 음악극으로 발표한다.
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2. 창의·인성 교육을 위한 음악극 활동방안

창의·인성 교육을 위한 음악극 수업을 계획하기 위하여 음악극 수업과정은 일반적인 

수업 모형인 도입, 전개, 정리의 단계를 음악극 단원에 맞도록 ‘준비-실행-발표 및 평

가’의 세 단계로 적용하였으며 창의·인성 교육요소를 중심으로 각 단계의 활동 내용을 

계획하였다. 이에 따른 수업설계의 근거는 창의·인성의 교육 방법을 제시한 내용(한국

과학창의재단, 2010)과 Treffinger, Isaksen & Dorval(2000) ‘창의적 문제해결’ 모형

을 기초하여 교수·학습 모형을 구안하였다.

준비단계에서는 음악극의 개념 및 종류에 대한 이해를 돕기 위하여 다양한 음악극 

감상을 통해 학생들에게 동기 부여 및 음악극의 구성요소를 파악하게 함으로써 음악극

에 대한 전반적인 이해를 돕는다. 이 단계에서는, ‘마인드맵’ 활동지를 활용하여 학생

들이 음악극에 대하여 자신의 생각을 자유롭게 표현하고 정리해가는 과정으로 구안하

였다.

실행 단계는 모둠 활동을 토대로 음악극 창작을 위해 토론과 실행을 하는 단계이다. 

우선 ‘브레인스토밍’ 활동을 통해 음악극의 제목과 줄거리에 대한 아이디어를 서로 이

야기 나누어 음악극의 전반적인 전개를 구체화 한다. 다음 ‘스토리 보드’ 활동을 하면

서 음악극 창작을 위한 역할을 분담하고 발표 할 구체적인 음악극의 장면을 선정하여 

등장인물 별 대본 작성과 연기, 노래가사, 신체표현을 창작하는 활동을 한다. 이 때 학

생들은 서로의 의견을 제시, 종합하는 과정을 통해 서로를 공감하고 수용하는 것을 경

험하고 자신의 역할에 따라 음악극을 만들어 가는 과정 속에 ‘책임’, ‘약속’, ‘소통능

력’, ‘문제해결력’ 등의 창의·인성 교육요소를 함양할 수 있도록 하였다.

발표 및 평가 단계는 모둠별로 완성된 음악극을 발표하고 상호간 평가와 반성을 하

는 단계이다. 평가는 모둠별 음악극을 서로 참관한 후 ‘모둠 평가지’를 활용하여 모둠 

평가와 자기평가를 통해 창의·인성 요소를 평가하도록 하였다.
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1) 음악극 교수‧학습 설계모형

한국과학창의재단(2010)에서 제시한 창의·인성 요소를 중심으로 세부적인 활동 내

용에 따른 창의·인성 요소를 고려하여 차시별 음악극 교수·학습 모형을 설계하였다. 

<표 10> 창의·인성 교육을 위한 음악극 교수·학습 설계 모형

차
시

학습주제 학습내용
창의·인성

요소

1

차

시

·음악극 개념 및 

 이해

·제재곡 선정,

 노래 배우기 

* 음악극 수업에 대해 이해 할 수 있다.

* 음악극 의 장르와 대표 제재곡을 선정한다.

* 멜로디와 리듬 익힌다.

·호기심,흥미  

 몰입

·확산적 사고

·정교성

2

차

시

·모둠구성 및

 역할 정하기

·장면(상황)만들기

·가사 개사하기

·연기 및 안무  

 설정하기

·배경 및 의상,

 소품 만들기

* 모둠별로 상황을 설정하여 이야기를 만들고  

  음악극의 제목과 극의 줄거리를 정한다.

* 음악극 창작을 위한 역할분담을 한다.

* 등장인물의 성격을 설정하고 자신의 역할에  

  맞는 신체표현(안무)에 대해 토론 한다.  

* 상황에 알맞은 대사와 가사를 창작한다.

* 개사한 내용을 바탕으로 음악극의 한 장면

  을 연출한다. 

* 배경 및 의상은 개인별 또는 모둠별 과제로 

  한다.

·상상력

·감수성

·공감과 수용

·소통능력

·참여와 협동

·독창성

·확산적사고

·책임, 약속

·문제해결력

·배려와 협동

3

차

시

·모둠별 연습 및 

 무대 총연습

·음악극 발표 및 

 상호평가

* 음악극활동의 중요 요소인 연기와 안무 동선

  을 확정하고 모둠별 개성 있는 소품을 활용

  하여 음악극으로 표현 한다.

* 모둠별로 연습계획에 맞추어 연습한다.

* 모둠별로 음악극의 한 장면을 발표한다. 

* 다른 모둠의 발표를 보면서 교사가 준비한 

  평가 활동지를 이용하여 상호평가 한다.

·시각화 능력

·소유, 즐거움 

·용기와 열정

·비판적 사고
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2) 음악극 교수·학습 과정안

 
 (1) 창의‧인성 교육을 위한 수업 지도안 1차시

  <표 11> 1차시 교수·학습 과정안 

학습주제  음악극 개관 차시 1/3

학습목표

교과 • 음악극 개념과 종류에 대해 설명할 수 있다.

창의인성
• 음악극에 대한 생각과 느낌을 자유롭게 기술 할 수 있다.

• 음악극을 감상하고 호기심과 흥미를 느낄 수 있다.

학습 

자료
PPT, 동영상, 활동지

단 

계

교수·학습활동 창의·인성

요소

자료 및 

유의점교수 학습

도입

•인사 및 출석 확인 후 

수업 분위기를 조성한다.

•대표적 음악극 동영상을 

보여준다. 

(뮤지컬-오페라유령)

•인사를 하고 바른 자세로 

수업에 임한다.

•동영상을 감상한다.
·호기심,흥미  

 

·동영상

전 

개

•감상한 음악극에 대해 

감상소감을 발표하게 한다.

•감상한 음악극이 어떤 장

르인지 발문한 후 뮤지컬

의 임을 설명한다.

 

•활동지에 음악극에 대한 

관람경험과 동영상을 감상

한 후 음악극에 대한 다양

한 생각과 느낌에 대하여 

•동영상을 감상한 후 자신

의 느낌과 생각을 발표한다.

•감상한 음악극이 뮤지컬

임을 이해한다.

•활동지를 활용하여 음악

극(뮤지컬)을 관람한 경험

이 있는지 그 외 음악극에 

대한 다양한 생각과 느낌

·확산적사고

·몰입

·동영상

  

·활동지

마인드맵
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작성하도록 한다. 

•학생들의 활동지의 내용

을 발표 하게 한 후 음악

극의 개념과 종류, 구성요

소 등 음악극 전반에 대해 

정리하여 핵심내용을 설명

한다. 

•앞으로 음악극 활동을 할  

것임을 알려주고 음악극을 

만들어가는 과정에 대해 

설명한다.

•감상한 <오페라의 유령>

뮤지컬에서 음악극으로 표

현 활동할 대표 제재곡을 

선정한다. 

•토론 후 선정된 곡의 멜

로디와 리듬을 익힌다.

에 대해 작성한다.

•자신의 활동지에 있는 내

용을 자신 있게 발표하고 

음악극의 전반적인 개념을 

이해한다.

•음악극을 만들어 나가는 

과정에 대해 이해한다.

•음악극을 표현한 대표곡 

선정을 함께 이야기 하고 

토론하여 함께 곡을 선정

한다.

•악보의 멜로디와 리듬에  

유의하며 노래 부른다. 

·확산적사고

·정교성

·PPT

정리

및 

차시

예고

•다음 시간부터 오늘 선택

한 곡의 가사를 개사하여 

음악극 대본을 창작하게 

될 것을 예고한다.

•차시내용을 숙지하고 다

음차시 음악극으로 만들 

내용에 대해 생각해 본다.
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[그림 2] <1차시> 음악극 활동지

 
                                        중학교       반    번     이름   

◆ ‘마인드 맵’ 활동지 ◆

 ▸ 음악극이란 ?
  - 음악극에 대하여 자신이 알고 있는 지식과 경험, 생각을 자유롭게 떠올려보자.

 ▸ 뮤지컬은 ○ ○ ○ 이다! 
  - 뮤지컬은 어떠한 요소들로 구성될까요?   

음악극의 종류
오페라 뮤지컬 창극(판소리)

음악극
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(2) 창의·인성 교육을 위한 수업 지도안 2차시

 <표 12> 2차시 교수·학습 과정안 

학습주제
 음악극 만들기 (역할분담 및 주제·줄거리 정하기, 

대본,가사를 창작하여 어울리는 연기와 안무 표현)
차시 2/3

학습목표

교과

• 음악극 주제를 정하고 대표곡의 가사를 상황에 알맞게 창작

 할 수 있다.

• 모둠별로 역할을 정하고 개성있는 대본을 작성할 수 있다. 

창의인성

• 주제에 알맞은 음악극을 내용을 다양하게 제시하고, 서로의 

견을 합의하여 종합할 수 있다.

• 모둠별 역할을 나누어 서로 존중과 베려, 자율과 책임감을 

가지고 음악극을 만들어 나갈 수 있다.
학습 

자료
PPT, 모둠 활동지, 음악파일

단 

계

교수·학습활동 창의·인성

요소

자료 및 

유의점교수 학습

도입

•인사 및 출석 확인 후 

수업 분위기를 조성한다.

•학습목표를 제시한다.

•인사를 하고 바른 자세로 

수업에 임한다.

•학습목표를 큰소리로 읽

고 이번차시수업에 대해 

이해한다.

  

 
·PPT

전 

개

•전시에 학습했던 대표곡의

<생각해줘요>를 불러본다.

•모둠을 정하여 음악극의 

제목과 극의 줄거리를 정

하도록 한다.

•음악극 구성 및 역할을  

분담한다.

•멜로디와 리듬을 지켜 노

래를 부른다.

•모둠별로 음악극에 구성

과 내용에 대해 토의 한다.

•하고 싶은 역할에 대해 

자유롭게 이야기하고 각자

의 특성에 맞는 역할을 분

담한다. (노래 및 연기, 안

무창작 및 표현, 의상, 소

품, 무대배경, 총감독) 

·감수성

·참여, 협동

·책임, 약속

·동영상

  

·모둠

활동지1

(브레인

스토밍)

·모둠

활동지2

( 스토리 

 보드)
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•음악극 대본 창작에 앞서 

대본 쓰는 방법과 대본 작성 

시 유의점 등을 설명한다. 

•모둠 내에서 자신의 성격

에 맞는 등장인물이 무엇일

지 서로 토의하게 하여 자

신의 캐릭터를 선정하게 한

다.

•토의를 통해 음악극으로 

표현할 한 장면의 구체적 

상황을 설정하고 등장인물

별 알맞은 대사와 가사를 

창작하도록 한다.

•완성된 줄거리와 대본, 

창작한 가사를 모둠별로 

발표하고 다른 모둠과 비

교해 보도록 한다.

•음악극 대본창작에 대한 

설명을 듣고 유의점을 숙

지한다. 

•모둠이 선정한 줄거리와 

내용에 맞게 자신의 맡은 

인물의 캐릭터를 구체화 

한다. (대사 및 연기표현)

•모둠인원 모두가 자신의 

의견과 생각을 제시하여  

개성이 담긴 대사와 가사

를 창작한다.

•완성된 줄거리와 대본을 

발표하고 다른 모둠의 발

표 내용을 경청하며 비교

한다.

·상상력

·참여, 협동

·공감, 수용

·몰입

·배려,협동

·독창성

·확산적사고

·소통능력

·정교성

·PPT

·모둠

활동지

정리

및 

차시

예고

•모둠별로 완성된 대본과 

창작한 가사를 점검하고 

전체적인 줄거리와 구성이 

적절한지 검토하게 한다.

•다음 시간부터 음악극의 

중요 요소인 연기 및 안

무를 정할 것임을 차시예

고하고 자신의 캐릭터에 

맞는 연기 및 신체표현을 

모둠별로 만들어 오고, 이

에 필요한 음악극 소품을 

준비해 올수 있도록 한다.

•모둠별로 음악극의 대본

과 창작한 노래가사를 점

검하고 전체 구성과 줄거

리 및 역할에 따른 준비가 

잘 되었는지 토론하고 검

토한다.

•다음 시간 자신의 맡은 

역할과 캐릭터를 분석하여 

알맞은 연기와 신체표현을 

정하여 표현해 올 수 있도

록 하고 이에 맞는 소품준

비를 할 수 있도록 모둠별 

준비물(배경, 의상)에 대하

여 토의 한다.

·문제해결력

·자율, 책임

 약속
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[그림 3] <2차시> 음악극 활동지-1

 ◆ 모둠 활동지 1◆

 1. 모둠 이름을 개성 있게 만들어 보자.

  ￭모둠이름                            [모둠원:                                 ]

 2. ‘브레인스토밍’  - 모둠별로 음악극의 제목과 극의 줄거리를 작성해보자
  ※ 브레인스토밍[Brainstorming]이란?
   문제에 대해 머릿속에 떠오르는 아이디어들을 판단이나 비판 없이 수용하고 이를 결합, 개선
   하여 논리적으로 체계화 시키는 방법

 
 ※ 유의점 
- 타인의 아이디어를 존중한다.
- 각각 자유 분장하게 개성 있는 아이디어를 내놓는다.
- 모둠원 모두가 참여하여 다양한 아이디어를 제시한다.

 음악극 제목
 주제(스토리) ·

 음악극 전개

도입:

전개:

갈등:

전개:

·줄거리:

·대본

#scene 1.
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[그림 4] <2차시> 음악극 활동지-2

 ◆ 모둠 활동지 2◆
 
  ￭모둠이름                            [모둠원:                                 ]

  ▸ 음악극 스토리 보드 만들기
   1) 장면 정하기 
    : 우리 모둠이 연출할 장면을  몇 장면을 할 것인지 정한 후 아래 스토리 보드에 구체적으로 그려보자.
   2) 역할 정하기 : 모둠 안에서 각자 맡을 역할을 분담해보자.
                     [총감독, 노래 및 연기, 안무창작표현, 의상소품 및 무대배경제작 등 ]
   3) 등장인물 캐릭터 구체화 
    :모둠원끼리 서로의 성격에 맡는 등장인물에 대하여 이야기해보자. 각자 맡을 등장 인물을
     정하고 자신의 캐릭터의 성격 및 이미지를 구체화 시켜 활동지에 적어보자.
   4) 대본작성 , 노래 만들기 [가사창작 or 개사]
    :각 장면에 대사를 이야기식으로 할 것인지 노래로 표현 할 것인지를 정하고 노래로 
     표현 할 부분은 지난시간  배운 노래를 토대로 가사를 창작하거나 개사한다.
   5)신체표현, 안무 만들기
    : 각자 맡은 역할의 캐릭터에 맡는 신체표현, 연기, 안무 등에 대하여 서로 토론하여
      모둠만의 개성 있는 표현방법에 대하여 적어보자.

 ※ 활동지의 기본 틀을 기초로 모둠 스토리보드를 만들어 음악극 계획에 활용하도록 합니다.

장면 그림 등장인물

▸등장인물:

▸등장인물의 의상 및 소품

▸등장인물별 신체표현 및 안무표현 계획

이름 역할분담

▸가사 창작 :
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(3) 창의‧인성 교육을 위한 수업 지도안 3차시

 <표 13> 3차시 교수·학습 과정안

학습주제  음악극 만들기 (안무와 신체표현 및 총 연출) 차시 3/3

학습목표

교과
•자신이 맡은 역할의 감정을 극 소품을 활용하여 표현할 수 있다.

•뮤지컬 <오페라의 유령>의 한 장면을 모둠별로 발표할 수 있다.

창의인성

•자신의 역할에 알맞은 감정을 독창적으로 표현할 수 있다.

•모둠원이 모두 참여, 협동하여 완성된 음악극을 연출할 수 있다

•자신의 모둠과 다른 모둠 발표를 판단력을 가지고 상호 평가할 수 있다.
학습 

자료
PPT, 모둠 활동지, 음악파일, 음악극표현소품(가면)

단 

계

교수·학습활동 창의·인성

요소

자료 및 

유의점교수 학습

도입

•인사 및 출석 확인 후 

수업 분위기를 조성한다.

•다른 학생들의 음악극을 

만드는 과정을 담은 동영

상을 감상하며 더 멋지게 

하고 싶다는 동기를 부여 

한다.

•인사를 하고 바른 자세로 

수업에 임한다.

• 영상을 감상하고 학생들

의 음악극을 만들어가는 

과정을 감상하고 음악극 

구성과 진행에 있어 더욱 

보강할 점이 없는지를 생

각해본다.

·호기심,흥미  

 

·PPT

전 

개

•전시에 창작했던 대본을 

각 조별로 읽어보며 전반

적 모둠별 진행에 대해 확

인한다. 

•모둠별로 구체적인 연기, 안

무 및 노래 연습을 하도록 

한다.

•전시에 다함께 창작했던 대

본을 읽어보고 모둠별로 역

할 분담했던 과제나 진행사

항에 대하여 이야기한다.

•서로 역할에 맞는 연기표

현과 노래 신체동작에 대

해 보충할 점을 이야기하

며 보충 개선한다.

·참여, 협동

·책임, 약속

·독창성

·배려,협동

·동영상
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•조별로 총 진행사항을 마

지막으로 확인하고 음악극 

발표 준비를 한다. 

-자신의 배역에 맞는 노래

를 부르게 하고 음악극의 

흐름에 맞게 순서대로 진

행 될 수 있도록 지도한다.

•무대 위에서 태도 및 안무

동선, 표현 및 무대 구성의 

등·퇴장 동선에 대해 설명

한다.

•각 모둠별로 총연습에 진

행되었던 대로 공연한다. 

•모둠 안에서 자신의 역할

에 따른 대사와 노래를 마

지막으로 확인, 연습하고 개

별 소품을 체크한 후 친구들

과 함께 호흡을 맞춰 본다.

•무대 매너를 숙지하고 안

무 표현 및 무대 동선에 

대해 이해한다.

•모둠별로 그동안 연습해 

왔던 것을 동료들 앞에서 

개성 있게 표현한다.  

-다른 모둠의 발표를 감상

만 하는 것이 아니라 모둠 

활동지에 상호평가를 하면

서 집중하여 발표를 본다.

·참여, 협동

·몰입

·용기,열정

·소유,즐거움

·문제해결력

·시각화능력

·판단력

·비판적사고

·확산적사고

·참여, 협동

·모둠별 

음악극 

소품 및 

준비물

·모둠  

평가지

정리

및 

차시

예고

•서로 상호평가를 발표하는 

시간을 갖는다.

•각 모둠별로 의상을 입고 

사진을 찍고 자료를 남긴

다.

•자기평가와 상호평가 하는 

시간을 가지며 모두에게 수

고의 박수를 친다.

•멋진 음악극 추억사진을 

찍어 자료를 남긴다.

·성취감
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[그림 5] <3차시> 음악극 모둠 평가지

 ◆ 음악극 모둠 평가지 ◆
 
  ￭모둠이름                            [모둠원:                                 ]

▸상호평가

 ※ 상호평가 평가기준
  - 모둠별 아이디어가 독창적인가?       
  - 연기, 의상 등 표현방법이 다양하고 준비가 잘 이루어졌는가?
  - 모둠원이 모두 역할분담을 하여 성실하게 참여 하였는가?

▸자기평가

 ※ 자기평가 : 음악극을 준비하면서 창작 과정에서 자신의 아이디어를 다양하게 제공했는지, 
   다른 모둠원과 협동하여 모둠 활동에 성실하게 참여하고 맡은 역할에 책임을 다하였는지 
   자신을 돌아보고 음악극 활동을 하면서 즐거웠던 점 아쉬웠던 점을 떠올려 보며 자기평가 하기.

모둠 주제
표현력·창의력

[10점]
의상소품(준비성)

[5점]
협동· 참여도

[5점]
총점

(모둠명)

음악극 활동을 하면서 좋았던 점 음악극 활동을 하면서 아쉬웠던 점

· 반성 및 개선해야 할 점 
:
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3) 음악극 수업 실제 적용 사례

본 수업안은 중학교 45분 수업에 맞추어 구성하였으며 연구자가 구안한 총 3차시

교수·학습 과정안 중 3/3차시에 해당한다. 학교 현장에서 중학교 2학년 음악극 수업

에 실제 적용한 사례를 토대로 진행한 수업 진행안을 제시하였다.

<표 14> 실제 수업 적용 지도안 

학습주제  음악극 발표 차시 3/3

학습목표

교과
•자신이 맡은 역할의 감정을 극 소품을 활용하여 표현할 수 있다.

•뮤지컬 <오페라의 유령>의 한 장면을 모둠별로 발표할 수 있다.

창의인성

•자신의 역할에 알맞은 감정을 독창적으로 표현할 수 있다.

•모둠원이 모두 참여, 협동하여 완성된 음악극을 연출할 수 있다

•자신의 모둠과 다른 모둠 발표를 판단력을 가지고 상호 평가할 수 있다.
학습 

자료
PPT, 모둠 활동지, 음악파일, 음악극표현소품(가면)

단 

계

교수·학습활동 창의·인성

요소

자료 및 

유의점교수 학습

도입

•인사 및 출석 확인 후 

수업 분위기를 조성한다.

•다른 학생들의 음악극을 

만드는 과정을 담은 동영

상을 감상하며 더 멋지게 

하고 싶다는 동기를 부여 

한다.

•인사를 하고 바른 자세로 

수업에 임한다.

•영상을 감상하고 학생들

의 음악극을 만들어가는 

과정을 감상하고 음악극 

구성과 진행에 있어 더욱 

보강할 점이 없는지를 생

각해본다.

·호기심,흥미  

 

·PPT

 

 ▸음악극(뮤지컬) 수업

 동영상 [동기부여]

https://www.youtube.com/watch?v=yry9TPrbQTo 
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전 

개

•전시에 창작했던 대본을 

각 조별로 읽어보며 전반

적 모둠별 진행에 대해 확

인한다. 

•전시에 다 함께 창작했던 

대본을 읽어보고 모둠별로 

역할 분담했던 과제나(소품, 

의상) 진행사항에 대하여 이

야기한다.

·참여, 협동

·책임, 약속

·독창성

·배려,협동

·참여, 협동

·용기, 열정

·시각화능력

·동영상

  

·모둠별 

음악극 

활용

소품 및 

준비물

·모둠  

평가지

 

▸모둠별 준비물 (음악극 소품과 의상 등)이 빠진 것이 

없는지 확인하고 보충 개선할 수 있도록 한다.

•모둠별로 구체적인 연기, 안

무 및 노래 연습을 하도록 

한다.

•모둠별로 총 진행사항을 

마지막으로 확인하고 음악

극 발표 준비를 한다. 

-자신의 배역에 맞는 노래

를 부르게 하고 음악극의 

흐름에 맞게 순서대로 진

행될 수 있도록 지도한다.

•서로 역할에 맞는 연기표

현과, 노래, 신체동작에 대

해 보충할 점을 이야기하

며 보충 개선한다.

•모둠 안에서 자신의 역할에 

따른 대사와 노래를 마지막

으로 확인, 연습하고 개별 소

품을 체크한 후 친구들과 함

께 호흡을 맞춰 본다.

 

▸노래나 연기 동선 부분이 극의 흐름에 맞게 진행되

도록 맞춰보고 서로 간에 함께 관심을 가지고 협동하

도록 한다. 
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•무대 위에서 태도, 안무

동선, 표현 및 무대구성의 

등∙퇴장 동선에 대해 설명

한다.

•각 모둠별로 총 연습에 

진행되었던 대로 공연한다.

•무대 매너를 숙지하고 안

무 표현 및 무대동선에 대

해 이해한다.

•모둠별로 그동안 연습해 

왔던 것을 동료들 앞에서 

개성 있게 표현한다.  

·몰입

·소유,즐거움

·문제해결력

·판단력

·비판적사고

·확산적사고

·참여, 협동

▸다른 모둠의 발표를 감상 후 서로 박수로 호응도를 

표현하도록 한다. 이를 반영하여 모둠 평가지에 상호

평가를 체크하면서 집중하여 발표를 본다.

정리

및 

차시

예고

•서로 상호평가를 발표하

는 시간을 갖는다.

•각 모둠별로 의상을 입고 

사진을 찍고 자료를 남긴다.

•자기평가와 상호평가하는  

시간을 가지며 모두에게 

수고의 박수를 친다.

• 멋진 음악극 추억사진을 

찍어 자료를 남긴다.

·성취감
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4) 음악극 수업을 통한 창의‧인성에 대한 인식도

  실제 학교 현장에서 창의·인성 교육 함양을 위한 음악극 수업 후 학생들에게 다음과 

같은 설문으로 면담하여 음악극 수업을 통한 창의·인성에 대한 인식도 및 수업의 효과

성에 대해 조사 하였다. 인터뷰의 대상은 2학년 총 3학급에서 각 학급당 모둠의 대표

들 2명씩 총 6명으로 하였다. 그 이유는 대표학생들이 음악극 수업에 적극적이며 책임

감 있게 참여하여 연구 주제 해석에 도움 될 수 있을 것이라 여겼기 때문이다. 

  학생들이 창의·인성교육에 대하여 접근을 용이하게 하기 위하여 질문 요소를 구체적

으로 제공하였다. 이를 통하여 음악극 수업에서 창의·인성 함양에 대한 인지도와 학습

적 변화에 대하여 구체적으로 이해할 수 있었다.

<표 15> 음악극 수업을 통한 창의·인성 인식도 조사 질문

< 음악극 수업 후 음악극에 대한 인식 및 태도 변화 > 

                                                       A 중학교 2학년 0 0 0

                                                      일시: 2017. 00. 00 (음악실)

1. 음악극 수업 후 음악에 대한 관심은 어떻게 변화하였습니까? 

 (Key Word) ①호기심. 흥미 ② 자신감 ③열정 ④즐거움 ⑤음악애호심

2. 음악극을 만드는 과정에서 창의성이 발휘 될 기회를 갖게 되었습니까?

 (Key Word) ①상상력 ②독창성 ③시각화능력 ④표현력 ⑤문제해결력

3. 음악극을 준비하고 극을 완성하는 과정에서 모둠 활동을 통해서 서로 협력하며  

  어떠한 점을 느낄 수 있었습니까?[공연 전과 후에 모둠원간의 관계 변화]

 (Key Word) ①역할분담(책임) ②상대방 의견 청취(배려) ③신뢰형성(약속) ④친밀감 ⑤계획력

4. 음악극 수업 후 극에 대한 이해도는 높아 졌습니까?

5. 음악극 활동을 마치고 기존 음악수업과 다른 점은 무엇이었으며 향상 된 점은 

   무엇입니까? 
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<표 16> 음악극 수업을 통한 창의·인성 인식도 조사 응답 1

< 음악극 수업 후 음악극에 대한 인식 및 태도 변화 > 

                                                  A 중학교 2학년 권 0 0

                                                  일시: 2017, 11. 10 (음악실)

 1. 음악극 수업 후 음악에 대한 관심은 어떻게 변화하였습니까? 

  (Key Word: ①호기심. 흥미 ② 자신감 ③열정 ④즐거움 ⑤음악애호심)

‣ 음악수업시간에 노래뿐만 아니라 연기와 춤을 출 수 있는 음악극 수업시간이

 너무 새로웠어요. 음악극 수업을 하면서 여러 장르의 음악에 관심이 생겼어요.

 2. 음악극을 만드는 과정에서 창의성이 발휘 될 기회를 갖게 되었습니까?

  (Key Word: ①상상력 ②독창성 ③시각화능력 ④표현력 ⑤문제해결력)

 ‣ 제가 낸 아이디어를 친구들이 모두 선택해줘서 진짜 기분이 좋았어요. 

   음악극을 만들면서 춤추고, 각자 자기 역할을 재미있게 표현한 게 가장 기억에 

   남는데요 아직도 제 아이디어는 넘쳐나요. 다시 한 번 더 음악극 수업을 하면

   좋을 것 같아요. 

 3. 음악극을 준비하고 극을 완성하는 과정에서 모둠 활동을 통해서 서로 협력하며  

   어떠한 점을 느낄 수 있었습니까?[공연 전과 후에 모둠원간의 관계 변화]

  (Key Word) ①역할분담(책임) ②상대방 의견 청취(배려) ③신뢰형성(약속) ④친밀감 ⑤계획력

‣ 우리 모둠에서 저와 친구 2명이 무대배경과 소품 만들기 역할을 맡았는데요.  

 음악수업시간으로는 부족해서 저녁에 따로 모여서 함께 소품을 만들었는데 

 그때 더 친구들과 친해진 것 같아요.

 4. 음악극 수업 후 극에 대한 이해도는 높아 졌습니까?

 ‣ 우리가 배운 뮤지컬에 대해서는 이제 설명하라고 하면 잘 할 수 있어요. 특히 

   이번에 음악극이 만들어지려면 여러 구성요소들이 필요하다는 사실을 몸소 

   체험하게 되었어요. 나중에 기회 되면 축제 때 음악극을 만들어 보고 싶어요. 

 5. 음악극 활동을 마치고 기존 음악수업과 다른 점은 무엇이었으며 향상된 점은 

   무엇입니까?

 ‣ 음악극을 준비하면서 전체적으로 제가 준비하고 계획을 했는데요.

   꼼꼼한 내 성격이 장점이 될 수 있겠다는 생각이 들었어요. 

   음악시간은 무조건 노래를 잘하는 사람만의 시간 같았었는데 그것만은 아닌 것 같아요.  
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<표 17> 음악극 수업을 통한 창의·인성 인식도 조사 응답 2

< 음악극 수업 후 음악극에 대한 인식 및 태도 변화 > 

                                                  A 중학교 2학년 나 0 0

                                                  일시: 2017, 11. 10 (음악실)

 1. 음악극 수업 후 음악에 대한 관심은 어떻게 변화하였습니까? 

  (Key Word: ①호기심. 흥미 ② 자신감 ③열정 ④즐거움 ⑤음악애호심)

‣ 음악수업은 노래만 불러서 별로 관심이 없던 시간이었어요. 그런데 이번에 

  음악극에서 주요 역할을 맡으면서 제가 무대 체질인 것 같다는 생각이 들었어요.

        괜히 더 잘하고 싶은 마음에 음악시간이 기다려졌어요.

 2. 음악극을 만드는 과정에서 창의성이 발휘 될 기회를 갖게 되었습니까?

  (Key Word: ①상상력 ②독창성 ③시각화능력 ④표현력 ⑤문제해결력)

 ‣ 우리만의 음악극 제목을 정하는 게 제일 어렵기도 했지만 재미있었어요.

  솔직히 다른 모둠보다 더 잘하려고 우리 모둠이 가장 많이 모여서 회의했을걸요.  

 3. 음악극을 준비하고 극을 완성하는 과정에서 모둠 활동을 통해서 서로 협력하며  

   어떠한 점을 느낄 수 있었습니까?[공연 전과 후에 모둠원간의 관계 변화]

  (Key Word) ①역할분담(책임) ②상대방 의견 청취(배려) ③신뢰형성(약속) ④친밀감 ⑤계획력

‣ 저는 솔직히 혼자 노래하라고 하면 너무 부끄러웠는데요. 친구들이랑 함께 

  율동하고 노래하니까 훨씬 자신감이 생긴 것 같아요.

 함께하면 혼자 할 수 없었던 것 도 해낼 수 있을 것 같아요.

 4. 음악극 수업 후 극에 대한 이해도는 높아 졌습니까?

 ‣ 우리가 배운 뮤지컬에 외에도 다양한 극음악 종류가 있다는 것을 알게 되었어요.

  기회가 되면 직접 뮤지컬 공연을 보러 가고 싶어요.

 5. 음악극 활동을 마치고 기존 음악수업과 다른 점은 무엇이었으며 향상된 점은 

   무엇입니까?

 ‣ 음악극 수업은 내가 원하는 데로 우리가 원하는 데로 이야기를 만들어 갈 수 

   있다는 점이 제일 좋았어요. 그동안 노래 배우기만 했던 수업과는 달랐던 것 같아요.  
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<표 18> 음악극 수업을 통한 창의·인성 인식도 조사 응답 3

< 음악극 수업 후 음악극에 대한 인식 및 태도 변화 > 

                                                  A 중학교 2학년 김 0 0

                                                  일시: 2017, 11. 10 (음악실)

 1. 음악극 수업 후 음악에 대한 관심은 어떻게 변화하였습니까? 

  (Key Word: ①호기심. 흥미 ② 자신감 ③열정 ④즐거움 ⑤음악애호심)

‣ 뮤지컬 노래는 주로 수업시간에 감상만 하고 자주 불러볼 기회가 없잖아요. 

 그런데 이번에 음악극 수업 후에 계속 나도 모르게 오페라의 유령 ‘생각해줘요’ 

 멜로디를 흥얼거리게 되는 것 같아요. 다음에 또 다른 음악극 수업을 해보고 싶어요.

 2. 음악극을 만드는 과정에서 창의성이 발휘 될 기회를 갖게 되었습니까?

  (Key Word: ①상상력 ②독창성 ③시각화능력 ④표현력 ⑤문제해결력)

 ‣ 오페라의 유령 가면을 직접 그리고 만들었던 활동을 열심히 했던 것 같아요.

   우리 모둠 가면이 제일 잘 만들어서 모둠 평가에서 1등을 했는데요. 

   아마도 그건 소품 담당인 제 역할이 컸다고 생각해요.

 3. 음악극을 준비하고 극을 완성하는 과정에서 모둠 활동을 통해서 서로 협력하며  

   어떠한 점을 느낄 수 있었습니까?[공연 전과 후에 모둠원간의 관계 변화]

  (Key Word) ①역할분담(책임) ②상대방 의견 청취(배려) ③신뢰형성(약속) ④친밀감 ⑤계획력

‣ 모둠 활동이라서 각자 맡은 역할을 해 주어야 하는데 잘 참여하지 않는 친구들 

  때문에 솔직히 중간에 힘들 때가 많았어요. 그렇지만 끝까지 준비해서 음악극 

  발표를 마치고 나니 매우 뿌듯했어요.    

 4. 음악극 수업 후 극에 대한 이해도는 높아 졌습니까?

 ‣ 처음에는 음악극이 뭔지 몰라서 참여를 잘 안 했어요. 그런데 애들이랑

   함께 하다 보니 자극받아서 열심히 했던 것 같아요. 한 번 더 음악극 수업을 하면 

   더 잘 할 수 있을 것 같아요.

 5. 음악극 활동을 마치고 기존 음악수업과 다른 점은 무엇이었으며 향상된 점은 

   무엇입니까?

 ‣ 음악극 중간중간 대사할 때 배경음악을 제가 골라야 해서 힘들었어요. 

  그렇지만 밤새 듣고 고른 음악을 컴퓨터로 배경음악을 넣어서 우리 음악극이 

  최신식 버전 음악극이란 평가를 받았어요. 이번에 음악 편집 능력이 향상된 것 같아요.
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<표 19> 음악극 수업을 통한 창의·인성 인식도 조사 응답 4

< 음악극 수업 후 음악극에 대한 인식 및 태도 변화 > 

                                                  A 중학교 2학년 윤 0 0

                                                  일시: 2017, 11. 10 (음악실)

 1. 음악극 수업 후 음악에 대한 관심은 어떻게 변화하였습니까? 

  (Key Word: ①호기심. 흥미 ② 자신감 ③열정 ④즐거움 ⑤음악애호심)

‣ 음악극에서 ‘팬텀’ 남자 주인공 역할을 맡았는데요. 저는 원래 평소 잘 표현이 없는 

  스타일이었는데 이번에 저의 반전 모습을 애들에게 보여줬던 것 같아요.

 아직까지 노래 부르는 건 부끄럽지만 뮤지컬 음악에 대해 관심이 생겼어요.  

 2. 음악극을 만드는 과정에서 창의성이 발휘 될 기회를 갖게 되었습니까?

  (Key Word: ①상상력 ②독창성 ③시각화능력 ④표현력 ⑤문제해결력)

 ‣ 우리 모둠의 음악극은 사랑을 쟁취하는 내용으로 독특하게 만들었잖아요.  

   애들이 예측할 수 없는 반전 드라마라고 해줘서 대사를 만든 제 자신이 너무

  뿌듯했어요. 역시 우리 모둠 구성이 최강 멤버인 것 같아요.   

 3. 음악극을 준비하고 극을 완성하는 과정에서 모둠 활동을 통해서 서로 협력하며  

   어떠한 점을 느낄 수 있었습니까?[공연 전과 후에 모둠원간의 관계 변화]

  (Key Word) ①역할분담(책임) ②상대방 의견 청취(배려) ③신뢰형성(약속) ④친밀감 ⑤계획력

‣ 이번 모둠 활동을 하면서 다 같이 모여서 회의하고 했던 시간이 많았던 것 같아요.

 같은 반이지만 잘 몰랐던 00이랑 더 친해진 것 같아요.

 4. 음악극 수업 후 극에 대한 이해도는 높아 졌습니까?

 ‣ 음악극은 노래, 연기, 춤이 함께하는 종합예술이라고 배웠는데요. 선생님 설명으로만

  배우기보다 우리가 직접 음악극을 만들면서 더 극음악을 이해하게 된 것 같아요. 

 5. 음악극 활동을 마치고 기존 음악수업과 다른 점은 무엇이었으며 향상된 점은 

   무엇입니까?

 ‣ 직접 우리가 하나하나 노래, 가사, 춤, 의상, 소품을 준비하고 발표하는 게 힘들기도

 했지만 돌아보면 힘든 만큼 좋은 기억으로 남아요. 이번 기회에 제가 노래는 못해도 

 연기에 조금 소질이 있다는 것 같다는 생각을 했어요. 
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<표 20> 음악극 수업을 통한 창의·인성 인식도 조사 응답 5

< 음악극 수업 후 음악극에 대한 인식 및 태도 변화 > 

                                                  A 중학교 2학년 이 0 0

                                                  일시: 2017, 11. 10 (음악실)

 1. 음악극 수업 후 음악에 대한 관심은 어떻게 변화하였습니까? 

  (Key Word: ①호기심. 흥미 ② 자신감 ③열정 ④즐거움 ⑤음악애호심)

‣ 원래 음악 듣는 것은 좋아하는데요. 교과서에 나오는 노래는 재미없어서 솔직히 

  이번 음악극 수업도 별로일 거라 생각했어요. 그런데 친구들과 함께하다 보니

  생각보다 즐거웠던 것 같아요. 

 2. 음악극을 만드는 과정에서 창의성이 발휘 될 기회를 갖게 되었습니까?

  (Key Word: ①상상력 ②독창성 ③시각화능력 ④표현력 ⑤문제해결력)

 ‣ 이번 음악극 수업에서 가장 중요한 소품인 감정 가면을 만들면서 역할마다 

   감정을 가면으로 표현했던 부분에서 저의 모든 창의성이 발휘되었다고 생각해요.

 3. 음악극을 준비하고 극을 완성하는 과정에서 모둠 활동을 통해서 서로 협력하며  

   어떠한 점을 느낄 수 있었습니까?[공연 전과 후에 모둠원간의 관계 변화]

  (Key Word) ①역할분담(책임) ②상대방 의견 청취(배려) ③신뢰형성(약속) ④친밀감 ⑤계획력

‣ 애들이 장난을 많이 쳐서 과연 끝까지 음악극을 만들 수 있을까 걱정이 됐어요. 

  물론 선생님이 중간중간 도와주셔서 좋아졌어요. 결국엔 모두가 참여해서 우리 모둠 

  음익극이 애들한테 호응이 좋았을 때 기분 좋았어요. 

 4. 음악극 수업 후 극에 대한 이해도는 높아 졌습니까?

 ‣ 이번엔 뮤지컬 음악극 활동을 했었는데요. 음악극이 만들어지려면 많은 준비나

  연습 과정이 필요하다는 생각이 들었어요. 뮤지컬 배우들이 대단하게 느껴졌어요. 

 5. 음악극 활동을 마치고 기존 음악수업과 다른 점은 무엇이었으며 향상된 점은 

   무엇입니까?

 ‣ 음악극을 만들면서 대본과 가사를 만들기 위해 모임을 많이 했던 것 같아요. 

   음악 수업시간에는 애들하고 이야기도 못하고 조용히 노래만 불렀어야 했는데요.

   편하게 이야기하고 만들고 했던 활동이 달랐던 것 같아요. 

   저는 음악극 대본을 만들면서 글 쓰는 능력이 향상되었다고 생각했어요. 
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<표 21> 음악극 수업을 통한 창의·인성 인식도 조사 응답 6

< 음악극 수업 후 음악극에 대한 인식 및 태도 변화 > 

                                                  A 중학교 2학년 한 0 0

                                                  일시: 2017, 11. 10 (음악실)

 1. 음악극 수업 후 음악에 대한 관심은 어떻게 변화하였습니까? 

  (Key Word: ①호기심. 흥미 ② 자신감 ③열정 ④즐거움 ⑤음악애호심)

‣ 음악극에서 작은 역할을 맡았는데요. 평소 조용하고 내성적인 성격이라 어떤 일에 

  도전하는 일이 힘들었는데 이번 기회에 한 걸음 나아가는 계기가 된 것 같아요.

  음악에 관심도 없던 내가 음악으로 바뀌게 되면서 참 신기하면서도 음악은 위대

 하다는 것을 깨닫게 되었어요.  

 2. 음악극을 만드는 과정에서 창의성이 발휘 될 기회를 갖게 되었습니까?

  (Key Word: ①상상력 ②독창성 ③시각화능력 ④표현력 ⑤문제해결력)

 ‣ 우리 모둠은 팬텀을 두고 크리스틴과 라울의 사랑을 중심으로 내용을 구성했어요.

   두 사람의 사랑의 맹세를 보고 질투심에 불타는 팬텀의 표정과 말투를 각자 생각

   해 보고 발표하면서 창의성을 높이는 계기가 되었다고 생각해요. 

 3. 음악극을 준비하고 극을 완성하는 과정에서 모둠 활동을 통해서 서로 협력하며  

   어떠한 점을 느낄 수 있었습니까?[공연 전과 후에 모둠원간의 관계 변화]

  (Key Word) ①역할분담(책임) ②상대방 의견 청취(배려) ③신뢰형성(약속) ④친밀감 ⑤계획력

‣ 모둠 활동을 하면서 작은 갈등도 있었지만 그런 어려움도 극복하면서 더욱

  협력할 수 있었던 것 같아요 개별적으로 더 많이 친해진 것 같아요. 

 4. 음악극 수업 후 극에 대한 이해도는 높아 졌습니까?

 ‣ 평소 극에 대해 복잡하고 어렵게만 생각했는데 이렇게 직접 해보니까 굉장히 

   흥미로웠어요. 선생님께서 쉽게 설명해주셔서 이해하는데 편했어요. 

 5. 음악극 활동을 마치고 기존 음악수업과 다른 점은 무엇이었으며 향상된 점은 

   무엇입니까?

 ‣ 평소 음악을 멀리했는데요. 음악극 수업을 하고 나서 음악에 관심도 많아지고 

   성격에 자신감도 붙어 너무 좋았어요.  
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5) 창의‧인성 음악극 지도의 고려사항

  창의·인성 교육을 위한 음악극 수업의 세 단계 ‘준비, 실행, 발표 및 평가’ 단계에서 각 

단계별로 창의·인성 교육요소가 모둠 활동 안에서 자연스럽게 적용될 수 있도록 한다.

또한 실제 현장의 음악극 수업에서 가장 주의해야 할 고려할 사항으로는 음악 교과 수

업이 다른 교과에 비하여 적은 시수이므로 음악 수업시간 안에서 음악극 계획과 활동

까지 포괄하여야 함을 고려하여 수업시간 내 활동시간을 실제 현장과 대상에 따라 분

배할 수 있도록 조절해야 할 것이다. 음악극 교수·학습에 있어서는 음악극의 개념 및 

종류를 이해하고 음악극 창작 과정을 통하여 음악극의 구성요소를 파악할 수 있도록 

하며 활동을 통하여 음악극에 대한 전반적인 이해를 체험적 습득할 수 있도록 한다. 

각 모둠의 창의적인 아이디어, 역할 배정 등 활동에 있어서도 개인의 특기를 발휘할 

수 있도록 다양한 방법을 안내, 지도해야 한다. 또한 모둠 활동 과정 중에 서로 배려

하고 소통하며 자기의 의견을 조절하고 상대방을 존중하는 사회성, 협동심, 자기 통제

력을 함양할 수 있도록 지도하여 음악교육의 역할 중 인성교육으로서 실천이 생활화될 

수 있도록 지도한다. 
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IV. 결론 및 제언

 1. 결론

개정 2015 교육과정에서는 학생들의 통합적인 사고방식을 강조하고 이를 키워 줄 수 

있는 학습 방법과 창의·인성교육이 교과활동 안에서 이루어질 수 있도록 과정 중심의 

학습을 강조하고 있다(교육부, 2016). 이러한 내용은 학습에서 창의적인 활동과 인성의 

요소들이 음악 교과를 비롯한 학교 교육 수업과정에서 충실히 이루어져야 할 것이다. 

본 연구에서는 중등 음악교육의 활성화와 창의·인성 교육을 위하여 음악극 활동방안

을 구안하는데 목적을 두었다. 이를 위해 음악과의 창의·인성 교육요소를 살펴보았으

며, 음악극의 적용방안을 중학교 음악 교과서의 음악극과 관련된 학습내용을 분석하여 

음악극과 관련된 창의·인성적 교육요소를 추출함으로써 각 요소와 관련된 학습 자료와 

활동 내용을 제시하였다.

  음악극 수업과정은 일반적인 수업 모형인 도입, 전개, 정리의 단계를 음악극 단원에 

맞도록 ‘준비-실행-발표 및 평가’의 세 단계로 적용하였으며 한국과학창의재단에서 제

시한 창의·인성 교육 요소를 기초로 교수·학습 모형을 구안하였다. 

   먼저 준비 단계에서는 음악극의 개념 및 종류에 대한 이해를 돕기 위하여 다양한 

음악극 감상을 통해 학생들에게 동기 부여 및 음악극의 구성요소를 파악하게 함으로써 

음악극에 대한 전반적 이해를 돕는다. 이 단계에서는 ‘마인드맵’ 활동지를 활용하여 학

생들이 음악극에 대하여 자신의 생각을 자유롭게 표현하고 정리해가는 과정이 이루어

지도록 하였다.

  다음 실행 단계는 모둠 활동을 토대로 음악극 창작을 위해 토론과 실행을 하는 단계

이다. 우선 ‘브레인스토밍’ 활동을 통해 음악극의 제목과 줄거리에 대한 아이디어를 서

로 이야기 나누어 음악극의 전반적인 전개를 구체화한다. 다음은 ‘스토리 보드’ 활동을 

하면서 음악극 창작을 위한 역할 분담과 발표할 구체적인 음악극의 장면을 선정하여 

등장인물별 대본 작성 및 연기, 노래가사, 신체표현을 창작하는 활동을 하고 이에 따

른 소품, 무대배경을 만드는 것에 대한 토론과 계획을 실행하도록 한다. 이 때 학생들
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은 서로의 의견을 제시, 종합하는 과정을 통해 서로를 공감, 수용하는 것을 경험하고 

자신의 역할에 따라 음악극을 만들어 가는 과정 속에서 ‘책임’, ‘약속’, ‘소통능력’, ‘문

제해결력’ 등의 창의·인성 교육 요소를 함양할 수 있도록 하였다.

  마지막은 발표와 평가 단계로 실행단계를 통해 발전시켜온 음악극 활동을 총체적으

로 마무리하여 완성된 음악극을 발표하고 상호 간 평가를 하는 단계이다. 모둠원이 모

두 참여하고 협동하여 음악극을 발표하는 과정을 통해 학생들은 ‘협동심’, ‘용기’, ‘성

취감’을 가질 수 있다. 또한 연기와 노래를 표현하는 과정에서 학생들의 ‘독창성’ ‘감수

성’ 이 향상되었음을 소감으로 설명하였다. 평가는 모둠별 음악극을 서로 참관한 후 

‘모둠 평가지’를 활용하여 모둠 평가와 자기평가를 통해 창의·인성 요소를 평가하도록 

하였다.  

  본 연구는 창의·인성 교육을 위한 음악극 수업을 구안하여 총 3차시의 교수·학습 과

정안으로 음악극 수업을 실제 적용하였다. 그리고 음악극 수업 후 설문과 면담을 통해 

창의·인성 함양에 대한 인지도와 학습적 효과에 대해 조사한 결과 다음과 같은 결론을 

얻을 수 있었다. 

  음악극 수업 후 음악수업에 대해 전반적으로 긍정적 관심을 갖게 되는 변화를 보였

으며, 음악에 대한 애호심을 갖게 됨을 알 수 있었다. 그리고 음악극을 만들어가는 과

정에서 창의성이 발휘될 기회를 가졌으며 음악에 대한 표현력이 신장되었음을 이야기

하였다. 또한 음악극 준비과정에서 독창적 표현력과 창의성을 높이는 계기가 되었다는 

응답을 얻을 수 있었다. 뿐만 아니라 음악극을 완성하는 과정에서 모둠 활동을 통해 

서로 협력하며 책임감을 갖게 되었으며 음악극 수업 전과 후를 비교하였을 때 또래관

계에서 친밀감이 형성되었다고 하였다. 

  음악극 수업에서의 가장 큰 변화는 음악극에서 자신이 맡은 역할을 수행하는 과정을 

통해서 학생 스스로 자신이 잘 할 수 있는 것을 알게 되었고, 자신의 새로운 모습을 

발견할 수 있었다는 것이다.  
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 2. 제언

  음악극은 음악 교과에서 다양한 교수·학습 방법 중 창의·인성 교육과 관련하여 가장 

효과적으로 활용할 수 있는 활동방안 중 하나이다. 하지만 본 연구의 수업 방안이 더

욱 효과적으로 사용되기 위해서는 다음과 같은 제언을 하고자 한다.

  첫째, 음악극 수업의 효율적인 진행을 위해서 음악극 만들기 활동을 효과적으로 수

행할 수 있는 교사 교육이 이루어져야 한다. 또한 교사 스스로도 많은 노력과 준비를 

해야 할 것이다. 학생들은 막연히 음악극을 만들어 가는 과정에서 어려움을 느낄 수 

있으므로 교사는 다양한 학습 자료와 활동지를 개발 연구하여 학생들에게 제공함으로

써 음악극 수업의 효율적 진행을 위한 노력이 필요하다. 

  둘째, 교내 행사와 지역사회단체의 연계를 통하여 학생들이 창의적 음악극을 발표할 

수 있는 기회와 여건이 조성되어야 한다. 음악극 활동을 단지 수업시수 안에서의 단편

적 음악극 활동에 그치지 않고 창작에서 발표까지 연계성을 가지고 음악극 활동이 이

루어진다면 그 과정 안에서 학생들은 창의성과 인성 함양의 기회가 확대될 것이다. 
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