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제 장 서론1

연구배경 및 목적1.

미술교육의 목적은 조화로운 인간을 양성하는 것이다.

미술교육을 통해 인간의 내면을 표현하고 자아발전을 뜻하는데 있다 또 삶의 질을.

향상시키며 일상생활 속에서 여러 가지 미적대상을 발견하고 그것을 생활화 할 수

있는 적극성을 키워줄 수 있다 끊임없이 발전하고 있는 현대사회는 더 새롭고 기.

발한 것 개성적인 것을 창조하는 창의적 능력을 중요하게 여기는 사회로 변화하고,

있다 특히 다양하고 수많은 정보 속에서 자라나고 있는 현대사회의 학생들은 자신.

의 개성을 드러내기를 중요하게 여기며 스스로의 가능성 창의성을 확인하며 자기,

를 표현하고 싶어 한다.

이러한 창의적 능력을 기르는데 있어서 창의성의 표현수단인 디자인은 많은 도

움을 줄 것이라 생각하며 본 연구자는 시대가 원하는 디자인의 역할과 기능을 이

해하고 이를 충족시키는 미술과 디자인교육에 대한 창의적 접근의 필요성이 점차

증가 할 것을 확신한다 개인의 독특한 개성과 잠재능력을 최대한 발휘할 수 있는.

개별화 개성화 교육은 창의적으로 문제를 해결하는 디자인교육 구조의 핵심이고, ,

창작과 감상의 다양한 활동을 통해 미술교육이 이루어지기 때문에 미술과 디자인

교육은 창의성 계발교육에 힘쓸 수밖에 없다.

창의성계발이 학생들의 흥미를 스스로 느끼고 생각한 것을 그림이나 형태로 표,

현 할 수 있도록 기본적인 발상사고능력을 계발시키는 것이라고 볼 때 미술 표현

활동에 있어 디자인교육 프로그램의 활용은 학생들의 창의적 미술 표현활동의 성

공을 좌우하는 핵심적인 요소가 될 것이다 또 창의성 계발은 디자인경험을 체계적.

으로 접목시키는 과정과 밀접하게 연관이 되는데 영유아기와 청소년기의 디자인교,

육은 심미성 조형성과 더불어 디자인에 대한 개념을 실질적으로 체험하여 습득하,

는 과정 이어야하고 고등교육과 대학교육에서의 디자인교육은 창의성과 표현능력,

의 적절한 융합을 통해 깊이 있고 세분화 된 체계적인 디자인분야를 체험하는 형,
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태의 교육이 필요하다.

즉 창의적 미술 표현활동에 있어 다양한 디자인분야를 체험하는 교육의 형태는

학생들에게 흥미를 유발시킬 수 있는 요소가 될 것이며 새로운 표현을 시도하는

과정에서 자기만의 창의적인 사고를 할 수 있는 자연스러운 계기가 될 것이다 그.

리고 더 다양하고 개성적인 창의적인 자기표현을 하는데 중요한 필요조건이 될 것,

이다.

이러한 창의력 계발의 중요성에 대해 먼저 인식하고 창의적 미술교육 수업모형

을 제시한 선행논문들이 있다 선행논문들을 먼저 살펴보면 창의적 미술교육을 위. ‘

한 섬유매체 및 기법에 관한 연구를 한 논문에서는 기존 교과내용 중 공예부분에’

속하는 섬유매체와 그 기법을 이용한 수업모형을 제시했고 중학교 미술교육의 창, ‘

의적 교육방안 연구 한국화표현기법중심으로 한 논문 또한 기존교과내용 중 한국: ’

화 표현기법을 기준으로 하여 수업모형을 제시하였다 또 그 외 미술관교육프로그. ‘

램을 통한 창의적 미술교육의 연구 오브제를 활용한 창의적 미술교육연구 중학’, ‘ :

교 교육과정을 중심으로 등 여러 가지 선행논문들은 기존의 교과내용의 일정 부분’

을 중점으로 한 수업모형을 볼 수 있었다 본 연구자가 제안하는 수업모형은 선행.

한 논문들과 달리 기존미술교과의 모든 내용에 적용한 모형을 제시하고자 한다 일.

상과 사회생활 그리고 기존 미술교과를 문양디자인이 가지고 있는 특성들을 활용

하여 이해의 폭을 넓히고 자유로운 창의적 사고와 표현에 도움을 줄 것이라 확신,

한다.

본 연구는 성공적인 창의적 미술교육을 위해 문양디자인의 특성을 이용하여 자

유로운 자기표현을 할 수 있도록 돕고 기존 미술 교과과정을 지도하는데 있어 다,

양한 창의적 활동을 통해 학생들의 이해의 폭을 넓히는데 그 목적이 있다.
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연구방법 및 범위2.

본 연구는 성공적인 창의적 미술교육을 위해 문양디자인의 특성을 이용하여 자

유로운 자기표현을 할 수 있도록 돕고 기존 미술 교과과정을 지도하는데 있어 다,

양한 창의적 활동을 통해 학생들의 이해의 폭을 넓히는 목적으로 수업모형을 제시

한다 연구의 내용과 절차는 다음과 같다. .

첫째 연구배경 및 목적 연구방법 및 범위를 서술한다, , .

둘째 미술교육과 창의성 계발의 필요성에 대하여 검토한다, .

셋째 다양한 동서양 문양의 근원과 상징 및 다양한 양식과 특징에 대해 고찰한다, , .

넷째 효과적인 수업의 진행 및 방법을 토대로 수업모형을 제안한다, .

이와 같이 연구과정에서는 실생활에서 볼 수 있는 다양한 문양디자인과 특징 자,

유로운 표현에 대한 이론적인 설명 후 실기에 임해야 효율적인 교육과정이 이루어

질 수 있음을 알리며 본 연구에서는 미적 발달단계에 따른 표현방법 및 디자인이,

창의성 발달에 기여할 수 있도록 문양디자인이 가지고 있는 특성을 활용한 창의적

미술수업 모형을 제시한다.
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제 장 미술교육과 창의성2

창의성의 개념 및 필요성1.

창의성이란 일반적으로 창의력 독창력 창조적 재능 등을 포함하는 의미이다, , .

개인의 삶의 경험에서 여러 가지 문제해결 방법 태도 또는 생산적 사고나 확산적,

사고에 의한 개개인의 독창적인 아이디어 산출 또는 새로운 유형의 사고능력이라

정의할 수 있다.1)

특정한 사람들만이 가질 수 있는 타고난 재능이 아닌 어느 누구나 가질 수 있는

사고능력이며 개개인의 삶의 경험 속에서 얻어질 수 있는 능력에 속하기 때문에

전문적인 이론으로서의 명확한 정의를 내리기 어렵다.

그렇기 때문에 창의성에 대한 많은 학자들의 정의 이론들이 존재하게 되는데 그,

중 2)매슬로 는 창의성을 크게 두 가지로 구분하(Abraham H. Maslow,1908~1970)

였다.

첫째 사회전체로 보았을 때 크게 새로운 것이 아니지만 개인에게는 새롭고 개인

의 생활에 도움을 주며 창조의 기쁨을 느끼게 해주는 자아실현이라 정의할 수 있

는 개인적 창의성 둘째 개인뿐 아니라 사회전체로 보아도 새롭고 도움을 주며 일.

정한 수준이하의 질을 가진 특수재능의 창의성이라 정의할 수 있는 사회적 창의성.

또 다른 학자 3)아이즈너 는 미술작품 속에서 창(Elliot W. Eisner, 1933~2014)

1)주혜리 아동미술교육에 있어서 창의적 프로그램에 관한 연구 성신여자대학교 교육대학원 석사학위논,⌜ ⌟

문 참조, 2004, p.4

註 2)매슬로 미국의 심리학자 부란다이스 대학에서 심리학 교수를 지낸(Abraham H. Maslow,1908~1970): .

바 있다 처음에는 역동적 이상심리학 임상심리학을 연구하였으나 년 동기와 성격. · 1954 (Motivation「 」

를 발표한 이후 건강인의 심리를 연구하기 시작 인간의 자아실현 성장의 극한 등에and Personality) , , ,

대하여 체험적인 연구를 통하여 독자적인 유기체 이론 을 전개하였다( ) .有機體理論

註 3)아이즈너 스탠포드 대학의 명예 교수이다 그는 교양 교육 교육과정(Elliot W. Eisner, 1933~2014): . ,
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의성의 유형을 분석하고 네 가지로 구분하였다.

첫째 일반대상의 한계를 확장 또는 재규정하는 한계확장하기 이다 한계 확장하기.

는 주어진 대상의 한계를 확장 또는 재규정함으로써 또 다른 가능성을 찾아내는

능력을 의미한다.

둘째 새로운 대상 또는 물체의 결합을 본질적으로 창조하기 위해 이미 알려진 것

을 사용하여 발명하기 이다 한계 확장하기처럼 단순히 확장하고 재규정하는 것이.

아닌 새로운 것을 발명하는 능력을 의미한다.

셋째 일반적으로 할 수 있는 생각을 거부 반전하여 주어진 것에 대해 의문제기를,

하는 한계 깨뜨리기 이다 기존이론에서의 차이와 한계를 발견해내고 그것자체의.

경계도 포함시켜 새로운 전체를 만들어 발전시키는 과정을 의미한다.

넷째 사물의 질서와 통일성을 적용하여 미적으로 조직하기이다 대상이 가지고 있.

는 일관성 또는 조화의 존재를 의미한다.4)

즉 대상이 가지고 있는 것에 대한 새로운 사용법 또는 새로운 것이 창조되는 것

모두 창의에 포함된다는 것을 알 수 있다.

또 다른 이론으로 5)길포드 는 창의성이란 새롭고 신기(J.P Guilford,1897~1988)

한 것을 낳는 힘 또는 능력이라 정의했고, 6)테일러 는 창(F.W Taylor,1856~1915)

개혁 질적 연구 등 몇몇 분야에서 활동했다 본 전공은 시각 예술 전공이었고 년대에 시카고 대학, . , 1960

에서 조세프 쉬왑 브루노 베텔하임 필립 잭슨 등과 함께 공부했고 교육 분야 박사학위를 받았다 아이, , .

즈너의 업적은 훈련 중심 교양 교육 을 지원하는 것으로 교육에서 발(Discipline-Based Art Education) ,

표 형태들의 중요성을 발견했다.

4) 김춘일 미술교육론 서울 홍성사 참조, : , 1984, p.34⌜ ⌟

註 5)길포드 미국의 심리학자 사우스캘리포니아대학교 교수이다 정신측정법 및(J.P Guilford,1897~1988): . .

지능의 구조에 관한 연구로 저명하다 주요저서에 정신측정법 인. Psychometric Methods (1954),《 》 《

간지성의 본질 등이 있다The Nature of Human Intelligence (1967) .》

註 6)테일러 미국의 경영학자 능률기사 필라델피아 출생 처음에는 법률가가 되(F.W Taylor,1856~1915): · . .

려고 시도했으나 안질 때문에 단념하고 기계공장의 견습공을 거쳐 미드베일 제강소의 기사장( ) (眼疾 技師
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의성이란 생산적 사고와 창조적 사고를 표현하는 복잡한 심리과정으로서 인내성과

성취 변화개선을 구하는 태도 그리고 아주 큰 소신을 낳게 하는 정열 같은 것 그,

리고 창의력은 열반과 같이 정형이 없다 라고 정의했다.

이와 같이 창의성의 개념은 많은 학자들로 하여금 여러 의미로 정의 내려진다.

여러 의미들을 종합해 볼 때 창의성이란 주어진 것 내에서 의미 있는 것을 창조해‘

내는 능력 또는 기존의 것으로부터 새롭고 독창적인 유용한 아이디어를 산출해내,

는 능력 이라고 정의할 수 있다 이러한 창의성 자체는 우리의 삶에서 중요한 요소’ .

로 작용되기 때문에 창의성 교육이 필요하다 특히 현대사회에서는 변화 없는 삶을.

퇴보하는 삶이라고 한다 변화하는 삶 전진하는 삶을 위해선 새롭게 생각하여 창. ,

조할 수 있는 창의성이 매우 중요하다 그렇기 때문에 창의성 교육이 필요한 것이.

다 이러한 창의성 발달을 위해 가장 직접적으로 접하고 효과적으로 향상시킬 수.

있는 방법은 교육기관을 통한 체계적인 창의성교육이다.7)

지금까지 우리 교육은 학생들 개인의 잠재능력을 발견하고 스스로 자기실현을,

이룰 수 있도록 도와주는 것 보다는 출세와 경쟁 가운데 이기는 사람을 길러내는

데 목적을 두었기 때문에 현재 교육전반의 방향이 길을 잃어가고 있는지 모른다.

체계적인 창의성교육은 이처럼 교육기관의 문제점을 극복하는 길이기도 하다.

과 베들레헴 제강소의 기사를 지냈다 테일러는 공장에 근무하던 시절에 노동자의 쟁의행위 단체행동) . [ ]長

와 공장의 경영난 을 목격하고 과학을 바탕으로 하는 작업관리의 필요성을 느꼈다 그리하여 그는( ) .經營難

과학적인 방법에 의해 전 생산과정을 최소단위로 분해하여 각 요소동작 의 형태 순서 소요( ) ( ) , ,全 要素動作

시간 등을 시간연구와 동작연구에 의하여 표준화하고 차별능률급제를 채용하는 등 이른바 과학적 관리법

이라는 새로운 관리법을 개발해 내었다 이와 같은 과학적 관리법 과학적 관. (scientific management)(→

리론 의 이론은 경영합리화와 생산성 향상에 획기적인 기여를 하게 되었음은 말할 나위 없고 미국의 행)

정학을 성립시키는데 결정적인 영향을 주었다 테일러가 쓴 주요 저서로는 공장관리론. (Shop「 」

금속절단 기술 과학적 관리의 제원Management, 1903), (On the Art of Cutting Metals, 1906),「 」 「

리 등이 있다(The Principles of Scientific Management, 1911) .」

7) 박병기 창의성교육의 기반 서울 교육과학사 참조: ,1998, p.23⌜ ⌟
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심리학자 8)오스본 에 의하면 대부분의 아동들은 높은 창의(Osbon, 1888~1966)

력을 지니고 있으나 교육에 의해 상상력이 약화되고 오히려 비판력이 높아지고 있

다고 보고 있다.

이 말은 학생들의 타고난 창의성을 보존 발달시키기 위해 의도적으로 노력하지 않,

으면 기계적인 기능의 습득에 의해 창의성이 저하되는 것을 뜻한다 또 창의성은.

타고난 재능이 아니라 삶을 살아가는 방식과 노력의 차이에 따라 달라질 수 있기

때문에 체계적인 교육에 의해 창의성이 육성되어야 한다 즉 창의성은 천부적인 것.

도 있을 수 있으나 삶을 살아가는 방식과 노력에 의해 신장될 수 있으므로 체계적

인 창의성교육을 통해 창의성의 신장을 도모해야한다 또 그 신장에 필요한 경험이.

장기간 연속적으로 주어져야 한다 단시간 내에 성과를 기대하여 성급한 판단은, .

창의성 신장에 해가 될 수 있기 때문에 창의적 표현에 대한 지도 또한 마찬가지로

장기간 연속적으로 주어져야 한다, .

미술교육을 통한 창의성 계발은 상상력을 자유롭게 발휘하여 표현 할 수 있게

하고 폭 넓은 표현의 자유를 허용하며 다양한 표현의 기법 능력을 길러 주는 것, ,

이 중요하다.9) 보다 새롭고 가치 있는 것을 스스로 찾고 창조해 낼 수 있는 능력

은 개인의 자아실현 뿐 만 아니라 한 사회의 발전에도 크게 이바지 할 것이라 생

각한다.

이처럼 창의성에 대한 이론적 견해는 매우 다양하고 포괄적이다, .

註 8)오스본 미국 광고회사 경영자 년에 처음 브레인스토밍법을 만들(Alex F. Osborn, 1888~1966): , 1939

고 년 베스트셀러 독창력을 신장하라 을 통해 유행시킨 말이다 브레인스1953 (Applied Imagination) .『 』

토밍은 상상력을 키우는 좋은 방법으로 환영을 받았다 오스본이 제시한 브레인스토밍의 기본적인 규칙.

은 비판은 배제한다 자유로운 의견 개진을 환영한다 아이디어는 터무니없는 것일수록 더 좋다 더, ( .① ②

좋은 것을 생각해내는 것보다 터무니없는 것을 다듬어내는 것이 더 쉽기 때문이다 아이디어의 질보), ③

다는 양이 중요하다 여러 아이디어를 조합해서 더 좋은 아이디어를 만들어내야 한다 등이었다, .④

9) 손재연 미술교육에 있어서의 창의성에 관한 연구 조선대학교 교육대학원 석사학위논문, 1997, p.31⌜ ⌟

참조
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창의성이란 단어의 어원을 살펴보면 신이 행하는 무로부터의 창조(Creatiob ex

라는 의미를 지닌 크레아티오 라는 표현으로부터 유래된 개념으로nihilo) (Creatio)

중세시대에는 신에게만 국한되어 사용되던 용어였고 세기까지만 해도 소수의, 19

천재적인 예술가들에게만 국한되어 사용되던 용어였다 이 후 년 길포드가 미. 1950

국의 심리학회에서 창의성의 중요성에 관해 연설 한 것을 시작으로 창의성에 대한

연구가 활발하게 이루어지기 시작한 것이다.

많은 사람들은 창조적인 것 자체에 대해 고정관념을 갖고 단순히 어떤 욕구나‘ ’

희망을 만족시키기 위해 물체나 숫자 색상 문서 말 등을 새로운 방법으로 결합, , , ,

시키는 것이 창의성이라 생각한다 하지만 창의성은 그러한 고정관념을 깨뜨리는.

힘 즉 개인의 독창성으로 고정관념을 깨뜨리 것이다 또 외부로부터 주어지는 수, .

많은 아이디어들이나 내부 또는 무의식의 세계로부터 나오는 수많은 아이디어들을

들을 수 있는 힘이라 할 수 있고 자신의 개성 있는 주체성을 자아나 자연 또는 다,

른 사람들과 잘 조화되도록 통합된 형태로 표현하고 실현시키는 체험으로 정의하

기도 한다.

가 창의성을 만들기 위한 내부영역.

창의성을 만들기 위한 내부영역은 사람이 창의적인 사고를 하기 위해 작용하는

요인이다. 10)

창의적사고의 관련 성향(Disposition)①

창의성은 사고의 문제만이 아닌 성향의 문제이기도 하다 창의적 사고능력이 뛰어.

난 사람일지라도 현재 기분과 상황에 따라 창의적 사고를 할 수 있는 능력이 좌우

된다는 의미이다 또 창의적 사고능력이 동일한 두 사람이라고 해도 창의적인 성향.

에 따라 성취결과가 다르다는 것을 의미한다.

사고 재료로서의 개인의 경험(Experience)②

10) 박지원 윤석호 추봉조 한만덕 홍기헌 창조적아이디어 발상 및 전개 학문사 참조, , , , ,2003 pp.14~18⌜ ⌟
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사람은 살아가면서 수많은 경험을 한다 어떠한 경험은 우리 의식 속에서 빙빙 돌.

면서 자주 회상하게 되기도 하는데 이러한 경험이 어떻게 활용하느냐에 따라 훌륭,

한 교육 자료 혹은 방해하는 요인이 될 수 있다 창의적인 사고의 상황에서 고려하.

는 경험은 긍정적인 경험 부정적인 경험 둘 모두를 포함하며 어떻게 의미 있게 받,

아들이고 활용하느냐에 따라 창의적사고가 출발한다.

창의적으로 사고하는 기술(Skill)③

창의적 사고를 할 수 있게 해주는 능력의 기초가 기능을 의미한다 사고에서의 기.

능은 무엇을 할 수 있는 힘과 그 힘의 숙달된 상태를 의미하는데 이러한 힘을 숙,

달시켜 창의적 사고를 가능하게 하는 노력은 창의성교육의 영역에 포함된다.

사고대상 관련 지식이나 창의성 관련 지식(Knowledge)④

우리는 많은 생각을 하고 살아가면서 그 생각이 어떤 가치를 갖고 있는지 모르고

지나가는 경우가 많다 창의성에 대한 전문적인 지식이 있으면 그 생각에 가치를.

부여할 수 있고 그 안에서 창의적인 사고를 할 수 있다 이러한 면에서 창의성이, .

무엇이고 창의적으로 사고하는 것이 어떠한 의미를 가지고 있는지 그 지식의 부분,

에서 아는 것이 중요하다.

결국 창의적 사고는 우리의 삶 속에서 자연스럽게 이루어지는 스스로의 생각을

뜻하는데 개인의 삶의 경험과 창의성교육을 통해 누구나 창의적인 사고를 할 수

있고 창의적인 사람이 될 수 있다고 생각한다, .

나 창의성의 주요이론 및 지능과의 관계.

길포드의 창의적 사고 요인설1)

길포드는 창의성을 새로움이라는 개념이 내포되어 있는 개인에 있어 자기표현과‘

자기실현의 욕구에서 출발하는 새로운 상상적 경험이라고 정의하였다 또 창의성’ .

이란 개인에 따른 차이가 있을 뿐 모든 사람이 가지고 있는 사고의 한 형태라고

주장하였다 길포드는 이 전의 지능이론들이 일차원적인 입장에서만 생각하여 지능.
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의 본질을 정확히 간파할 수 없었다는 점에 주목하고 차원으로 구성된 지능구조, 3 ‘

모형을 제시하였다 그는 확산적 사고를 창의성의 기본사고유형으로 보고 재분석’ .

하였는데 확산적 사고란 하나의 정답이 아닌 다양한 정보를 통해 자유롭게 여러

가지 정답을 찾아내는 사고를 의미한다.

길포드가 제시한 창의적 사고에 관련되는 능력은 이러하다. 11)

문제에 대한 민감성①

사고의 유창성 어휘 관념 연상 표현- , , ,②

사고의 융통성 자발적 융통성 적응적 융통성- ,③

사고의 독창성 비범성 원격 연합 기교성- , ,④

정교성⑤

재구성력⑥

집요성⑦

그는 지능과 확산적사고와의 관련성에 대하여 높은 지능수준이 창의성의 필요조

건이 될 수 있다고 설명하였다.

다음의 그림은 길포드가 지능지수와 창조성 득점과의 관계를 조사한 것으로 대

체적으로 지능지수가 높은 사람일수록 창조성 득점도 좋지만 지능지수가 높은 사,

람 이라도 낮은 사람 보다 창조성 득점이 낮게 나오는 경우가 있음을 보여주고(X) (Y)

있다 자신의 고정된 사고회로를 과신하면 폭 넓고 독창성 있는 발상을 즐길 수 없.

다는 것을 의미한다.

그림 지능과 창조성의 관계< 01>

11) 문종화 하종적 또 하나의 교육 창의성 서울 출판사 참조, : , 1999, p.48⌜ ⌟
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매슬로2) , 12)로저스 의 자아실현적 접근(C.R Rogers,1902~1987)

인본주의 심리학에서는 주관적으로 경험된 자아가 의식의 가장 높은 수준을 차

지하며 최고의 실리적 건강은 자아의 완전한 발달 즉 자아실현이 중심이 되어야,

한다고 주장한다 따라서 인본주의자들의 창의성에 대한 접근 방식은 보다 능동적.

이고 현상학적인 관심을 내포한다 이들이 말하는 창의성은 자신이 가지고 있는 잠.

재성을 최대로 실현시키려고 할 때 나타나는 최상의 표현이라고 정의하였다.

매슬로는 자아를 실현한 개인 또는 자신의 능력을 충분히 발휘하고 있는 개인을

창의성과 관련시킴으로써 이론의 주창자가 되었다 인본주의 심리학자 로저스는 개.

인의 경험 속에 내재하고 있는 새로운 힘과 잠재력을 발견 그리고 실현하게 됨으

로써 더 창의적인 인간이 될 수 있다고 하였다 또 인간은 창의성과 인간관계가 결.

여되면 진정한 자아를 가질 수 없다고 주장하면서 창의성과 자아실현을 같은 종류

의 것으로 생각하였다.

매슬로는 창의성을 특수재능 창의성과 자아실현적 창의성으로 구분하였는데 특,

수 분야의 창의성을 가진 사람은 미술 음악 문학 과학 등의 특정 영역에 뛰어난, , ,

재능을 지니고 있는 사람을 의미한다 자아실현을 이룩하지 못했지만 특수한 분야.

의 재능이 개방되어 있어서 그로 하여금 예술적으로 창의적 사고를 할 수 있게 해

준다 자아실현적 창의성을 가진 사람은 생산적인 삶을 살면서 삶에 충족하고 융. ,

통성 있고 창의적으로 생활하는 사람을 의미한다 이들은 특정 분야에 대한 창의성.

을 지니고 있을 수도 그렇지 않을 수도 있다, .

결국 자아실현적 창의성은 창의적인 사람 창의적인 태도 및 창의적 생활 속에서,

註 12)로저스 미국의 심리학자 비지시적 상담 즉 내담자 중심치료법(Carl R. Rogers,1902~1987): . , ( )內談者

의 창시자이다 미국 일리노이주 출생 년 위스콘신 대학 졸업 년에 교육심리학과 임상심리학. , 1924 . 1931

의 박사학위 취득 그후 오하이오 대학 시카고 대학 위스콘신 대학의 교수를 지내고 미국 응용심리학. , , ,

회 미국 심리학회 회장을 지냈다· .
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그 모습을 드러낸다 자아실현을 성취한 사람들은 자유롭게 사고를 개척하고 새로. ,

운 생각을 하고 자발적으로 창의적인 표현을 할 수 있는 동기부여가 된 사람이라

고 할 수 있다 또 자아실현적 창의성은 주관적인 창의성으로 볼 수 있는데 새롭. ,

고 가치 있는 생각이나 산물을 만들어 내는 과정을 말한다 아직 발달 단계에 놓여.

있는 학생들에게는 주관적인 창의성 계발이 더욱 요구된다.

3)13)스턴버그 의 지적 인지형태적인성 이론(R.J Sternberg,1949~) · ﹘

스턴버그의 창의성에 대한 요인 모델은 창의적인 사람의 특성에 초점을 둔다3 .

그는 창의성에 대한 지적인 측면 인지 형태적 측면 인성 및 동기 측면에서 설명, ,

하고 있다 이러한 요인과 함께 살펴볼 때 창의적인 사람들의 특성을 더 명확하고. 3

포괄적으로 이해 할 수 있다.

창의성에 대한 지적인 측면은 창의적 사고를 위한 필요조건이다 그는 언어능력.①

을 지적인 측면으로 강조하면서 지적인 능력으로 사고의 유창성 지식 기획 문제, , ,

정의 문제해결전략 판단력 등을 보았다, , .

창의성에 대한 인지 형태적 측면은 상투적인 사고에서 벗어나는데서 비롯된다.②

하나의 예를 들어 말한다면 자신만의 특별한 규칙을 만들어내어 스스로의 방법대

로 문제해결을 하고 구조화 되지 않은 문제를 선호하는 것이다 글을 쓰거나 디자. ,

註 13)스턴버그 예일 대학교 심리학 교수 미국에서 가장 왕성하게 활동하는 심리학(R.J Sternberg,1949~): .

자로 미국 심리학회의 제임스 맥킨 캐텔 상 신진연구자 상 등 미국의 저명한 심리학 상을 두루 수상했, ,

다 년 미국심리학회의 회장을 역임했으며 예일 대학의 센터 능력 역량 전문성 센터 의. 2003 , PACE ( · · )

소장과 컨템포러리 사이칼러지 의 편집장을 맡았다 현재 오클라호마주(Contemporary Psychology) .「 」

립대학교의 학장이자 수석 부총장으로 재직 중이다 스턴버그는 주로 지능과 인지발달을 연구했다 성공. .

지능이론과 창의성에 관한 투자이론 정신자치이론 사랑에 관한 삼각이론으로 유명하다 여 권의 책을, , . 60

저술하거나 편저자로 참여했다 국내에는 스턴버그가 들려주는 암묵적 지혜 실용지능 인지심. , ,『 』 『 』 『

리학 성공지능 등 여러 권의 책이 번역 소개되었다, · .』 『 』
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인하기 무언가 만드는 것 등을 좋아하고 예술가 소설가 과학자 건축가 등의 직, , , ,

업을 선호한다.

창의성에 대한 인성 및 동기 측면은 불분명한 무언가에 대한 융통성 참을성 성, ,③

취동기 장애극복의지 모험심 등을 포함한다, , .

스턴버그는 자신이 주장한 이러한 요인 지적인면 인지 형태적인 면 그리고 인3 ,

성 및 동기적인 면의 특성들이 모여 조화를 이룰 때 창의적인 인간이 될 수 있다

고 주장하였다.

4)14)와이스버그 의 자서전 분석(R.W Weisberg)

저명한 창의성 전문가인 와이스버그는 개인이 가진 지식의 양이 많을수록 창의‘

적 사고를 하는데 도움이 된다 그리고 창의성을 위한 통찰력이나 그 외의 유창성. ,

융통성 독창성 정교성과 같은 성형은 필요치 않다고 생각하였다 그는 또 창의적, , ’ .

인 문제해결방안과 일반문제해결방안 과정에는 서로 차이점이 없고 새로운 해결방,

안을 생각해내는 것이 곧 창의적인 문제해결방안이라고 생각하였다.

즉 창의적 사고능력은 모든 사람들이 누구나 가질 수 있는 일반적인 능력이고

소수의 사람들이 특별하게 갖는 특수능력이 아니다 주어진 문제에 대한 풍부한 지.

식과 새롭게 생각하려는 동기만 있다면 누구나 역사상의 유명한 창안자가 될 수

있다고 보았다 또 그는 유명한 창조자들의 자서전적 보고에서 특별한 노력을 하지.

않았는데 갑자기 번뜩이는 영감이 떠올라서 창의적인 업적을 만들어 낼 수 있었다

고 한 것에 의문을 가졌다.

註 14)저명한 창의성 전문가인 로버트 와이스버그가 명쾌하고 흥미진진하게 쓴 창의성 문제 해결 과학: , ,『

발명 예술에서의 혁신 은 독자들을 이끌고 현대 인지심리학의 곳곳을 여행하면서 인간의 능력 중에서, ,』

가장 기본적이고 매혹적인 능력인 창의성을 어떻게 이해하는지를 보여 준다 이 책은 창의성에 관한 주.

요 심리학 이론들을 제시하고 중요 개념들을 설명하면서 생동감 있고 상세한 사례를 들어 어떻게 하면,

과학적으로 엄정하게 창의적 행동을 연구할 수 있는가를 예시한다.
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하나의 예로 시인 콜리지 는 콜리지의 미(S.T Coleridge, 1772-1834) Kubla Kan(:

완성시 이라는 시를 쓸 때에 특별하게 노력한 것 없이 눈앞에 갑자기 떠오, 1816)

른 영상을 보고 단숨에 시를 완성했다고 주장하였다 그러나 와이스버그의 조사결.

과 콜리지가 이 시를 만들어내기 위해 끄적였던 많은 습작을 발견했고 결국 이 시,

를 만들어내기 위해 끊임없는 노력과 수정을 통해 만들어냈다는 증거를 찾아냈다.

또 와이스버그는 계속해서 변화하는 환경 속에서의 모든 행동은 그 행동의 핵심에

새로움을 포함하고 있기 때문에 창의적인 것을 구별할 수 없다고 하였다 즉 우리‘ ’ .

의 모든 행동이 창의적이라는 말인데 이 말은 모든 사람들 마음속에는 창의적인

사람과 현명한 사람 지적인 사람들을 구분하는 기준이 존재한다는 스턴버그의 연,

구와 상반되는 내용으로 스턴버그의 주장에서의 모순점을 찾게 된다 와이스버그가.

주장한 이론대로라면 이 세상 모든 사람이 창의적인 사람이라는 결론에 도달하기‘ ’

때문이다.

5)15)가드너 의 사람 영역 평가 이론(H. Gardners, 1943~) · ·

가드너는 그의 저서 에서 그동안 사용되는 지능 대신 개 영역으로 구분한 다중7

지능이론을 주장하면서 영재교육과 심리학에 큰 영향을 끼쳤다 그는 창의성이란.

일정기간과 시간을 두어 훈련경험 모험심을 갖추고 어려운 상황 가운데서도 굴복, ,

하지 않는 성격의 개인 활동영역이 창의성의 질을 평가하는 표준이 될 수 있다고

하였다.

가드너가 주장한 사람 영역 평가 이 세 가지 요소를 중심으로 창의적인 사람을· ·

정의하면 규칙적으로 문제를 해결하고 새로운 물건을 창조 해내거나 특별한 어떠, ,

한 영역에서 새로운 문제의 성격의 진실을 밝혀내는 사람을 뜻한다.

註 15)하워드 가드너 는 하버드 대학의 교육심리학과 교수이자 보스턴 의과대학(Howard Gardner, 1943~)

신경학과 교수 창조적 거장들의 내면을 분석한 열정과 기질 을 통해 국내에도 잘. (Creating Minds)『 』

알려졌으며 다중지능론의 창시자이다, .
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가드너의 창의성에 대한 개념정의는 매우 제한적인데 창의적이라고 평가받은 많은,

이들과 그 업적들 가운데 극소수만이 진정한 창의적인 것으로 평가받을 가치가 있

다고 보는 점이다 가드너의 정의대로라면 창의적인 교육 그리고 여러 가지 창의적.

인 기법 창의성 프로그램 등이 무용지물이 되어 버릴 수 있다, .

창의성과 지능과의 관계6)

지능과 창의성의 관련과 특성에 관한 많은 연구들이 있어왔다 이러한 연구에서.

사용된 지능의 개념은 문제해결을 위해 필요한 분석적인 사고력을 뜻하며 일반요

인으로 구성되는 전통적인 지능의 개념을 뜻한다.

지능이 높고 낮음에 따라 창의성의 높고 낮음도 연관이 되어있는지 둘의 상관관계

에 대한 연구는 약 과거 년 동안이나 계속되고 있다 둘의 상관관계에 대한 결과50 .

는 크게 상관하지 않다 라는 결과가 나왔지만 주목할 점은 창의적인 화가 작가, ,

학자 등 이들의 일반 지능검사가 높은 점수를 받은 점이다 결론적으로 지능과 창.

의성이 밀접한 상관관계를 갖고 있진 않지만 창의적 사고를 하기 위해선 평균 이

상의 일반지능이 필요하다 라는 결론에 도달 할 수 있다.16)

최근에는 창의적 사고를 하게 되는 동기 문화적 상황적 환경요인을 중심으로 활, ·

발한 연구가 이루어지고 있는데 역사적으로 창의적이라고 검증된 이들의 창의적,

산물을 살펴보면 개인의 지능에만 관계가 있는 것이 아니라 개인의 성격 환경 배, ,

경 등에 모든 영향을 받았음을 알 수 있었기 때문이다 또 새로운 상황과 환경에.

적응하기 위해 스스로의 문제해결방식 정보처리방식 등을 개발하는 과정에서 자연,

스레 창의성 창의적사고가 표출되었음을 알 수 있다, .

여러 학자들의 견해를 종합해보면 누구나 가지고 있고 가질 수 있는 보편적인,

능력 문제에 직면했을 때 새롭게 다양한 해결방법을 제시할 수 있는 능력을 창의,

16)박지원 윤석호 추봉조 한만덕 홍기헌 창조적 아이디어 발상 및 전 학문사 참조, , , , , 2003, p.36⌜ ⌟
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성이라 정의할 수 있다 그리고 그 창의성은 인지능력과 정의능력을 포함하고 있기.

때문에 교육을 통해 성장하고 발달할 수 있는 능력임을 알 수 있다.

미술교육과 창의성의 관계와 창의적 미술교육의 지도방법2.

세기 이후부터 현재까지 미술교육의 흐름을 살펴보면 가지로 요약할 수 있19 7

다. 17)첫째 눈과 손의 협응을 강조하여 제작기술을 가르치는 미술교육이 이루어졌

다 둘째 년대까지 산업혁명의 결과로 기술문명이 뚜렷하게 나타나는 생산기. 1859

술을 강조하는 미술교육이 확고한 기반위에서 이루어졌다.

셋째 세기 말까지 문화적인 성격을 강조하는 문화주의적 미술교육 즉 지식으로19

의 미술교육이 이루어졌다.

넷째 년부터 초등학교 과정이 의무교육화가 되고 아동심리학이 형성 및 발전1920 ,

되면서 아동중심의 미술교육이 이루어졌다.

자유표현 을 주장한 치젝 의 이론을 기반으로 한 아동(free expression) (F. Cizek)

중심의 미술교육은 유치원 초중등 미술교육의 기본성격으로 존중되었다, , .

다섯째 년대에 아동중심과 미적조형원리를 강조하여 교육하려는 경향이 있었1930

다 여섯째 년대에는 창의성연구와 창의적 표현을 강조하는 미술교육이. 1950~60

이루어졌다 더불어 다양한 표현재료와 제시방법을 더 새롭게 탐색하려는 노력이.

병행되었고 지금도 계속된다.

일곱째 년대에는 미학적 고찰이 나타나면서 감상지도의 교육적가치가 재평1970 ‘ ’

가되고 존중되어지는 미술교육이 이루어졌다 그리고 타 교과와의 관련 통합하려. ,

는 접근이 그때부터 지금까지 활발하게 연구 보급되고 있다, .

세계적으로 창의성중심 미술교육이 빠르게 보급된 것은 치젝이 자유로운 자기표

현에 의한 미술교육을 실천을 한 이후이다.18) 허버트 리드 이 말했(Herbert Read)

17) 김춘일 미술교육론 서울 홍익사 참조: ,1984, p.32⌜ ⌟
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던 것처럼 미술을 통한 교육이라고 말할 수 있다 미술이라는 교과를 활용하여 교‘ ’ .

육이 목표로 한 것을 성취하는 것으로 이러한 흐름은 미술교육의 지배적 조류이며,

미술 교과자체를 인간의 조화로운 성장과 잠재력을 계발시킬 수 있는 도구로 본

것이다.

미술교육에서 창의성을 하나의 중요한 개념이라고 주장하고 정착시킨 대표적인,

미술교육 작가 로웬펠드 는 미술을 통한 교육을 강조하였다 이러한(V. Lowenfeld) .

미술교육에서 가장 중요하게 생각해야할 것은 미술을 통한 창의성계발이며 미술교,

육의 가장 크고 중요한 목표가 창의적인 사고의 주체인 개인을 발달시키는데 있다

고 강조하였다.19) 그는 선천적으로 창의적인 사고를 할 수 있는 능력을 갖고 있는

어린이는 없다고 보았고 창의적인 사고에서 비롯한 행동에는 다양한 수준이 있으,

며 학생들이 창의적인 사고를 할 수 있도록 도와주는 것이 필요하다고 하였다.

그렇기 때문에 교사중심의 과정인 다른 교과들과 달리 학생들의 자유로운 사고와

표현활동에 의해 이루어지는 미술교육이 창의성개발에 적합한 교과라고 하였으며,

짜여진 내용으로 교육하기보다는 학생들이 수업과정 중에 다양한 표현활동과 과정

을 통해 스스로 자연스럽게 창의적 사고를 할 수 있으므로 창의성계발교육의 측면

에서 매우 중요한 의미를 지닌다.

따라서 현재 다양한 분야에서의 예술적인 면이 강조되고 발달된 것을 볼 때 모,

든 것이 창의적 사고를 통한 창의력의 산물이라고 생각한다 그렇기에 창의성중심.

교육으로 인한 창의성계발이 매우 중요한 이유이며 적용하기 가장 좋은 교과는 미

술이라고 생각한다 창의성계발을 중심으로 한 미술교육은 사고확산능력 융통성. , ,

독창성 새로운 것을 구성 추상할 수 있는 능력 등을 발달시킬 수 있다고 확신한, ·

다.

미술교육은 자연스럽게 표출되는 자발적창의성 교육으로 인간의 감성을 통하는

18)정순목 예술교육론 서울 교육과학사 참조: ,1993, p.128⌜ ⌟

19) 인간을 위한 미술교육 서울교육대학교 미술교육연구회 역 서Victor Lowenfeld&Lambert Brittain ,⌜ ⌟

울 미진사 참조: ,1993, p.30
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데 다양한 이미지를 통해 감성적 인식이 수반되는 교육으로 음악 드라마 등의 다,

양한 예술분야와 밀접한 연관이 있으며 예술에 관한 폭 넓은 이해를 도울 수 있다.

창의성 계발의 자연스러운 접근은 미술교육을 통해 자유롭고 다양하게 사고할 수,

있는 여유를 갖게 하고 각자가 가진 개성을 격려 받을 수 있다 그렇기 때문에 창, .

조하는 과정에서 얻을 수 있는 효과와 개인의 삶 속에서의 미적경험에서 얻을 수

있는 그 감수성에 중점을 두고 지도해야한다.20) 또 새로운 것을 창조함에 있어 중

요한 것은 얼마나 독창적이고 개성적인 생각을 표현해내는 노력과 태도이다, .

더 새롭고 다양한 재료 표현방법을 제시하여 학생들이 표현 하는데 제한이 없도,

록 지도에 힘써야하고 학생들은 배우지 않은 것 경험하지 않았던 것을 표현하거, ,

나 생각하기 어렵기 때문에 교사의 적극적인 태도와 체계적인 과정이 필요하다 미.

술은 직접 느끼고 생각하는 방법으로 새로운 질서를 창조할 수 있도록 하기 때문,

에 합리적이고 본질적인 교육내용을 기초로 한 체계적인 교육프로그램 과정과 교

사의 적극적인 자세가 필요한 것이다.

20) 김정 유아의 묘화분석 서울 백암출판사 참조: , 1984, p.356⌜ ⌟
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제 장 문양디자인3

읽을 수 있고 해석할 수 있다는 점에서 문양은 글이라고도 볼 수 있다, .

어떠한 모양의 반복이 있을 경우 그것을 무늬라고 하는데 문장적인 즉 무늬가 한‘ ’ ,

덩어리로 여러 번 반복되어 어떠한 규칙을 가질 때 그것을 문양이라고 한다‘ ’ .

문양은 표면의 장식을 위해 점 선 면 색채를 통하여 효과를 내는 것 등이 있으, , ,

며 회화 조각 공예 건축 등 다양한 분야에 적용된다, , , .21)

서양에서는 데코레이션 또는 오너먼트 로 불리는데 한때는(desoration) (ornamernt)

쓸데없는 것 사치스러운 것으로 여겨질 때도 있었다 그러나 본래 인간이 가지고, .

있는 장식본능에서부터 시작 된 것으로 선사시대부터 인류는 본인이 살아가고 있

는 생활환경을 미화시키며 즐거움을 얻고 모든 물건에 장식을 해왔으며 동양에서,

도 무늬 장식을 뜻하는 문 이 오래전부터 쓰여 왔음을 볼 수 있다, ( : ) .文 紋

문양의 근원은 예로부터 모든 민족과 다양한 문화권에서 쓰여 왔고 문양 속에서,

각 민족의 생활과 문화 미의식 정신적인 가치를 시대와 민족에 따른 특징으로 볼, ,

수 있다.

동 식물 그리고 인물 풍경 자연현상 기하학 문양에 이르기까지 동서양으로 구분, , , , ,

하여 각 문양이 가지고 있는 근원과 상징성 그 양식에 대해 알아보도록 한다, .

21) Diana Newall & Christina Unwin The Chronology of Pattern 2012, pp.8-10⌜ ⌟
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동양문양의 근원과 상징성 양식1. ,

가 이집트.

년 년까지 고대 왕조 중왕조 신왕조 후기왕조를 거치면서 화려한B.C.4000 ~340 , , ,

문화를 이룩한 이집트는 실크와 구분할 수 없을 정도로 섬세한 린넨을 제직하였고,

정교하게 주름잡는 기법은 극치에 다 달았던 나라이다 순수한 기하학형태와 연꽃. ,

파피루스꽃 등의 식물의 형태를 장식요소로 사용하였고 피라미드 스핑크스 뱀 상, , ,

형문자 등이 이집트를 상징하는 모티프로 삼았다.

그림 이집트 벽화< 02- >
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그림 자카드문양 벨기에 그림 프린트문양 영국< 03- ( )> < 04- (1995, )>

나 바빌로니아와 앗시리아.

이집트의 영향을 받은 것으로 여겨지며 연꽃 로제트와 생명수 등을 모티, (Hom)

프로 삼았다 이집트와 함께 인도 중국 페르시아 등 북동쪽의 나라들과 서쪽의 지. , ,

중해 섬들의 문화에 많은 영향을 주었다.

그림 앗시리아 풍의 디자인 란현아 조각과 생명수를 모티프로 한 디자인 포스터물감 연필 켄트지< 06- (1995, , / , , )>



- 22 -

다 페르시아.

사산 왕조 년 때 양잠법이 중국에서 도입되어 실크 텍스타일 제직법이(226~637 )

발달하면서 보조위사를 사용한 복합조직의 실크 텍스타일을 생산한 것으로 알려져

있다 신화적인 동물 날개달린 사자나 말 태양신을 상징한 수탉 다양한 새 등을. , , ,

모티프로 삼았고 원형 안에 대칭되게 넣어 줄 모양의 문양을 제작하였다, .

비잔틴 중국 및 이슬람 문화권에 큰 영향을 끼쳤으며 이란의 황금시대였던 사파비,

왕조 년 는(1499~1722 ) 22)세밀화 에 나오는 이야기를 디자인의 소재로 자주( )細密畵

사용하였다 페르시아는 세기 중반 이슬람 족에 의해 점령당했다. 7 .

그림 사산조문양 그림 프린트문양< 07- > < 08- (10-11c)>

註 22) 이슬람 회화의 대표적 화법 한자문명권에서 세밀화라고 하는 미니아튀르 의 어원은 라틴. (miniature)

어 인데 그 뜻은 붉게 칠하다 이다 원래는 유럽에서 문자를 장식하는 붉은색 문양을 말했는데‘miniare’ , ‘ ’ . ,

이것이 변용되어 중세 유럽에서는 종교서적의 삽화나 장식에 이용되는 하나의 화법으로 간주되었다.
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그림 페르시아 왕자 후마이가 중국의 공부 후마윤을 만나는 장면 파리장식미술박물관< 09- (1450, )>

그림 금빛하늘의풍경 메트로폴리탄미술관 뉴욕< 10- (1525-1530, / )> 그림 가든카펫 메트로폴리탄미술관 뉴욕< 11- ( / )>

라 이슬람.

살아있는 생물의 묘사를 금지하는 이슬람의 디자인은 기하학적 추상적인 양상을,

띄는데 이들은 살아있는 동물을 묘사 할 경우 양식화 장식화를 시켰다 이슬람문, , .

화가 페르시아를 지배하면서 실크 텍스타일 제직 법을 터득하면서 더 발전되었고,

이집트를 점령하면서 콥틱직 전통을 계승하였다 마호메트가 년 사망하고 년. 632 10

만에 이슬람 족은 페르시아 팔레스타인 시리아 이집트를 점령하고 년 안에, , , , 100

중동 중앙아시아 시칠리아 스페인 프랑스남부 아프리카북부 인도를 점령하면서, , , , , ,
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이슬람 문화를 전 세계적으로 전파하였다 그리고 년에 터키족이 아나톨리아. 1458 ,

시리아 팔레스타인 메소포타미아 등 근동지역의 거의 대부분을 점령하여 오토만, ,

제국을 건설하였다 이들은 적색 문양을 주로 생산하였고 카네이션 튤립 눈 모양. , , ,

을 주로 모티프로 삼았다.

그림 문양의일부 스페인 메트로폴리탄미술관 뉴욕< 12- (11c, , / )>

그림 기하학문양 스페인 그림 알람브라에 있는 사자궁 스페인< 13- (14c, )> < 14- (1377, )
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마 인도.

인도는 이캇 친츠 자수 바틱 브로케이드와 카슈미르 숄 등의 텍스타일로 알려, , , ,

져 있다 이러한 직물에는 양식화 된 인물 동물 식물 다이아몬드 문양 등을 사용. , , ,

하였는데 꽃피는 나무를 모티프로 하기도 하면서 화려한 천연염료의 색상을 사용

하여 세기 유럽여성들이 많이 선호하였다 파인콘을 모티프로 한 페이즐리17,18 .

문양도 인도에서부터 시작되었으며 일찍이 실크로드를 통하여 이집트와 페르시아

만으로 교역되었고 동남아시아와도 교역이 원활하였다.

그림 페이즐리문양 중반 무굴시대 그림 칼리코문양 침대커버 초< 15- (17c , )> < 16- (18c )>

바 인도네시아.

인도네시아의 텍스타일은 배직물 바틱 이캇의 세 종류로 분류되는데 먼저 배직, ,

물은 배 신석기 청동기시대를 모티프로 삼아 신화적 동물 생명수의 모티프를 사, , ,

용한 상징적인 문양으로 장례식이나 종교의식에 주로 사용되었다.

바틱은 납으로 글씨 쓰다라는 뜻으로 종교적 철학적의미를 지니고 있으며 신화‘ ’ ,

적 사실적 동물과 식물 추상적 문양을 주로 사용하고 전통의상이나 예복에 사용, , ,

되었으며 주로 상류층의 의복에서 볼 수 있다 이캇 문양은 나무 동물 식물을 상. , ,

상적 또는 사실적으로 표현하거나 조상의 혼 건강 풍요 다산을 상징한다, , , .
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그림 잉어 포함 다양한종류의 물고기 용 봉황 불교의 그림 이중이캇문양 발리< 17- , , , , < 18- (19c, )>

상징물 등은 중국의 영향을 받은 문양 자바(1900, )

사 중국.

중국은 년경부터 실크섬유를 사용한 것으로 추정되고 신석기시대부터B.C2650 ,

세기까지13 23)인피 섬유를 세기 이후부터는 인도에서 면을 수입하여 사용( ) , 14靭皮

하기 시작하였다 한대 와 당대 에 다양한 직물의 개발이 이루어졌는데. ( ) ( ) ,漢代 唐代

먼저 실크의 황금시대라 불리는 한대 에는 여러 색의 보조경사(B.C.202~A.D.220)

를 사용해 문양을 창조하는 경사위주의 복합조직이 발명되었고 이 시대의 문양들,

을 살펴보면 스케일이 작고 꽃 새 물고기 구름 서예 등을 표현하였다 문양이, , , , , .

마치 한 폭의 회화작품을 연상케 하듯이 매우 섬세하였으며 실크로드를 통해 중동,

유럽 등 여러 나라로 전파되었다 당대 에는 바틱 홀치기염색 등의 방염. (618~906) ,

註 23) 식물의 체관부 섬유 및 피층 섬유 질기고 저항력이 강하여 제지 나 제직 에 이용된( ) . ( ) ( )皮層 製紙 製織

다 마 중에서 아마 저마 황마 대마가 여기에 속하며 엽맥섬유 에 속하는 마닐라마 사이잘마. , ( )葉脈纖維･ ･ ･ ･ ･

뉴질랜드마로 구별된다.



- 27 -

기법과 프린팅기법 이캇 기법이 행하여졌다 중국의 문양들은 주로 봉황 대나무, . , ,

모란꽃 구름 물결 용 새 나비 등을 모티프로 삼았고 유교 조상숭배사상에서 유, , , , , ,

래된 족자 진주 책 나뭇잎 또한 모티프로 사용되었으며 그 외에도 도교 불교사, , , , ,

상에서 나온 모티프를 주로 디자인 한 것을 알 수 있다.

그림 팔람푸어벽지 카라모미술관 미국< 19- (1988, / )>

그림 모란꽃문양 수출용 초 중국 그림 벽지 사 미국< 20- ( ,18c , )> < 21-4 (1990,Brunschwig&Fils / )>
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아 일본.

일본은 도자기 금속용기 장식품 무기 등에 장식된 문양들을 살펴보았을 때 인, , ,

간의 형상 봉황 용 방위 수호신 중국사상에서 유래됨 마차 말 꽃줄기 한 쌍, , , 4 ( ), , , ,

의 새나 동물 기하학형태 학 소나무 단풍잎 등을 주로 모티프로 삼았다 그 외, , , , .

에도 기하학 추상적 자연적 상상적 신화적 형태를 사용하고 모란꽃 연꽃 아라, , , , , , ,

베스크문양을 사용하였다 중국으로부터 많은 기법의 영향을 받은 것으로 볼 때 중.

국과의 교류가 활발했던 것을 알 수 있다.

그림 단풍 기하학문양 초 오키나와 그림 오미주 후반< 22- , (19c , )> < 23- (19c )>

자 한국.

문화적 배경에 많은 영향을 받은 한국의 문양들은 시대별 생활상에 따라 변화한

것을 알 수 있다 토속신앙 도교 유교 불교 등의 종교적 의미를 상징하는 문양이. , , ,

많은 것을 볼 수 있는데 번개 물결 구름 등의 자연현상을 상징하는 문양, , , 24)사령

동물로 네 마리의 신성한 동물이라는 용 기린 봉황 거북을 모티프로 디자( ) , , ,四靈

인한 문양 그 외에는 풍경이나 꽃 식물 기하학문양 등을 모티프로 한 디자인들을, , ,

볼 수 있다.

註 24) 전설 상의 네 가지 신령한 동물 기린 봉황 용 거북 구 예기 예운. ( ), ( ), ( ), [ ].< >麒麟 鳳凰 龍 龜 禮記 禮運
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그림 천마도 경주천마총 신라 그림 관세음보살 경전표지문양 신라< 24- (5-6c, / )> < 25- ( )>

그림 포도덩굴과 동자문양 고려 그림 연꽃< 26- (12c, )> < 27- (1975)>

그림 오리와 기와문양 김태희 그림 용택의 일부< 28- (1999, )> < 29- >
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서양문양의 근원과 상징성 양식2. ,

동양의 문양들은 나라별로 구별한 반면 서양문양의 근원과 상징성 양식에 대해,

서는 서양 예술의 시대별로 구분지어 설명하고자 한다.

가 그리스 로마. ,

그리스 문양의 기본 형태는 인동무늬 아칸서스잎에서 뻗어나는 스크(anthemion),

롤 크레타섬에서 최초로 발견된 로제트 등이다, (rosette) .25) 여러 가지 건축 장식

이나 도자기에 새긴 문양으로 볼 때 건축 조각 회화 디자인뿐 아니라 문양디자인, , ,

에 뛰어났으리라고 추측 할 수 있다.

그림 그리스양식벽지< 30- (1996,NewDeco,Feb.)> 그림 죽은사람을애도하는광경 국립고고학박물관 아테네< 31- (B.C.700, / )>

25)Glazier, Richard Historic Ornament Coles, 1809, pp.17-19⌜ ⌟
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나 중세.

년 서로마의 멸망 후 그리스 정권체제를 그대로 유지한 동로마는 비잔틴왕국476

으로 불리게 되면서 세기 초반 중국에서 양잠법을 도입하여 실크 직물을 생산하, 6

기 시작했고 사산조와 알렉산드리아의 복합 조직식 문양을 사용하고 원형테두리, ,

안의 대칭되는 동물 사냥하는 장면 로제트와 독수리를 한 방향으로 나열한 식의, ,

정교한 문양 디자인을 선보였다 비잔틴 문화권에 속했던 스페인과 시칠리아는 이.

슬람문화의 영향을 받아 텍스타일 산업이 발달하면서 기하학문양 상상의 동물 등,

을 모티프로 삼았다 그리고 시칠리아 직공들로 인해 이탈리아에 텍스타일 산업이.

발달하였으며 동물 새 인물 사냥놀이 등을 모티프로 삼았고 세기에는 중국의, , , , 13

영향을 받아 봉황 포도덩굴 작은 새 등을 모티프로 삼았다 세기는 동물, , . 14-15 ,

식물 꽃무늬 석류열매 등을 모티프로 한 디자인이 우세를 보였다, , .

북유럽은 르네상스 이전까지는 식물 유니콘 동물 등의 모티프와 종교적 주제, , ,

신화 전설적 이야기 등 장식적 문양과 이야기형식이 주제되었다, .

그림 전우주의 통치자 그리스도 성모와 아기예수 및 성자들 시칠리아< 32- , (1190, )>

그림 이슬람적 요소를 살린 동양적문양 박꽃봄< 33- (1994, )>
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그림 봉황문양 시칠리아 그림 봉황 신화적문양 시칠리아< 34- (12c, )> < 35- , (13c, )>

다 르네상스 바로크 로코코. , ,

년 새 아테네로 부각된 피렌체는 세기에 직조산업이 일어나면서 석류열1400 14 ,

매 파인애플 작은 꽃 성경이야기 등을 모티프로 삼았으며 같은 시대 직조산업이, , ,

일어난 베네치아와 제노바는 식물문양 석류열매 작은 꽃 봉우리 등을 모티프로, ,

삼았다 바로크 디자인은 주로 식물류 기물류를 결합하여 표현한 비자르. , (bizzare)

디자인 레이스 그리고 중국의 생활양식을 주제로 한 시누아서리 디자, (chinoiserie)

인 등 크고 화려하고 대담하게 표현되었다.

로코코 디자인은 루이 세 집권시대의 양식으로 경쾌하고 낭만적이며15 (1710~74)

여성적이고 섬세하다 바로크 디자인보다 크기가 작고 우아한 느낌을 줌으로써 귀, . ,

족과 부유한 상인들을 중심으로 디자인되었다 주로 그리스풍의 디자인 벌 로제. , ,

트 새와 화환 아칸서스 등이 모티프로 사용되었다, , .
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그림 석류열매문양 이탈리아 르네상스< 36- (15c, / )>

그림 예수의 성스러운이름을 찬미함 천장화 이탈리아 바로크< 37- , (1670~83, / )>

그림 식물문양 메트로폴리탄 바로크 그림 식물문양 리옹텍스타일미술관 제노바 바로크< 38- 1(17c, / )> < 39- (1700, / / )>

그림 레이스와 꽃문양 리옹 로코코 그림 꽃과 깃털문양 중반 리옹 로코코< 40- (18c, / )> < 41- (18c , / )>
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그림 꽃과화분의 당초문양 프랑스 로코코< 42- (1800, / )>

그림 꽃과화환 프랑스 로코코< 44- (1925, / )>

그림 화병과 화병의꽃 사 미국 로코코< 43- (1991,Scalamandre / / )> 그림 슈마커 사의 프린트 미국< 45- (1997, )>

라 모리스.

영국 출신의 화가 윌리엄모리스 는 공예가 건축가 시인(W. Morris,1834~1896) , , ,

정치가 사회운동가 등 다양한 활동을 한 인물이다 런던을 중심으로 전개된 미술, .

공예운동의 개혁운동가 중 한사람으로 기존 디자인의 틀에서 벗어나 창의적인 아

이디어를 단순하고 간결 명료하게 표현하였다 그의 디자인은 자제된 율동감을 갖, .

고 있으며 의도가 담긴 실용적인 창의적이고 신선한 논리에 합당한 디자인이었, , ,

고 모티프를 양식화하는 과정과 기법 디자인방법에 있어서 독창적인 아이디어를, ,

적용하였다 튤립 포도덩굴 데이지 자스민 등의 들꽃을 모티프로 삼았으며 꽃과. , , , ,

잎 덩굴을 서로 질서 있게 엮어 디자인하였다, .
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그림 수선화 영국< 47- (1883, )>

그림< 46- 영국 그림 덩굴손 영국Wandle(1880, )> < 48- (1883, )>

마 아르누보.

아르누보 양식의 표현은 공통적으로는 식물의 성장과정을 상징적으로 표현하고,

동적 유기적으로 생동감을 표현이었고 그 외에는 각 나라 지역별로 차이가 있다, , , .

공작 깃털 꽃 봉우리 덩굴 등을 상징적인 모티프로 삼았으며 주로 곡선을 강조, , , ,

하였다.

그림 물결치는꽃나무 리버티 사< 49- (1896, )> 그림 공작깃털 리옹< 50- (1988, )> 그림 절제된곡선 리옹< 51- (1900, )>
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바 아르데코.

아르데코는 다양한 미술사조 문화적 배경 당시의 트렌드 등에서 다양한 영향을, ,

받았다 다다이즘 큐비즘 야수파의 밝고 강렬한 색상 추상적이며 기하학적인 문. , , ,

양의 영향을 받아 주로 추상적이고 대담한 기하학 디자인을 밝은 색상으로 표현한

것을 볼 수 있다.

그림 소냐들로네 프랑스 그림 영국 워너 사< 52- (1930, )> < 53-Ceanwell(1928, , )>

그림 기하학적문양 프랑스< 54- (1927, ,SoniaDelaunay)>

사 팝 디자인.

대중매체와 소비문화가 대중의 삶에 자연스럽게 스며든 년대는 팝문화의 시1960

대로서 미술과 디자인에 그 사회의 모습이 반영되었다 광고 만화 기사 일상용. , , ,

품 유명인물 등 사회적이고 문화적인 것들을 소재로 삼았으며 디자인이 대담한 원,

색의 색상과 그래픽적인 표현방법으로 나타났다.
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그림 팝 디자인 침구류 코디네이션< 55- , >

아 옵 디자인.

옵 디자인은 점 선 면 색상의 상호 관계로 한 시각적 착시현상을 표현한 디자인, , ,

이다 년대 등장한 옵 아트의 영향을 받아 비구상적 시각과 심리작용에 의한. 1960 ,

연구를 하며 주로 선과 기하학형태를 색과 조화시켜 착시현상 시각분열현상에 관,

심을 기울여 디자인하였다.

그림 보배롭게내리는비 오현주 그림 침구류디자인 오수현< 56- (1997, )> < 57- (1997, )>
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그림 옵아트 박소영< 58- (1997, )>

문양은 각 민족의 문화와 시대를 반영하여 왔다 그렇기 때문에 디자이너는 당대.

의 사회적 정치적 문화적 측면과 시대적 경향을 파악하는 것이 중요하며 시대에, , ,

맞는 디자인을 하기 위해서는 현재까지 사용되어왔던 디자인 흐름에 대한 지식이

필요하다.26)

기능성을 바탕으로 발전한 현대사회의 디자인은 현대인의 의식주 생활과 밀접, ,

하게 관련이 있는데 디자인의 가장 기본적인 요소로써 디자인제작의 원리가 되어,

인간생활의 제반사항을 풍요롭게 하는 역할을 하고 있다.27) 이런 기능적 요소는

환경 제품 그래픽 디자인 등은 물론 문양디자인에도 크게 영향을 미친다 최근, , , .

우리주변의 인테리어 가구 제품 패션 등에서 색채와 형태의 디자인이 크게 변화, , ,

하고 있는 것을 볼 수 있는데 장르를 가리지 않고 다양하고 과감한 문양과 프린, ,

트를 발견 할 수 있다.

26)차임선 참조Textile Design 1999 ,p.127⌜ ⌟

27)산들문화 무늬의 진화 산들문화편집부 참조, 2014, p.5⌜ ⌟
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제 장 문양디자인을 통한 창의적 미술수업 방법 및 제안4

창의적 미술수업을 위한 지도방안1.

가 교사의 역할.

학생 교사 학습내용을 교육의 세 가지 조건이라고 말하면 가장 중요한 역할을, ,

하는 것은 교사이다 교사의 노력과 역량에 따라 수업의 성공여부가 결정되기 때문.

에 교육의 핵심이라고 이야기할 수도 있다 그만큼 교사의 역할이 크다. .

미술과 교수학습방법에 대하여 교육인적자원부는 다음과 같이 서술하였다. 28)

학습지도계획은 학생의 자율성 창의성 등이 존중되어야 하며 흥미 발달 단계, ,①

및 개인차를 고려하여 수립한다 미술과 교육과정 학습자를 파악한 후에 학습지도. ,

계획을 수립하는 것이 바람직하다 학습자의 인지적 능력 사물에 대한 관심과 문. ,

제해결능력 등이 각자 다르기 때문이다 그렇기 때문에 학습지도계획은 학습자의.

개별성을 분명히 보고 수립되어야 한다.

학교 및 사회의 특성 행사나 계절 등을 고려하여 학습의 효율성을 높인다, .②

미술교육은 각자의 삶의 경험과 밀접한 관계가 있다 그렇기 때문에 현대사회에서.

는 아이들이 각자 삶의 경험 속에서 문제해결 방법을 찾을 수 있도록 지도하는 미

술교육을 필요로 한다 즉 각자의 삶의 경험이 지역사회와 문화를 중심으로 형성되.

기 때문에 미술교육은 지역사회와 문화발전에 기여할 수 있는 생활미술을 중점에

두고 지도되어야한다는 것이다 그러기 위해선 교사는 각 지역의 사회적 문화적. ,

특성과 특수성 환경 등을 고려하여 학습내용을 선정 계획해야한다, , .

28) 김춘일 미술과교육 서울 향서각 참조: ,1980, p.25⌜ ⌟
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전통미술에 대한 관심과 이해를 높일 수 있는 제재를 선정하고 지도방법을 모색③

한다 전통미술교육은 선조들이 우리에게 남긴 문화유산의 우월성과 독창성을 발.

견 그리고 발전시키는데 목적이 있다 이러한 전통미술교육에 대해 아이들이 쉽고, . ,

자연스럽게 관심을 갖고 이해 할 수 있도록 올바른 제재를 선정하여 지도해야 한

다.

효과적인 학습을 위하여 다양한 매체와 방법을 활용한다 시각적 특성을 가지고.④

있는 미술교과는 효과적인 학습을 위하여 다양한 매체와 방법을 활용하는 것이 필

수적이다 예를 들면 정보화시대에 살고 있기 때문에 컴퓨터 등의 다양한 매체를.

활용하여 교사가 준비해온 자료를 통해 아이들이 접하지 못하는 사회나 문화를 접

할 수 있도록 지도하는 것이 포함된다 이외에도 더 다양한 매체와 방법을 활용할.

수 있도록 해야 한다.

표현 단계에서는 다음 사항을 유의하여 지도한다 아이들이 스스로 개성적이고‘ ’ .⑤

다양한 아이디어를 표현할 수 있도록 발상 지도를 통하여 지도하도록 한다 표현활.

동 속에서 주제표현 재료의 사용 등 교과서에 제시된 방법 외에도 여러 가지 방법,

을 제시해 줌으로써 아이들이 흥미를 갖고 또 스스로 창의적 사고를 통해 표현할,

수 있도록 지도하도록 한다.

즉 교사는 다양한 교재연구 자료 수집을 통해 아이들이 각 단원의 학습목표에,

도달할 수 있도록 끊임없이 연구하여야한다 특히 아이들이 수업시간에 자유롭게.

사고할 수 있도록 주변 환경을 마련하고 필요한 자료 또는 재료나 매체를 미리 준

비하며 표현활동 가운데 어려움이 없도록 교사가 미리 적극적으로 준비하지 않으

면 안 된다.
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나 다양한 매체활용.

학습매체의 종류1)

학습효과를 높이기 위해 선택할 수 있는 학습매체의 종류는 매우 다양하다 그.

중 학습자의 특성 환경을 고려하여 가장 효과적이고 효율적인 매체를 교사가 선정,

해야한다 그러기 위해서는 각각의 매체의 특징에 대한 지식이 필요하며 어떤 매체.

의 활용이 적합한지 분석해야한다.

인쇄매체 모형 실물 표본자료 차트 지도 사진자료 포스터 동영상 인터넷, , , , , , , , ,

등 여러 매체들 가운데 본시에서 교사가 적용할 매체는 다음과 같다.

표 학습매체< 1 - >

29)이병석 박완성 정보화시대의 신세대를 위한 실기교육방법론 서울 학지사 참조, ( ) : ,2005, p.304-305⌜ ⌟

구분 종류 설명

시각

매체

사진자료

사진자료는 책 또는 잡지에서 얻을 수 있는 그림 자료와

인터넷을 통해 얻은 자료 또는 교사의 작품 등을 포함한

평면적인 시각매체를 의미한다 시각매체는 청각매체에 속.

하는 교사의 설명보다 사실성이 높다는 장점이 있고 많고,

다양한 자료를 짧은 시간 내에 모두 보고 활용할 수 있다

는 장점이 있다.29)

빔

프로젝터

등 영상기기에 연결하여 대형 스크린을VCR, PC, DVD

통해 이미지 또는 영상을 볼 수 있는 장비로 자료를 보다

선명하고 큰 화면으로 볼 수 있는 장점이 있다.



- 42 -

교수매체의 효과2)

교수매체란 교육목표가 효과적이고 효율적인 방법으로 달성하기 위해 교사가 연

구하고 적용할 수 있는 다양한 형태의 매개수단이라고 할 수 있다 이러한 교수매.

체가 학습과정에 기여하는 기여도에 대해 캠프와 스멜리 는(Kemp&Smellie,1989)

다음과 같이 제시하고 있다. 31)

교수활동이 보다 표준화될 수 있다.①

교수매체를 통해 모든 학습자가 동일한 매체를 보고 듣게 되는 표준화를 뜻하는,

것으로 전달되는 내용이 변하지 않음으로 학습자에게 전달하는 방법에 의해 초래,

되는 차이 문제가 없어지게 된다, .

30)이병석 박완성 정보화시대의 신세대를 위한 실기교육방법론 서울 학지사 참조, ( ) : ,2005, p.179⌜ ⌟

31)이광희 세기를 향한 실기교육방법론 서울 남두도서 참조21 : ,2001, p.96-97⌜ ⌟

시청각

매체
텔레비전

이미 일반화되어 모든 교과에서 이용하는 매체로서 문자로

이루어진 인쇄매체에 비해 접근하기 좋다는 장점이 있다.

교육적 활용도가 높은 프로그램의 경우 학습 자료로 활용

하여 아이들의 흥미유발 등을 도울 수 있다.30)

컴퓨터

활용매

체

인터넷

인터넷 또한 이미 일반화되어 모든 교과에서 이용하는 매

체로서 다양하고 무한한 자료들을 얻고 가상의 체험의 기,

회도 얻을 수 있는 매우 활용하기 좋은 매체이다 다양한.

나라의 미술관과 가상 갤러리를 통해 직접 볼 수 없는 많

은 것들을 인터넷을 통해 볼 수 있는 것으로 시공간의 제

약을 받지 않고 편리하며 예술의 대중화에 적극 기여할 수

있는 매체이다.
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가르치는 것을 보다 재미있게 해준다.②

아이들의 주의력을 끄는 특성이 있는 교수매체는 명료하고 변화하는 전개와 효과

사용 등을 통해 재미있게 더 깊이 사고할 수 있도록 동기를 유발할 수 있다, .

교수이론의 적용을 통하여 학습을 보다 상호작용적으로 만들어 준다.③

학습자의 참여 강화 피드백 등을 고려하여 교수매체를 계획하기 때문에 아이들과, ,

계속적이고 지속적인 상호작용을 할 수 있다.

교수에 소요되는 시간을 줄여준다.④

짧은 시간에 많고 다양한 양의 정보를 아이들에게 전달하고 이해시킬 수 있다 교, .

사가 미리 정리한 자료를 제시함으로서 판서 쓰는 시간을 줄이고 아이들은 표현활,

동의 시간을 보다 더 가질 수 있으니 교사와 학습자 모두가 효율적으로 시간을 쓸

수 있다.

학습의 질을 높여준다.⑤

시청각 교수매체를 통해 분명하고 명확한 자료 정보제시가 가능하다 또 이를 통, .

해 아이들은 적절한 표현활동과 학습보충의 시간도 가질 수 있으므로 학습의 질을

확실히 높일 수 있다.

필요한 시간과 필요한 장소에서 이루어질 수 있게 한다.⑥

교사가 제시하는 교수매체가 개개인의 사용을 위해 설계된 것이라면 아이들이 시

간과 장소에 제약을 받지 않고 학습을 할 수 있다.

배우는 것과 학습과정 자체에 대해 긍적적인 태도를 갖게 된다.⑦

여러 가지 다양한 매체는 아이들에게 자연스럽게 동기유발을 할 수 있도록 하는

좋은 수단이다 또 학습할 수 있는 폭도 제한 없이 더 넓어지기 때문에 아이들의.

태도가 긍정적일 수 있다.

교사의 역할이 긍정적인 방향으로 바뀔 수 있다.⑧

모든 내용을 반복하여 여러 학급에 전달 설명해야하는 교사의 부담을 덜어낼 수,

있다 게다가 여러 가지 다양한 지식과 정보 자료들 전부를 교사의 말로 제공하지. ,

않아도 되므로 그 외 다른 부분에 대해 교사의 역할의 기회가 더 주어지기 때문에

긍정적인 방향으로 바뀔 수 있다.
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문양디자인을 적용한 차 수업 지도안2. 1

가 수업계획.

단원 지도 계획1)

표 단원지도계획< 2 >–

표 에서 제시한 것처럼 문양디자인을 활용한 미술표현을 대단원 개의 소단원< 2> , 3

으로 구분하여 각 학습목표를 중심으로 지도한다.

실습 목표와 실습 시 유의사항2)

각 실습의 목표는 자유로운 창의적 사고능력을 기르는 것을 동일한 목표로 지정

한다 실습 전 실습목표에 대한 정확한 목표의식을 갖고 실습에 임하는 것이 중요.

하며 실습 시 교사의 유의사항은 실습실의 환경을 미리 확인 한 후 활용할 여러, ,

대단원 소단원 학습목표

문양디자인을

활용한

미술표현

문양디자인의

이해

문양디자인에 대해 이해하고 여러 가지 자료를#

찾을 수 있다.

아이디어 발상법 마인드맵 을 이해하고# ( ) ,

표현할 수 있다.

색의 표현

색으로 다양한 디자인 배열을 이해하고# , ,

표현할 수 있다.

나의 디자인에 대해 여러 학생들 앞에서#

설명하고 토론할 수 있다.

발상과 표현

나만의 문양을 디자인하여 표현할 수 있다#‘ ’ .

나의 디자인에 대해 여러 학생들 앞에서 설명하고#

토론할 수 있다.
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가지 매체에 대해 검토하며 자료를 통해 다양한 문양을 접하고 이해할 수 있도록,

돕고 아이디어가 객관성을 띄지 않도록 유의한다, .

아이들이 자신의 생각 및 주제를 다양하고 자유롭게 표현하도록 다양한 표현의

작품들과 다양한 재료의 사용법을 제시하여 표현에 어려움이 없도록 지도한다.

나 지도.

교수 학습 지도안1) -

표 교수 학습지도안< 3 - 01>–

단 원 문양디자인의 이해 시수 2/2

활 동 아이디어발상법 마인드맵 꼴라주 기법으로 꾸미기–

학 습

목 표
아이디어 발상법 마인드맵 을 이해하고 표현할 수 있다( ) , .

학 습

개 요

표현도구 재료 방법과 기법 등을 자유롭게 선택하, ,

여 표현한다 꼴라주 기법처럼 자신의 캔버스에 자.

신의 내면세계를 자유롭게 마인드맵하여 창의적 사

고를 돕는다.

수업

형태
실기수업

준비물 캔버스 연필 잡지 또는 신문 색상표현도구, , , -

학습

단계

교수 학습 과정-
유의사항

학습요소 교사

도입

단원도입#

문 제 의#

이해

전시학습-

전 시간 배웠던 이론부분을 간단한 문제를 통해

잘 이해하고 있는지 판단하도록 한다.

학습목표 제시-

동기유발-

다양한 꼴라주 기법 표현자료를 제시하여

학습목표와 수업의-

방향성에 대해

아이들이 잘

이해했는지

확인한다.

준비물품 확인 시-
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아이들의 흥미를 유발한다.

준비물품을 확인하고 주의사항 등을 설명하며-

수업의 전체적인 방향성에 대해 제시한다.

평가의 일부로써

아무것도 준비하지

않은 학생에게

벌점 준비를 잘,

해온 학생에게

가산점을 부여한다.

전개 표현활동#

계획 각자 개인의 주제에 대해 이야기하고- ;

토론한다 또 참고로 할 자료를 바탕으로 표현.

도구 재료 기법과 방법에 대해 계획한다, , .

활동-

아이들이 재료에 제한 없이 자유롭게 표현할 수

있도록 더 다양한 소재를 이용할 수 있도록 지,

도한다.

학습목표와 개인의-

주제가 타당한지에

대해 파악한다.

날카로운 도구를-

사용하는

학생들에게 주의를

주고 불필요한,

사용을 하지 않도록

지도한다.

정리 및

평가

학습정리#

형성평가#

차시예고#

감상과 발표-

완성작품을 다 같이 감상 후 자신의 작품에 대

해 설명하고 토론하며 서로의 작품에 대한 피드

백을 한다.

형성평가 후 다음 차시에 대한 예고-

발표 시 경청 할-

수 있도록

지도한다.

준비물을 제시하며-

필기하도록

지도한다.
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확인학습 및 발전학습2)

표 에서 제시한 지도 후에는 항상 아이들의 이해와 표현활동 그리고 태도를< 3>

점검하도록 한다 이해하기 어려웠던 부분에 대해서 수업 중간에 질문하는 경우도.

있지만 그렇지 못한 아이들도 분명 있기 때문에 그러한 부분을 확인하기 위해서

확인 및 발전을 도모하는 학습이 필요하다.

확인학습은 보충학습으로 한번 학습했던 내용에 대해 아이들이 어느 정도 이해

했는지 이해하고 표현하였는지에 대한 점검으로 정리단계에서 간단한 형성평가 문,

제를 제시한다 발전학습은 심화학습으로 학습했던 내용의 연장으로 연관된 내용을.

좀 더 심층적으로 분석하고 이해하여 표현할 수 있을지에 대한 학습이 이루어진다.

표 지도안 에 대한 보충 및 심화학습< 4 01 >–

구분 보충학습 심화학습

이해
문양디자인에 대해 이해한다# .

꼴라주 기법에 대해 이해한다# .

꼴라주 기법에 외에 여러 가지#

표현기법에 대해 이해한다.

활동

또 다른 주제를 가지고 다시 한 번#

반복하여 실습해보고 자신의 작품을

비교하며 감상한다.

꼴라주 기법 외의 기법들에 대한#

실습활동을 해본다.

태도

본인 작품에 대한 애착을 갖고 피드# ,

백 해주는 상대의 작품도 존중하며 서

로의 차이에 대해 이해하고 토론한다.

학습한 내용 이외의 실습활동을 통해#

여러 가지 표현기법에 대해 이해하고

토론한다.
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다 평가.

평가중점1)

차시마다 제시했던 평가와 성취결과를 자료로 학생 개개인의 성취수준과 학습수①

행과정을 기분으로 평가한다 수업태도도 수업의 한 요소로서 중요한 평가기준이.

된다는 것을 항상 학생들에게 제시하여 형평성의 결과로 보여주도록 한다.

모든 평가는 객관성과 공정성을 강조하여 투명하게 평가한다 예를 들면 어딜 가.②

든 오리엔테이션을 통해 평가기준에 대해 제시 해주는 이유와 같다고 볼 수 있다.

객관성 있고 공정한 평가기준을 미리 학생들에게 제시해 줌으로써 평가가 공정할,

수 있도록 해야 한다.

학업성적의 평가는 수행평가로 실시하도록 하며 이 때 이해수준 적용능력 표현, , ,③

능력 등에 유의하여 평가하도록 한다.

성취기준 및 성취수준2)

표 지도안 에 대한 성취기준 및 성취수준< 5 01 >–

성취기준 성취수준

다양한 문양의

세계와

꼴라주기법에

대해 이해할 수

있다.

상
문양디자인과 꼴라주기법의 특징과 방법에 대하여 구체적으로

설명할 수 있으며 다른 표현기법에 대해 이해한다.

중
문양디자인과 꼴라주기법의 특징과 방법에 대하여 설명할 수

있다.

하 문양디자인과 꼴라주기법에 대해 제한적으로 설명할 수 있다.
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문양디자인을 적용한 차 수업 지도안3. 2

가 수업계획.

단원 지도 계획1)

표 단원지도계획< 6 >–

다양한 도구,

재료 기법과,

방법을

활용하여

아이디어를

제대로 표현할

수 있다.

상
다양한 도구 재료 기법과 방법을 효과적으로 사용하여 창의적, ,

인 표현을 할 수 있다.

중 도구 재료 기법과 방법을 계획대로 사용하여 표현할 수 있다, , .

하
도구 재료 기법과 방법을 제한적으로 사용하여 표현할 수 있, ,

다.

대단원 소단원 학습목표

문양디자인을

활용한

미술표현

문양디자인의

이해

문양디자인에 대해 이해하고 여러 가지 자료를#

찾을 수 있다.

아이디어 발상법 마인드맵 을 이해하고# ( ) ,

표현할 수 있다.

색의 표현

색으로 다양한 디자인 배열을 이해하고# , ,

표현할 수 있다.

나의 디자인에 대해 여러 학생들 앞에서#

설명하고 토론할 수 있다.



- 50 -

나 지도.

교수 학습 지도안1) -

표 교수 학습지도안< 7 - 02>–

단 원 색의 표현 시수 2/2

활 동 색으로 표현하는 다양한 디자인

학 습

목 표

색으로 다양한 디자인 배열을 이해하고 표현할 수 있다# , , .

나의 디자인에 대해 여러 학생들 앞에서 설명하고 토론할 수 있다# .

학 습

개 요

교사가 제시해준 문양을 색을 표현할 수 있는 여러

가지 도구를 사용하여 색으로 표현할 수 있는 다양

한 표현방법에 대해 학습하고 디자인하여 창의적

사고를 돕는다.

수업

형태
실기수업

준비물 색을 표현할 수 있는 도구 물감 제외( )

학습

단계

교수 학습 과정-
유의사항

학습요소 교사

도입

단원도입#

문 제 의#

이해

전시학습-

전 시간 배웠던 문양디자인에 대한 평가문항을

풀어보고 디자인했던 자신의 마인드맵을 살펴,

본다.

학습목표 제시-

동기유발-

학습목표와 수업의-

방향성에 대해

아이들이 잘

이해했는지

확인한다.

준비물품 확인 시-

발상과 표현

나만의 문양을 디자인하여 표현할 수 있다#‘ ’ .

나의 디자인에 대해 여러 학생들 앞에서 설명하고#

토론할 수 있다.
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준비물품을 확인하고 주의사항 등을 설명하며-

수업의 전체적인 방향성에 대해 제시한다.

다양한 꼴라주 기법 표현자료를 제시하여

아이들의 흥미를 유발한다.

준비물품을 확인하고 주의사항 등을 설명하며-

수업의 전체적인 방향성에 대해 제시한다.

평가의 일부로써

아무것도 준비하지

않은 학생에게

벌점 준비를 잘,

해온 학생에게

가산점을 부여한다.

전개 표현활동#

계획-

분단별로 각각 다른 문양으로 제시해주고 채도,

와 명도를 조절하여 색을 표현할 수 있는 여러

가지 방법에 대해 설명해준다.

활동-

아이들이 다양한 색채도구를 이용하도록 지도한

다.

색을 표현할 수-

있는 여러 가지

방법을 설명하고

제시해주되,

아이들의

창의적사고가

방해되지 않도록

예시가 될 만한

자료는

제외시키도록 한다.

도구가 자유로워-

어수선해질 수

있으니 지도에

유의한다.

정리 및

평가

학습정리#

형성평가#

차시예고#

감상과 발표-

완성작품을 다 같이 감상 후 자신의 작품에 대

해 설명하고 토론하며 서로의 작품에 대한 피드

백을 한다.

형성평가 후 다음 차시에 대한 예고-

발표 시 경청 할-

수 있도록

지도한다.

준비물을 제시하며-

필기하도록

지도한다.
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확인학습 및 발전학습2)

표 지도안 에 대한 보충 및 심화학습< 8 02 >–

다 평가.

성취기준 및 성취수준1)

표 지도안 에 대한 성취기준 및 성취수준< 9 02 >–

구분 보충학습 심화학습

이해
색상의 여러 가지 표현방법 채도# , ,

명도의 개념에 대해 이해한다.

색상의 채도 명도 차이의 효과에 대# ,

해 이해하고 그라데이션을 표현할 수

있다.

활동

다양한 색채 표현이 되었는지 작품을#

감상해보고 보충할 수 있는 작업은 교,

사의 지도아래 보충한다.

표현기법과 색상의 다양성을 확인할#

수 있는 마블링기법을 실습을 해본다.

태도

본인 작품에 대한 애착을 갖고 피드# ,

백 해주는 상대의 작품도 존중하며 서

로의 차이에 대해 이해하고 토론한다.

학습한 내용 이외의 실습활동을 통해#

여러 가지 색채표현기법에 대해

이해하고 토론한다.

성취기준 성취수준

색상의 여러 가

지 표현방법 채,

도 명도의 개념,

을 이해할 수

있다.

상
색상의 여러 가지 표현방법 채도 명도의 개념에 대해 구체적, ,

으로 설명할 수 있다.

중 색상의 표현방법 채도 명도의 개념에 대해 설명할 수 있다, , .

하
색상의 표현방법 채도 명도의 개념에 대해 제한적으로 설명할, ,

수 있다.
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문양디자인을 적용한 차 수업 지도안4. 3

가 수업계획.

단원 지도 계획1)

표 단원지도계획< 10 >–

다양한 색채 표

현을 활용하여

나만의 구별된

색상 디자인을

표현할 수 있다.

상
다양한 색채표현을 효과적으로 사용하여 창의적인 표현을 할

수 있다.

중 색채표현을 계획대로 사용하여 표현할 수 있다.

하 색채표현을 제한적으로 사용하여 표현할 수 있다.

대단원 소단원 학습목표

문양디자인을

활용한

미술표현

문양디자인의

이해

문양디자인에 대해 이해하고 여러 가지 자료를#

찾을 수 있다.

아이디어 발상법 마인드맵 을 이해하고# ( ) ,

표현할 수 있다.

색의 표현

색으로 다양한 디자인 배열을 이해하고# , ,

표현할 수 있다.

나의 디자인에 대해 여러 학생들 앞에서#

설명하고 토론할 수 있다.

발상과 표현

나만의 문양을 디자인하여 표현할 수 있다#‘ ’ .

나의 디자인에 대해 여러 학생들 앞에서 설명하고#

토론할 수 있다.
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나 지도.

교수 학습 지도안1) -

표 교수 학습지도안< 11 - 03>–

단 원 발상과 표현 시수 2/3

활 동 나만의 문양 디자인하기

학 습

목 표

나만의 문양을 디자인하여 표현할 수 있다#‘ ’ .

나의 디자인에 대해 여러 학생들 앞에서 설명하고 토론할 수 있다# .

학 습

개 요

교사가 제시해준 모양 틀 안 또는 밖에 다양한 표

현도구 재료 방법과 기법 등을 자유롭게 선택하여, ,

나만의 문양을 디자인하여 표현한다.

수업

형태
실기수업

준비물 자유 준비 미리 계획한( )

학습

단계

교수 학습 과정-
유의사항

학습요소 교사

도입

단원도입#

문 제 의#

이해

전시학습-

전 시간 배웠던 색에 대한 개념 평가문항을 풀

어보고 다양한 기법에 대한 표현기법도 함께,

살펴본다.

학습목표 제시-

동기유발-

각자 자유롭게 준비한 물품을 확인하고 주의-

사항 등을 설명하며 수업의 전체적인 방향성에

대해 제시한다.

학습목표와 수업의-

방향성에 대해

아이들이 잘

이해했는지

확인한다.

준비물품 확인 시-

평가의 일부로써

아무것도 준비하지

않은 학생에게

벌점 준비를 잘,

해온 학생에게

가산점을 부여한다.
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전개 표현활동#

계획-

분단별로 각각 교사가 제시한 모양 틀 안 또는

밖에 전 시간 계획한 나만의 문양을 어떻게, ,

무엇으로 표현할 것인지 계획서를 작성하게

한다.

활동-

계획한 것을 스스로 표현해낼 수 있도록 지도

한다.

도구 방법 모든- ,

것이 자유로운

상태로 어수선해질

수 있으니 지도에

유의한다.

표현에 제한을-

느끼는

아이들에게는 좀 더

자유스러운 환경을

제시할 수 있도록

유의한다.

정리 및

평가

학습정리#

형성평가#

차시예고#

감상과 발표-

완성작품을 다 같이 감상 후 자신의 작품에 대

해 설명하고 토론하며 서로의 작품에 대한 피드

백을 한다.

형성평가 후 다음 차시에 대한 예고-

발표 시 경청 할-

수 있도록

지도한다.

준비물을 제시하며-

필기하도록

지도한다.
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확인학습 및 발전학습2)

표 지도안 에 대한 보충 및 심화학습< 12 03 >–

다 평가.

성취기준 및 성취수준1)

표 지도안 에 대한 성취기준 및 성취수준< 13 03 >–

구분 보충학습 심화학습

이해

본인 작품의 문양에 대해 설명하고# ,

다른 작품에 대해 이해하며 문양디자

인의 활용을 이해한다.

일상생활에서 볼 수 있는 많은 문양에#

대해 이해하고 설명한다.

활동

계획했던 문양의 표현이 다 되었는지#

감상해보고 보충할 수 있는 작업은 교,

사의 지도아래 보충한다.

교사가 제시한 모양틀 없이 빈 종이에#

나만의 문양을 디자인한다.

태도

본인 작품에 대한 애착을 갖고 피드# ,

백 해주는 상대의 작품도 존중하며 서

로의 차이에 대해 이해하고 토론한다.

학습한 내용 이외의 실습활동을 통해#

여러 가지 나만의 문양에 대해

이해하고 설명하며 토론한다, .

성취기준 성취수준

문양에 대해

이해하고,

문양디자인의

활용을 이해할

수 있다.

상
문양에 대해 완전히 이해하고 문양디자인의 활용에 대해 구체,

적으로 설명할 수 있다.

중 문양에 대해 이해하고 그 활용에 대해 설명할 수 있다, .

하 문양에 대해 알고 그 활욜에 대해 제한적으로 설명할 수 있다, .
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기존 미술교과 단원에 적용한 수업지도안5.

문양디자인과 창의적 미술교육을 연결하는 고리는 바로 장식본능으로부터 시작

한 문양에 각 시대적인 문화 미의식 정신적인 가치까지 담겨있고 그 자체가 예술, ,

적이며 개성을 띄고 있다는 것이다 이러한 문양을 개인이 자유롭고 다양하게 사. ,

고하여 디자인하는 것은 창의력 향상에 큰 도움이 될 것이며 아울러 기존 미술교

과 단원의 모든 단원에서 활용할 수 있을 것이라고 본다.

미술재료와 기법의 확장 창의적인 생각과 발상법,①

창의적인 생각과 발상법 중 하나인 마인드맵 을 미술재료의 기법과 확(mind map)

장에서 학습했던 다양한 표현기법을 이용한 실기활동을 통해 이해하기 힘들었던

다양한 표현기법을 자유롭게 선택하여 마인드맵을 작성한다.

색으로 표현하는 세상 평면에서의 조형요소와 원리 선으로 표현하는 드로잉, ,②

색에 대해 학습할 때 색 대비 혼합 기능과 감정 등 많은 이론적인 내용에 대해, ,

이해하기는 어렵다 또 조형요소와 그 원리에 대해서도 마찬가지다 실습을 하면. .

학생들의 이해와 흥미유발에 도움을 줄 수 있으나 단원마다 실기학습을 할 수 없

나만의 문양을

창조적으로

디자인하여

다양한

방법으로

표현할 수 있다.

상
디자인한 나만의 문양을 효과적인 다양한 방법을 사용하여 창

의적인 표현을 할 수 있다.

중
계획했던 나만의 문양을 기존에 사용했던 여러 가지 방법을 사

용하여 표현할 수 있다.

하 나만의 문양을 제한적인 방법을 사용하여 표현할 수 있다.
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다.

본 연구자가 제시한 수업모형은 교사가 제시하는 문양을 색칠하는 활동을 통해 그

냥 색을 칠하는 것이 아니라 조형의 원리와 색의 여러 가지 표현방법을 자유롭고

창의적인 방법으로 각자의 개성을 나타낼 수 있다.

표 기존미술교과 단원에 적용한 수업지도안< 14 01>–

단원 무엇을 표현할까?
미술 재료와 기법의 확장2.

창의적인 생각과 발상법3.

시수 2/2

대상 중등학생

활동 아이디어발상법 마인드맵 꼴라주기법으로 꾸미기(mind map)–

학습

목표

창의적인 발상의 기본 원리와 방법을 이해한다- .

다양한 발상방법을 활용하여 표현 할 수 있다- .

학습

개요

표현도구 재료 방법과 기법 등을 자유롭게 선택하여, ,

꼴라주기법으로 자신의 내면세계를 캔버스에 자유롭게

나열하여 문장적의미의 문양을 만든다.

수업

형태

실기수업 ,

개별학습

준비

물
캔버스 연필 잡지 또는 신문 색상표현도구, , ,

학습

단계

교수 학습 과정-
유의사항

교사 학생

도입

교탁정리< >

상호인사#

출석확인#

전시학습 및 동기유발#

발상의 과정 여러 가지 발상법에 대해,

상호인사#

다양한 발상법에 대한#

자유로운 토론

제시된 학습목표 확인#

준비물품

확인 시

아무것도

준비하지

않은
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복습 다양한 꼴라주기법 표현자료를 제시,

학습목표 제시#

준비물품을 확인하고 주의사항 등을#

설명하며 수업방향 제시

준비한 물품을 확인 여러 가지 주의사항에 대한,

설명

준비물품 확인# ,

주의사항에 귀

기울인다.

준비한 물품이 맞는지

확인한 후 주의사항에 귀

기울이며 실습준비

학생에게

벌점,

준비를 잘

해온

학생에게

가산점.

전개

작품표현#

개인의 주제에 대해 토론하도록 지도1.

참고할 자료를 바탕으로 표현도구2. ,

재료 기법과 방법에 대해 계획하도록,

지도

계획한 것을 토대로 작업할 수 있도록3.

지도

아이들이 재료에 제한 없이 자유롭게 표현할 수

있도록 더 다양한 소재를 이용할 수 있도록 지도,

완성 후 개인작품에 대한 설명 서술4.

앞서 감상했던 작품을#

생각하고 참고하여,

계획하고 창의적으로,

표현한다.

이해가 되지 않는 부분은*

손을 들어 질문

교사가 말한#

주의사항에 대해

주의하며 작품표현을

한다.

정리

및

평가

완성작품을 감상한 후 서로의 작품에#

대한 피드백.

서로의 작품에 대해 설명하고 이야기하며 가볍게

서로 피드백 할 수 있도록 하고 주관적이 아닌,

객관적인 피드백을 할 수 있도록 지도한다.

다음시간 배울 내용에 대해 예고#

본인의 작품을#

소개하고 서로의,

작품에 대해 서로

피드백 한다.

다음시간 예고에 대해#

귀 기울이고,

준비물품을 필기

준비물을#

꼭

필기하게

하여 잊지

않도록

지도.
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표 기존미술교과 단원에 적용한 수업지도안< 15 02>–

단원 어떻게 표현할까?

색으로 표현하는 세상1.

평면에서 조형요소와 원리2.

선으로 표현하는 드로잉3.

시수 4/4

대상 중등학생

활동 여러 가지 방법과 도구로 문양 색칠하기

학습

목표

색의 상징성과 의미를 파악하고 색의 다양한 느낌을 살려 표현할 수 있다- , .

평면 표현에서의 조형 요소와 원리를 이해하여 표현할 수 있다- .

여러 가지 드로잉 재료로 다양한 선의 느낌을 살려 표현할 수 있다- .

학습

개요

여러 가지 방법과 도구를 이용하여 정해진 문양을

색칠한다 학습했던 색의 다양한 대비 혼합 감정 등. , ,

느낌을 살려 다양한 조형원리를 이용하여 여러 가지

재료로 다양한 느낌을 살려 표현한다.

수업

형태

실기수업,

개별학습

준비

물
색을 표현할 수 있는 도구 자유선택 물감 제외( - )

학습

단계

교수 학습 과정-
유의사항

교사 학생

도입

교탁정리< >

상호인사#

출석확인#

전시학습 및 동기유발#

전 시간 배웠던 색의 다양한 대비 혼합, ,

감정 등의 느낌 다양한 조형원리 여러, ,

가지 드로잉 재료에 대해 자료 제시

학습목표 제시#

상호인사#

색의 상징성과 의미# ,

다양한 조형원리 여러,

가지 드로잉 재료에

대해 확인 복습,

제시된 학습목표 확인#

준비물품 확인# ,

주의사항에 귀

준비물품

확인 시

아무것도

준비하지

않은

학생에게

벌점,

준비를 잘
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준비물품을 확인하고 주의사항 등을#

설명하며 수업방향 제시

준비한 물품을 확인 여러 가지 주의사항에 대한,

설명

기울인다.

준비한 물품이 맞는지

확인한 후 주의사항에 귀

기울이며 실습준비

해온

학생에게

가산점.

전개

작품표현#

색과 조형원리의 다양한 효과를1.

활용할 수 있도록 지도

계획한 것을 바탕으로 표현재료와2.

기법 방법에 대해 계획하도록 지도,

계획한 것을 토대로 작업할 수 있도록3.

지도

학생들이 재료에 제한 없이 자유롭게 표현할 수

있도록 더 다양한 이론적 개념을 자연스럽게 활,

용할 수 있도록 지도

완성 후 개인작품에 대한 설명 서술4.

앞서 학습했던 것들에#

대해 생각하고,

활용하여 계획하고,

창의적으로 표현한다.

이해가 되지 않는 부분은*

손을 들어 질문

교사가 말한#

주의사항에 대해

주의하며 실기에

임한다.

정리

및

평가

완성작품을 감상한 후 서로의 작품에#

대한 피드백.

서로의 작품에 대해 설명하고 이야기하며 가볍게

서로 피드백 할 수 있도록 하고 주관적이 아닌,

객관적인 피드백을 할 수 있도록 지도한다.

다음시간 배울 내용에 대해 예고#

본인의 작품을#

소개하고 서로의,

작품에 대해 서로

피드백 한다.

다음시간 예고에 대해#

귀 기울이고,

준비물품을 필기

준비물을#

꼭

필기하게

하여 잊지

않도록

지도.



- 62 -

표 기존미술교과 단원에 적용한 수업지도안< 16 03>–

단원 어떻게 표현할까?
컴퓨터 그래픽과 영상미술15.

디자인의 시각으로20.

시수 2/2

대상 중등학생

활동 나만의 문양 디자인하여 인쇄하기

학습

목표

다양한 매체를 활용하여 디자인표현을 할 수 있다- .

새로운 시각으로 창의적인 디자인표현을 할 수 있다- .

학습

개요

여러 가지 방법과 재료 표현기법을 이용하여 나만의,

문양을 디자인하고 정해진 매체에 인쇄한다.

수업

형태

실기수업 ,

개별학습

준비

물
개인의 표현방법과 재료 기법에 이용할 준비물 각자, ( )

학습

단계

교수 학습 과정-
유의사항

교사 학생

도입

교탁정리< >

상호인사#

출석확인#

전시학습 및 동기유발#

전 시간 배웠던 다양한 매체의 활용과

디자인의 여러 개념과 종류에 대한 자료

제시

학습목표 제시#

준비물품을 확인하고 주의사항 등을#

설명하며 수업방향 제시

준비한 물품을 확인 여러 가지 주의사항에 대한,

설명

상호인사#

개인이 계획한 매체와#

디자인을 확인하고

어떤방법으로 인쇄할

것인지 자유롭게

토론한다.

제시된 학습목표 확인#

준비물품 확인# ,

주의사항에 귀

기울인다.

준비한 물품이 맞는지

확인한 후 주의사항에 귀

준비물품

확인 시

아무것도

준비하지

않은

학생에게

벌점,

준비를 잘

해온

학생에게

가산점.
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이 외 단원에서도 실기활동 시 나만의 방법과 개성을 통해 장식하며 의식하지 않

고 자연스럽게 문양 또는 무늬를 디자인할 수 있다.

기울이며 실습준비

전개

작품표현#

다양한 매체를 활용하여 표현활동을1.

할 수 있도록 지도

계획한 것을 토대로 작업할 수 있도록2.

지도

학생들이 방법과 재료에 제한 없이 자유롭게 표

현할 수 있도록 다양한 매체를 통해 디자인할 수,

있도록 지도

완성 후 개인작품에 대한 설명 서술3.

앞서 학습했던 것들에#

대해 생각하고,

활용하여 계획하고,

창의적으로 표현한다.

이해가 되지 않는 부분은*

손을 들어 질문

교사가 말한#

주의사항에 대해

주의하며 실기에

임한다.

정리

및

평가

완성작품을 감상한 후 서로의 작품에#

대한 피드백.

서로의 작품에 대해 설명하고 이야기하며 가볍게

서로 피드백 할 수 있도록 하고 주관적이 아닌,

객관적인 피드백을 할 수 있도록 지도한다.

다음시간 배울 내용에 대해 예고#

본인의 작품을#

소개하고 서로의,

작품에 대해 서로

피드백 한다.

다음시간 예고에 대해#

귀 기울이고,

준비물품을 필기

준비물을#

꼭

필기하게

하여 잊지

않도록

지도.



- 64 -

제 장 문양디자인을 통한 창의적 미술교육의 교육적 효과5

디자인은 창의적인 사고를 이끌어내는 하나의 수단이며 방법이다.

그렇기 때문에 미술 이외의 많은 분야에서 디자인은 필수요소로 이용되고 있다.

문양을 디자인하는 미술 표현활동의 학습내용은 제작기법과 기술적인 면을 강조하

기 보다는 아이들이 스스로 생각하고 창조할 수 있는 학습자 중심의 학습과정을,

중요시하였다 또 기존 미술 교과서 내용에서 벗어나지 않고 연결하여 수업이 가. ,

능할 수 있도록 계획하였다 이론적 배경에서 문양디자인의 근원과 각 문양이 상징.

하는 그 의미와 양식에 대해 제시하여 사회적 문화적 그리고 나의 개성에 대해 자,

유롭게 표현이 가능할 수 있음을 알려줌으로써 아이들이 기존의 미술 교과서 내용

을 학습하면서 더 다양하고 새로운 표현활동을 재미있고 흥미롭게 학습할 수 있도

록 전개하였다.

구체적으로 설명하면 표현활동을 하는데 있어 주제가 정해져 있는 기존의 방법에

서 완전히 벗어나 아이들의 사고가 제한되지 않도록 자유주제 자유로운 도구사용, ,

자유 표현기법을 바탕으로 기존 교과서의 내용을 학습하면서 심화된 과정으로서

문양으로 만들어내어 디자인과 미술을 완전히 결합시킨 과정이라고 볼 수 있다.

첫 번째 제시한 차 지도안을 통해서는 디자인의 기본 아이디어 창출법인 마인드1 ‘

맵 을 활용하여 여러 가지 추상표현기법에 대해 학습하고 학습한 여러 가지 표현’ ,

기법을 이용하여 스스로가 표현하고 싶은 것을 자유롭게 표현 할 수 있도록 하여

창의적인 사고를 하는 것이 어려운 과정이 아니라는 것을 아이들이 학습할 수 있

도록 하는 것이 목적이다 새로운 것을 창조하는 것에 대해 두려움이 있는 아이들.

이 상당수이기 때문에 편안하게 내 것을 표현할 수 있는 자유를 수업과정 속에 줌

으로써 아이들의 방어기재를 막는 효과를 볼 수 있다.

두 번째로 제시한 차 지도안을 통해서는 심리적인 편안함을 준다는 비밀의 화원2 ‘ ’

등의 컬러북의 문양을 이용하여 아이들이 문양에 대해 더 쉽게 이해하고 다가갈
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수 있도록 하여 문양디자인에 대해 자연스럽게 접할 수 있도록 한다 그리고 단순.

히 무의미하게 색을 채워나가는 것이 아니라 기존 교과서 과정의 색상에 대한 여

러 가지 표현방법과 채도나 명도의 개념을 자연스럽게 경험하게 하여 색상 표현

만으로 각자의 개성을 자유롭게 표현할 수 있도록 지도하여 아이들이 쉽게 이해하

고 받아들이기 힘든 교과과정의 부분도 쉽고 재미있게 학습할 수 있다.

세 번째로 제시한 차 지도안을 통해서는 차에서 그리고 기존의 교과과정에서3 1,2

학습했던 다양한 표현도구 재료 방법과 기법을 통해 나만의 문양을 디자인할 수, ,

있다 어렵게 생각했던 디자인과 기존 교과과정의 다양한 기법들과 표현들을 자유.

로운 환경을 조성하여 쉽고 재밌고 흥미롭게 나의 것을 만들 수 있는 기회가 될,

것이다 또 모든 과정의 자신의 작품을 본인이 소개하고 서로의 작품에 대해 피드. ,

백하는 과정을 통해 서로간의 생각의 차이에 대해서도 학습하게 되고 서로의 생각,

을 존중하는 법을 학습하게 될 것이며 자신이 경험하지 못한 여러 사고에 대해 알,

아가면서 아이들의 창의성에 무한한 밑거름이 될 것이라고 확신한다.
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제 장 결론6

현재 다양한 일반사회분야에서의 예술적인 면이 강조되거나 발달되고 있기 때문

에 창의성중심 교육이 교육과정의 하나가 되어야한다고 생각한다 그리고 이러한.

창의성중심 교육의 핵심에는 미술교과가 자리잡고 있다 창의성계발을 중심으로 한.

미술교육은 사고확산능력 융통성 독창성 새로운 것을 구성하거나 추상할 수 있는, , ,

능력 등을 발달시킬 수 있기 때문이다 창의적 미술교육의 목적은 다양하고 새로운.

미술활동을 통해 삶 속에서 상상력 창의력을 기르며 그로인해 다양한 미술문화를, ,

이해하고 계승시킬 수 있다 더 나아가 다양한 능력을 길러내는 데에 목적이 있으.

며 이러한 교육은 창작활동과 감상활동을 통해 이루어진다, .

창의적 미술표현 활동에 있어 다양한 디자인분야를 체험하는 교육의 형태는 학

생들의 흥미를 유발시킬 수 있는 요소가 될 것이며 또 기존 교과과정의 심화과정,

으로서 자기만의 창의적인 사고를 다양하고도 새로운 표현활동을 시도할 수 있는

자연스러운 계기가 될 것이다 그리고 개성적인 창의적인 자기표현을 하는데 중요. ,

한 필요조건이 될 것이라고 확신한다.

본 연구는 문양디자인을 통한 창의적 미술교육의 중요성을 이해하고 학습 모형‘ ’

을 제시함으로써 현대사회의 변화에 맞는 수업지도안을 제시하여 학습자의 교육적

효과를 높이는데 그 목적이 있다 최종 연구의 결과는 다음과 같다. .

첫째 미술교육과 창의성의 필요성, .

스스로 작품에 대해 만족하고 자신감을 가질 수 있음으로써 긍정적으로 자아성찰

에 이룰 수 있도록 도우며 자유스러운 창의적 사고를 할 수 있도록 하는 것이다, .

창의성 개발을 돕기 위한 교사의 지도방법은 스스로 의미 있는 기회를 가질 수 있

도록 환경과 기회를 제공하며 도전성 자신감 등을 가질 수 있도록 돕는 것이다, .

또 스스로 결정할 수 있도록 하며 스스로 평가할 수 있도록 기회를 주는 것 등이
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다.

둘째 삶 속에서 쉽게 접할 수 있는 문양을 활용한 기존 교과과정의 학습이다, .

다양한 추상표현기법에 대해서 그리고 또 다른 표현기법들이 기존 교과과정 안에

다양하게 표기되어 있지만 모든 것을 학습하기에 이해하기에 실습할 시간에 대해,

제한이 있다 하지만 정해진 주제 정해진 표현기법이 아닌 스스로 계획하여 표현. ,

활동에 임하도록 하여 다양한 표현기법에 대해 명확하게 이해하고 설명할 수 있도

록 하여 학생들이 더 쉽고 흥미롭게 접근 할 수 있도록 길을 열어주는 과정을 만

들어 낸 것이다 또 많은 색채표현의 기법들과 개념에 대해 직접 쉽게 표현하면서.

더 다양한 표현기법과 개념에 대해 이해하고 사용할 수 있게 하는 과정을 만들어

낸 것이다 기존의 교과과정에서의 심화학습으로 더 자유롭고 무한한 창의적 사고.

를 쉽고 흥미롭게 접할 수 있는 것을 확인 할 수 있었다.

셋째 제시한 학습모형을 통하여 수업시간에 할 수 있는 폭넓은 표현활동을 제시하,

였다 자유로운 환경과 상활을 조성하여 학습하는 데에 반드시 필요한 학습자의 관.

심과 흥미를 유발하여 적극적인 자세로 수업에 임할 수 있도록 할 수 있었다.

본 연구를 통해 학생들이 디자인에 대해 창의적 사고에 대해 쉽고 자유롭고 친, ,

근하게 흥미를 가지고 접근 할 수 있었다 또 문화적 사회적 상징을 갖는 문양을. ,

디자인하면서 자아성찰에 큰 도움을 줄 수 있는 점을 확인하였다.

문양디자인을 통한 수업모형이 창의적 미술교육에 도움이 되길 바라며 이 연구를,

기반으로 창의성 교육이 이 사회에 얼마나 필수적인 요소인지 그 필요성에 대해

강조되어야 하며 더 나은 교수 학습방법에 관한 연구가 지속적으로 필요하다, · .
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