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ABSTRACT

The effects of STEAM education on preservice teachers’

communication ability and problem solving ability

Jeon Jae Hyeong

Advisor : Prof. Sun Young Kim Ph.D.

Major in Biology Education

Graduate School of Education, Chosun University

The purpose of the study is to investigate the effects of STEAM

education on communication ability and problem solving ability of preservice

science teachers who are in college of education. The STEAM program was

consisted of four activities. Sixteen preservice science teachers participated

in this study. The Preservice science teachers carried out STEAM

education activities which involves license plate designing, reducing noises

through floor, earthquake resistant design, and producing a simplified water

purifier. STEAM education activities consist of 4 stages, presentation of

situation, creative design, emotional experience and challenge a new

problem & evaluation. Each stage progressed as a group activity and it was

recorded and transcribed at the same time. As a result, there was a

statistically significant difference in communication ability that is to observe

others’ perspectives about understanding and listening courteously(p<.01).

Furthermore, problem solving ability had a statistically significant difference

through planning and execution that can help to seek various ways to deal

with daily life problem(p<.01). Therefore, preservice teachers improved

communication ability and problem solving ability.
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.Ⅰ

연1.

에 들어 과 술 달 가 어가고 다 보21 · .

계 변 미 사 없 새 운 지식과 보가 생

도 변 가 동시에 든 가 복 어가 다,

경 가 등에 실생 들 새 게 생 고 다, ( ,

진수 보 민 과거 수 지 산업시 에, , 2014; , , 2014).

량 생산 술 가 경쟁 지식 달에 고

었지만 미 사 개 미 재 고 지식만 가지고 결,

계가 다 다 고 복 실생 결.

지식과 개 여 복 게 생 새 운 상 결

수 도 심 가지 결에 신 가 다, .

과 수업 식 수업 지식 달 고 습 게

리 과 태 생들에게 과 어 게 도 고,

어 과 에 미도 낮 지게 공계 상과 에 습득 지식

실생 에 다 강 강경 상 경진( , , , 2013; ,

경 업 취도평가에 우리 생들 과 과, 2013). PISA TIMSS

수 취도에 별 지 수 타낸 것에1~3

여 신감 미도 에 에 고 다 강 주 다, ( , ,

미 동원 등 러 원 과 간 리가 엄 고 연계가, 2012; , 2013).

여 단 과 에 만 루어 고 생 수 고 지,

못 여 단순 과 주 실험과 통 루어

다 상우 동순( , , 2012).

진 개 과 순 웠 과거 과 다,

게 지식 우 게 고 실생 에 수 주도 습

루어지도 다 진 병 리 역 특( , , 2013). ,

연계시킴 다 에 수 게 었다 보( ,

민 그 결과 우리 에, 2014). , 사 변 에 어

살 가 사 연과 사 과 지식 어우, ,・
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러진 사 변 도 생들 신 과 과 과 공계에 심

과 미 진 택에 도움 과 과 수 술 공 술 미, , ,

시 게 었다 과 술STEAM ( , 2011).

생들 다 지식 고 통 과 사고STEAM

타 과 통 심 다 주, (

등 재 지 진 연 주 등 생 생 고등, 2012). STEAM , ,

생 상 과 태도 미도 감 과 탐STEAM , , , ,

결 업 취도 술 태도 진 택 등과 같 역에, , , ,

미 다고 보고 고 다( 숙 원 신, , 2012; , , 2012).

에 과 에 동시에 습 과 통, STEAM

다 사 과 고 경험 강 여 도 께 루어질

수 다 주 등 지 지 에 당연 게 여겨( , 2012). ,

간 계에 과 지 운 단에 STEAM

통 원 통 탕 타 도 고 수

도 다 수 등 통 생각과 감 보( , 2011). , ,

어 타 과 고 공 상 간 계에 시 고 ,

다 사 들과 사 통 결 다(

지원 다 미 원 결 사 통 집단 에 개, , , 2015).

다 들 타 태도 고

결 공동 색 갈 수 미 다 신( , 2011).

미 사 개 실생 에 생 과 결, ,

엇보다도 과 심 통 고 신 시킬 가

다 신 재 통 미 사 어갈 재들 스( , 2009).

스 보 수집 고 타 과 사 통 원만 게 어가 동

시에 심과 통 시 것 다 그럼에도 고. , STEAM

통과 같 재 우 수 사 통 에 미

살펴본 연 미 실 다.

사 상 재 에 실질 경험 경, STEAM

험 게 여 사 통 탕 결 에 미 동시

에 과 체 개 등 살펴보, STEAM

에 었 도 여 신감 갖도STEAM

가 다.
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연2.

그 과 사들에게 계 감STEAM

체험 단계에 루어지 과 과 동 등 사 통과·

결 에 어 미쳤 지 보 연 다 과 같

다.

첫째 그 수업 과 사 사 통 에 미, STEAM

과 어 가?

째 그 수업 과 사 결 에 미, STEAM

과 어 가?

째 그 수업에 과 사 식과, STEAM

어 가?

연3.

본 연 다 과 같다.

첫째 연 상 역시에 재 사 과 사 상, 16

다.

째 본 연 에 사 그 실생 식시 결, STEAM

고 사 슈 사 심 그 수 보 여 사·

다 그러므 그 과 후 개 그. STEAM STEAM

본 연 결과 동 게 사 통 과 결 에 미 단

에 어 울 것 생각 고 시 에 것 단 다, .
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경.Ⅱ

1. 경STEAM

미 사 보 사 지식 게 가 고 변 사 다(

재 미 사 통 과 시 과 과 수 탕, , 2013).

술과 공 어 고 다 미 가 경쟁.

계 과 술 시 에 수 재

개 주 고 다 진 병 우리 에 도 러 시( , , 2013).

에 맞춰 통 진 고 고 공계 에도 과,

술 개 가 가 다 진( , ,

수 지만 미 사 개별 지식만 가지고 복 고 다, 2014). ,

결 계에 다다 것 다 미 사 생들에게 과.

역 사 에 지식 시 과 같 고등 사고 시 습 지식

다 게 복 여 수 도 다 승우 곤· ( , , ,

타 과 통 공감 어낼 수2013). , 21

사 심 지식 사 진 수 수 등( , 2011),

신 감 과 타 감 원만 간 계 수 고

과 통 다 린 등( , 2010).

지 지 지식 달 고 주 에만 주 여 다 진 등(

식 주 식 과 과 수 과 에 심과 미도 낮 게2014).

었다 강 주 다미 에 시 가 업 취( , , , 2012). 2009 OECD

도 연 결과에 우리 업 취도 별PISA 4~7

내에 포 취수 에 상 타냈다 도 실 간 과. 2011

수 취도 에 도 우리 생들 과 취도에 등 생· TIMSS

개 생 개 타내 수 타냈다50 1 , 42 3 .

에 과 에 미도 에 결과 개 에PISA 57 55 ,

결과 등 생 과 에 신감 수 에 신감TIMSS 50 , 48 ,

생 경우에 과 수 취도 미 신감24 , 26

에 에 고 다 강 강경 상 진 병( , , , 2013; ,

동원 등, 2013; , 2013).
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미 에 에 낮게 타 과 과 수 상 통 과PISA

술 경쟁 강 고 었다STEM . STEM 1990 NSF

에 시 경쟁 보 실Ramaley 21 STEM

었다 수 등 미 지니 술 공( , 2011). Sanders

통 과 술 공 수STEM (Integrative STEM Education) , , ,

과 에 가지 상 과 내 과 과 체계 고STEM

도 통 근 식 고 술 공 역,

포 시 것 시 다 등 심( , 2014). STEM

과 같 에 고 술technological/engineering design

결 과 실험 수 수 같 다, ,

통 계에만 심 고 다 수 경숙 미( , , 2009). STEM

결 과 상 고 우리 과,

술 과 미 어 미 과 에 가 다 동(

원 등, 2013).

우리 에 에 도 생 강 과1949 ‘ ’

격 등에 시 다 지원 원 헌, , ( , , 2014).

개 과 에 생들 재 과 직 가 신 시2009

심 과 시 과 과 과 과,

술 공 술 수 등 다 과 지어 통 고 사고 수, , ,

신 시 도 다 원 신( , , 2012).

시 과 술과 술 상보 계가 동 타( , 2011),

과 운 에 술 다 수 등( , 2011).

술 통 루어지 과 사 직 보고 것 게 언어,

그림 리 몸 달 고 수 다 견 고 타 과 다, , .

루 것 고 수 다

수 등 미 통 에 우리 가 시 과( , 2011). STEM

동 고 과 술 에 에 술 가시STEM (Arts)

시 다 과 술STEAM ( , 2011).

개2. STEAM

과 술 공 술STEAM (Science), (Technology), (Engineering), (Arts),
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수 과 간 통 근 식 술(Mathematics) ,

미술 에도 언어 통 지 포(Arts) ,

미 가진다 진수 에 술 포( , 2011). Yakman 2006 STEM (Arts)

가지 주 에 여 과 술 공 술 수 근, , , ,

통 습 루어지 습 질뿐 러 미 동

수월 고 습 에게도 미 다고 보고 미드

시 다 미드 단계 어(Yakman, 2008). Yakman 5

평생 루어지도 어 다 그림[ -1]Ⅱ 가 단계.

첫 째 단계에 내 특 단계 과 내Content Specific( )

습 습 신 상 게 습 다 째 단계.

특Discipline Specific( ) 상 습 신 가 심

보 습 돕 다 째, . Multidisciplinary(

간 ) 단계 습 가 특 에 택 에 그

실 어떻게 연 지 습 게 다 째 통 단. Intergrative( )

계에 에 다 시각과 간 연계 경험 통 습

루어지 과 다 마지막 다 째 단계 평생 에. Life-Long( )

주변 변 에도 수월 게 꾸 우도 Holistic( )

루고 다.

그림 미드[ -1] YakmanⅡ (Yakman, 2008, p.347)
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미드 에 과 실 계에 재 것과 그것 어떻게Yakman

주 고 지 탐 것 생 생 지 과 리, , , ,

우주과 생 공 생체 등 역 미 다 술 간, , , .

다고 것 시 여 연 경 변 고 술 신 거

간 만드 것 업 건 통신수단 보 업 과 에, , , , , ,

지 생산과 수 등 포 다 공 연, . , , ,

내에 루어지 우주공 업 건 공 공 공, , , , ,

컴퓨 공 공 경공 체공 등 다 술 미술 에도 언어, , , .

술 체 과 사 과 포 역사 심리 사, , , , , , , ,

신 등 역 다 수 수 상징 계 식 실. , , , ,

것과 에 연 미 수 료 과 수, , , ,

연산 결 과 등 역 포 다 진수, , (Yakman, 2008; ,

과 재단2011; , 2011).

우리3. STEAM

과 술 에 미 과 술 시 어(2010) STEAM

갈 재 등 수 에 과 술·

미 여 사고 결 수

에 술 포 진 업 보고 통STEM (Arts) 2011

다 식 주 식 에 어 습 가 심 수평.

과 과 술 공 등 신감과 감 미 등 진시 동, ,

것 공계 상 도 고 과 술 진

생 수도 릴 수 다 경 보 민( , , 2012; , , 2014).

과 술 과 술 공 술 수(2010) STEAM , , , ,

등 다 에 복 지식 여 새 운 가 도·

고 결 동시에 타 과 원만 계 수,

재 고 시 다 수 등 우리. (2011) STEAM

과가 연스럽게 연결 어 고 생과 사가 상

수 시 루어질 것 강 다 체험 통 지식.

실질 결 과 지식 어 에 사 우
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지 경험시 주어진 건에 생들 고 과

고 결 어가 수 다 습 결과

산 수 다 원 신 수 등( , , 2012; , 2011).

과 술 진 과 재2010 STEAM

단 에 연 시(2011) STEAM STEAM

재 다 과 술 공 술 등. STEAM , , ,

수 연 원 사 등 연 재 과, , (STEAM)

연 주 고 연 진 다 가 수 과.

술 재 역량 강 다각 사 여 도 개· ,

진 과 계 과 술계 등 가 견 고 수, ,

재 시 고 다 진. 2011

개 연 시 에 개 리 스쿨 운 고16 2012 80 STEAM ,

개 사연 에 개 수 과 사2011 47 2012 150 ,

역량 강 다 태진미 숙( , , 2013).

개 과 에 과 과 에 과 술 가 내2009 , STEAM∙

개 어 미 고 실 내 개편 었다 개< -1>.Ⅱ

과 과 과 에 리 생 과 지 과 본 개 들 게, , ,

균 루 연스럽게 도 었다 생들 과 에 미.

고 연 통 가지도 결

과 리 사결 과 사고 신 시 도 다 탐 습.

에 동 개 직 객 동 등 과 태도, , , ,

사 통 도 다 동 리 동과 체험 동과 같. ,

과 동과 에 루어지 지역 사 단체 과 같, , ,

과 계 재 진 다 에도 재.

우리 에 도 거 실 수업 계, STEAM

거 틀 그 개 에 식, STEAM , STEAM ,

과 등에 연 진 고 다STEAM .
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< -1>Ⅱ 개 과2009 STEAM ( , 2012, p.17)

내

3.
과 내 질과 에 지 생 과 지 개 본 개 과 탐 과 과‘ ’ ‘ ’ ‘ ’ 2 ,…

간에 연계 도 다 그리고 과 술 공 술 수 등 다 과 지어 통 고 사고. , , ,

수 신 시 도 다…

내 역과4.

다 습내 취.

< 1 13 >∼

과 동(9)

탐 동[ ]

마 동 상 술과 술 등 다 에 보( )

과 과(22)

과 개 과 원리가 술 공 술 수 등 과 과 사 통 게 다, , .…

가 당 에 지 경 같 과 사 쟁 고…

습내 취[ ]

과 개 과 원리가 술 공 술 수 등과 통 사 사 다( ) , , , .

탐 동[ ]

과 술 공 술 수 등과 통 사 사( ) , , ,

수 습5. ·

가 습 지도 계.

과 과 내 과 술 공 술 수 등 다 과 지어 지도 도 계 다(5) , , , .

료.

과 에 미 심 수 도 생 주변 단 과 재 습 료 고 술 공(2) , ,

술 수 등 다 과 료 다, .

다 습 지도.

생 계 고 과 감 여 술 공 술 수 등 다 과 지어 통(13) , , ,

내 수 도 여 지도 다.

4. STEAM

내에 진수 가 통 에 술 가 여(2007) STEM (Arts)

통 고 다 통 통 식과 연계STEAM . STEAM

도에 다 간 탈 통 시 것 다 그림 진수, , [ -2].Ⅱ

과 재단 에 다 통 연계(2007) (2012) (Connection)

고도 개 과 과가 심 어 다 과 연계시, 5

가지 과 심 에 수월 다 과 심.

과 동 고 수 다 간 통 통S-STEAM STEAM .

고도 개 상 과 통 다(Integration) , 2

과가 공통 과 독립 과 간 공통 쉽,

게 수 특징 다 탈 통. (Convergence

고도 특 과 지 고 과 과가 게Fusion) ,

통 다 가 복 연결 어 어 간

어 고 에 어 운 다.
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그림 진수 통 진수[ -2] STEAM ( , 2011, p.130)Ⅱ

통 진수 우리 에STEAM (2011)

시 다 그림 진수STEAM [ -3]. XⅡ

통 식에 통 다 간 탈, ,

고 등 고등 에, Y , , ,

동 심 주 심 심 탐 심 미 심 경험 시, Z , , , , , ,

심 개 심 원리 심과 같 통 것 다, , .

그림 진수 진수[ -3] STEAM ( , 2011, p.133)Ⅱ

원 등 재 체 여 사들(2012) STEAM

실 가 드 공 개Ewha-STEAM

다 심 지식과 심 역량 가지 포.

다 그림 심 지식 겸 재가 갖 어[ -4].Ⅱ
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본 지식과 본 에 다 특 각

본 지식 타낸다 심 역량 각각 과.

통 역량과 미 사 지 어 가

역량 포 다 에 루어지 수업· .

식 고 단 다 과 다 간 탈, ,

식 그리고 개 지역 사 계 맥 맥, , ,

미 다.

그림 원 원 등[ -4] Ewha-STEAM ( , 2012, p.391)Ⅱ

심 역량5. STEAM

게 변 미 사 에 개개 수 도 개,

지 감 균 달 통 타 에, , , ·

통 다 수 등 신 생각 감 다( , 2011). , ,

사 에게 달 고 사 통 과 사 게 고 다

사 들과 결 것

다 신 지원 다 미 고 복 재( , 2011; , , , 2015). ∙

에 에 심 지 지식통 과 동 태도 고 사

통 과 결 겸 재가 다 경 미( , 2014; , 2014).
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수 등 우리 경에(2011) STEAM 4C-STEAM

다. 계 감 체험 통 여 과 술4C-STEAM

과 여러 복 지식 본 에 여 미 여· ,

탕 결 갖 재 다.

과 결 신 수 과4C-STEAM , (Creativity)

통 내 포(Communication), (Convergence), (Caring)

도 다.

과 재단 미 사 심 역량과 미 평생 습사(2012)

에 심 역량에 미 재 역량

가 시 심 역량 사 통 결 고 타, ,

냈다 재 심 역량과도 연계 어 수 등. , (2011)

에 내 통 역량과 다4C-STEAM , , <

-2>.Ⅱ

미 재 심 역량 과 재단< -2> ( , 2012, p.21)Ⅱ

역량4C-STEAM

수( , 2011)
미 사 심 역량 미 평생 습사 에 심 역량

내

결 결

진 개 직업 개

주도 습

술감수

통

보 리 보 리

사 통 사 통

습 생

미 어 보

계 계

리 리

시민 식 시민 식

사 감각

수 등 에 과 결 보수집(2011) ,

사결 평가 등 포 과 역에, ,

역량 결 포 다고 타냈다 사 통.

언어 시청각 통 과 통 태도, , , ,
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포 타 고 사 에 사 사 통

계 과 계 다 내 다 지식 다 지식 간.

연 연결 에 새 운 가 지식, ,

과 다 신감 감 체감 타. , , ,

다 등 포 다, .

과 재단 에 감 체험과(2012) STEAM

계 내 시 다 감 체험 습 들 습에, .

타내 산 만들어 내 과 에 취 과 실 가 경

험 다 동 포 과 다 습에 미 신감 감. , ,

취감 등 상 에 몰 수 타 공동체 루어,

지 미 계 견 주도 습 가 게 든 동

과 경험 말 다 계 습 가 상 시에 주어진 상 에 지.

식 과 같 산 도 경, ,

결 과 다 습 가 스스.

드림 다 근 결

주도 습 루어지게 다 내 통 과 본 개 술 공. ( ), ( ),

맥 사 경 리 언어 역사 과 같 주 고 여 다 간( , , , , , ) ,

탈 통 계 감 체험 도 다, (

주 등 수 등 과 재단, 2012; , 2011; , 2012).

숙 드시 개 상 과 포(2012) STEAM 2

과 술에 미 수 도 과 내 포 수,

상 시 계 감 체험 습 거 시 다 상 시 단계에, , .

생 미 수 생 에 맞도 실생 과 연 상

스 리 링 도 다 계 단계 생 어.

상 그 에 도 계 과 경험 결

시 도 계 어 다 사가 지식 달 가 수업 닌 동.

통 주도 습 루어지 생과 원 간에 습 통 다

산 어 내도 다 감 체험 단계 생 스스.

결 다 공 경험 에도 실 고 극복 경험도 포

다 다 동 새 운 에 도 식 가지 사 생. , ,

동료 생 간 평가 보상 등 드 도 루어지도 다, , .

마병과 재 수(2012) 4C-STEAM STEAM
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내 여 습 과 극 시 고 결 과 통

사고 과 수 도 그 수 습 단계STEAM -

다 수업 도 단계에 심과 미 어내 동< -3>.Ⅱ

수 도 수업 통 연스러운 루어질 수 상

시 도 다 계 단계에 생 심 어 시 상.

신 식 여 어 고 원과 습

통 다 산 만들어 내 과 다 감 체험 단계에 생들.

재미 몰 공 경험 통 신감과 감 게 다 새 운, .

도 단계에 신감 생 도 식 통 새 운 에 근

수 도 다.

수 습 단계 주 등 수 등< -3> STEAM - ( , 2011; , 2011;Ⅱ

마병 재 숙, , 2012; , 2012)

수업단계 사 생

상 시
생에게 결 체∘

지시킴

동∘

결∘

근∘

연스러운∘

계

생 스스 결 도∘

습 통 다 사고∘

어 도 게

습결과 에도 과 과 동∘

강

생 스스 결∘

고 식,

과 계 시∘

감

체험

과 뿐만 니 술 감∘

지 체험 수 도 내

동 심 감동 지 시킬∘

수 시 루어 지도

공 공 계 가∘

도 도

과 원리가 술 감 과∘

수 식

과 술 지사고 습득-∘

공 경험 고 감과∘

신감 갖도

새 운

도

사고 결 과∘

께 사 강∘

새 운 도 신∘

공 과,∘

과 술 감∘

내

새 운 에 도 신감∘

과 공 경험 갖도
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연 고6.

내 연 과 개 리 동STEAM ( ,

수 등 주 등 숙 등2011; , 2011; , 2012; , 2012; , 2014),

진수 원 등 등 에STEAM ( , 2011; , 2012; , 2012), STEAM

식 사 연 숙 민 등과 같 연 가( , 2012; , 2012; , 2014)

루어 다. , 과 과 수 과가 심 어 다 과 연계시 과 심

그 순 진 진 진STEAM ( , 2012; , 2013; , 2013; , 2013;

시 상생 에 수 주 여, 2013; , 2013),

주 그 원STEAM ( , 2012; , 2012; , 2012;

강숙 그리고, 2013; , 2014), 스 리 링 포트폴리 티 스, , ,

트웨어 등과 같 다 동 연 시 동 심 그 강STEAM ( ,

강주 강 주 진2012; , 2013; , 2013; , 2013; , 2013; , 2014;

개 연 가 었다, 2014) . 개 그 등 생 생, ,

고등 생 상 숙 승우 지원( , 2012; , 2013; , 2013; ,

보 미도 강 강 진2014; , 2014), ( , 2012; , 2013; , 2013; ,

과 태도 숙 상균 태진미 지2014), ( , 2012; , 2013; , 2013; , 2014;

과 탐 진 사 통, 2015; , 2015), ( , 2013), (

리 결 숙 숙 강 감 지, 2014), ( , 2012; , 2013; , 2014; ,

보 재 동원2014; , 2014; , 2015; , 2015) ( , 2013;

상균 강 감 등에 변 살펴보, 2013; , 2014; , 2014) STEAM

과 타냈다.

가 과 심. STEAM

과 심 연 주 과 과 술 과 미 고STEAM

과 과 에 수 특 단원 상생 타 과 과 연계

여 루어 다 순 진 진 진( , 2012; , 2013; , 2013; , 2013; ,

시 과 심 그2013; , 2013). STEAM

순 진 시 미 진 진( , 2012; , 2013; , 2013), ( , 2013; , 2013;

등 어 냈다고 보고 었다, 2013) .

순 등 상 통 과(2012) 6 STEAM
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습 심 신 상상 내 집 감 독립 험PBL ( , , , / , , ,

심 개 상에 도움 었 타냈 주 심 습보) ,

다 과 간 계 여 에

것 타냈다.

진 고등 생에게 시 동 생 과 역 식(2013) 1 16 ,

순 극과 에 단원 개 그 통 진, , 4 STEAM

다 그 과 과 뿐만 니 타 과 간 연 경험 게. STEAM

고 동 심 어 루어지 수업 여러 생각 과 공,

탕 사고 도 도 루어 다 그 결과 과 통 가지.

주 다 상 에 연결 고 사고 시 그 동, STEAM

상과 역 신감 거움 가 에 과 타냈다( , , ) .

진 등 에게 단원에 동(2013) 6 ‘ ’ STEAM

과 습 동 미 상승에 과 미 타냈다 동. STEAM

다 도 고 수업 도 과 실 컴퓨 실 실 운동 등에, , , ,

실시 시 동 개 주 타 편 집 수10 5

업 여러 과 과 습 담감 어내었다 다.

료 그리 만들 신체 동 스마트 과 같 과, , ,

과 수업과 다 동 루어 다 같 동 생들. STEAM

수업에 집 고 신감과 만 감 과 과에 여 미

가 상 보 다 그러 과 탐 에 미 과 타내지 못.

사가 내 실험 규 여 생 결과 고 단 다, .

진 등 상 우리 몸 단원 과 과 심(2013) 5 ‘ ’

동 생 상생 과 연 여러 역 통 어 고 생들STEAM

주체가 어 수 동 다 게 포 어 어 미 가지고 습에

여 수 다고 보 다 계 단계에 과 습에 미 고 결과. ,

가 과 에 취감과 신감 었다고 보 다 체.

통 동들 통 어 습 내 체 수 었

내 업 취도 과 습 동 에 과가

미 다고 타냈다.

상 술 과 술 달과 미 사(2013) 1 ‘

술과 단원에 그 술 과 미 업’, ‘ ’ T-STEAM

취도에 미 과가 미 다고 보고 다 과 원리 심 과 과 수.

과 내 공 과 술 계 만드 동 술 감 과

연계 생들 습에 식 변 시STEAM
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다고 단 다 에 계 탕 다 결과. STEAM

특 그 에 어 탕 만들, T-STEAM

동 포 미 에 욱 과 고 타냈다 에. ,

업 취도에 미 타내지 그 원 시 짧, 8

간 여 그 에 술 과 지식 원 지 못T-STEAM

다고 단 다.

시 습 꾸 단원 등 상(2013) ‘ ’ 4 STEAM

그 과 과 태도 상에 미 타냈다.

과 동 과 과 에 다 역 통 어 생STEAM

스스 가 주도 수 동들 포 어 계 과,

통 미 고 통 신감과 취감 가지 것 보 다 그.

리고 감 체험과 과 들과 드 통 생들 과 태도가

상 었 다 과 원리 상 에 어.

생각 고 체 결과 만들어 내 과 에 상 었다고

단 다.

주 심. STEAM

주 심 뇌 우리 몸 원 후변STEAM ‘ ’( , 2013), ‘ ’( , 2012), ‘

달 강숙 과 같 신체’( , 2012), ‘ ’( , 2012), ‘ ’( , 2014)

상생 과 주 통 심과 심 도 STEAM

그 다 실생 과 게 주 심 그. STEAM

과 태도 원 과 탐 강숙( , 2012), ( , 2014), ( ,

경 등에 미 것 보고 었2013; , 2012), ( , 2012)

다.

생과 과 재 상 뇌(2013) 4 ‘ ’ STEAM

그 과 지 에 미 살펴보 생보다 과 재,

가 과 지 많 달 다고 단 미 보고 다.

미 원 새 운 생각 볼 수 도 가 여 었 신 생각

상 수 계 공 고 보 다.

원 등 생 들에게 우리 몸 과 여 시 동(2012) 5 ‘ ’ 11

재 감 미 과 태도 상에 미 타,

냈다 신체 과 다 단 과 술 개 생들 심.

어낼 수 공 고 술 계들과 수 통 료
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고 과 시 것 생들 과 태도에

것 보 다 생들에게 새 운 생각 도 후 그. , ,

림 그리거 만 과 들 생들 생각 도,

가 었고 그 과 에 공 경험과 같 취감 게 감

에도 주었다고 보 다 마지막 재 생 상생 과 연.

체험 동 시 생들 과 에 미에도 주었 것

고 단 다.

등 에게 경 신 후변 주(2012) 6

그 미 과 보고 다 경 상생 과STEAM .

게 어 경 결 어 과

역에 근 보다 탈 근과 같 근

경 그 경 지식 습득 고 경STEAM ,

결 게 다고 타냈다.

우리 생 수업 에 시 등(2012) ‘ ’ STEAM 3

지 과 과 단원에 습득 어 게 여겨짐에도 실생

심 동 수업에 생 동 들 사고 에

과 타내 미 다고 보 다.

강숙 고등 생 과 동 리 생들에게 달 주(2014) 1, 2 ‘ ’

재 시 과 탐 에 미 타냈다 생들.

달 경 고 달 지 동 과 에 다 가

동 다 여러 가 여 상 탕 계 고.

여러 료 리 과 에 변 고 실험 계

상 었 내에 신 맡 역 수 과 에,

에 것 단 다.

다 동 심. STEAM

동 심 그 에 스 트웨어 강STEAM STEAM ( ,

포트폴리 강주 체험 강 스 리 주2012), ( , 2013), ( , 2013), ( ,

스 리 링 진 티2013), ( , 2013), ( , 2014), ( , 2014)

동 등 것 다 수업에 여 게 고 주도 습.

루어지게 동 심 과 태도 강 주STEAM ( , 2012; ,

개 강주 과 습 미 강2013), ( , 2013), ( , 2013; , 2014),
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사고 진 결 에 미 것( , 2013), ( , 2014)

보고 었다.

강 고등 상 주 동 거워지 지 주(2012) 3 8 ‘ ’

사 여 스 트웨어 그 통 과 태도STEAM

과 에 미도 상에 미 타냈다 생들 동 통. STEAM

경험 고 습득 지식 고 수업에 극 여 ,

과 과 지식 지도 다 수업시간에 게 트 등. ,

생들 동 뿐 니 별 습 결,

별 상 통 과 과 미도 상승 다 생들 과 과.

식 고 과 과 직업에 심 보 스 트웨,

어 그 과 에 태도에 과가 었STEAM

타냈다.

강주 등 에게 포트폴리 여 그(2013) 5 STEAM

시 고 생 심 습 어 도 도 동 개STEAM

에 미 것 보 다 그 통 동. STEAM

결 동 습 연결 개 에 과 었고 사, ,

고 진에 도움 주 미 다고 단 다.

강 동 심 그 가지(2013) STEAM 17 1

생들에게 시 과 습 미에 미 살펴보 다 체험.

동 심 그 과 습에 생들 낮 미도STEAM

신감 상시 과 고 통계 미 다.

주 스 리 에 여 등 생들(2013) STEAM 6

계 고 도 다 러 과 생들 술 상.

상 과 도 과 험심 개 등 에 주었다고 보 과, ,

계 과 태도에 과 타내

미 다고 타냈다.

진 동 계 단원 거 스 리 링(2013) ‘ ’ ‘ ’

동 등 에게 다 생들에게 숙STEAM 3 . ‘

거 스 리 다 에 보게 여 연 사고 결 게’

다 여러 가지 탐색 동과 결과 만들어 내 과 에 타 생각.

고 게 고 그 결과 동 사고 과, STEAM

지 에 미 미 다고 단 다.

고등 생들 상 그(2014) 2 STEAM

동 미 감 진 택에 미 살펴보
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미 타냈다 그 통 후 생들 수 과 술. STEAM

과에 미가 상승 그 에 도 과 과에 생들 미도가 가.

게 상승 다고 보고 다 러 연 결과 연 상 들 가 과.

계 과 과 과 체험 내 과 연 포

고 시 실 만들어보 체험 동 등 과 과 술 과에 미STEAM

수 내 계 가 많 고 단 다 수 체.

험 주 수업보다 습 주 에 미가 낮 것 타

났지만 그 동 생들 상 수, STEAM

체험 과 에 수 에 미도도 상승 다고 보

다 그 생들 개 습득 고 계 단계 거. , STEAM ,

공 경험 가지게 었 감 상승에 미 것

단 다 생들 과 과 수 술과 공 에 도. , ,

보게 었 망과 진 택 시 게 진 택

게 진 택에도 미 타냈다.

등 상 그 주도(2014) 5, 6 STEAM

습 태도에 미 과 살펴보 미 타냈다 그. STEAM

에 티 생들 사 께 수업 계 고 진

과 에 도 주 수업 질 상시 다 티.

생 열린 사고 어내 보 택 과 별 내에

수 상시킴 결 상시 도움 주었다고

타냈다.

수업 과. STEAM

그 주 등 생 강 감 숙STEAM ( , 2014; , 2012; , 2015

리 지 동원 숙 상균 보, 2014; , 2014; , 2013; , 2013; , 2013;

생 상 루어 다, 2014; , 2015), ( , 2014) . STEAM

그 사 통 리 재 동원( , 2014), ( , 2013),

미도 사고 상균 결 강 감( , 2014), ( , 2013), ( , 2014;

숙 숙, 2012; , 2013), 과 태도 지( , 2014; , 2015)), 업 취

도 보 등 살펴보 고 과 보고 다( , 2015), ( , 2014) .

강 감 과 재 원에 재 등 생 상(2014) 5, 6 30

재 그 개 여 결 에 미(STEAM)

과 살펴보 다 그 트 습 단계 과 재단. STEAM
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시 그 원리 습 거 어 개STEAM

었다 시 개 그 사 생 공통 주 여. 18

스스 과 거 고 과 술 공 술 내 루어지도· · ·

트 태 열 동 만들 트 탄 동 만들1 ( ) 2 ( )

어 다 트 시 었 생들 주 고. 1 12

료 사 후 탐 동 통 산 마 리 평가, ,

과 루어 다 트 시 트에 생 에. 2 6 1

스스 결 상 여 산 도 내도 어 다 개.

그 통 결 과 사 검사도 등과

재 생 개 과 결 검사도 다 검사도.

다 탐 택 포,

역과 결 생각 실험계 우 결, ,

결 역 루어 다 재 등과 재. (STEAM)

그 과 재 생 결 다 결 생각

실험계 우 역에 과 타내 미 과 타냈다, .

주도 습 태도 집 상 었 재 생들 과 몰,

에 도움 것 단 다.

숙 등 재 생들 상 리 에 과(2012) 4 ‘ ’

그 통 재 생들 결STEAM

상시 미 타냈다 과 통 탕 연 사고 통.

보 여러 가지 탐색과 동 신 어 도

과 미 것 타냈다 에 과 태도 평균 많. ,

상 었지만 통계 미 수 타내지 못 다 시에 걸쳐 단. 12

간 진 그 태도 변 어내지 못 다고 단 실,

험 평균 상 고 그STEAM

과 태도 미 수 것 고 보 다.

등과 재 생 개 상 지 과(2015) 6 2 40

그 업 취도 결 과 태도에STEAM

미 과 살펴보 다 평 든 지 과 과 역 지질 가.

실내에 도 루어지게 여 심 도 고 동시에 도 수,

도 그 개 여 다 그 시 었. 9

시에 지 과 특징 개 후 지 과 특징1~2
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수 실험 공 다 시에 지 과 특징 수. 3

실험 계 고 시에 별 체 수 계 우, 4 5~6

시에 실험 수 시 결과 리 공 시 새 운, 7 , 8~9 STEAM

어 과 감 실시 다 결 검사 검사도.

결 역 미 타내

실내 습 그 결 상에 과 고 타냈다STEAM .

업 취도 상에 미 타내 수업만 도 보 다 실, .

생 과 연계 어 고 숙 지 상 에 도 다 과 내

여 실험 고 직 지 과 동 미 심 도

과 수 동 포 어 타낸 것

보 다 과 태도에 심 진. , , , ,

역에 미 보 지만 개 동 역에, ,

미 상 없다고 타냈다 과 태도가 단 간에 변 어 우므.

간 타냈다 재 생들 들 견에 주 게 듣고.

타 주 에 타당 동 상시

연 가 다고 단 다.

리 재가 갖 어 사 통 습몰 등(2014) 21 ,

과 같 새 운 에 과 검 등 재 생들 상

그 여 사 통 과 습몰 에 미 살펴STEAM

보 다 재 생 통 집단 재수업 식 고. ,

통 집단에 그 여 사 사후 검사 실시 다 등STEAM · .

과 역 고체 체 체 질 질 질 상태변 등 개3 , , , ,

포 단원 우리 생 과 질과 단원 리1 1 2 2

그 개 다 질과 주 상생 과STEAM .

게 어 어 계 감 체험 단계에 과 루어 질

수 었다 수업 식 사 주도 실험 수업에 어 스스.

결 계 수립 고 통 견 공 시간 가지도,

다 과 사 통 검사도 등 생들 과 지식과.

사실 상 원 등 과 수 그림과 같 태 주, , , ,

사 통 수 도 과 사 통 검사

사 다 검사도 과 술 과(SCST) . - , - ,

과 주 당 과 주 근거 가지 루어- , -
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검사 결과 사 통 상 타냈다 생들 실생 상.

계 단계에 별 결, ,

직 계 고 스스 실 보 과 에 사 통 상 다고

단 다 과 지식 술 공 술 수 과 여 그 보고. , , , ,

보 등 여러 가지 감 체험 경험 ,

생 사 통 에 미쳤다고 보 다 에 습 몰 도 평. ,

균 상 었지만 단 간 과 에 과 도 생들,

사 몰 경험 루어지지 통계 미 지

다고 타냈다.

에게 술 가 과 건 술과 경 단(2014) 3 111 ·

원 개 실 평가 에 개 스마트PDIE( - - - ) STEAM

그 에 시 미도 재 에 미 과 살펴보 다 주간. 3

시 동 실시 량 만들 각 시별 량 튼튼6 T-STEAM ,

량 도시 시각 량 량 평가 재, , , ,

실험 감 었다 다 리 들과 스마트, .

수업 생들 돕고 보 탐색과 공 과 통 결

주도 습 가 게 다 스마트 동. STEAM

수업 식보다 다 료들 수업에 여 어내고

과에 미 수 것 고 상 미도에 미 과,

미 가 없다고 타냈다 과 스마트 생들에게. STEAM

미 상에 과 지만 과 스마트 드시 미 상, STEAM

에 것 닐 수 고 생들 미 고,

에 미 도가 다 다고 보 다 생들. , ,

통 재 스마트 사 생 사 생과, , ,

생 사 상 수 지만 생들 몰 도 습 과 상시 지,

못 다고 보고 미 지 것 타냈다.

지 식 단원과 우리 몸 단원과 시(2014) ‘ ’ ‘ ’

그 개 여 등 에게 다 식 과 동STEAM 5 67 .

사 에 지 주 그 통 등 생STEAM

결 과 업 취도 과 태도에 살펴보 다 실험 집단과 집단, .

수업과 수업 결과 결 과 과 태도STEAM ,

실험 집단 집단보다 미 게 수 타냈다 리 지.
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식 통 사고과 에 상 에 어 상 고 계,

계 과 결 에 것

단 다 과 태도 동심 심 진 역에. , , , , ,

상 보 간 평가 과 과 태도 상에,

미 것 단 다 에 업 취도에 주었. ,

수업에 도 업 취도가 게 타 통계 미 수 과 타

내지 못 다.

동원 등 상 주(2013) 3 6 , 74

그 여 통 에STEAM 4C-STEAM( , , , )

재 고 생 뷰 동사진 사 수업 지,

수집 여 질 검 다 주 그 개· . STEAM 21

별 신 재 우주탐사 같 주 어 주 별, , 6

시 시 동 스 리 링 식 생들에게 시 었다 검 결과, 18 . ,

재 역 과 통 에, ,

역에 상 보고 다 경우 주간 짧 간에 루어 고. 2 ,

에 과 연 생들에게 주STEAM

역 사 수가 고 과가STEAM

드러지지 것 단 다 통 역 사 검사에 평균 타내. 3.00

었지만 사후 검사 결과 상 었 타냈다 생들과 담 료, 3.23 .

에 도 동료 에 질 에 동심 진 계 동, , , ,

과 등 보 재 통 에, ,

다고 보고 다.

숙 수업 등 수 재 매주 시간(2013) STEAM 18 4

주 동 여 수 결 과 태도에 미6 (10 )

과에 살펴보 다 수 재 수업 수 과 심 여러 과. STEAM

연계시 과 연계 수업 었 여러 미 어 시Art

다 우리 집 닥재 미술과 벽 꾸미 살 숨 쉬 등과 같. ‘ ’, ‘ ’, ‘ ’

실생 에 가 상 시 산 만들

어 내도 고 생들 미 갖고 신 여

다 결 수 사고 수 과 태도에 사. ( , )

사후 검사 실시 결과 수 재 생 수 사고 과,

보 직 평균 수가 상 었다 수, .
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과 민감 통 에 도 상 타내, , , STEAM

수업 결 에 과 미 다고 보고 다 태도에 도.

과 집 개 과 같 역에 미 미 것 타냈, ,

다.

상균 등 에게 지역체험 원(2013) 4 6 , 88

수업 여 재 통STEAM

과 역에 만 통계 미 결과 타냈다 통 경우 사.

사후 평균값 상 었지만 미 가 타 지3.65, 3.84

그 간 짧 고 통과 같 역 단 간 수업

통 변 시 어 다고 단 시간에 걸쳐 식 변 가 루

어지도 지도 것 언 다 과 역 상 실에 어.

연 과 같 에 실 보고 듣고 만지 체험 동 통, ,

지식과 보 득 결과 보 다 상 수업에 경험. ,

지 못 다 체험 과 심 미 갖고 겁게 여

과 태도에 미쳤다고 보 다.

보 등 에게 실과 과 동 과 께 생 단원(2014) 6 ‘ ’

에 재 그 시 다 동 심 도PDIE STEAM .

개 그 주 동 등 생에게 실시 여T-STEAM 8

결 습몰 에 미 과 검 다 결, , .

지식 사고 술 산 사고 리 사고 역에 미· · , , ·

타냈다 에도 미 타내 과가 타냈. ,

다 변 들에 실 과 가 가 보 다.

역에 당 므 단 간에 변 가 타 지 진

실 도 언 다 그 등 생· . STEAM

습몰 에도 과 타냈다 다 게 수업 식과 미술.

미 동 여에 것 사료 다.

등 고(2015) 5 91 , 6 110 ,

에게 등 과 고 가지 결201 8 STEAM

과 과 태도 상에 미 타냈다 재 그 과 과 과.

결 검사지 연 그룹에 개 여 등 생에게 시

다 진 과 별 리 꾸미 통 과. ,

독 동 튼과 과 만들 통 과 독, ,
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살펴보 사 었 에 결 다 가지 상 시

가지 시 여 평가 었다 과 태도 검사5 , 1 .

검사도 여 사 심 개 동 진, , , , ,

등 개 루어진 었다 동, 7 21 . STEAM

단계별 주 심 동 생 미 어냈고 수업 주체가,

생 주 어 주도 수업 진 었 별 동 상,

에 루어지고 평가 에도 생들 직 여 수 었 등 복

여 루어짐 과 태도 과 결 에 과가

었다고 단 다.

러 연 살펴보 그 상 주 등 생STEAM

심 루어 생 사에게 미 타낸 연 가,

다 과 결 미도. , STEAM , , ,

업 취도 과 태도 과 개 신감 재 에, , , ,

만 보고 고 다 재 타 고 통 원. ,

재 그 사 통 과 실생STEAM

결 에 미 연 가 다.
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연.Ⅲ

연1.

본 연 사 슈 주 과 심 그 과STEAM

사 사 통 과 결 에 미 과 보 여 연

탐색 고 검사 도 다 연 통 그 수, . STEAM ·

보 여 재 수 습 과 과 탐 동지 다 수업, · .

과 사들 상 사 통 과 결 에 사 검사,

실시 고 수업 후 동 검사지 사후 검사 실시 다 검사 료, .

그 경험 후 수집 여 고 리 본STEAM

연 연 그림[ -1]Ⅲ 과 같다.

연 필요 행 연 고찰

↓

연 상 검사 도

↓

수 학습 과 안 동지 개·

↓

사 검사 실시

↓

수업 처

↓

사후 검사 실시

↓

연 결과 리

그림[ -1]Ⅲ 연
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연 상2.

본 연 역시 재 사 생 과에 재 여16 ( 6 , 10

상 다 연 상 사 과 과에 개 과 택 과) .

과 탐 수업에 에 심 보 과 사들 었STEAM

다.

수업3.

본 연 과 사들 과 탐 수업 시 동 루어 다, 18 .

과 사들 시에 걸쳐 습 후2 STEAM ,

그 동 다 그 동 시 동STEAM . STEAM 16

동 만들 간 지진에 강 내진 계 간 수 만, , ,

들 가지 주 각 시에 걸쳐 과 같 진 다4 4 < -1> .Ⅲ

그 상 시 단계 계 단계 감 체험 단계 평가STEAM , , ,

새 운 도 단계 어 다 상 시 단계 실생 에 쉽게 경.

험 보 실생 가 들 시 다 뿐만 니 사 쟁.

상 들 시 결 과 식

도 상 시 다 계 단계에 지 상 원 게.

결 동에 루어지 통 결 고 고 견

수 상 택 도 다. 감 체험 단계에

결 택 재료 가지고 실 경험 가짐 감 체험

지도 우 수 게 다 새 운 도 평가 결과 평가 드.

통 새 운 에도 신감 가지고 도 수 도 었다< -2>.Ⅲ

들어 지진에 강 내진 계 그 동 상 시 단계에,

트만 에 진도 지진 생 여 많 사상 가 생 여 지진에7.9

내진 계가 다 상 시 다 내에 건. ,

내진 계 규 없다 계 단계에 STEAM

사 여 지진에 강 건 계 도 다 감 체험 단계에.

별 재료 가 고 여 지진( , )

평가 도 다 새 운 도 단계에 지진 어났.

에 새 운 에 여 생각 보 도 수 도 다.



- 29 -

수업< -1>Ⅲ

주 상 시 계 감 체험
평가 새 운

도

STEAM

사 동

실생 에 생

사 슈

가 개 매체

여 생들

에게 상

시 동

상 생 스

스 결 수

도 과

료 시 여

생들

계 도

동

계과 에 도

결 에

재료 도

주

가 도 경

주 동

생들 결

과 단

평가 고

사 도 생각

볼 수 도

동

생 동

상 에 공감

고 직

식 여

결

식 동

다 과

여 상

결 도

여 계

색 동

공 재료 상

계 통 산

어내

직 체험 동

결 결과

고 새 운

에도 신감과 도

식 갖 도

동

동

만들

월2015 1 10

에 생 림

니 사건 시

계 각

살펴보고 색 3

과 신, ·

과 여 가

독

계

실 동

다 경에 가

가독 뛰어

,

에도 다

간 에도

보

S, T,

A, M

간
에 생

간 상

시

리 매3

질 계

여 에

시 계

에 재

료 택 여 규격

에 맞도

사

여 매질에

고dB

과 재료

,

수

색

S, T,

E

지진에 강

내진 계

월2015 4 25

트만 에

규 지진7.8

생 상 시

내진 진 진, ,

계

고 지진에 강

건 계

진 재료만 가

지고 연결 식과

특징 살

지진에 강 건

지진

생 여 견고 ,

동 보

실 건 에,

내진 계 살

펴보

S, T,

E, A

간 수

만들

매 월 계6 5 ‘

경 에’

주2015

고

리 상

시

수 여과, ,

살균

여 수 계

실 고

간 수

간 수 통

도

보 수,

에

살펴보

S, T,

E, A
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그 단계< -2> STEAMⅢ 주 마병 진( , 2012; , 2012; ,

2013; , 2014; , 2015)

단 계 내

상 시
･ 상생 에 심 러 심 시 상 시

연스러운 실생 과 연계 상 시･

계

생들 다 어 상 도･

상 에 여 다 견･

결 가 과 체험

여러 가지 에 결 택･

동 사 통 통 습 도･

경험 스 계 등 직 체험, , , ,･

감 체험

직 체험 통 재미 몰 도 상･

공 통 감 상･

새 운 에 여 도 고 열･

새 운 도
공 신감 득･

도 식 통 새 운 에 도･

검사 도4.

그 동 원 간에 루어지STEAM 사 통 과

결 변 살펴보 본 연 에 개 검사도 사 고2 ,

사후 담 실시 다. 사 통 과 결 검사 재 가(2003)

개 생 검사도 사(A Study on the Development of Life-Skills)

다 사 가지 검사도 단계 리커드 도. 5 그 지 다(‘ =1 ’,

그 지 다 보통 다 그 다 매우 그 다 사 다‘ =2 ’, ‘ =3 ’, ‘ =4 ’, ‘ =5 ’) .

가 사 통 검사도.

과 사 상 동 사 통 살펴보고 재STEAM
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가 개 생 검사도(2003) (A Study on the Development of

사 통 검사도 사 다 검사도Life-Skills) . 49 , 5

가지 어 다 가지 역 수. 5 (14 ),

시 시지(14 ), (7 ), (7 ), (7 )

다.

과 같 보수집과 경청< -3>Ⅲ

어 다 보수집 상 내 도 고 상 과 견. ( ,

다 내 견과 다 엇 지 다 상 말 고, ),

개 가 경청 상 말 고 주 내( ,

여 보고 내가 고 싶 말 다 미 다 역 수) .

고 사고극복과 사 통 어 다 고 사고극복.

편견 드러내 살펴볼 수 내 생각( ,

에 다 사 생각 듣 다 사 통 견과 다 타),

견 고 수 수 지 수 다 내가 생각 것과( ,

다 생각 사 견도 듣 다 시 신 생각 꾸).

없 드러내 드러내 루어 다 내가 생각( ,

그 상 에게 다 신 견 료 게).

지 보 주도 사 통 어 다 시간에 다 사( ,

들에게 내가 보고 내 망 지 고 다 마지막 시).

지 에 타 과 지 살펴볼 수 어

다 상 어본다 사 통 검사도 신뢰( , , ).

도(Cronbach’s )α 다0.869 .
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사 통 검사도 재< -3> ( , 2003)Ⅲ

동 지

보수집

상 내 도 1, 2

택 보 수집 3*, 4*

귀 보 수집 5, 6

언어 보 수집 7

경청

상 언어 언어 보에 시 8,9,13,14

상 말 복, 10, 11

상 말 여 고 개 12

역

수

고

사고

극복

별 고 15*

신 지역 거주 지역에/ 16*

신체 건에 편견 드러내 17*, 21*

편견 드러내 18*, 20*

에 편견 드러냄, 19*

사 통

상 과 계 에 보 지
22*,23*,25*

견과 다 타 견 고 수 24, 27, 28

시각에 26*

시
드러내

신 생각 꾸 없 드러냄 29, 32, 35

신 직 게 드러냄 30, 31

타 에게 편 수 신 도 드러냄 33, 34

주도

사 통

신 견 료 게 36, 41

타 과 계 극 37, 38, 42

몸짓 억 사 사 극 달 39, 40

시지
타

상 말 고 드러내 보 43

상 에 생각 44, 48

상 심리변
45, 46,

47, 49

* 역 미 .
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결 검사도.

결 살펴보고 사 재 가 개 생 검사도(2003) (A

결 검사지Study on the Development of Life-Skills) 45

어 다. 료 원 개 계 실(5 ), (10 ), (10 ), / (10

수 평가 가지 같 어 다), (10 ) 5 < -4> .Ⅲ

가지 료 식 내 내가5 ( ,

결 심 엇 지 다 같 루어)

다 원 상 과 사 사건 보 등 수집 검사 보수집. ,

과 수집 료 어 다 보수집. ( ,

내가 갖고 에 다 사 들 고 말 지 본다)

수집 보들에 사 과 본다 같 들( , )

어 다 개 산 사고 사결 어 다. .

산 사고 경험에 지 고 다 결수단 개 수 지

살펴보고 상생 에 어 여러 가지 다 들과 연 시( ,

본다 사 결 시 결 결 과 과 여러), ( ,

결 들 에 다고 생각 우 순 다 과 같 루어)

다 계 실 결 과 우 순 결 여 당. / ( ,

결 것과 에 도 것 다 같)

과 공 가 에 택 결과가 어 지 게( ,

수 없지만 공 가 실 본다 같 실 과 험 감수, )

어 다 마지막 수 평가 평가 드 다 평가. . ( ,

결 고 가 결 었 지 여 본다 과 같)

결 달 여 평가 다 드 결 결과에.

견 청취 수 여 결 수 엇 지/ ( ,

다 사 과 다 같 어 다 결 검사도) .

신뢰도(Cronbach’s 는 다) 0.909 .α
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결 검사도 재< -4> ( , 2003)Ⅲ

동 지

료
식

재 습과 미 습 간 1

결 결과 에 2, 3

식 4, 5

원

보수집

상 과 사 사건 보 등 수집, 6

택 료 수집 7, 9

료 수집 8, 10

수집 료 11, 14, 15

보들 과 계 12

13

개

산

사고

다 견 수 통 시각 16

경험에 지 고 다 결수단 개 17

새 운 생각과 근 통 식 18, 19, 20

사결

결 결 과 21, 23

결 들 단 22

결 달 택 24

결 과 얻 것 25

계 /

실

결 과 우 순 26, 30

단계별 진 간 27

원 과 과 마 28, 29

실 과

험감수

결 지 진 31

새 운 식 결 시도 32

실 에 가 여 33, 35

공 가 에 택 34

수

평가

평가

결 개 36

객 택 여 37, 38, 39

결 달 여 평가 40

드

후 결 보다 개 41

결 결과에 견 청취 수/ 42, 43, 45

고 수 통 신 동 수 44
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다 사후 질 지.

그 후 과 사들 상 그 에STEAM , STEAM

살펴보 가 개 사후 담 질(2014)

지 수 보 여 사 다 사후 질 지 가지. 9 4

어 다 가지 그 동 각 단계에. 4 STEAM

상 시 계 감 체험 새 운 도(1 ), (3 ), (4 ), (1

어 다 같 심 질 과 보 질 사 여) . < -5>Ⅲ

동 시 수 겪 상 들에 여 살펴보 다.

사후 질 지< -5> ( , 2014)Ⅲ

주 심 질 보 질

1 상 시

결

연스러운 루어지도

심 가?

그 다 어 심,

가?

2

계

동 가 고STEAM

민 많 ?
고민 많 가?

3
주어진 에 체

결 어떻게 시 었 가?

결 사 통 원

가 돌 견 어떻게? (

결 가?)

4 어 엇 가?
여러 다 견 어

어떻게 택 었 가?

5

감

체험

동 시 본STEAM

어 가?
그런 들었 가?

6
동에 쉽게 몰 수STEAM

었 가?

몰 수 었 엇

가?

7 동 마 후STEAM ? 계 런 동 고 싶 가?

8
어 동 가STEAM

게 만들었 가?

엇 고

생각 가?

9

새 운

에

도

경험 동 여STEAM

러 상 에 도 결

수 가?

어떻게 결 것 가?
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연 결과.Ⅳ

그 사 통 에 미1. STEAM

과 사들 사 통 에 검사 결과 수업 후 사 통, STEAM

미 게 상 었다(p 사 통 보수집 경청 고<.01). , ,

사고극복 사 통 드러내 주도 사 통 타, , , ,

개 역 어 다 상 도 보수집7 .

탕 견 주 게 청취 경청 신 사

드러내 타 견 습들에 미 타냈다, (p<.01).

에 과 사들 개 지식과 내 사고,

여 사 통에 타내지 신 견 체계,

고 료 게 달 어 움 타냈다(p>.05)< -1>.Ⅳ

사 통 검사결과< -1>Ⅳ

*

**

*

**

**

그 과 사에게 여 사 통 에 미STEAM

타낸 결과 등 재 생 상 과 과 본 개 심 수 ,

술 공 술 가 그 후 사 통 검, , STEAM

사 리 연 결과 다(2014) .

사 통 에 미 가 타 그 동STEAM

었 원 간에 사 통 과 거 진
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결과 고 볼 수 다 상 시 계 감 체험 평가 새 운. , , ,

에 도 지 단계에 원 간 사 통 루어짐

에 도달 상 견 주 게 듣고 달 고,

도가 엇 지 가 사 통 수 경청에

과 었다고 단 다 경청과 동시에 상 에 상.

여 과 에 신 생각 에도 상 견에도 공감 ,

거 에 지 견도 들 타

습도 타냈다 그리고 동 만들 간 지진에. ‘ ’, ‘ ’, ‘

강 내진 계 간 수 만들 같 그 에 시 상 들 쯤’, ‘ ’

보 경험 었 공감 수 내 었다 결에, . ,

여 견 달 과 여 상 도 어

실생 에 경험 개 내 지식 보가 그 과 께 주STEAM

어진 료 결 시 고 통 과 었다. ,

수집 보 공 고 과 에 상 에게 돕고 그림,

그리 짓과 몸짓과 같 직 동 동 신 도,

원에게 달 드러내 가 수월 다고 보 다 에 과. ,

사들 고 지식에 탈 여 사 통 어 움 타냈다.

개 에 가지고 지식에 어 어 동 사고 시

고 주도 사 통 어 지 것 단 다.

가 보수집.

사 통 보수집 상 말 직

포 여 얼 과 몸짓 등과 같 언어

것과 상 과 신 견 다 견 보 엇 지,

것 미 다 간 동 계 단계에 생. 4

새어 지 못 게 틈 지 고 그림 과 같 언어A

과 견 시 생 지 에 상B

고 직 질 습 보 다 지진에 강 내진. 2

계 동 에 생 가 본에 사 스 링 진 계에A

고 생 가 스 링 지진 에 견고 과 재B

도 고 다 재료 택에 도 직 볼 스 링 가리. ,
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언어 사 도 다 만들 동에 동. 3

에 사 숫 도 주 같 보 생 견B

에 생 가 타내 견 보 엇 지A

재 습 타냈다 과 사들 상 견 재.

고 게 직 질 과 동 달 고

도 고 다.

생 그런 우리가 실험 고 상 에 가 들어 맞 공간 생A : .
돼 슨 말 지 겠지 공간 니. ? .

생 B : 맞 ?
생 A : 그림 상 . 여 공 가 새어 지 공 가 새어 그게.

달 그 리 에 게 지 스 지 사. .
다고 도 수 거 .

생 스 지 건 수 지B : ~ .
간 동 사 내(4 ‘ ’ )

생 게 그거 어 그럼 그 게 그런 그걸 어떻게 계 냐 거지A : ? , . .
그러니 스 링에 단 지지 걸 그런 지지..

다 걸 도 고 그런 우리가 생각 스 링 그러니 짧고... .
튼튼 걸 사 ..

생 B : 그럼 지 말 게 본에 것 럼 스 링 사 에S P
지지도 움직 도 다 거지.?.

생 다 결 다 거지 그 그거에 스 링만 다 쉽게 지니A : .. .
어 도 지지 수 ..

생 그 다 체 어 스 링 사 지 것 같 재료 신청B : ..
니 .. 런 에 들어 스 링?

생 건 고 어 그 지 수 어 스 링 든지A : .. ?
달 고

생 사 사 가 것C : .
생 그럼 수 고 고 꺼운 거 그걸 많 개 도가A : .. ... 9

지진에 강 내진 계 동 사 내(2 ‘ ’ )

생 그 지 그 도 주B : .. ?
생 A : 지 ?
생 니 그 주 게 니 집 주 만 보 도 런 식B : . .. 1176 –

었 ..
생 A : 주 같 미 거 ?
생 본 니 사건도 보 거 게 도 재 것도B : .

지 것 같 어 에 살고 지 그런 걸 다 색 도 지만. ..
재 도 것 같 우 가 동 가 어 도. ,
사 었 지 것 같 .

만들 동 사 내(3 ‘ ’ )

경청.
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경청 상 견 들 고개 거 고 다

타내고 상 말 여 주 미 고,

개 가 것 미 다 만들 동에 숫. 2

에 시 재 견에 원들

타내 견에 집 고 습 보 다 지진에 강 내진 계.

동 내 에 지진에 계 스티 폼1

에 언 고 원 주 미 고 통 간에

경청 타냈다 간 수 만들 동에 도 과 에 생. 3

미리 견에 동 에 집 고 고 습

살펴볼 수 었다. 과 사들 원 견 시 원 가

루어지도 에게 시 고 시 주 게 듣고 도 고

보 경청 다.

생 니 숫 신 승 승C : ‘ ’, ‘ ’...
생 A : 그건 것 같~ . 숫 시 가 없 어 개.

숫 어 거 같 숫 꾸 것도 겠어.
생 D : 맞 맞 .
생 A : !

만들 동 사 내(2 ‘ ’ )

생 우리가 러 시 사B : .
생 탄 지지 수 그런 지지 수 것도 생각A ; ,,,

게 우리가 진 도식 것 보 보 그 여러 개.
워 량 보 니 스티 폼 스티 폼 닥
?

생 그러니 맨 에 진 럼C : 스티 폼 다 거지?
생 B : 스티 폼 개 사 지.

지진에 강 내진 계 동 사 내(1 ‘ ’ )

생 니지 다 에 트병에 재료 었 수도 우리 탈지C : ..
개 사 ?

생 트병에 재료가 얼마 들어가 지에 다 겠지 탈지 가 지B : . A4
도 었 우리가 생각 병 도만 사 도 겠지1/3 .

컵 도 가 게 얼마 없 것 같 ..
생 A : 가 게 말 없 것 같 .

간 수 만들 동 사 내(3 ‘ ’ )

다 고 사고극복.
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고 사고극복 개개 지식수 에 신 생각

다고 단 여 다 사 생각 듣거 에 편견 드

러내 것 미 다 지진에 강 내진 계 가 열. 1

어 재료 원들 질 사에도 생

사 지지 사 견 주 습 타냈다 간A .

수 만들 동에 생 수 통 벽 타고3 B

러가 수 지 수 게 고 수 과가 것

견 내 우 신 생각 다고 단 다 간 에. 2

수수 고 시 재료 택에 어 쑤시개 에

시 보 견에 편견 드러내 습 보 다.

생 그럼 가 열 어떻게 거B : ?
생 열도 열도 겠 그런 가 가 다 그A : . .. . .

런 각 건 가 어 어떻게. ?
생 여 에 우 건 우리가 사 도 거고C : ..
생 A : 니 미 어 지 그 개. ? . 2

어 사 가 수도 고 그걸 수도
거 .

생 그런 우리 스 링 게 스 링 도 가시 거 니C : ..
생 A : 그러 엔 스 링 어 런 미가 없 것 같 그 게 가. .

지 스 링 열 각 고 싶어도 못 겠. .... .
생 그런 각 거 니B : ?
생 A : 다고 생각 ?
생 그 다고 각 지 다 만 우 거B : ?
생 A : 니 각 니 도 다 도 많 겠지.

지진에 강 내진 계 동 사 내(1 ‘ ’ )

생 B : 지 싶어 그리고 순 시킬 갈.. . ,
갈 갈 갈 등 갈 여러 거 게 지, , ?

생 그 다 여러 거A : .. ,,
생 B : 통에 게 다 에 에 여과 지 거에 그런 단.

게 신 여러 과 ..
생 그런 여과 만 시킬 것도 니고 수 과가 어질A : .
생 B : 과가 어지다니 ?
생 지 간 리에 실험 게 같 리 지 가 과가A : 3

어질 것 같 .
생 어지겠지C : .
생 B : 여 우리가 미 내지 못 고 벽 타고 러내리 그리고 가.

사 사 에 거 사 생각 에 그리고 리 계. .
다고 그 도 사 공간 그 여러 게 낫지..

생각 거죠 만 에 보냈 벽 타고 지 가 게. 100 10
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고 걸러지 걸러지지 니90 10 ..
간 수 만들 동 사 내(3 ‘ ’ )

생 그 개 니 쑤시개에 수수 워 우 겠다B : .
생 스 지 가지고 실험 지 직 겠다A : . 그런 쑤시개가 니

사 지 ?
생 B : ?
생 A : 것 같 게.. 수수 워 그리고 스1cm

지에 그런 쑤시개 꺼워 스 지에 들어가 도 들. .
생 그런 쑤시개가 꺼워 고 거 고 생각 니B : . ?
생 그런 우리 여 에 공간 우 거 건 수수 에 쑤시개A : .

가 들어가 냐 거 . 그러니 것 같 . 그리고 리
거

간 동 사 내(2 ‘ ’ )

사 통.

사 통 에 생각 것 어 여러 에

주 생각 고 과 시 신과 다 가 가지고 도

상 주 주 보다 귀담 들 고 것 미

다 에 동. 3

계 짜 포 견에 보 도 보다

습 보 다 에 에 생 가 시 견에 다 견. , 1 C

직 보 고 다.

생 주가 동 계 시 어B : ?
생 그건 겹 니C : ..
생 A : 그것도 겹 니 그런 내 생각에 순 지 것..

같 . 동 가 순 ..
생 게 우리 주민등 에 뒷 리가 겹 경우 없지C : ?
생 그 지 그런 경우 없지B : . .
생 주민등 뒷 가 숫 그 에 가 지 여 지에C : 7 . 3

식에 뒷 숫 결 듯 사 건1 , 2
어 그러 겹 없지? ?

만들 동 사 내(3 ‘ ’ )

생 그런 건 사 지 지 지 숫 가 개 그것 럼C : . ‘0’ ‘9’ 10 .
벳 개 고 다 에 숫 개 벳 개 쳐 만든다 숫10 3 4

개보다 쉽게 억 지 ?
생 A : 그건 닐 것 같 .
생 D : 닐 것 같 .
생 우 게 걸 고 에 수 거니A : , .
생 단 리 고 후에 어 내보B : .
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만들 동 사 내(1 ‘ ’ )

마 드러내.

드러내 들고 것에 타 에게 편 수

도 신 생각 그 상 에게 달 신

사 도 게 것 미 다 과 사들 체.

동 에 생 에 겠다 들다 마 에‘ ’, ‘ ’, ‘

든다 같 신 사 게 달 습 보 다’ .

생 그럼 수A : 7 ?
생 고 도 지B : 2 ..
생 A : 슨 말 지 겠어 .
생 량 개 그 고C : 4 ..
생 다 그 가운 쓰고B :
생 A : ?
생 사 도 상 없고 니 그걸 타내 가 다 게 도 상B : , , ,

없고 어 우리가 보고 만 신고 동 에 가 보 다고. ‘ ’
말 볼 수 거 어, . ?

만들 동 사 내(1 ‘ ’ )

생 그 다 고 사 사 다 엮 사 것 같B : .. .
동 게..

생 그 게 수도 고 니 가 사 에 고 어 만든다C :
..

생 A : 슨 말 지 지 못 어.
생 여 에 고 운다 움직 지C : ?
생 그 다 고 리 당 겠지만 없 것A : ..

같 울 수 어 지 내가 생각 건 우리가 들리.. .
것만 생각 었 그 다 들림에 지지 수 것도 내가 생각. .

건 스티 폼 었 스티 폼 사 엔 뽑 것 같 지지.
도 생각 것 같 동 도 지지 거에도. ..

지진에 강 내진 계 동 사 내(3 ‘ ’ )

생 그거 도 지탱 뿐 러 러보진 지만 러보 거든 그랬 니A : .. ..
고 우 그걸 염 에 고 다 게 게 생각.. ?

들리 과 지지 생각 었 그런 듯 닥.
달 어 닥 도 그냥 것 보다 닥에 엇 가 진 럼 동. ...

닥 만들어 보 거 에 결 고 우리가 생각
가 결 것 같 그 다 맨 랫 어떻게. ?

생 C : 진 지지 못 것 같다 생각 들어 가지. 3
다 보여 개 에 못 미 웠어3 .

생 그 지만 우리 그 게 생각 도식 걸 그 지 많 수도A : .
그리고 보통 본다 지가 달 순 그게 니 도 생각1 3 .
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볼 만 가 가 에 어 겠지 그 그걸 같 보..
단 그거에 거지 니 도 직 달 도 그런,,

생각 보 .
지진에 강 내진 계 동 사 내(2 ‘ ’ )

생 그 사 도 다 거 그럼 색 색 같 짝거리A : . ,
생 색 에 색 색과 같 색 가 지B : ? 색계통 그런 재질

사 겠어.
생 탕 짝거리 거C : ?
생 색 탕에 색B : .
생 그럼 드보드지가 색 색 거 색 색 짝A : , .

거리 색 들 가 도만 것 같, , , .
만들 동 사 내(1 ‘ ’ )

주도 사 통.

주도 사 통 신 보고 결과 에 견 주 지

고 계 료 게 타 에게 신 주 극 달

것 다 과 사들 개 생각과 감 신 드러내.

웠 주 내 우 견 시 어 움 타냈다. 3

만들 동에 생 신 시 고 견 원에게 달B

에 신감 습 타냈다 간 수 만들. , 2

동에 생 가 여과지 단계 원 견 시C

에 본 견 내 우지 못 고 주 습 보 다.

생 니 건 어 숫 만 만들 리 거지 그 게B : ? 6 .. ~
도 같 미가 겠 .. 못 생각 만들 얼마..

사 들 만들었겠어 다 가 었겠지. . 고 싶었 어 .
생 가 리 가 겠지D : 4 ~
생 니 그럼 우리가 지 게 새 만들어 보 고 고 겠니A : .
생 가 니 색 도 꾸고 꿔보 고 거지D : .

만들 동 사 내(3 ‘ ’ )

생 여과지 사 걸리지C : ?
생 니 에만 사 냐 첫 과 여과니 니 시 마지막B : . , ..

과 에 순 다고 생각 숯 단계 거 고 마지막에 여과..
지 사 도 겠지 과 에만. ..

생 간에 여과지 게 낫지C : ?
생 B : ?
생 C : 만 그 게 생각 .
생 니 말A : ~
생 간에 가 질 걸러냈 거 냐 상 것만 보 도 걸 거 고C : ..
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간 질 거 미 게 통과시킬 거 그러니 간 질 내 엔 여. .
과지가 지 미 그 간에 겠어? . .

간 수 만들 동 사 내(2 ‘ ’ )

사 타.

타 통과 에 신 언 내 에 어떻게 생각 지

상 에 생각 어 가고 상 감 고

말 몸짓 고 타내 것 미 다.

과 사들 상 견에 동감 상에 격 습 지도

보 다.

생 동그 고 지 그 다 그걸 사 도B : ? .
생 A : 고 수도 그 생각 못 었~ . . ..
생 그럼 우 고 고 연결시 겠B : ..
생 그런 진 다시 생각 본다 간 단단 것 같A : .

지진에 강 내진 계 동 사 내(4 ‘ ’ )

생 그 공 가 가 리 달 시 지 못 공 사 지B :
고 여 에 엇 우 지 갑 어.

생 내 생각 그 거든 공 사 고 계 만 다 계 재질A : .
에 리에 지 수 것 같 것만 리가 겨 울릴 것 같 .

생 B : 그럴 수도 겠다~ .
생 그 그 리 시 내보내고 진동에 지 꿔A :

지게 거지..
간 동 사 내(3 ‘ ’ )

생 생각 본 게 트병에 껑 그 껑 릴 가 없지A : .. .
곳 뚫어 탈지 도 지? ..

생 B : 수 시간 없다고 니~ ..
생 러가겠C : ..
생 껑 쪽에 탈지 고 곳 여러 개 뚫 거A : .. .

그리고 각 단계마다 런 거 다 보 마지막 단계에 수
거 .

생 B : 말 어다.
(1 간 수 만들 동 사 내‘ ’ )

그 결 에 미2. STEAM

과 사들 그 동 후 결 통계STEAM
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미 게 상승 다(p 결 개 역 식<.01). 9 ,

보수집 산 사고 사결 실 과 험감수 평가 드, , , , , , ,

어 다 상 식 후 생 상 에 주 게 내.

우 단 고 산 사고 탕 다 견 수 여 결·

과 들 상 타냈다 결 에 맞 계. ,

수립 여 실 드 주고 과 에도 과가 었다 그러.

과 사들 결 보 수집 고 마지막 평가

단계에 미 상 타내지 다< -2>.Ⅳ

결 검사결과< -2>Ⅳ

**

*

**

**

*

*

*

**

*p<.05 ; **p<.01

그 결 미 상 타낸 결과 등STEAM 5

상 생 사 에 지 주 그 후STEAM

여 결 상 었다 지 승 연(2014)

다 과 그 등 재 에 여 리. STEAM

보 계 동 통 과 결 상 었다

숙과 연 수업 수 재 수 결 과(2012) , STEAM

태도에 미 과 살펴본 숙 미숙 식 연 도, , (2013)

다 동 심 에 등 실과 과. T-STEAM 6 PDIE

여 재 후 역 지식 사고 술 숙달STEAM , ,
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여 산 사고 리 사고 동 결, , · ,

에도 미 타낸 보 과 민 연 도 맥 같 다(2014) .

본 연 에 도 과 사들 그 동 통 결 에STEAM

과가 타냈다 사들 상 시에 주어진 다 사 탕.

상 체 웠다 동 만들 동에. ‘

림 니 사건 통 재 단 식 후에 개’

웠 간 동에 들 트에 거주,

에 결 색 다 지진에 강 내진 계 동 에 트.

만 에 생 강진에 건 동 상 시청 후 내진 계

식 간 수 만들 동 통 리 에 수,

지 마 생 감염 험 식 후 수

식 상 고 료 식에 과

타냈다 그리고 체 후 에 도 결.

마 과 에 시 다 견에 단·

도 변 가 타냈다 사들 내 개 지식 결에.

시킴 사고가 었 감 체험 단계에 산 과,

에 재료 도 들 수단과 들 과

에 산 사고가 생 것 단 다 과 사들 별 동에.

계 여 다 어 시 실 고 근거가 없,

시 다 견에도 순 없 후 가 보 과 드 과,

사결 에 변 타낸 것 보 다 원 가 리 십. ,

수 신감 가진 과 사가 어 진

신과 원 역 담 시간 역 수 실

실 과 험 감수 에 변 타낸 것 사료 다, .

에 과 사들 상 도 고 스마트폰과 컴퓨 태,

릿 사 보수집 가 여 결에PC

보수집 과가 타 지 것 다 체계. ,

평가 과 평가 웠 에도 실 별 결 가 상 여

다 산 생 평가 에 과가 타 지 것 단

다.
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가 식.

식 결 결과 에 통 재 습과 미

습 간 결 심 엇 지 것

미 다 간 수 만들 동에 생 수. 2 A

여 고 언 심 실 생 에 도 사 수 도 실

에 타냈다 만들 동 에 상 에 식. 1

직 우고 결과에 직 결과 미 에

상 다 에 재 미 습 간. 4

내 보다 변경에 여 료 시 고 결

습 보 다.

생 그건 니고 우 트병 사 어떻게 연결 것 지 런 식 우A : ...
게 훨 도 어들고 수 게 것만 다가 니 실 고
리 지 어 가 집에 도 사. ..

생 우 말 거 단 가지 여과 살균 었B : . 3 , , ..
생 그런 내 생각에 워 연결시 것보다 그 에 쪽 게C :

게 다고 생각 게 공간 생 거 순 들어갈 수..
만 통 게 만 게 게 거고.

그 다 순 도 많 걸러지지 것 같 .
간 수 만들 동 사 내(2 ‘ ’ )

생 B : 우리 우 보 .
생 C : 보고 우리가 얻어갈 수 게 엇 지..
생 우리 말고 원 그랬 것 럼 사업 사업 가B : , , ,

런 것 럼 우리 엇 우리 사고가 났,, ? .
운 심 시 것 수도 고 다 어.. ?

생 A : 사고가 났 니가 어 격 그 보고 신

만들 동 사 내(1 ‘ ’ )

생 그런 게 가 그러니 숫 그B : .
어도 지 것 같 만 같 에 같 량 만 달. ,
그런 같 승 그리고 다 주에 살 그럼 주 다 가 같, , 2015

거 그러니 그냥 뒷 건들지 도 상 없 것 같. .
생 그럼 결 에C : ..
생 그 다 과 색 어떻게 냐 거지 그런A : . 지 재 사

것 같 에도 고 보색 다 색. ..
어도 가 보 건 마 가지 그러니 내 생각에 지 상태.

에 색 탕에 검 색 쓰고 그 리 사 수
색 사 거지.

생 거 에다가 가시 겠다C : .



- 48 -

만들 동 사 내(4 ‘ ’ )

보수집.

보수집 상 과 사 사건 보 등 료 택

수집 것 결 료 수집 에 어 보 탐색과 검색,

보 도 등 미 다 과 사들에게, . STEAM

그 상 시 단계에 결에 다 과 원

리 등 포 료 보 공 고 주었 에도 보수집에 어

어 움 타냈다 간 수 동에 여과 살균과 같 수. , , 3

실생 에 사 수 보여주 여과 과

에도 생 주어진 재료 역 지 못 재료 택에 보2 B

어 움 겪고 다 간 동에 리. 3

리 진폭에 결 고 낮 진동수 맵시 과 연, ,

어 료 공 다 그리고 우주에 리 달 수 매질 없.

어 리 달 원 지 못 다 들 매질 과 매질 고체,

체 체 상태에 리 달 달 짐 주었 에도 결,

보 어 어 움 타냈다 만들 동에 색.

에 색상 도 도에 색 다 사 등 보여주, ,

료 공 에도 고 료 과 에 어

수월 지 못 다.

생 그 다 갈 사 고 사 없C : .
생 그 지 사 건 니지B : .
생 상 게 내 질 고 다 간거 질 주니C : ,,

갈 별 어도 지 ?
생 그 다 사 지 말 견 지B : ?
생 가 없 사 지 도 듯C : .
생 B : 각 재료가 지 슨 역 지 겠어 그걸 지 내가 재료.

사 지 말 지 택 수 것 같 ..
간 수 만들 동 사 내(2 ‘ ’ )

생 말 쑤시개보다 쑤시개 사 지 가 리 달A : .
겠지?

생 다 건 가 없B : ?..
생 A : ?
생 B : ?
생 게 틈새 막 거A : . .
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생 B : 시 리 달 에 상 어. ?
생 건 낮A : ?
생 B : 직 지 고체에 리 달 리 어 지 겠다.. .

간 동 사 내(3 ‘ ’ )

생 보색 쓰냐 마 냐B :
생 보색 없 보색에 가 운 색 어도 것 같A : ~!? .
생 C : 색 검 색도 보색 맞 ?
생 D : 도 가 지 색과 검 색. .
생 보색 니A : .
생 그럼 루 색 어 겠 그 다 검 색 색 어C : . . , ?
생 도 그거 다고 생각A : .

만들 동 사 내(2 ‘ ’ )

다.

수집 료 사 과 여

보들 연 지어 과 계 고 결에 사 료

들 것 미 다 상 시 단계에 공 료 보.

원리 포 실생 에 사 지도 포

었 과 사들 결에 사 료 택

여 사 다 간 수 만들 에 수 내 재료 어 순. 2

울지 고민 과 타낸 내 다 가 여과.

다 에 여과지 사 습 재료 택과 에 어 주어진 료

사 재료 특징과 별 고 보 다 간.

동 도 계 규격 고 사 재료

지 다 원들 규격 에 재료 특징과. 3

여 사 재료들 우고 다 만들 동에.

결 에 재료 택 사 과 별 여

가진 재료 택 보 다.

생 C : 다 만 가 걸러지겠지 그런 여 에 못 걸2 ? .
러내 건 말 미 거 그 다 가 니 미 걸 걸러낼 수.

게 없 .
생 그 다 그 다 없다 거B : ?
생 C : 거쳐 지 건 말 거니 상 걸러낼 수 재료가 없 .
생 그러니 미가 없다 건가B : ?
생 A : 여과지도 .
생 그러고 보니 여과지 사B : .
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생 A : 고 여과지 사 겠다.
생 그럼 그거 거지B : 2 ?
생 여과지 겠어A : .

간 수 만들 동 사 내(2 ‘ ’ )

생 니 연주실 가 볼 게 계 럼 어 그것도A : .
것 같고 스 지 어. ?

생 계 스 지가 지C : ?
생 그런 그건 싸 어 운거 니 그 스 지 어A : ? ?
생 C : 스 지도 것 같 니 스 지 계. .
생 신 지B : ?
생 신 지 우 그 다 공간 만 우 걸 그리고A : ?! ... 1cm .

각각 겠다3cm .
생 도 근 많 들어간다B : 3cm .
생 A : 재료 에 계 지 다 우리 많 수 어.
생 그 도 고체 재료 사 지 쪽 생각 보 그런 그 공 어떻B : .

게 워 지 어떻게 워? ?
간 동 사 내(3 ‘ ’ )

생 가 재료 포스 감 특수 재료가 겠B : , ,, ..
생 짝A :
생 짝 색B : ..
생 감색 가지 색과 색A : 2 , ,,
생 니 스티커 지 사 도 겠다B : .
생 A : 시트지 같 거 도 도가 실 니 겠다 고 만 도 고, . .

어 운 시트지 . 색 같 거 그리고, .. 짝 낫지
가 편 것 같 색 가 거 울 것 같? .. .

만들 동 사 내(3 ‘ ’ )

산 사고.

산 사고 경험에 지 고 다 견 수 통 시각

시킴 새 운 생각과 근 식 고 결 것 미 다.

동 만드 과 에 에 고 재질1

어 가시 과 색상 도 등 다 에 보고,

견 시 시각 시 습 보 다 에 내. 4

에 과 신 과 같 새 운 생각과 근 지 쉬운,

상 다.

생 색 보 겠다C : .
생 말 고 고 도 달릴 보 사 보 색 집A : ,

어 거 그걸 다 에 것 같 .
생 B : 건 재질 다 게. . 우리가 재질 순 없지만 만
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사 사 그런 재질 들 공사 시에 닥에 스티커 여. .
같 도 같 ..

생 짝 짝 그 같 거 그 다 색상 색 가지 색상C : ? .. ? .. 3
돼?

생 그러A : .
생 C : 그러 헷갈릴 수도 겠다. 검 색 색 색 험 시 에.

.
생 그 게 울 것만 워지고 지 억에 지A : . 그 통 시

돼.
만들 동 사 내(1 ‘ ’ )

생 그리고 에B : 4 . . .
생 숫 수 변경 지 도 것 같A : .
생 B : 그럼 수 개 그럼 여 냐 사 억7 . ,

에 숫 쪽 과 억 쉽도7±2
거지 우리 실험결과 과가 컸. .

생 그럼 그 과 어 어 과 쪽 억 거C : ? .
생 니 신 마지막 고A : . . .
생 D : 우리 신 과가 도드 지지 어 과 가지고.

계 겠지.
만들 동 사 내(4 ‘ ’ )

마 사결.

사결 결 달 택

결 단 고 체 여 결과 에 미

것 미 다 과 사들 다 견 시.

고 에 도 가 택 여 결 다. 4

간 동에 재료 등과 같, ,

고 여 과 과 원 견 수 결

습 보 다 간 수 만들 동 에 수 에 사 트병 연. 1

결 과 개수에 수 시간 재료, ,

등 결과에 미 등 생각 결 고 에 동

습 지도 살펴볼 수 었다.

생 그런 것도 지 겠다 다B : . ?
생 공 만 다 울리지C : ?
생 그러니 울 달 도 가운 리가 수 거지 그리고 공A :

고.
생 그 게 말 니 리가 것 같B : .
생 게 훨 쉽A : .
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생 쉬울 것 같지만 어 울 수도 지 지B : , . 7cm .
생 그럼 어 거 째 것 같A : ? .
생 냐 공 도 들어가고 체도 들어가고 고체도 들어가B : . , .
생 도 것 같C : .
생 다 것 같B : .
생 A : 과 과 보 째 겠어 실리 사 겠다. .

간 동 사 내(3 ‘ ’ )

생 그런 어떻게 보낼 거 맨 에C : ? ?
생 수 연결시 거 트병 직 연결시 겠B : .. .
생 어지지C : ?
생 그런 갈 같 건 커도 많 트병에 상 없겠다A : .
생 C : 그 다 트병 개 도... 5 ..
생 B : 트병 게 직 연결시 겠어 .
생 걸C : .

간 수 만들 동 사 내(1 ‘ ’ )

.

결 우 순 여 단계별 진

간 등과 같 재료 시간 과 과 마

것 미 다 만들 동에 원들 개 역. 3

여 담 결 어 갔다 간 수. 2

만들 에 계 상 가 재료 택 우 순

과 단 과 시간 습 보

다 간 동에 사 도. 4

웠다.

생 역 담 생 색 담당 색상C : , A . !
생 B : 담당 게 가 질 재료 질. , ,, ..
생 담당 게 가 뽑 지C : . ?
생 A : 내가 뽑 게.
생 고 체C : !
생 숫 가 겠다A : 1, 2, 3, 4 ( ) .

만들 동 사 내(3 ‘ ’ )

생 그런 탈지 역B : ?
생 걸러주 거C : ..
생 그러니 사 게 만들어 걸러내 거 그 다 생각 었B : .. 3

가지 어 에 당 사 없 거지 지 말 건? ?
생 여 에 여과 고 여 에 고 여 에 살균C :

거에 .
생 B : 그 다 우 재료 사 고 에 생각 .
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간 수 만들 동 사 내(2 ‘ ’ )

생 그 내 생각 계 게 그 다 움 들어간 에 엇A : .
가 우고 다 에 다 걸 우 것 같 그 게 리가.
사 .

생 사B : ?
생 그러니 쪽 들어 리 쪽 꺾 다고 생각 고 꺾 에A :

다 꺾 겠지 그 다 다 매질 사 거지.
생 다B : .
생 그럼 리가 다 꺾여 갈 것 거지A : ..
생 C : 그럼 꺾 게 만드 열 겠 .
생 지게A : ..

간 동 사 내(4 ‘ ’ )

사 실 과 험감수.

실 과 험감수 결 지 진 동과 에

실 에 가 여 새 운 식 공

가 에 택 것 미 다 과 사 후 계.

진 계 에도 실 가 고 여 새 운 과 공

가 여가 습 보 다 지진에 강 건 간 수. 1

만드 시 결 고 견 수 고 실4

고 다 지만 진 계 에 어 평가 에 실 우. ,

고 과 지 못 수도 다고 단 여 새 운 식 택 습

보 다.

생 그럼 우 고 고 연결시 겠B : ..
생 그런 진 다시 생각 본다 간 단단 것 같A : .
생 그 다 실질B : 평가 에 스 링 과 지 못 다

게 보 게 겠어 .
생 그 다 스 링 시C : ?
생 니 우 보 시 고 다 걸 생각 보 거지B : . 만 스 링 사 지 못

다 튼튼 게 계 다 거지..
생 C : 만 실험 평가 게 들어 거 우리 체

결과 얻지 못 거 .
지진에 강 내진 계 동 사 내(1 ‘ ’ )

생 마지막 냄새 거 살균 게 마지막 들어가 그러니 숯 들C : .
어가 지 ?

생 니 숯 에 가루가 생 다니B : .
생 그 도 순 시C : 3 .
생 B : 도 마지막 단계가 숯 숯가루가 리3 ..
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생 그럼 숯 고A : ?
생 마지막에 탈지 사 상 없겠지B : ..
생 탈지 것 같 어 과 께 러가 거 과A : .
생 B : 그리고 게 에 숯가루가 많 도 마지막에3

거 마도 그러니 탈지 마지막. .. .
생 A : 숯 탈지 감싸 도 고 탈지 사 숯가루가 지

도 지 .
생 겠어B : .
생 그 다 마지막 단계 숯과 탈지A : ..

간 수 만들 동 사 내(4 ‘ ’ )

평가.

평가 객 택 여 결 달 여

평가 고 결에 개 것 미 다 과 사들.

체계 고 객 평가 고 감 체험 단계에 산 만

들어 낸 결과 고 평가 도 계 다 간 수 만들 동. 3

계 고 과 에 평가 에 도 계

결 도 지 못 고 에 평가 시간, 1

타내 평가 개 어 보 다.

생 트병 껑 겨내 그리고 워 거 그 다 탈지 재료C : ? .
들 게 견 낼 가 내 그리고 냄새? .. ?

생 냄새 꿀 수가 다 걸A : ? ?
생 신료 사 다 냄새 거 수 겠지만B : ( )... 냄새 주어진 재료 어떻

게 수 없겠다.
간 수 만들 동 사내(3 ‘ ’ )

생 평가 시간C : ( ) ?
생 B : 시간 지지 어.
생 그 지만 민폐 도 걸리니 에 슷 실험A : ,,

도 에 수 리고 시간 말 걸 어 에.
.

생 보내도 가 고 도 많 것 고B : ..
간 수 만들 동 사내(1 ‘ ’ )

드.

드 결 결과에 견 청취 고 수 여 신



- 55 -

동 수 후 결 보다 개 것 미 다.

과 사들 계 감 체험 단계에 걸 에

원 견 주고 견도 들 결 에 다가가

습 타냈다.

생 그런 량 보 가가 지 어 런 식B : ? ?
생 간색 고 럼A : ..
생 그 도 춰지 사 곤B : .. 사 다 뒷 량 트

췄 보 게 그런 숫 에 고 싶다 거 .
생 그럼 숫 사 에 것 같 사 고 탕에 색 고A : .

에 에 색 검 색 그런 다시 보? ? ? ..... 탕색도 도가
사시 다 거고 에도 사 어 사시 보 게 다
거 탕에 마 사 다 가 지. ?

생 그럼 고 탕 진 색 색계열 어 에 연B : , ?
색 사 거니 사 어가지고 에도 탕 보 지만, ..

게 보 도 우리가 체 보 고 게 니고 숫 만..
거 .

동 만들 동 사내(2 ‘ ’ )

생 숯 검 지지 거 고 생각 순 없지만 거 지지B :
게 숯 원리가 숯 다공, ..

생 니 그C : . 검 것 같 .
생 그건 숯 체가 러 그 그걸 시 게 연 심 같 거 고 생각B : .

거든, 그러니 숯에 리 격만 주지 어 거 그 진 것
같 .

생 그 도A : 어 에 탈지 거지 그 다 가루가 거 걱 지?
도 겠 ?!

생 그런 사실 가 에 간 수 만들 본 어 그B : .
게 거 거든 .

생 거 근 그건 지게 거 그 지A : ? ,, ?
생 그리고 우리가 실험 평가에 사 탕 닐 수B :

도 링 도 색 수 것 같. .
간 수 만들 동 사내(4 ‘ ’ )

그 후 과 사 식 변3. STEAM

과 사들 그 경험 고 수업 과 과 수업 후에 상STEAM

시 단계 계 단계 감 체험 단계 새 운 도 단계에, , ,

지 통 도 다.

가 상 시 단계.
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그 상 시 단계에STEAM 결 연스러운‘

루어지도 심 가 같 질 과?’ 심 다‘ ,

어 심 가 보 질 포 여 에?’

보 다 그림[ -1]Ⅳ 과 사 실생 과 어 미가 었다.

사 슈가 시 어 다 사 직(37.5%), (31.25%),

수 었다 상 시에 탐 동지 미가(18.75%),

었다 여 답 다(12.5%) .

0 10 20 30 40 50

실생 과 연

사  슈

사  

 탐  동지 6.25

18.75

31.25

37.5

%

그림 그 상 시 단계에 심 원[ -1] STEAMⅣ

상 시에 실생 에 연결 많 에 ‘ ’
집 수 었고 결 다 과 사(S ).

상 시에 결 연스 심도 게 었 그
우리 주 에 어 고 여러 사건 사고 다 에 편 게 근 수 었고 훗·

우리에게도 어 수 사건 어 사건 지진 간 사고 등 었 에, ( , )
결 심 수 었다 과 사(K ).

도 에 들 거 우리가 재 당 들 었다 그 생각.
어 진지 게 생각 수 었다 재 당 들 었 에 결에 많.

수 었다 과 사(Y ).

과 사들 실생 과 사 언 고 슈

식 고 심 갖도 그 도움 었STEAM

수 다 미 심 여 수업 진 극. ,

게 었 보 다.

계 단계.

동 생 고민(1) STEAM
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계 단계에 ‘ 동 가 고민 많 어STEAM

가?’, 고민 많 가 질 에 과 사들 사 통‘ ?’

재료 산 평(37.5%), (16%), STEAM (18.75%),

가 에 여 답 다 그림(18.75%) [ -2].Ⅳ

0 10 20 30 40 50

사 통

재료   

 

평가 18.75

18.75

16

37.5

%

그림 동 생 고민 원[ -2] STEAMⅣ

가 많 고민 어떻게 주 에 가 결과 만들 수 에 고
민 었다 그 에 별 동 에 어 가 신경 많 것 같다. (L

과 사).

어떻게 쪽 우쳐지지 고 여러 과 술 공 술 수 생각( , , , , )
수 지에 여 가 고민 많 다 에 맞 들. STEAM

어 쪽 만 우쳐 진다 지STEAM
것 생각 다 과 사(J ).

동 므 상 에게 신 주 내 우 득시

과 근거 시 상 시킬 가 었다 개개. ,

살 경험 다 므 결 고 가 결과

어 견 사 통과 사결 루어

원 통 에 주 고 살펴볼 수 었다 과, .

사들 지식 재료 평가 에 고민 사 재료에, ,

평가 결과에 미 에 상 것 다 과. ,

산 결과 만들고 습 결 에 미

식 가지 동에 여 고 것 단 다STEAM .

동 결 도(2) STEAM

계 단계에 체 결 탐색 고 단계 다 주어진. ‘
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에 체 결 어떻게 시 었 가 결 사 통 원?’, ‘

가 돌 견 어떻게 결 가 같 질 에?’, ‘ ?’ 과 사들

결 견 시 다 통 언 다 그림[ Ⅳ

-3].

0 10 20 30 40 50

시  견  공

가지 주  심  

다  견  통

개  경험 에  견 돌 18.75

31.25

18.75

31.25

%

그림 동 결 시[ -3] STEAMⅣ

각 원마다 특 달 사 통 과 에 몰 가 고
가가 재 고 다시 리 고 우리 다시 재 검 수 게
사 통 었다고 수 다 주 많 원 다 원 말에도 수.

다 사 통 었다 게 말 원 어 감에.
다 과 사(K ).

과 탐 별 동 에 원들과 사 통 편 거 없었
다 든 원 신 가지고 견들 말 동지 어.
어 운 없었다 원 견 리 신과 맞지 다고 도 계 들어주고. ,

못 다 주 고 에 결 사 통 매우
원 다 과 사(J ).

에 여 원들 리 많 견 내 에 견에 돌 동
동 없지 다 그리고 에 원들 리 많 돌.

었다 그런 시간 지 고 동 많 보 많 다 보니 에.
고 사 통 원 것 같다 과 사(L ).

원 견에 경청 여 다 게 시 견 공 고

단 여 통 사 통에 과 었다(31.25%), (31.25%) .

그리고 주 강 고 득 뛰어 생 견 심 어 결,

경우 개 경험과 에 견 돌(18.75%) (18.75%)

어 볼 수 었다 동 원 개 역 과. STEAM ,

담 여 원 가 여 수 도 동 습

루어 수 다 원 간 시간 공. ,

여 쟁과 과 같 상 통 상 결 탐색 수 도
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다.

동 어 택(3) STEAM

‘ 어 엇 가 여러 다 견 어 어떻게 택 었?

가 같 질 에 과 사들?’ 원 통 상생(62.5%),

실 가 에 가 득 강 주 택(18.75%), (6.25%),

경험에 상 택 타 답 다 그림(6.25%), (6.25%) [ -4].Ⅳ
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그림 동 어 택[ -4] STEAMⅣ

어 결 수 지 수 재료
루어지 지 보고 결 게 었고 여러 견 어 여러 견들,
여 만들거 것 생각 것에 다수 견 결 다 과(C

사).

많 견 경우에 통 어 택 후 그 견 택
지 못 견들 어 택 다 과 사(K ).

실 가지고 다니 에 편 없 가가 가 말 산 었,
실 사 집단에게 여 어 택에 도움 얻었다 과 사(S ).

원 실생 가 에 답 것 어 택

상 식 고 견 수 과 에 것

단 다 실 가 택 실 과 실생 에 고.

과 에 생 식 루어 다, .

어 택 과 에 과 사들 견 수 고 택

지 못 견도 다시 고 습 보 다 상 에 원. ,

통 에 볼 수 다.
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다 감 체험 단계.

동(1) STEAM

감 체험 단계에 실 결 계 내 탕

동 경험 단계 다 과 사들 동 시 본 어. ‘STEAM

가 그런 들었 가 같 질 에?’, ‘ ?’ 다 담스럽다(56.25%),

어 게 껴진다 낯 다 답 다 그림(25%), (12.5%), (6.25%) [ -5].Ⅳ
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그림 동[ -5] STEAMⅣ

상 고 어 주 에 고 어 결과 만들어 낼지 상상
다 수업에 가 수업보다 실생 과 결.
수업 새 운 극 다 과 사(N ).

동 시 에 동 동 고 여 매우 어 울 것 같다STEAM STEAM
생각 다 가지 과 도 내게 든 여러 가지 생각 동.

것 에 어 울 것 고 생각 다 욱 우리가 습에 어 다.
우 지만 실 고 실 사 에 동 가진 없,

었 에 낯 었다 과 사(L ).

말 에 들었고 보 다 동 에 매우STEAM .
고 수 지 들었다 엔 어 단어가 주. STEAM
고 수동 주었 에 에게 어 운 동 것 같 들었다(P

과 사).

개 사 슈 그 매 시간마다 직 계4 STEAM

여 결 과 에 미 고 거우 다 고

타냈다 에 지식 여러 과 시 원리. ,

결에 시 담감과 어 움 다고 답 도 다.

본 원리 경 통 미 보다STEAM STEAM

연스러운 루어지도 지 동 어 타STEAM
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냈다.

동 몰(2) STEAM

과 사들 ‘ 동에 쉽게 몰 수 었 가 몰 수 었든STEAM ?

없었 엇 가 같 질 에?’ 실생 과 몰 쉬웠

다 원 간 통 몰 도움 었다 새 운 수(31.25%), (31.25%),

업 식 몰 게 다 사고 몰 도 다(18.75%),

산 과 들어 몰 어 웠다 답(12.5%), (6.25%)

다 그림[ -6].Ⅳ
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그림 동 몰 원[ -6] STEAMⅣ

여러 동 어 내 신 고 연 지
어 수 다 것 몰 시 것 같다 과 사(C ).

상 시에 에 쉽게 몰 수 었다 에 언 것 럼 그 가.
재 사 가 당 들 었 다 동 어진 내 닌 실 보고 듣고.

들 에 욱 몰 동 수 었다 과 사(Y ).

내 생각 말 고 그것 실 과 에 재미 것 같다 만드 재, .
미 미술 시간에도 지만 특 결 과 지식 동원 고 계, ,
도 고 만들고 그것 평가 다 것 욱 재미 주었 내, , ,
가 동에 가 몰 수 었 것 같다STEAM 과 사(R ).

쉽게 몰 어 웠다 생각 고 만들 말 많 어 움.
다 계가 생 다 경우 수 생각 지 생 포 지 도.

동 그 체에 몰 어 울 것 같다고 생각 다 과 사(S ).

과 사들 동에 몰 수 었다고 에 답STEAM

다 상 시에 주어진 상 결 고 결.

과 수업에 어 새 운 수업 식 었
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다 동 어 직 여가 가 고 견 시 통 수.

그 사 통과 결 뿐만 니 동심 도 신STEAM , ,

에 태도에 미쳤 몰 에 과 것 단 다 에 몰. ,

어 운 계에 수월 지 지 다 원.

들 사 에 택 어 재료 신 게 결 었 에도

고 실 과 과 계 진 지 수도 타냈

다 계 과 에 언 고 시간.

공 여 결 신감 지 도 격 타냈다.

동 후(3) STEAM

과 사들 그 경험 고STEAM ‘ 동 마 후STEAM

어 가 계 런 동 고 싶 가 질 에? ?’ 그 겁STEAM

다 취감과 신감 생겼다 통 과 다(43.75%), (25%),

쉬움 다 고 답 동 계 고 싶다(18.75%), (12.5%) STEAM

다 그림[ -7].Ⅳ
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그림 동 후[ -7] STEAMⅣ

수업 내가 생각 낸 것 내 직 만들고 실험 결과 얻 수업 었
다 통 원들과 통 견 우고 심과 심.

수 어 다 그 에 계 런 동 다 여 고 싶다. (G

과 사).

강 식 수업과 연 게 다 동 심 수업 에 복 고 생각
것도 많 수업 어 쉬운 동 니다 지만 동 고 결과 얻어내.
취감 등 강 식 수업보다 보 고 훈 수업 었고 도 계 동
고 싶다 생각 다 과 사(Y ).

동 에 틀림 없다 지만 실 동 지 수 가 도움.
수 닌 말 게 든 재료 에 고 어 고 실생 에
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생 에 어 동 고 가 쉬우 도 어 다 것 달 런STEAM
동 계 것에 살짝 고민 게 다 과 사(B ).

동 직 만들고 실험 결과 얻 과 에 원과 통STEAM

견 울 수 었고 신 생각과 견 타 에게

뿐만 니 상 동심과 사 에도 미쳤다고

답 다 강 식 수업보다 보 수 었 습 가 주. ,

체가 어 루어진 동 경험 었고 사고 통 지식

심 가 것 신감과 감에도

수 다 에 동 시에 재료 평가 그. , STEAM ,

고 에 어 움 등 언 가 우 도 다.

그 가 만 스러웠 동(4) STEAM

동 만들 간 지진에 강 내진 계 간 수 만들, , ,

동 후 에 실 동 에 어 동 가STEAM ‘ STEAM

가 엇 가 질 에? ?’ 과 사들

다 그림[ -8]Ⅳ .
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그림 그 가 동[ -8] STEAMⅣ

간 동 만들 가 실생 과(43.75%) (25%)

어 공감 수월 고 지식과 산 사고 수

었다고 답 다.

가 것 만들 고 생각 다 동 상 통 심 었.
다 그리고 것 우리가 실생 에 가 많 볼 수 것 다 욱. .

니 사건과 같 경우 생들에게 어 동 심 과 동시에 신 생 에
도 연결 수 에 연스럽게 습 어갈 수 었 것 생각 다 과 사(K ).
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간 동 가 것 같다 그 재 겪고 경험 도 다. .
그 에 가 수업 공감 많 었고 결 에 도 곰곰 생각 수

가질 수 었 다 과 사(G ).

지진에 강 내진 계 동 가 다 그 그 에 지진 어 슈가,
고 상 었 다 실 도 어 것 우 어 결.

볼 수 었 다 과 사(P ).

간 도 실생 과 어 재 었지만 간 수 가 마 에 들었다 평가. (
수시 보 가 게 수 어 생각도 못 다) 과 사(Y ).

동 후 쉬운(5) STEAM

에 동 후, STEAM ‘어 동 가 쉬웠 쉬웠 엇 가 에? ?’

질 에 과 사들 산 평가 어 움(56.25%),

통 어 움 상 에 공감 재료(12.5%), (6.25%), (6.25%),

택 어 움 타 언 다 그림(6.25%), (12.5%) [ -9].Ⅳ
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그림 동 후 쉬운[ -9] STEAMⅣ

만들 동 견 돌 내가 어 많 내지 못 고 에,
도 지 못 것 같 쉬웠다 과 사(J ).

간 에 어 평각 식 쉬웠다 다 것 그 순간순간 주변 경.
에 매우 가 수 에 평가에 가 수 것
고 생각 다 과 사(N ).

가 쉬웠 동 지진에 강 내진 계 다 그 에 생각 계도.
도 다 결과 다 동 도 계 러 러.

계 변경 다 결과 에 가 쉬웠 동 었다 과 사(K ).
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간 수 동 가 쉬웠다 원 계 평가 평가 지 못 도 었.
고 시간에 쫓 다 보니 결과 지 못 고 지 못 많 쉬웠
다 과 사(S ).

과 사들 계산 고 수 평가 에도 산 미 실,

생 가 감수 동 등 포 평가 평, , , ,

가 에 쉬움 타냈다 상 어 여. ,

과 미 고 거웠 시간과 규격 계 식 등 결과

도 만 지 쉽다고 타냈다 많 견 시 지. ,

못 다 통에 쉬움 타냈고 특 상 결 에 공감,

지 못 다 답도 었다 그 고 체계. STEAM

고 객 평가 어 고 시간 주 재료

수 다.

새 운 에 도 단계.

마지막 새 운 에 도 단계 여 ‘경험 동STEAM

여러 상 에 도 결 수 다고 생각 가 주어진 상 에 어?

떻게 결 것 가 같 질 다?’ 그림[ -10]Ⅳ .
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그림 동 후 새 운 에 도[ -10] STEAMⅣ

과 사들 경험 본 동과STEAM 사 상

결 수 다고 답 고 동 결 에 도움 었, STEAM

수 었다 결 식 여 다. (37.5%),

원 다 타 과 시 결 다 고 답(25%), (25%) ,
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편 결 어 다 고 답 견도 살펴볼 수 었다(12.5%) .

같 마 보고 러 가 가 고 도에 생각 그쳤
지 것 럼 보고 러 러 에 고

개 여지가 어 에 지 생각 체 수 것 같다, (J

과 사).

동 통 다 상 에 도 결 수 것 같다고 생각STEAM
다 주어진 에 원 다 그 원 결 들.

여러 가지 생각 고 그 가 타당 실 것 가 결
고 생각 다 과 사(K ).

동 결 과 에 가지 닌 여러 그것
수 다 사실 웠고 실 동 통 수 었다 경험 동.

여러 상 에 도 통 결 수 었고 생각 다 과(L

사).

사실 동 다고 주변에 볼 수 에 결 쉽게STEAM
지 못 것 같다 직 여러 상 에 진 식 도 쉽지 뿐 러 그런.

결 수 사고가 그 게 달 어 지 것 같 쉽게 결
릴 것 같진 다 과 사(R ).

과 사들 새 운 가 생 게 식 고 원,

다 통 결 것 고 답 고 새 운,

에 도 도 신과 신감 신 과 동시에 결 도 상 었

수 었다 에 새 운 결 산 사고 시. ,

지 그 과 경험 시 답도 살펴볼STEAM

수 었다.
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결 언.Ⅴ

본 연 에 과 그 과 사들에게 여STEAM

사 통 과 결 에 미 에 살펴보 고 동 후,

통 과 개 등 다 러 연 결과 통 결.

다 과 같다.

1. 결

첫째 그 과 사들 사 통 사 사후, STEAM -

검사 결과 통계 미 다(p<.01) 특 사 통 검사 역에. ,

경청 과 타 역 과가 드러 보수집 과 드러내‘ ’ ‘ ’ , ‘ ’ ‘

역에 도 타냈다 과 거 도’ .

그 실생 에 상 결 시 고 택STEAM

상 견 주 게 듣고 미 재 상

에 생각 보도 사 통 과 어 에도

수 다.

째 그 과 사들 게 식 고 산, STEAM ·

사고 여 사결 결 에 미

게 상승 결과 보 다(p<.01) 과 사들 결 원.

게 고 계 실 에 맞게 수

원 사 드 통 시 스스 결 고 다 결.

어 주어진 상 실생 과 고 결

직 과 사들 극 게 었고 결

에 타낸 것 사료 다.

째 과 그 후 과 사 식, STEAM

결과 사 슈 실생 과 연 수업 내,

심과 동 고 과 술 공 술 수 과 연 시, , , ,

그 미 어내 과 것 타냈다 과STEAM .

사들 계 단계에 계 결 시 견 공 통, ,

과 거 사 통 언 고 그 통STEAM

과 통 역 지 도움 었 수 다 감 체.

험 단계에 직 고 산 만들어 본다 수업에
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가지고 었 체 동 후에도 거움 다고 답 과

그 과 과 타 과에도 미STEAM

과 었다고 단 다 새 운 에 도 단계에 질 에 사.

상 에도 게 식 고 원 결 수

다고 답 고 과 사들 결 뿐만 니 신감에도

미 것 살펴볼 수 었다.

언2.

본 연 결 탕 언 다 과 같다.

첫째 과 사들 사고 상 도, STEAM

그 계 단계에 지식과 상 시에 주어진 료만 가지

고 재료 택 여 계 도 다 과 사들 공.

심 과에 지식 연 타내 보 에 어 움 없었지만,

다 과 연결시 과 에 지식 여 사

통과 고 사고 극복 어 움 타냈다 그 고. STEAM

고 시 고 재료 역 과 사 공 보 료 다

여 고 수 도 보 료 수집시간 공

가 다.

째 과 사들 직 만든 산 과 결과 고 평가 객,

고 체 에도 평가 에 쉬움 타냈고 결 검,

사에도 미 타내지 다 그 수업 시 습. STEAM ,

에 평가 다 평가 어 도

것 고 다.

째 본 연 에 과 사에게 과 그, STEAM

여 사 통 과 결 에 살펴보 다 통. STEAM

사 통 살펴본 연 직 미 실 므 과 사 에도

등 생 생 고등 생과 같 여러 상에게 과 과, ,

그 여 사 통 에 미 과 다 게 살펴STEAM

볼 수 도 그 개 고 어 것 다.
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고 헌
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그 과 사STEAM

사 통 결 에 미

재

지도 수 :

원 생 공

본 연 그 과 사 사 통 과STEAM

결 에 미 과 살펴보 다 사 에 재 과 사.

상 주에 걸쳐 시 동 그 진 었다16 8 16 STEAM .

과 사들 동 계 간 지진에 강 내진 계 간, , ,

수 만들 개 그 상 시 계 감 체4 STEAM , ,

험 새 운 도 평가 단계에 실시 다, 4 . 동STEAM

각 단계 동 진 었 동 고 사 다. 연

결과 과 사들 그 통 사 통 생 미, STEAM

과 시지 사 통 통계 미

게 가 다(p 식 고 수집 보 여 산 사<.01). ,

고 통 사 결 여 실 후 드 주고 결,

통계 미 게 상 었다(p 과 사들 동 통<.01).

상 시 도 경청 상 말

고 개 고 보들 과 계,

원 습 타냈다 신 견 료 게 내 우. ,

극 고 주도 사 통 어 가 도 타 고
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습 보 다 에 료 보 수집 어 움 사.

통과 고 사고 극복 지 못 고 에 평가, STEAM

객 고 체계 어 타냈다 동 후 과. STEAM

사들 그 동에 미 갖게 었고 사 통과STEAM ,

결 에 식 사고 과 사결

통 실생 결 신감 수 었다고 답 다.

과 사에게 그 사 통 과 결STEAM

상시킬 수 포 과 태도 미 신감에 과가, , ,

수 다.



- 75 -

사 통 검사지1.

결 검사지2.

그 후 사후 질 지3. STEAM

시별 수업 과 탐 동지4.
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부록 의사 통능력 검사도1.

학과: 학 : :

매우

그 다
그 다

보통

다

그 지

않다
그 지

않다

1. 상 과 견 다 내 견과 다 엇 지 다, .

상 말 도가 엇 지 듣 다2. .

상 과 견 보 주 가 닌 것 귀담 듣지 다3. .

내가 듣고 싶 말만 골 듣고 지 시 다4. .

상 말 에 귀 울 다5. .

상 슨 말 지 내 결 내리고6.

식 다.

상 얼 몸짓 보고 상 도 다7. .

내가 상 감 상태 어떻게 고 지 말8.

다.

상 말 사 게 드러내지9. ,

고 듣 다.

내가 상 말 들 상 에게 다10. .

상 질 지 질 체 내 엇 지11. ,

다시 어 본다.

상 말 고 주 내 여 보고 내가12.

고 싶 말 다.

상 말 들 고개 거 고 다 얼13.

다.

상 말에 내가 경험 것 탕 재 여 다14.

에 말 다.

같 도 상 지 동 지에 다15.

식 말 다.

어 지역 신 가에 별 다16. .

과 가 가 말 게 다17. .

내 생각 에 다 사 생각 듣 다18. .

어 말 개 에 건 그 다고 동19.

다.

고 직에 사 사 냉 에 심스럽게20.

다.

가 생 에 고 우 말 다21. .

지 사 수 고 싶지 리 다22. .

사 과 드시 게 동 다고 생각23.

말 다.

내가 생각 것과 다 생각 사 견도 듣 다24. .
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가 사 말 것 다고 생각 들 다25. , .

여러 에 주 생각 보다 에 만 생각26.

다.

집단 상 주 보다 고 다27. , .

다 가 가지고 도 상 주 주 귀담28.

듣 다.

내가 생각 그 상 에게 다29. .

것에 사실 겠 고 말30. “ ”

다.

개 숨 보다 상 언 들 고 다31. .

지만 내가 싫어 것과 것에 게32. ,

말 다.

평 에 어떻게 주었 겠다고 님께 어 다33. .

내가 싫어 사 격 어 지 들에게 다34. .

상 신 마 드러내 만 만 도 상 에게35.

드러낸다.

내가 다 사 에게 말 것 주 지 고36.

다.

에 내가 사 만 도 보다 극37.

개 다.

내가 고 싶 말 미리 생각 여 었다가 가 말 다38. .

내가 원 말 고 것 상 에게 달 여 말뿐만39.

니 몸짓도 극 사 다.

다 사 질 리 고 게 견 말40. ,

다.

시간에 다 사 들에게 내가 보고 내 망 지41.

고 다.

시간에 것 답 지 고 수님42.

께 질 다.

상 감 고 말 몸짓 드러내 보 다43. .

상 어본다44. , .

상 생각 것과 말 것 다 다 것 다45. .

내가 말에 상 어떻게 지 어 본다46. .

내가 말 상 어떻게 들 지 생각 다47. .

짜 스럽게 말 그 가 어 생각 말48.

다.
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2. 문제해결능력 검사도

학과: 학 : :

매우

그 다
그 다

보통

다

그 지

않다
그 지

않다

1. 내가 원하는 상태 재 상태간 차 가 엇 지 생각한다.

가 해결 지 않았 나타날 결과 미리 한다2. , .

당 한 가 다 사 에게 어떠한 향 미 것 지 생각한다3. .

내가 해결해야할 핵심 엇 지 한다4. .

해결할 가 나에게 얼마나 가 는 것 지 객 장에5.

평가해 본다.

내가 갖고 는 에 해 다 사 들 고 말하는지 알아본6.

다.

해결해야할 다고 단 는 보만 수집한다7. .

내가 하는 식 만 해결에 도움 는 보 찾는다8. .

내 나 답안 생각하고 해결에 도움 다고 생각하는9.

보만 찾는다.

나에게 숙한 법 만 해결에 도움 는 보 찾는다10. .

여러 가지 료 사했 료 출처가 어느 도 믿 수11. ,

는지 비 해 본다.

어떤 에도 결 원 다고 생각하고 그 원 찾는다12. .

가 생 내가 에 경험해본 는 원 들 가13. ,

장 연 지어 본다.

수집 보들에 해 사 과 차 비 해 본다14. .

상 에 해 내가 아는 것과 모 는 것 하여 리 해본15.

다.

다 사 견 내 견과 다 도 생각하고 수용16.

한다.

상생 에 어나는 여러 가지 다 들과 나 연 시켜17.

본다.

지 지 생각해 본 과 다 에 당 한 살펴18.

본다.

해결하는 없 것 같 생각들도 요하게 다19.

룬다.

평 는 달리 갑 떠 는 엉뚱한 생각 어본다20. .

여러 해결 법들 에 어떤 법 택할 것 지 한21.

다.

생각한 법들 새 고 해결하 에 한 것 지 알아본22. ,

다.

여러 해결 법들 에 요하다고 생각 는 우 순23.

한다.
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지 당장 해결해야 할 것 엇 지 생각하 해결 법24.

결 한다.

생각한 해결 법별 해결에 필요한 비용과 편 비 한25.

다.

목 달 하 하여 해야 할 순 하게 한다26. .

해결할 간 하게 하여 다27. .

재 어느 도 시간 사용할 수 는지 생각하 해결할28.

계 운다.

계 추진하다 곤 당하는 경우 생각하여 비책29.

마 한다.

당 한 해결 해 해야 할 것과 나 에 해도 는 것30.

한다.

어떠한 어 움 닥쳐도 하 한 것 지 한다31. .

경험 나 해 식과 다 도 모험 시도한다32. .

실 도 공만큼 요하게 여 해결한다33. .

결과가 어떠할지 하게 알 수 없지만 공할 가능 실34. ,

해본다.

지 당장 실 할 수 지만 앞 얻는 것 다 해결35. ,

시도한다.

지 결과가 지 않 도 나 에 잘 할 수 는 안 찾36.

는다.

다 사 들 내가 한 에 해 어떻게 평가해 주느냐 요하게37.

여 다.

해결하고 나 말 잘 한 것 지 못한 것 지 객38.

본다.

신 해결한 것에 해 다 사 들 어떻게 생각하고39.

는지 들어본다.

처 해결하 고 한 가 해결 었는지 여 해 본다40. .

해결하지 못하 실망하 보다 잘 할 수 는 법41. ,

극 찾아본다.

잘 해결할 수 는 안 엇 지 다 사 과 토42.

한다.

앞 잘 해결할 수 다 다 사 비 나 언도43. ,

수용한다.

나 에 해결할 다 사 언에 나 행동44. ,

꾼다.

나에게 평가 도 해 수 는 사 찾아 피드45.

탁한다.
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3. 그 후 사후 질 지STEAM

주 심 질 보 질

1 상 시

결

연스러운 루어지도

심 가?

그 다 어 심,

가?

2

계

동 가 고STEAM

민 많 ?
고민 많 가?

3
주어진 에 체

결 어떻게 시 었 가?

결 사 통 원

가 돌 견 어떻게? (

결 가?)

4 어 엇 가?
여러 다 견 어

어떻게 택 었 가?

5

감

체험

동 시 본STEAM

어 가?
그런 들었 가?

6
동에 쉽게 몰 수STEAM

었 가?

몰 수 었 엇

가?

7 동 마 후STEAM ? 계 런 동 고 싶 가?

8
어 동 가STEAM

게 만들었 가?

엇 고

생각 가?

9

새 운

에

도

경험 동 여STEAM

러 상 에 도 결

수 가?

어떻게 결 것 가?
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시별 수업 과 탐 동지4.

주 동 만들 시 1-4/16

STEAM

과 (Science) 생 시각 달 경:

술 (Technology) 술

술 (Arts) 미

수 (Mathematics) 숫 과

심지식

과 지식
술 술과· : .Ⅳ

미술 통 미술· : 6.

과 술 사- - -
술에 개 과 특 사 경과· ,

계 다.

사 술- -
우리 러싼 시각 수 다· .

에 수 다· .

습 가독 뛰어 동 여 상 결 수 다.

단계 수 습 과-

상 시

시(1/4 )

사 슈가 림 니 상 식 다‘ ’ .▸

림 니 독결과 독 가- ‘ ’ CCTV “ ”
http://news.naver.com/main/read.nhn?mode=LPOD&mid=tvh&oid=214&aid=0000460464

상생 에 동 지 어 움 시 다.▸

니 독 가-

http://blog.naver.com/3emrdl/150187725420

계

시(2/4 )

우리 변 사 살펴보고 계 각 다▸

본다, .

갖 어 수 다- .

지 스트 동지 통 억 쉬운 숫 개수 다- .

동 과♣

지 스트 동지 생들에게 어 주고 지 스트①

다.

개 단어 어주고 생각 쓰도 다20 .②

억 순 생별 체 도 다.③

생 에게 당 숫 에 억 생 수 다.④

신 과 다· .⑤

색상 도 도에 수 다, , .▸

색상 통 사 색과 보색 계 수 다- .

색 들 보색 계 다- .

지 스트 결과 색상 고 여 계 도 다.▸

감 체험

시(3/4 )

별 계 탐 계에 동 다. (▸

드보드지 색지 가 색 사 색연 등, , , , , 12 , )

평가 새 운

도

시(4/4 )

별 직 계 동 고 동료평가 통 평가▸

다.

각 에 가 보 다.▸

상생 다 그림 미지 등 간 등 에( , )▸

볼 수 말 수 다.
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탐 활동지 자동차 번호 만들기1. ( )

학

모 모 원 날짜

차 목 엇 가요?▪

에 할 요 에는 엇 요?▪
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탐 활동지 자동차 번호 만들기2. ( )

학

모 모 원 날짜

각 모 원 역할 담 프 트 도 작 해 보 요.▪
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탐 활동지 자동차 번호 만들기3. ( )

학

모 모 원 날짜

시 동차 창 계하고 스케 해 보 요.▪
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탐 활동지 자동차 번호 만들기4. ( )

학

모 모 원 날짜

가장 잘 보 는 하고 특징 해 볼 요?▪
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주 간 시 5-8/16

STEAM

과 (Science) 리 리 달:

술 (Technology) 술 단 술:

공 (Engineering) 공 벽 시공: ,

심지식

과 지식
과 과 동· : .Ⅱ

술 술과· : .Ⅳ

과 술 사- - -
체 공 체 고체 에 지· ( ), ,

달 원리 말 수 다.

사 술- -
사 가 간 생·

원 과 결 수 다.

습 리가 달 살펴보 간 결 수 다.

단계 수 습 과-

상 시

시(1/4 )

간 에 사건 사고 다, .▸

- https://www.youtube.com/watch?v=26AytHrN_0Q

생원 과 본다.▸

간 공 직 경험 지 본다- .

간 생 원 본다.▸

계

시(2/4 )

리 맵시 수 다3 ( , , ) .▸

리 시 수 다- dB( ) .

리 달 매질 수 다- .

주어진 재료 통 여 수 상 고 계 다.▸

재료 순 께 고 다- .

감 체험

시(3/4 )
계 탕 수 닥 다.▸

평가 새 운

도

시(4/4 )

지▸

과 간 거리에 시 다- (dB) .

재에 시 다- (dB) .

재 거리에 다- .

간 수 다 색 고 다.▸
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탐 활동지 층간 음 줄이기1. ( )

학

모 모 원 날짜

간 여야 하는 는 엇 가요?▪

간 에 할 요 에는 엇 요?▪
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탐 활동지 층간 음 줄이기2. ( )

학

모 모 원 날짜

각 모 원 역할 담 프 트 도 작 해 보 요.▪
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탐 활동지 층간 음 줄이기3. ( )

학

모 모 원 날짜

간 수 는 창 계 스케 해 보 요.▪



- 90 -

탐 활동지 층간 음 줄이기4. ( )

학

모 모 원 날짜

▪ 다 사 재 니다 에. ( )

▪ 거리에 니다. (dB)

▪ 간 과 재 엇 가 ?

▪ 간 다 엇 ?

재료1 재료2 재료3 재료4 재료5 재료6

1

2

3

4

5

6

0cm 20cm

1

2

3

4

5

6
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주 지진에 강 내진 계 시 9-12/16

STEAM

과 (Science) 지 과 지진:

술 (Technology) 건 술과

공 (Engineering) 건 계 시공

술 (Arts) 건 미

심지식

과 지식

과· : 지 계 지 변.Ⅱ

미술 미술에 주· : 3.

술 건 술과 경· : .Ⅴ

과 술 사- - -
지진에 견 수 계·

수 다.

사 술- -

· 원리 고 만들 수 다.

우리 생 경 술 가 역·

고 감상 수 다.

습 지진에 강 건 계 통 지진에 말 수 다.

단계 수 습 과-

상 시

시(1/4 )

지진 심각 다.▸

스 지진 경고 지 본- SBS E16 ! (2005.10.30.) (49:52)

http://www.youtube.com/watch?v=7QiubxbzljA

내진에 강 들 특징들 살펴보게 다.▸

질 드가 지진에 강- (3:35)

http://www.youtube.com/watch?v=quT8v4-MU24

계

시(2/4 )

내진에 강 내진 진 진 계 들 살펴본다( , , ) .▸

각 별 내진에 강 상 도 다.▸

보다 스 여 신 생각 공 다- , .

주어진 재료 각 별 택 게 다.▸

가 사 리 고 등- , , , , , , , , .

택 재료 탕 계 다.▸

감 체험

시(3/4 )

상 계 탕 택 재료 여 내진에 강▸

도 다.

평가 새 운

도

시(4/4 )

지진 생시 지진에 강 다.▸

다 에 만든 과 도 다- .

내진에 우수 여러 건 등 직 만든 과 다- .

에 지진에 사 다.▸
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탐 활동지 지진에 강한 내진 계1. ( )

학

모 모 원 날짜

지진에 강한 만들어야 하는 는 엇 가요?▪

지진에 강한 만들 한 요 에는 엇 요?▪
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탐 활동지 지진에 강한 내진 계2. ( )

학

모 모 원 날짜

각 모 원 역할 담 프 트 도 작 해 보 요.▪
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탐 활동지 지진에 강한 내진 계3. ( )

학

모 모 원 날짜

지진에 강한 창 계 스케 해 니다.▪
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탐 활동지 지진에 강한 내진 계4. ( )

학

모 모 원 날짜

지진에 강한 해 니다.▪

조물 특징

조1

조2

조3

조4

조5
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주 간 수 만들 시 13-16/16

STEAM

과 (Science) 리:

술 (Technology) 수 술

공 (Engineering) 수 리시 공

술 (Arts) 수

심지식

과 지식
과 질 특· : .Ⅴ

술 술과· : .Ⅳ

과 술 사- - -
리 수 다· .

수 원리 말 수 다.․

사 술- -
상수도 시 갖춰지지 계에· 3

거주 사 들 생각 본다.

습 리 원리 통 수 수 다.

단계 수 습 과-

상 시

시(1/4 )

울 리 어린 들▸

http://www.youtube.com/watch?v=z6mud0mcXn0

수 지 생 감염▸

다- EBS< > http://blog.naver.com/ebsstory/50178716986

계

시(2/4 )

실생 에 사 수 내 다.▸

내 상 특징 역 보- .

수 원리 수 여과 살균 에 수 다- ( , , ) .

수 역 과 연결 식 살펴본다- .

수 에 사 막 단 수 다- ( ) .

재료 울 순 별과 다.▸

개 견 통 여 가지 만-

울 순 에도 과 께 등 고 여 다- .

감 체험

시(3/4 )
계 탕 실 간 수 다.▸

평가 새 운

도

시(4/4 )

염 통과시 수 지 다.▸

재료 순 께가 수 어 미 지 다- .

수가 가 수 통 결과 다- .

재 재 시 에 여 생각 본다.▸

http://www.youtube.com/watch?v=CS74r9haCgc
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탐 활동지 간이정수기 만들기1. ( )

학

모 모 원 날짜

수해야 하는 는 엇 가요?▪

수하 한 요 에는 엇 요?▪
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탐 활동지 간이정수기 만들기2. ( )

학

모 모 원 날짜

각 모 원 역할 담 프 트 도 작 해 보 요.▪
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탐 활동지 간이정수기 만들기3. ( )

학

모 모 원 날짜

간 수 만들 한 창 계 스케 해 니다.▪
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탐 활동지 간이정수기 만들기4. ( )

학

모 모 원 날짜

▪ 다 과 재료 순 니다 에. ( )

▪ 다 과 재료 니다 에. ( )

다 모 과 탁도 색 냄새 에 걸쳐 평가해 니다, , 3 .▪

다 모 과 차 비 해 니다.▪

재료 순

1

2

3

재료1 재료2 재료3 재료4 재료5 재료6

1

2

3

거
거 후

1 2 3

탁 도

색

냄 새
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