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ABSTRACT

A Study on the STEAM Teaching and Learning 

Method Centering on Music Education for 

Secondary Schools

                    Kim, han-na

                                       Advisor : Prof. Seo, Young-Hwa

                                Major in Music Education

                                    Graduate School of Education,

                         Chosun University

  This study aims to develop an educational program based on the STEAM 

teaching and learning method for music education. In current society, 

STEAM has appeared as an educational policy and model used to develop 

the capabilities required for members of future society. Although music 

education can be connected with other subjects, interdisciplinary connections 

are poor. Therefore, this study investigated the interest, satisfaction and 

participation in STEAM of middle school students centering on programs 

where music education as an art was applied and used their high interest in 

music education. Using creative teaching and leaning methods included in the 

2009 revised curriculum and data, this study developed a teaching and 

learning method where the music program is connected with other subjects.  

 The learning process of the STEAM music program was composed of 

Nanta, the nature of sound and the types of musical instruments. The Nanta 

unit led students to nurture creativity in rhythm expression and in the 

creation of Nanta and understand the difference in sounds according to the 

shapes of the instruments through connections with science. In the unit on 

the nature of sound, students understood the principle of sound and musical 
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components created by a combination with the nature of sound. The unit on 

musical pieces was intended to teach students how to understand diverse 

types of musical pieces and enhance creativity by using two part forms. 

Through connection of the music program with other subjects, teachers 

presented situations and students had their interest increased and became 

more creative. Also, the subjects could have emotional experiences like in 

an artistic subject. Therefore, this study suggested a teaching and learning 

method in music education using the STEAM program through connection 

with other subjects. In this program, it is expected that the subjects can 

have higher understanding, satisfaction and better participation in the 

program, and the value of research and development in music education can 

be achieved and the quality of music education can be enhanced.

  Key words: STEAM, Music education, teaching and learning, Nanta, nature  

              of sound, binary form
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Ⅰ.    

1. 연    목

   사 는 지식   는 사  빠 게 변 고 다. 미래 

  가지 역에  타내 보다 다 간   가능 고 창

 계가 가능  재상  다(심다 , 2014). 21  과 술 사 는 

새 운 상과 도  창  고,  과 다원  가 에  

 갖 , 계  통 는 시민   눔  신  공동체 

에 여  수 는 재  다( 원 , 2012). 우리 라는 IT강 라 

리  첨단 시  에  우수  가 경쟁  지 다. 생들  수  

 2007  실시  ‘ 3차 수 ㆍ과  취도 비 연 (TIMSS)’  2009  실

시  ‘  업 취도 평가(PISA)’에  목  만   다.

  그러  에  거움과 우는 것에   그리고 미래사 에 

  실 에 는  는  많다. , 변 는 사  

   뿐만 니라 산업 에  지 다  책과 

  새 운   시 라는 것 다. 

  는 2010  ‘창  는 재  진과 술  여는 미래 민 ’ 보

고  통  STEAM   후 2011 에는 재    

(STEAM: Science, Technology, Engineering, Arts, Mathematics)  도

다( 과 술 , 2011). 미래사  원에게 는 역량  개  

 새 운   STEAM  책  지원 에  에  빠  도

 산 고 지만 재 그 실천    여건에  비는 직 많  

루어지지 고 다는   지  고 다( 주, 2012; 경‧

, 2012). 

  실  등    과 그 체만   루어지고 
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는 실 다. 에  청  창  사고  연   

동  루어 지지   수 었는  청   수업 태에 도 주

 감상, , 가창 등  태가 많 다. 숙(2010)  생들   

에 만 고 지 못 는 실 고 에   사 심  편  

역  습  진 다고 다. (2014)는 과  타 과 간 통

 에  식  게 타   그램과 지도 료  , 

사  재 등   통  실   에  과 타 과 간 통

 지도는  운 지 다고 다. 2009개  과 에   

 재  는  ‘ 과’ 수ㆍ 습 에 도  

습 에  포 고   능  달시킬 수 도  강

고 다. 

  STEAM    ‘A( 술)’  그  체 도 다  과  연계가 용

 습 들  많다. ,  심  과   수  과목과 연계 여 

창  신 시킬 수 는 가 다는 것 다. 그럼에도 고  과

는 타  심  에  도  능만 담당 고 는 경  다( 수

미, 2012; 동, 2012). 라   수업  다  과    수 는 

 심 STEAM  체   가    다  수ㆍ 습 

 연 가  실 다.    

  본 연  목 는 등 에  술   용   

(STEAM)    첫째, 과가 다  과목과  시도  수 

는 과 째, 등  생들에게 다   체험  여 창  

과  연결  시 고  다.  여 과 심 수ㆍ

습 과  습 동에 숙   식 여 생  

(STEAM)  실태  보 고,   과 심  

수ㆍ 습  시 는 것 다.  
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2. 연  내용  

  본 연  내용  다 과 같다.  생  상  평   

(STEAM: Science, Technology, Engineering, Arts, Mathematics) 과 과목

 미도  수업내용  도, 수업 참여도, 수업 만 도     

사  다. 그리고 그 결과   STEAM  용  수ㆍ 습 

과   수업 료  개 여 등 에  실시  수 는   

색 고  그  시 다.   

3. 연   

  첫째, 본 연 는 등  상  과 심 STEAM  개  다.

  째, 본 연   사  STEAM 지는  상  여 등

 체에 용 엔 계가 다.

  째, 본 연 는 STEAM  수ㆍ 습 과  개 여 시 는 것

지 다.  

본 연 에 는 그램 개  수ㆍ 습 과   수업 료 개   

목  다. 실  수업 상 에 어  수 는 여러 들  지 못

므  실  는 STEAM 그램과 차 가  수 다.  STEAM 

그램에   연  에 라 달라질 수 다.   

4.  연  고찰

  STEAM 에   연  내용  과 과 술 과 심  연 가 많

다. 술  심  STEAM 에  심  시  지 얼마 지 

 다. 



- 4 -

  강지 (2013)는 과 과 술  그램  개 여 재  

(STEAM) 그램  새 운  시 는  그 내용  생각열 , 생각 

견 , 생각 펼 , 생각 리  4단계 그램  개  다. 연  결

과 창   과  태도  상시 는  과 라고 다.

  란(2013)  미술    Ewha-STEAM  에 거

여 그램  시 는 ,   그램  순차  진  

 주  심 역량  책 , , 사 통   견 다고 

다.  사고  진  시각  능 , 다 , 거움,  가능 지고 미

술  통  거 감 없는 과 , 수 , 술  공   수 는 새 운 

 시 다.

  (2014)는  수ㆍ 습시 미도, 도, 참여도   수 는 

STEAM  용   동들  시 다. 등  5  상  

수업에 용 여  과  질  상 시 다고 보고 다. 

  심다 (2014)  STEAM  용  과 수업지도  개  연  

다. 창  동  심  수업 연  ,  ,  라는 

 주  연계  6차시 수업 지도  개  다  경험   다

간  사고가 가능  시사 다. 

  신용 (2014)  재 (STEAM)  용     연  

다. 에 재  목시    색   연

 재   역   과 연   등 다  내

용   다. 

  (2013)는 STEAM  역량 심 틀  개 여 재 라는 

특수  상 에  역량  어떻게 규 는지  그 역량   수 는 

 체  시 다.

  지연(2014)  과 심 STEAM  그램 개  목  등

 5  상  연  다. 재  습 거에 틀  맞춰 

그램  개 고  용 검  다. STEAM  그램  계  개
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고 연 여 에 용  과 과 과에  미   사

고   결  는  과  수  시사 다.

   같  STEAM   진 고  과  심  루

어진 연 는 다 지 다. 욱  등 생   STEAM   

여 과 심  STEAM 습 동  루어    수 었다.

 꾸  연  개  루어   것 같다.
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Ⅱ.   경

1. STEAM 

 

 1) 개

  STEAM  미 에  시  었는 , 통계상 타  공계 지원  

상  극복   도 었다. 미  STEM 에  A( 술)가 가  

STEAM   다. 는 우리 라 에  강 고 는  

 실천  다. STEAM  뜻  Science(과 ), Technology( 술), 

Engineering(공 ), Arts( 술), Mathematics(수 )     만들어 

, STEAM  미  Yakman과 진수   술 에   연

에  었는  실생 과   고 미도가 지는 수

업  도  는 것   다. 

   평가에  우리 라 생들  업  취도는  미  도가 

낮   수 었는  STEAM  과 술에  미   고 

 사고   결  는 라  수 다. 

  근 2009 개  에 도 과 과 에 는 창  시 는 , 습

는  결 과  통 여 새 운 개  생 도 다. 간  

 시  사 가 는  충 고  ,  창  

계  어 사는 사 에  달과 창  돕도  는 것 다. 

  재 STEM   계  든 에  가  심  주  

고  과 술  개  심  루고 다( 수 , 2011). STEAM

 ‘창  계’, ‘감  체험’  STEAM  심   규 고 다. 

STEAM에  창  계  감  체험에  강 는 습  개 과 

 갖는 에  식  ,  습  단순  과 심  지
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 취  어 통과 ,  능감 등  포 는 심역량  개  

어지도  는 것   주  과  지 다는  보여 다( , 

2012).

  

 2) STEM과 STEAM  비

  1990  미 과 재단(National Science Foundation, NFS)  심  어 

시  STEM  우리 라에는 2000  후    STEAM  

진  다. STEAM  과 술과  다    지식, 과 , 

본 에  미   는 다. 그리고 생  창 고 

  결  수 도    갖 고 그러  재   

 과 - 술-공 -수  습 내용  심 역량 주  지식  재  

는 것 다.  우리 라에 STEAM  도 에 라 STEAM  과목 간 연계  

술   목 는 것  지 고 다( 원 , 2012; 수 , 

2011).

  미  STEM과 우리 라  STEAM  차 는 A( 술)에 다. STEM 

 과 술  심 라  STEAM  술  포 어 술  충  창

 달  갖 고 므  술  심  수업 료 개  가능 다. 

  민철(2013)  미  STEM과  STEAM  책 차  비  

는 , 미  STEM   평등과 산업계   강 여 STEM 

 공식  고 도  틀  고  다. , 러  도는 미

내 STEM 사    지원과 사 집   보상, 사 과 

 개  목 다. 그리고 STEM과 여 채용, 평가, 승진에 어  

보상 공, STEM   재  지원과 규 지  극 진 다. 

 STEAM  과  책  , 리  스쿨(연 시 )운 , 수업

 개 , STEAM 과 과  개 , STEAM  료  개 과 보 , 

STEAM 도 원 1만  , 미래  과 실  진 고 다. 

  미  STEM  책과  STEAM  책  공통   
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STEM과 STEAM   경험 척  용  STEM과 STEAM  수

업 , 수업 그램 등 다   료  개 고  는 것 다. STEAM 

   2011  과  창 재단에  술 과   재

(STEAM) 그램 개 , 술 과   재 (STEAM) 그

램 개 , 과 술  그램 개   연 등  사업  진 여 다  

료  보 고  다. 러  료 용  는 STEM과 STEAM 

 에  진 는 사   상   사 연수  역량강  

 실  들  다.   

  에  STEAM  특    과목  지식 는 결  수 없는 실생

 같  복  다. 라  STEAM  다  지식  용 여 

결  수 는 ‘  ’  강  생  신과   식 고 

주어진  스스  결   창  계 고 상 여 실 고, 

생    생과 사가 게 상 용 는 다( 과

창 재단, 2012). , 복  시  사는   는 

에 도 STEAM  꼭  다. 

 

2. 등 과  STEAM

 1) 생  과  STEAM 역

  근  도 에 라 여러 가지 개 과 연 가 루어지고 는  

과 술  2011  진 업 보고에  ‘과 술- 술(STEAM)’ 강

 시 고, STEM 에 술  포  STEAM  주  책   

다. 과 술  창 재단  ‘ 재  실  립  

  연 ’  진 는  STEAM   과 , 수 , 공 , 술, 술 

 2개 상  과   포  과 술에  미    

수 도  과  내용  드시 포  에  상 시, 창  계, 감

 체험 라는 STEAM 습 거 틀  시 다. 
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  그러  우리 라 STEAM 에  연  실천   경과 사들  

식  여 직 지는 극  에 술  과에 도 

 심  그램  실 는  주  과 , 수 , 사  심 었다. 

  미래  Daniel Pink(2006)는 21  재가 갖춰   본 능  

, 스 리 링, , 공감, , 미  강 다. 라  미래  술

 타 과 운 창   에 등  에 는 러   

에 수업 동  게 루어   것 다.

   Miller(2000)에 , 과 술  술  상상 과 감 , 시각  원리-사

고  , 술  과 술  과  견과 원리  용 는 경  강 다. 

라  술  통 , 생들  술가들처럼  틀  규 에 얽매

지 고  결 는 식  경험 는 것  생들  창  신 과 신

 극  태도 에 여 다고 말 다( 수  2011, 재 용).

  과에 는 수ㆍ 습 과  수 는 동  연스럽게 습득 는 능

들  는 , 는 과  습 동  연계  STEAM 에  극   

수 다.  러  능들  심   그램에 는 청  과

 동 과ㆍ충동  그리고 주  결 과 같  동  에  변

 보 거 , 동 , 과 같  사  술에 도 상  다( ,   

2012). 

   같  과 심  STEAM  단순  과간   뿐 니라, 

청  시  에도   수 므 , 사  등  시 에는 

과 심 STEAM  매우   수 다. 

  

 2) 2009 개   과 과 STEAM 계 

  술    ‘ ’  다   동  통 여  다움  경

험 고, 과 창 ,  역 과 가 에  목  움   

삶 에   수 도  는 과 다(2009개  과 과  p2). 라

 과는 간    상 시 고 타  고 는 
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과서명 
악 역

(페 지)
단원명 내용 

창 ㆍ 에도 도움  다.  통  우리  에 여 고 계 시민

   지닌  간  는  여  수 다. 

  2009 개  과 과 에  강 는 생   는 ‘  

과 통’ 그리고 ‘  산  ’  여 시 다. ‘  

과 통’에 는 곡    원리,  거움과   

 가지  내용체계  포 고 다. ‘  산  ’  사  상

 ,  다   지  사    가지 내용체계  포

다( 과 술 , 2011).

  과에 는 STEAM   시킬 수 고  다움  경험

고 연주 능과 창  참여가 가능 다.  STEAM   시  

사는  개  역사   맥락 에  곡  특징   감상 

 수도 다. 여  우리는 과 연계 여 창  고  

동에 극  참여 여  용  수 는 것 다. 라  2009 개  

과 과 에  , 감상, 생  습 동에  다   시 

는  창  수ㆍ 습 과 료  용  지  매체  포  

료  용과 타 과  연계  고 여 지도  지 고 다. 그러   

에  실  창    루어지지  것  사실 , 에

 강 고 는 창 ㆍ  에   것 다( 진수, 2011).

  

 3)  과  STEAM 내용 

   STEAM    과  실태  보 다. 재 시

어 는 과  17  비  여 다 과 같  <  1>에 시 다. 

  본 연 에 는 STEAM  수 도   과 별  다.

 

<  1>  17  과  STEAM 단원  
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경 도 청 창

-가창‧신체  통   

  별 는 별    

  원가

-주사  용       

  도막 식 

-개사  통  동     

  가락짓

-가락에 어울리는   

  만들  

-생 도  타

(주) 사
창

p.154

Ⅲ-2.내가 만드는  
- 래  곡 만들

- 극 만들

-실용  만들

사 STEAM 역 없        

(주) 사
 만들

p.244~
Ⅴ.생  

- 원가 만들

- 경  만들

- 극 만들  

- 스  계     

  산

-우리들  만드는      

  

-포트폴리  만들  

산동

 가창

p.62~70

p.228

2. 만  

과 술  

만

-리듬  컵타

-가락 만들

- 단 만들  

-우리가락 만들

-시  

(주)미래엔
감상

p.282

4. 다  술과  

만

-시각‧공간 술과     

   만  

(주) 사

 

 계

도 곡가

 재

-  질

-  

-청     
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- 도막 식, 도막  

  식  

- 타 

비상 STEAM 역 없  

당 창
 만들어 

 

-창  도막 식

- 경  만들

사
창

p.154

재미 는  

만들

-창   만들

-컴퓨  용    

  만들  

(주) 비엠 감상  생
-  그림에  만 는   

  우리 

과 생  

창 (매체)

p.78

p.141~146

지  매체 용

창

- 지  매체         

  용 여 편지   

  쓰

-재 용   만들

-변  단 만들

-  리듬과 가락   

  만들  

(주)지 사 STEAM 역 없       

천재 과

창

p.80~83

p.90

3.  언  

내곁에

-사  

-새 운  창  

 ( 지  매체  용)

-그림에 어울리는   

  만들   

천재

창

p.82

p.106

p.140

창

-우리   래  

  만들

-  래 만들

-여러 리       

  계 감 

-재 용   만들

태 창 직  만든  - 리  원리  용   
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p.204  만들     만들  

감상

( 계 )

 계  

여  

  

담고 어  

 역사  

만  

- 시 , 럽,         

  리 리   

  니  

-  만들  

- 지  매체  용   

   만들  

   에  살펴보  재 17  과 에  STEAM에   많  다루

고 지 는 실 다.  창 동 가 많  타, 식  용  

곡 만들 , 지  매체  용   만들  등  많   수 었다. 

3.  STEAM  과 실태

  본 연 에  순천  M  2  생들  상  과 심 

STEAM 에  지 사  다. 연  시 는 2014  7월  8월

지   연 가 재 수업 고 는  연 에  취지  목

  후 사 다. 연  상  2  체 282  사  료  

용에는 200 만  사용 다. 

  사  지연(2014)  STEAM 수업 사   사 8 에  

과   4  심  시 여 본 연 는 STEAM 과 체  미

도, 도, 참여도, 만 도  사 생  STEAM 과 실태  

다. 
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<  2> 술 과 미도

 

    평  술 과 미도에  질  답  도는 < 2>과 같

다. , 에  보  ‘보통 다’라고 답변  생  200 에 35%(71 ) 었

다. 그리고 ‘매우 그 다’  ‘그 다’라고 답  생들  각 16%(33 ), 

27%(54 )   43%(87)  었다. 라  술 과  미도는 보통 상  

 답변  생  많 다. 
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<  3> 과 수업 도

 

    평  과 수업 내용 도에  질  답  도는 

< 3>  같다. , 에  보  ‘보통 다’라고 답변  생  200 에 

37%(75 ) 었다. 그리고 ‘ 니다’  ‘매우 니다’라고 답  생들  각 

28%(55 ), 17%(34 )   45%(89 ) 었다. 라  과 수업 

도는 보통  답변  생들  많 다. 

  술 과목  특 상 쉽고 재미 게     도 에  보

통  답변과 도가 낮   수 었는   타 과  연계 여 

도   수 다고 생각 다. 
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<  4> 과 수업 참여도

 

    평  과 수업 참여도에  질  답 도는 < 4>과 

같다. , 에  보  ‘보통 다’라고 답  생  체  49%(97 ) 다. 그리

고 ‘ 니다’  ‘매우 니다’도 18%(36 ), 12%(24 )  30%(60 ) 었다. 

라  평  과 수업 참여도는 극  참여 지 고 다는 보통

 답변  많 다.  생들  겁게 고 동  수 는 과

에 극 지 못   수 었는   에는 술     과

 도가 타 과에 비  어지는 식도 포   수 었다. 
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<  5> 과 수업 만 도 

    평  수업 만 도에  질  답 도는 < 5>  같다. 

, 에  보  만 도  ‘보통 다’라고 답  생  36%(71 ) 다. 그리

고 ‘ 니다’  ‘매우 니다’라고 답  생들  23%(46 ), 22%(43 )   

45%(89 ) 다. 라  수업  만 도는 보통 가 많 다.

   결과  통   수 듯  재 생들  술 과  과에  

미도는  그에   도, 참여도, 만 도 등  낮   수 었

다. 원  여러 가지가 겠지만 재 시  주  루어 술 과  상

 많  낮 짐   수 었다. 

  본 연 에 는 과  미가  용 여 참여도  만 도  고 

타 과  연계 여 도   수  거라  수ㆍ 습 

 시 다. 
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Ⅲ.   STEAM  

1. 심 습

  과 심   그램  개 고 과 과 , 수 , 사  과

 연계 여 동 심  수업  닌  과  통  다  과   

시도 다.  재 , 리  질, 곡  식  용   만들  가

창곡  용  계  등 다  재  그램  통  에  용 가

능   STEAM 수ㆍ 습  시 다. 

   에 는 STEAM  단계 에  술에 당 는 과  통  수

‧ 습  만들어 보 다. STEAM 그램  거 틀  상  시, 창  

계, 감  체험  누었는 , 는 과 창 재단  STEAM 습 거 

틀  랐다. 

  ‘상  시’  단계는 수업 체  포 는 상  시  습 내용과 

동 사   결  생 신  체  느  수 는 단계 다. 

  ‘창  계’  단계는 생  스스   결  찾고 수업과 동에 

는 것   수업과 가  차 가 는 라고  수 는 단

계 , 생에게 창  사고  수 는 사고  러 다. 

  ‘감  체험’  단계는 생 스스 가  결 다는 공  경험  고 

 통  신감과 미  가질 수 게 다. 어 과 술 에 미

 동  여  다고 시 다. 본 지도   과    

사 과   그램  개 다.
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단원  재 수업차시 1차시

단원 타

단원 차시 습목 STEAM STEAM 거 틀

타

1차시 타  고 창 S,T,A
상 시

창  계

2차시 타 연주   S,T,A 감  

리  

질

1차시
리  원리  질  

고 차  만들
S,A

상 시

창  계

2차시
리  질 결 과 

  
S,A

창  계

감  

곡  

식

1차시
곡  식  

고 가락 만들  
M,A

상 시

창  계

2차시
 도막 식  용  

곡 만들  

S(사 ),

M,A

창  계

감  

2. STEAM  차시 계

<  6> STEAM  차시 계

3. STEAM 수· 습 과

 1) 타

  타란 주  타  심  리듬  습 다. 타에 는 리듬, 신체  

리 강 과 과 , 술, 술  과목과 연계 여 수ㆍ 습 과  개

다.

<  7> 타 1차시 
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과

2009개 과  4. 내용  역과  (1)  역

내용체계 1-3. (3) 주어진 건에 라 간단  가락  만들 수 

다.

습목

1. 도  에 라  색  달라짐   수 다.

2. 생 용  용 여 타  고 주  수 다.

3. 타 창  과   수 다.

습과 수 ∙ 습 동 비

도

• 사 습 목  시 

• 습동   

- 타 공연  감상 다.

• 습 목  시 

- 생 용  용 여 타  고 주 보 .

습지

샘  

동 상

습 동

동 1. 도  에  리

- ⓈⓉⒶ 타에 본  는 드리는    

   도  에 라 어  리가 는  

   지 본다.

-  ⓈⓉⒶ 냄비, 책상, 지통, 도마, 리  

 등 역  여 도     

 다.

동 2. 빛 과 여림  차  

- ⓈⒶ 도  에 라 빛    

   여림 등  다 게   수 다.

- ⓉⒶ 마다 다  색  만들어 본   

   다.

STEAM

역

S,T,A

리

• 습 리

- 다  도  리  내고 도  에  리

가 다  다. 

- 타  3/4  연주  본다.

• 차시 내 

- 타  주  리듬과 리 는 생  
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단원  재  수업차시 2차시

단원 타

과

2009개 과  4. 내용  역과  (3) 생  역

내용체계 3-1. (1) 생  에   용 여  사에 참

여  수 다.

습목

1. 도 에  색  고   수 다.

2. 별  주  여 타  연주  수 다.

3. 생 용  타 연주  만들 수 다. 

습과 수 ∙ 습 동 비

도

• 시 습  

- 지  시간에 본 생  도  용  타  

다  역  누어 본다.

• 습 목  시 

- 별  주  여 타  연주 보 .

습 동

동 1. 타  리듬

- Ⓐ 주  살  리듬  만들어 연주   

   다.

- Ⓐ 사는 리듬 드  보여 다. 

- Ⓐ 생들  리듬 드에 시  다   

    연주 다.  

동 2.  만들

- ⓉⒶ 생 에 쓰 는 다   연주

- ⓈⓉⒶ 도   태 에   

   라 드리는 도  생 새에 라 리  

    변  고 다      

   만들 수 다. 

STEAM

역

리듬 드

타

생 타

S,T,A

리

• 습 리

- 다  도  용 여  여림  빛  등  

고 여러 리듬  만들어 다.

<  8> 타 2차시
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[ 그림 1 ] 생 용  용  타 도

  생 용  만들어 볼 수 는 타 도 에  고 도  태에 

라 어  리  내는지  볼 수 다.  

[ 그림 2 ] 리듬  시  



- 23 -

단원 리  수업차시 1차시 

단원 리  질 

과

2009개 과  4. 내용  역과  (1) 역

내용 체계 1-2. (1) 7~9  수     개  

 래 거   연주  수 다.  

습목

1. 리  원리  질   수 다.

2. 리  차  만들어 볼 수 다.

3. 리에 라 달라지는 색    수 다. 

습과 수 ∙ 습 동 비

도

• 사 습 목  시 

• 습동   

- 청각  달   여 눈  가리고 특   

    리  신  주어 찾는 게  본다. 

• 습 목  시 

-  리  원리  질에  보 . 

 

습 동 동 1. 체  과 리  계 STEAM

  3/4  리듬  시 여 타 도  용 여 리듬  본다. 

여러 가지 리듬 누  통  수  많  리듬  만들고   수  

 수 다. 지도상   사는 습 동에  생들  스스   

결  찾  수 도  ‘창  계’   충  공 는  역

 도  다. , 별  주 에 맞게 다  리듬  창  수 도  

다  도  비 여 지도 다. 

 2) 리  질

  리  질 단원에 는 리  원리  고 리  질과 차  만들

어 보  과 , 술 과목과 연계 여 수ㆍ 습 과  개 다.

<  9> 리  질 1차시 
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- ⓈⒶ 리는 체에  가  생  진  

   동  공  통  우리 귀  짐   

    수 다.

- ⓈⒶ 리  질  낮  통  ㎐ 

   에  고  용  리   

   차  만들어 보  다. 

동 2. 고 낮  ㎐ 

- ⓈⒶ  용   ㎐  낮   

   ㎐  만들어  본다.

역

S,A

리

• 습 리

- 리  원리  고 리  질  낮   

   용  ㎐에    수 다.

• 차시 내

- 리  에  공  여 다. 

단원 리   수업차시 2차시 

단원 리  질 

과

2009개 과  4. 내용  역과  (1) 역

내용 체계 1-2. (1) 7~9  수     개  

 래 거   연주  수 다. 

습목

1. 여림, 빛 , , 에   수 다.

2. 리  질  결 어 만들어 지는     수  

   다.

3. 생   다  리  특징  말  수 다. 

습과 수 ∙ 습 동 비

도

• 시 습  

- 시에 운 ㎐에   보고 생 에   

   용 는  ㎐  낮  ㎐가 사용 는 곳    

<  10> 리  질 2차시 
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    본다. 

• 습 목  시 

-  여림과  빛 에  보 .

습 동

동 1. 여림

- ⓈⒶ 진동  폭  고  (   

   다)   ( 다)  차   ㏈ 

     수 다. 

- ⓈⒶ 리  에 라 ㏈차    

   본다.

동 2. 빛

- ⓈⒶ 사람마다 목 리가 다  다.

- ⓈⒶ 빛 에  고 진동 는  

     그래  그 본다.

STEAM

역

   다  

리  

 는 

동 상
S,A

리

• 습 리

- 타   겼    진동 는  보  

   고 여림    수 다.

- 리  질  결 어 만들어지는  3   

  (리듬, 가락, )에    수 다. 

[ 그림 3 ] 고 지   
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[ 그림 4 ] 고

  [그림 3]과 [그림 4]  통 여 그래  시 고 지  과 고  차

 다. 고  체  진동에  생 는    주  

에 쓰   수 다.  

[ 그림 5 ] 낮  

  리  질  낮 는  고 낮  말  것   단  시간

에 울리는 진동수에 라 진다. 사람  귀  들  수 는  는 

16~20,000㎐  간단  실험  통  ㎐  차   수 다. 
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[ 그림 6 ] 여림

  진동  폭  수  고 다. 수  여리고 다. 진폭에 비 는 

리  는 시 (㏈)  타낸다.

  편  스트라, , 트럼본, 통   도 , 사람들  등 리

  시 여 시  상 고 어  리가 고 지   수 다.  

[ 그림 7 ] 빛

  여러 가지  리  사람  목 리가 각각 다  것  각  고  

빛  가지고    빛  진동 는  에 라 다 다.

지도상  는 과 과  우리 생 과 연   식시 다.

그래  그 보는 동  통  생 스스  빛 에  고  수 

도  지도 다.
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단원  도막 식  용   만들 수업차시 1차시 

단원  도막 식

과

2009개 과  4. 내용  역과  (1)  역

내용 체계 1-3. (3) 주어진 건에 라 간단  가락  만들 수 

다.

습목

1. 곡  다  식  고 만들 수 다.

2. 다  식  용 여 간단  가락  만들 수 다.

3. 곡     수 다. 

습과 수 ∙ 습 동 비

도

• 사 습 목  시 

• 습동   

- 거, 료수, 감  그림  비 거   

   빵과 고  채  열  보  식  만들어 본  

   다.

   A(a+a′)+B(b+a′)

• 습 목  시 

-  다  식  고 간단  가락  만들어 보 .

그림 드

 도막 

식  곡

습 동

동 1.  식  

- Ⓐ  도막 식과  도막 식    

   다.  

- ⒶⓂ A(a+a′)+B(b+a′) 는 

       A(a+a′)+B(b+a′) 식   

       고 어  다. 

- Ⓐ 동   마  수 등    

STEAM

역
곡 식

드

빈 마  

드
M,A

 3) 곡  식

  곡  식에 는  도막 식  용   만들  단원에 는 다  

곡  식  고 시  용 여 곡  만들어 보  사 , 수 , 술 과목  

연계 여 수ㆍ 습 과  개 다. 

<  11> 곡  식 1차시 
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    본다.

동 2. 수  규

- Ⓜ 수 에  용 는 공식  본다.

- Ⓜ 식  개  고 식과 연  

      계 여 다.  

리

• 습 리

- 다  곡  식   빈 마  채워보    

   다.

• 차시 내

- 신  는 시    사 여 어   

   다.

 

단원 시  용   도막 식 곡 만들 수업차시 2차시 

단원  도막 식  

과

2009개 과  4. 내용  역과  (1)  역

내용 체계 1-3. (3) 주어진 건에 라 간단  가락  만들 수 

다.

습목

1.  도막 식  용  곡  만들 수 다.

2. 시  용 여 가사  만들고 그 경    수 다. 

3. 가사에 맞게 곡   수 다. 

습과 수 ∙ 습 동 비

도

• 시 습  

-  도막 식에   본다. 

-  만들  동 상  보여 다.

• 습 목  시 

-  시  용 여  도막 식  곡  만들어보 .

동 상

습 동

동 1.  도막 식  용  곡 만들

- ⓈⒶ  도막 식  곡  만들어 보   

   시  용 여 래  만들어 본다.

STEAM

역
 

<  12> 곡  식 2차시 
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- Ⓐ 가사  운  고 여     

   빠  다.  

동 2. 시  용  역사    

- ⓈⒶ  시  내 시 등  택 여  

   만들어 보고 그 시  경      

   본다.

S(사 )

M,A

리

• 습 리

- 곡  식  용 여 곡  만들어 보고   

   통  창  동  본다.  

[ 그림 8 ]  도막 식 

  그림  통 여  도막 식에  쉽게   수 다. 수  공식  

용 여 에도 식   ,   수 다. 
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[ 그림 9 ]  도막 식 보 

   도막 식  용 여  다  곡 식에   쉽게 

고 수 과 같  공식  재  그림  어  쉽게  수 다.   도막 

식  용 여 는 시  용  곡  만들어 본다. 

지도상  는 수  규 과  다  곡  식  연계 어 

 수 도  습 료  공 다. 생들  는 시   곡 

동과 연 시킴  창  신 고  동에 심과 미   수 

도  지도 다. 
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Ⅳ.  결   언

1. 결  

  STEAM  가 경쟁  강 고  시 가 는 재  

  창   사고  지  고 다. STEAM  습  

미   도  계  사고  능 과  결    

 강  다. 본 연 에 는 러  과 목 에 라 헌 고찰  통

 STEAM  개 과  보고,  연  통  술 과  연계

 STEAM 수ㆍ 습  색 다. 

  연 에   등 과 에 수 어 는 STEAM 단원   

다. 그리고 지  통  등  STEAM  과목에  수업  미

도,  도, 수업 참여도, 수업 만 도 등  사 다.  과에 

 STEAM 식  사 다. 

  사 결과 지  통  술 과 ,  수업  미도가 평균 상  

, 그  여 도, 만 도가 낮   수 었다. 라  과

는 생들  미가   고 여 타 과  연계가 용   수 

었다. 

  본 연 는 STEAM    과  탕  습 재  찾 보고, 

타 과  연계 여 수ㆍ 습  시 에 어  도   동

  수 는  연 다. 그리고 심 STEAM  만

도   수 는 그램  연 여 시 다.   단원 는 타

 리  질 그리고 곡  식  심  습 목  STEAM  차

시별  , 과 심 STEAM 에  고   지도상  

도 시 다. 

  본 연 에  시  과에  주 별 STEAM 수ㆍ 습  특징  살
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펴보  다 과 같다. 

  첫째, 타  단원에 는 리듬 과 타 창  과 에  창  러 주고 

과 과 연계 여 도  에 라 리가 다  , 도  마다 다

 리  만들어 보 다. 지도상  는 창  계가 가능 도  

 충  공 고  역  다.

  째, 리  질 단원에 는 리  원리  고 재  질  용  

차  만들어 보  리  질  결 어 는     수 

었다. 지도상  는 리  차  그래  그 보는 등 과 과 연

계   수 었다. 

  째, 곡  식 단원에 는 다  곡  식  고 수  공식처

럼 만들어지는  도막 식   가락 만들  시  용  래 만들

  수 었다. 지도상  는 는 시   곡 동과 연

시킴  창  신 고  동에 심   수 었다. 

 처럼 과 심 STEAM  통  타 과  연계  사는 상

 시 고 생들에게 미   수 는 창  계가 가능 도  

다. 

 

 2. 언

  본 연  결과  탕  다 과 같  STEAM  과 수ㆍ 습 

  언  다 과 같다. 

  첫째, 본 연 에  과  심  타 과  연계  수ㆍ 습 

 시 , 과  가 많 에도 고 수업 재  

어가 다 지  택   어 수업  계 는  어 움  었다. 

 STEAM 동  시    경  계  극복

에는 어 움  다. ,  생 동  시 다고 라도 비  

실 경에    것 다. 
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 째, 에  용 가능  STEAM   시 , 사들  식 

  용 가능  차 가  수 다. 라  그램 연  개

 가  드러낼 수 는 사 간 그리고 과 간에 실천   체계가 

극  루어   것 다.

  째, 본 연 는 과  심  STEAM  술  수ㆍ 습 

 계 다. 라  등 에  STEAM 심 수ㆍ 습 과  개

여 시 는  어 므 ,   에  용 여 실  

검  루어 지지 다. , 본 연 에  시  내용  용 여 비  후 

그 과  검  가 다.  STEAM    시, 실험연

, ㆍ창 에  주는 에도 심 게 지 볼 가 다. 
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본  설 지 는  평 소  여 러  과 에   흥 미 도  업 내 용   정 도 , 업  참 여 도 , 업  

만 족 도 를  알   것 니 다 . 정 답  없 는  설 지 니  각   고  솔 직 게  답  주 세 요 .

호 내용
매 우  

그 다
그 다

보 통

다
아 니 다

매 우  

아 니 다

1 평소 과 과에 흥미가 많다.

2 평소 과에 흥미가 많다.

3 평 소  공 (컴 퓨 터 ,전 ) 과 에  흥 미 가  많 다 .

4 평소 과에 흥미가 많다.

5 평소 과에 흥미가 많다.

6 평소 과 과 업 내용  모  다.

7 평소 과 업 내용  모  다.

8 평 소  공 (컴 퓨 터 ,전 ) 과  업  내 용  모  다 .

9 평소 악 과 업 내용  모  다.

10 평소 과 업 내용  모  다.

11 평소 과 과 업에 적극적  참여 다.

12 평소 과 업에 적극적  참여 다.

13 평 소  공 (컴 퓨 터 ,전 ) 과  업 에  적 극 적  참 여 다 .

14 평소 악 과 업에 적극적  참여 다.

15 평소 과 업에 적극적  참여 다.

16 평소 과 업에  만족 다.

17 평소 업에  만족 다.

18 평소 공 (컴퓨터,전 ) 업에  만족 다.

19 평소 악 업에  만족 다.

20 평소 업에  만족 다.

< >

음악교과 중심 STEAM 교육에 대한 설문지

※ 당 는 내용에 [✔]를 주세요. 


	I. 서 론 
	1. 연구의 필요성 및 목적  
	2. 연구의 내용 및 방법 
	3. 연구의 제한점 
	4. 선행연구 고찰 

	Ⅱ. 이론적 배경  
	1. STEAM 교육
	2. 중등 음악교과와 STEAM  
	3. 중학교 STEAM 교육의 현황과 실태  

	Ⅲ. 음악 STEAM 교육 방안 
	1. 음악중심 학습 
	2. STEAM 교육 차시계획
	3. STEAM 교수ㆍ학습 과정안 

	Ⅳ. 결론 및 제언 
	1. 결론 
	2. 제언 

	참고문헌 
	부록(설문지) 


