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 Abstract

A Study on Teaching Methods of Reading using Schema  

                                          Lee, Young

                                          Advisor: Lee, Jae-ki

                                          Korean Language Education

                                  Graduate School, Chosun University 

This study aims to present practical teaching methods of reading based on 

schema theory and specific methods which can promote students to actively 

participate in reading activities. 

Reading teaching is usually involved in teaching literary works, and practical 

reading teaching focuses on contents of literary works and tends to evaluate 

results of all the experiences students had rather than process. 

There were a variety of studies on reading teaching using schema, but they 

were not appropriate for real school education and are just theoretical methods, 

not natural activities in processes of reading. Teaching reading in school 

education is oriented toward teachers and reading and puts an emphasis on the 

results of reading, not process. 

Therefore, this study presented specific methods of reading teaching using 

schema by classifying the reading process into before, during and after reading. 

The purpose of this study was to present an effective teaching-learning method 



based on a textbook and to apply the teaching-learning plan to instruction 

practice at school and determine its effects and influence.

Chapter Ⅱ organized the concepts and types of schema and examined its 

educational suggestions. It was discovered that the schema theory has a 

significant meaning in that it includes the process it works on reading. and 

classified the reading process into before, during and after reading, and 

presented specific teaching methods which can be used in each step. 

In the step of ‘Before Reading’, ‘prediction, free association, and KWL chart’ 

were presented to activate students' schema and be prepared for learning. In 

the step of ‘During Reading’, ‘ratiocination, imagine, asking questions’ were 

presented as methods to activate the schema. In the step of ‘After Reading’, ' 

Graphic Organizer, reading debate, Replace with another genre ' were presented 

to evaluate whether students understand what they read and help them to 

remember it longer.

In Chapter Ⅲ, a teaching material was composed of sub-units, each of which 

contained an explanation, a narrative text, and a criticism, respectively, so that 

one of the principles before, during, and after reading, as presented in Chapter 

Ⅱ, could be employed in actual classes at school and a teaching-learning plan 

was presented as activity practice based on the teaching material composition. 

In this process, learners were asked to participate actively in the class, improve 

their background knowledge, and enjoy pleasant reading activities.

 In Chapter Ⅳ, an activity applying a schema was used along with the actual 

teaching plan presented in Chapter Ⅲ to determine its effects on reading in a 

total of 65 tenth-graders in two classes at a high school in Gyeonggi Province. 

33 students in a class employing a schema were allocated into the experimental 

group and 32 in a class not employing a schema were allocated into the control 

group; brief assessment was performed after four sessions in total were all 

over. The results showed that the experimental group scored higher on the 

assessment than the control group. When a survey was conducted only in the 

experimental group after the experiment, more students gave a positive answer 

that the schema-using activity before, during, and after reading contributed to 



activating their background knowledge. Slightly more students also gave a 

positive answer that the schema-activating class increased their interest in 

reading. These results demonstrated that a schema was significantly influential on 

reading comprehension and that the schema-activating activity was more efficient 

for learners' awareness during and after reading than before reading. 

The study has a meaning in that it critically examined existing schema 

presented using the schema theory and presented specific reading education 

methods which can be applied for real school education. 
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Ⅰ. 서론

1. 연구의 필요성 및 목적

 

 정보화 사회에서의 개인은 엄청난 양의 정보의 선택적 획득과 저장, 처리 및 분배는 

물론 필요한 정보에의 신속한 접근에 관심을 갖고 다매체 사회로 그 특성이 이어지고 

있다. 결국 정보의 홍수 속에서 방대한 양의 지식과 정보를 취사 선택하여 분석 평가 

활용하는 능력과 창조적 가치를 재생산 재창출 하는 능력이 더욱 요구되기 때문에 독서

를 통한 적응력이 키워지지 않으면 쏟아지는 정보의 늪에 빠져 헤어 나오지 못하게 된

다. 이와 같이 현대 사회를 살아가는 모든 사람들은 자신에게 필요한 새로운 지식과 정

보를 얻기 위하여 독서와 계속해서 접하지 않으면 안 되는 시대에 살고 있다.

 매체의 다양화 추세에도 불구하고 인터넷상의 어떠한 정보도 주된 자료는 문자의 형태

로 존재하고 있다. 이는 매체 환경이 변화하더라도 정보를 교환하고 정보를 확인하는 

가장 일반적인 방식은 문자에 의존할 수밖에 없음을 알게 해주는 것은 독서의 중요성을 

다시금 일깨워주고 있다.

 독서는 의사소통의 과정이다. 독서의 과정에서 독자는 자신이 가지고 있는 배경 지식

을 바탕으로 숨겨진 필자의 의도를 파악하기도 하며, 필자의 주장을 단순히 수용하지 

않고 비판적 입장에서 수정하여 받아들이기도 하고 거부하기도 한다. 

이러한 독자의 독서 진행은 하나의 사회적인 의사소통의 모습을 반영하고 있다. 독자와 

필자가 직접 대화하는 것은 아니지만, 독자는 끊임없이 필자라는 존재를 의식하면서 자

신의 배경 지식을 동원하여 의미를 구성하고자 하기 때문에 독서는 곧 필자와의 의사소

통이라고 할 수 있다.

 두 사람이 같은 시간에 같은 장소에서 같은 책을 읽더라도 서로 얻게 되는 정보의 양

이 다른 것은 각 각 개인이 갖고 있는 배경지식(스키마)이 다르기 때문이다. 스키마란 

사람의 기억 속에 저장되어 있는 모든 경험을 말하는데 독서를 함으로써 간접경험을 하

게 되고 간접경험은 곧 배경지식이 된다. 따라서 독서양이 많은 사람일수록 사전 지식

이 풍부하여 글을 읽고 이해하는 능력이 높다.

 스키마는 학습자의 지식 구조상 기억에 저장된 정보로부터 단순한 정보의 집합이 아니

라 긴밀하게 상호 연결된 것이며, 추론이나 평가와 같이 심사숙고하고 계획적이며, 다

양한 언어 활동에 학습자가 참여하게 하는 능동적 속성을 지닌 것이다. 
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 현재 대다수의 교육현장과 읽기, 독서의 현장에서 배경지식의 중요성과 텍스트 구조의 

중요성을 인정하고 있으며 동시에 독서 과정에 있어 배경지식의 활성화를 중요하게 생

각하면서도 스키마 자체에 대해서 언급이 그다지 많지 않은 것이 사실이다.

 이에 본 연구의 목적은 스키마의 개념을 정리한 후, 스키마 이론을 바탕으로 하여 실

제 독서가 이루어지는 독서의 과정별로 구체적인 방법을 제시하고, 학교 수업에서 활용

할 수 있는 실제 단원을 구성하여 독서 전ㆍ중ㆍ후 활동의 교수-학습 지도안을 제시하

고자 한다. 그리고 제시된 지도안을 바탕으로 실제 학교 수업에 적용 후 스키마가 학습 

이해에 미치는 영향을 알아보고자 한다.

  2. 선행 연구 검토

 Wright1)는 미국 역사 시간에 동기화된 과제와 동기화되지 않은 과제를 제시하고 그 

효과를 비교하였다. 피험자는 5학년과 6학년, 다른 4학년과 5학년, 또 다른 6학년과 중

학교 1학년이었다. 모든 피험자에게 배경 지식 검사를 실시하였다. 동기화는 두 형태를 

취했는데 피험자가 과제를 대상으로 질문 목록을 준비하는 방법과 교사가 학습 안내를 

위해 개요를 제공하는 방법이었다. 연구자가 설계한 지식 검사에서, 실험 집단은 통제 

집단에 비해 ‘내용-설계 질문’에서 9.9%의 성취를 보였다. 교사가 개요를 제시했을 때, 

실험 집단은 통제 집단을 27% 능가했다.

 Hayes & Tierney2)는 독자의 배경 지식 향상이 낯선 글의 이해에 미치는 영향을 연

구하였다. 중학교 1학년과 고등학교 3학년을 대상으로 한 실험에서 크레킷 경기를 가르

치기 위해 야구 경기의 비유를 사용하는 것이 의미 있는 이해 향상을 가져왔다고 보고

했다.

 Schustack & Anderson3)은 대학생을 대상으로 유명 인사에 관한 사전 지식 단서가 

이해에 미치는 효과를 연구하였다. 피험자는 유명인과 비슷한 가공적 인물에 대한 42개

의 전기를 4문장의 짧은 형태로 읽고서, 자신들이 읽은 글에 대한 측정을 받았다. 42개

의 전기 중에 28개의 전기는 인물의 삶과 매우 유사하였고, 14개의 전기는 그렇지 않

았다. 유명인과 유사한 전기를 읽은 앞의 경우에서는 재인 검사에서 높은 결과가 나왔

1) Wright, L. B.(1929), The value of a motivated assignment, University of Pittsburgh School of 
Education Journal, 4.

2)  Hayes, D. A. and  Tierney, R. J.(1982), Developing readers' knowledge through analogy, Reading 
Research Quarterly, 17.

3) Schustack, M. W. and  Anderson, J. R.(1979), Effects of analogy to prior knowledge on memory for 

new information , Journal of Verbal Learning and Verbal Behavior, 18.
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는데 비해, 뒤의 경우는 정확한 결과가 나오지 않았다. 유명인의 이름은 실제 인물과 

전기의 사실이 일치할 때만 효과가 있었다.  

 Neville & Hoffman4)은 발달 지연을 보이는 중학교 1학년을 대상으로, 의인화한 이야

기 자료가 빈칸 메우기 이해 검사에서 점수를 향상시키는지 연구하였다. 실험 집단은 

독자와 직접적으로 관련되는 68개의 단어로 이루어진 의인화된 형태를 제시받았다. 통

제 집단은 바꾸지 않은 이야기의 형태를 제시받았다. 실험 집단의 평균은 통제 집단의 

평균에 비해 유의하게 높게 나왔다. 

 Prosser5)는 독자가 스스로 생성한 능동적 질문, 연구자에 의해 제공된 질문이 중학생

의 이해에 미치는 효과를 연구하였다. 능동적 질문 집단은 읽기 자료에 관하여 스스로 

질문을 생성해 보도록 지도되었고, 제시된 질문 집단은 연구자가 준 질문에 대하여 답

을 써 보도록 지도되었다. 관련된 능동적 질문 집단은 스스로 질문을 써 보고 그 질문

에 대한 답을 확인하기 위하여 연구자가 제시한 답의 목록을 체크해 보도록 지도되었

다. 그들은 답하지 못한 질문들에 대해서는 밑줄을 치도록 지도되었다. 단기 이해에 있

어서는 능동적 질문 집단이 제시된 질문 집단에 비해 첫 번째 제시에서 뛰어났고, 능동

적 질문 집단은 첫 번째와 두 번째 제시 사이에서 많은 향상이 있었다. 장기 이해에 있

어서는, 두 부류의 능동적 질문 집단이 제시된 질문 집단만큼 효과가 있는 게 밝혀졌

다. 전체적으로는, 제시된 질문이 가장 도움이 되는 것으로 증명되었다. 

 현재 국내에서 스키마 이론을 활용한 다양한 읽기 지도 방법에 대해 많은 연구가 이루

어지고 있다. 김현정6)은 스키마 이론을 바탕으로 해서 학습자의 스키마를 활성화시키는 

방안을 제시하려고 했다. 읽기란 독자가 주체가 되어 글에 나타난 신정보와 독자가 가

지고 있는 구정보(스키마)와의 상호 작용을 통한 의미를 재구성하는 과정으로 파악하고 

독자가 가진 경험의 총체로서의 스키마 개념을 알아보았다. 이 이론을 토대로 하여 읽

기 전 단계에서 스키마를 활성화시키는 방안을 제시하였고 그 유형은 질문을 통한 방안

과 연상하기, 예견하기, 추론하기 등을 제시하였다. 

 정현미7)는 스키마 유형에 기초하여 여러 학습 형태를 구안하고 적용한 다음 그 효과

를 살펴봄으로써 읽기 학습에서 독자의 중요성을 인식하고 학습자의 스키마를 활성화하

는 효율적인 읽기 지도 방법을 모색하는 데 중점을 두었다. 먼저 스키마와 텍스트 구조

4) Neville , D. D. and  Hoffman, R. R. (1981), The effect of personalized stories on the cloze 

comprehension of seventh grade retarded readers, Journal of Reading ,24.
5) Prosser, G. V. (1978), The role of relevant active questions in learning based upon successive 

presentations, Instructional Science, 7 .
6) 김현정, 「읽기 교육에서의 스키마 활성화 방안 연구」, 한국교원대학교 대학원 석사학위논문, 1994.
7) 정현미, 「스키마 유형에 기초한 읽기 지도 연구」, 부산교육대학교 교육대학원 석사학위논문, 1999.
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의 이론적 배경을 살펴보고 이론을 토대로 스키마 유형에 기초하여 지도 방법을 세분화

하여 살펴보았다. 질문하기, 연상하기, 예견하기, 추론하기, 도식조직소 등을 적용하고 

실제 수업을 구안하여 적용하였다.

 유현애8)는 문학작품을 읽을 때 학생들의 능동성과 주체성을 강조하는 스키마 활성화 

방안을 통해 주체적으로 읽을 수 있는 방안을 제시하였다. 스키마의 개념과 유형을 살

펴보고 스키마 이론과 기능, 스키마가 소설지도에 주는 시사점에 대해서 정리하였다. 

스키마 활용 방안에서는 스키마 활성화의 필요성을 살펴보고 스키마 활성화 지도 방법 

중 질문하기, 연상하기, 추론하기 등의 방법을 제시하였다. 그리고 실제 소설지도에서 

직접 구안한 교수 학습 모형을 제시하고 실제 소설 작품에 적용하였다.

 여금령9)은 스키마 유형에 기초하여 여러 학습 형태를 구안하고 적용한 다음 그 효과

를 살펴보았다. 읽기 학습에서 독자의 중요성을 강조하고 학습자의 스키마를 활성화하

는 효율적인 읽기 지도 방안을 모색하는 데 중점을 두었다.

 노윤아10)는 스키마 이론을 구성주의 관점에서 살펴보고 개인스키마와 일반스키마로 

나누어 학습자의 읽기 능력에서 어떤 변화를 가져오는가를 알아보는 실험을 하였다. 그 

결과 개인스키마를 획득하게 된 실험집단 하위권 학생들은 같은 집단 내 상위권,중위권 

학생들과 대등한 결과를 보였다. 이를 통해 언어적 능력을 포함한 읽기 능숙도에서 하

위권 학생들도 개인스키마를 갖게 되었을 때에는 고차원적인 읽기가 가능하다는 것을 

알 수 있었다. 반면 교사가 일방적으로 제시하는 일반스키마는 학습자 개인에게 의미 

있게 다가가지 못하면 그 스키마는 스키마로서의 제 기능을 수행하지 못하고 긍정적인 

영향력을 끼칠 수 없다는 결과를 도출하였다.

 스키마 이론과 관련지은 일련의 연구들에서 밝혀진 것은 스키마는 읽기 학습에서 그 

영향력이 매우 크며 또한 유용하게 활용될 수 있다는 점이다. 배경 지식은 텍스트 이해

에 직접적으로 작용한다는 것을 알 수 있었고, 내용스키마가 많거나 글의 구조에 대한 

지식이 있으면 학습 내용을 이해하고 기억하는 데 효과가 있다는 것을 알 수 있다.

 스키마 이론과 관련된 연구들에서는 배경지식의 중요성을 강조하여 학습지도 단계에서 

대부분 읽기 전 단계인 도입 단계에만 초점을 맞추고 있다. 물론 읽기 과정 전체에 스

키마 이론을 적용한 연구도 있었지만 그 연구가 체계적이지 못하였다. 독자가 가지고 

있는 배경지식은 책을 읽기 전에만 그 영향을 미치는 것이 아니라 책을 읽는 중이나 후

에도 영향을 미치게 된다.

8) 유현애,「스키마 이론을 통한 소설 지도 방안 연구」, 성신여자대학교 교육대학원 석사학위논문, 2009.
9) 여금령,「스키마 활성화를 통한 읽기 지도 방안 연구」, 인천대학교 교육대학원 석사학위논문, 2002.
10) 노윤아,「스키마 이론과 읽기 능력의 상관관계 연구」, 국민대학교 대학원 박사학위논문, 2006.
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 앞으로의 수업에서는 읽기 전은 물론 읽기 중과 읽기 후에도 스키마 이론을 활용해야 

한다. 기존의 읽기 수업에서 읽기 전 단계에만 초점을 맞추었다면, 전 과정에 걸쳐 학

습자들의 스키마를 활용한 수업 지도 방안을 제시할 필요가 있다. 

 이에 본 연구는 읽기의 전·중·후 단계에서 스키마를 활성화하는 방법을 제안하고, 이를 

실제 학교 수업에 활용할 수 있도록 교과서 텍스트에 적용하여 제시하고자 한다. 

3. 연구 방법

 본고에서는 스키마 이론을 활용한 독서 지도 원리를 바탕으로 실제 학교 수업에서 적

용할 수 있는 교수-학습 방법을 제시하고 스키마를 활용한 수업을 한 집단과 그렇지 

않은 집단을 각각 사후 평가하고 그 차이점에 대해서 논의하고자 한다. 

 기존의 스키마 이론을 활용한 독서지도 방법 연구는 다양하게 이루어졌으나 실제 학교 

교육에서 활용되기에는 적합하지 않고, 독서의 과정에서 자연스럽게 이루어지는 활동보

다는 이론에 근거한 방법만을 나열하고 있는 실정이다. 그리고 학교 현장에서는 학생 

중심의 독서가 아닌 교사 중심의 수업이 진행되고 있으며, 독서의 과정보다는 결과를 

강조함으로써 독해 위주의 수업이 강요되고 있다. 따라서 본고는 실제 독서가 이루어지

는 독서의 과정별로 스키마를 활용한 구체적인 방법을 제시하고 학교에서 활용할 수있

는 국어 교과서 및 텍스트를 선정하여 제시된 스키마를 활용한 수업을 통해 그 효과에 

대해 입증하고자 한다. 

 우선 Ⅱ장에서는 스키마의 개념과 유형을 정리하고 스키마의 기능과 그 교육적 시사점

에 대해서 살펴볼 것이다. 그리고 독서의 과정을 ‘읽기 전’, ‘읽는 중’, ‘읽은 후’ 세 단

계로 나누어 각각의 단계에서 활용될 수 있는 구체적인 지도 원리를 제시해 보고자 한

다.

 ‘읽기 전’ 단계에서는 학습자가 가지고 있는 스키마를 활성화 시키고 학습을 준비하는 

단계이자 교사가 학습자의 스키마를 파악하고 새로운 스키마에 대한 자료를 제시하여 

주는 단계로 ‘예측하기, 연상하기, KWL차트’를 그 방법으로 제시하고자 한다.

 ‘읽는 중’ 단계에서는 실제로 독서를 하는 과정 가운데 학습자의 스키마가 가장 활성

화되는 단계임에도 불구하고 대부분의 연구들은 이 단계에서 활용되는 스키마에 대해서

는 거론하지 않고 있다. 그러나 본고에서는 ‘읽는 중’의 단계를 스키마가 가장 활성화되

는 중요한 단계로 보고 ‘추론하기, 상상하기, 질문하기’를 방법으로 제시하여 활성화된 

스키마를 생성 및 재구성하여 구체적인 형태로 형상화하는 것에 중점을 두고자 한다.
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 ‘읽은 후’ 단계에서는 학생들이 글의 내용을 제대로 이해하고 있는지를 판단하고 배운 

내용에 대한 스키마의 확립과 장기 기억화를 목표로 하여 그 방법으로 ‘도해 조직자, 

토론하기, 다른 장르로 바꾸기’를 제시하고자 한다. 

 Ⅲ장에서는 Ⅱ장에서 제시한 읽기 전ㆍ중ㆍ후의 원리를 실제 학교 수업에서 활용할 수 

있도록 설명적인 글, 서사 텍스트, 비평적인 글로 제한하여 각각 한 단원씩 교재를 구

성하고자 한다. 교재 구성을 바탕으로 하여 활동의 실제로 교수-학습 지도안을 제시하

고 두 개의 반을 연구 대상으로 선정하여 실험 연구를 진행하고자 한다. 

 Ⅳ장에서는 수업 진행에서 스키마를 적용한 반과 그렇지 않은 반을 비교하여 스키마가 

학습 이해에 미치는 영향을 알아보고자 한다.        

 Ⅴ장에서는 연구의 결과로 시험 점수와 설문조사 결과를 분석하여 얻은 결과를 통해 

스키마의 실제 연관성 및 그 효과에 대해 논의하고자 한다.                
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Ⅱ. 이론적 배경

1. 스키마의 개념과 유형

 가. 스키마의 개념

 스키마(Schema)는 사전지식, 또는 배경지식이라고 부르기도 하는데 우리의 기억 속에 

저장되어 있는 경험의 총체이다. 다른 의미로, 스키마는 우리가 알고 있는 세상 모든 

일에 대한 우리의 기억 내용이며 우리의 지식이다. 그런 의미에서 스키마는 지식 이론

이며, 그중에서도 특히 언어의 표현이나 이해 과정에서의 지식에 관한 이론이다.  

 행동주의 심리학이 심리학계의 주류를 이루고 있고, 인간 이해에 대한 형태 심리학의 

기본 발상이 아직 이론화에까지 큰 진전을 보이지 못하고 있던 때에, 스키마의 실재와 

그 기능에 대해 개념적인 틀을 밝힌 학자는 영국의 사회 심리학자 바틀렛(Bartlett)이었

다. 그는 1932년에 발간된 그의 고전적 연구서 ‘기억’에서 스키마를 ‘과거 경험의 능동

적인 조직’으로 보았다. 여기에서 ‘능동적인 조직’이란 어떤 물건을 서랍 속에 넣었다가 

다시 꺼내는 것과 같은 단순 재생이나 단순 인출이 아니라, 정보를 새로운 모습으로 구

성하는 과정을 의미한다.

 스키마란 기억 속에 저장된 지식을 말하며, 우리의 관심은 이러한 지식이 새로운 정보

를 해석하는 데에 어떠한 역할을 하며, 어떻게 기존 지식의 일부분이 되도록 즉 통합되

도록 하느냐에 관심을 가진다.

 스키마 이론은 기본적으로 지식에 관한 이론이다. 즉 지식이 어떻게 표상되며, 그러한 

표상이 어떻게 일정한 방식으로 지식의 활용을 촉진하게 되는지에 관한 이론이 바로 스

키마(schema:스키마타의 복수 개념)이론이라고 할 수 있다(Rumelhart,1994). 

 스키마 이론에 의하면, 모든 지식은 일정한 단위들로 묶이는데 이들 단위들이 바로 스

키마타이다. 스키마타에는 지식 그 자체뿐만 아니라 지식의 사용 방법에 관한 정보도 

포함되어 있다. 

 스키마타는 대상과 사건의 규칙성을 포착하는 지식의 구조로서, 대상이나 사건의 전형

적 속성을 구성요소(슬롯, slot)로 구체화하고, 기본값을 가진다. 여기서 기본값이란 굳

이 언급하지 않아도 당연히 적용되는 개념으로서, 보통 식당에 가면 후불제라는 것을 

굳이 말하지 않아도 음식을 먹은 다음 음식값을 계산하는 경우를 예로 들 수 있다.
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 스키마는 기억 속에 저장되어 있는 일반적 개념들을 표상하는 자료 구조이다. 하나의 

스키마에는 대상, 상황, 사건, 사건의 연속, 행위, 행위의 연속 등에 내재한 모든 개념들

에 관한 우리의 지식을 표상하는 스키마타들이 있다. 스키마는 문제가 되는 개념을 구

성하는 요소들 사이의 상호 관련성을 드러내는 망을 포함하게 된다. 스키마 이론은 의

미에 대한 전형적 이론을 포함한다. 의미들이 개념의 형성을 촉발하는 전형적이거나 정

상적인 상황이나 사건과의 연관 하에서 인입되듯이, 스키마는 개념의 의미에 상응하는 

기억 속에 저장된 개념의 기저가 된다.

 의미를 표상하는 심적 구조에서 가장 흔한 구조는 ‘위계’ 구조이다.11) 상위 수준인 포

유류는 보다 구체적인 하위 수준으로 나누면 고래나 개 등을 예로 들 수 있다. 보통 많

은 사물 개념들은 그렇게 체계화되어 있으며 상위 수준은 추상적이며 하위 수준에서는 

보다 여러 가지 구체적인 정보가 추가된다. 

 그런데 사물 개념이 수용될 때, 일종의 기본값이 책정되는데 사고의 경제성을 위해 사

물 개념에서 적정한 기본 수준이 정해지게 된다. 날아다니는 날개 달린 동물을 새라고 

지각할 때, 그 새의 종류가 무엇이든 그 동물의 기본값은 새가 된다. 

 한편 개념의 형성과 전달은 언어 기호를 통해서 이루어진다. 언어의 관점에서 개념 형

성 과정을 보면 어린아이가 언어를 배우는 것은 단어에서부터 시작된다. 낱낱의 단어를 

통해 머릿속에 개념을 형성하게 되고 개념의 형성과 정련 과정은 평생에 걸쳐 경험의 

확대와 더불어 진행된다. 예를 들어 컵의 경우 그 개념은 다음과 같이 확장된다.

 

물컵(물을 마시는 그릇)→우승컵(축구 경기의 기념 상품)→홀컵(골프공이 들어가는 구멍)

 이처럼 언어는 경험의 세계에 속하면서도 그것과는 구별되는 상징의 세계를 만들고 있

다. 언어를 통해서 인간은 선택적 지각을 한 결과물을 추상의 과정을 거쳐 기억 속에 

저장하게 되는 것이다.

 언어 이해의 과정에서 스키마타가 하는 핵심적인 기능은 사건 대상 상황 등에 대한 구

조화된 해석을 가능하게 하는 데 있다. 하나의 스키마는 우리가 직면하는 사건 상황 대

상 등의 특성에 관한 개인적이고 비공식적, 비순환적인 이론이라고 생각할 수 있다. 우

리가 살고 있는 세계를 해석하는 데 활용할 수 있는 스키마의 총체는 텍스트를 이해하

는 과정에서 우리가 직면하는 상황에 대한 내적인 모델을 구성해 준다.

 이론을 둘러싼 활동에서 이론의 평가와 함께 그 이론과 실제로 관찰된 현상의 비교가 

11) 박수자, 『읽기 지도의 이해』, 서울대학교 출판부, 2001, pp.113-119 참조.
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중요한 활동이 되듯이, 스키마와 연관되는 일차적인 활동은 그 스키마가 우리가 직면하

고 있는 현 상황을 적절하게 설명해 주는지의 여부를 결정하는 일이다. 

 만약 현재 활용하고 있는 스키마로써 현재 직면하고 있는 상황의 어떤 측면을 설명하

는 데 실패할 경우, 사람들은 그 스키마의 활용을 거부하거나 보류하게 된다. 언어 이

해의 근본적인 과정은 가설의 설정, 가설의 적합성 평가, 패라미터의 추정 등으로 이어

지는 일련의 탐구 과정에 유추할 수 있다.

 우리의 지식은 보통 두 가지로 분류된다. 하나는 우리가 경험한 어떤 구체적인 사건과 

연관되어 기억되고 있는 일화(逸話)적 지식(episodic knowledge)이고, 다른 하나는 구

체적인 사건과는 무관하게 일반화된 개념적 지식(semantic knowledge)이다. 스키마는 

이 두 종류의 지식 모두를 총칭하는 추상적 개념과 이들을 조직화하는 고도의 정신 작

용이다. 

 스키마, 곧 지식은 경험의 소산이므로, 어느 한 사상이나 개념에 대한 스키마는 사람

마다 다르다. 즉, 스키마는 각 개인의 두뇌 속에 저장되어 있는 장기 기억으로써 경험 

전체에 대한 개념을 지칭하는 것으로 볼 수 있는 것이다. 독자의 배경지식은 글에 나타

난 정보를 필자가 의도한 의미에 가깝게 해석하도록 도와주며, 독해와 정보의 회상을 

촉진시킬 것이다. 학습자는 글을 이해하기 위하여 적절한 배경 지식을 가지고 있어야 

하며, 이를 글에 적용할 수 있어야 한다는 것이 스키마 이론의 출발점이다.12)

나. 스키마의 유형

 (1) 내용 스키마와 형식 스키마 

 Carell과 Eisterhold(1983)는 스키마를 읽을거리에 포함된 각종 언어학적 정보, 담화

적 또는 수사적 구조 등을 말하는 형식 스키마타와 읽을거리의 내용과 관련된 사건, 상

황, 인물 등에 대한 일반적인 배경 지식인 내용 스키마타로 분류하였다.

 내용 스키마는 각 개인의 두뇌 속에 저장되어 있는 장기 기억으로써 경험 전체에 대한 

개념을 지칭한다. 독자의 배경지식은 글에 나타난 정보를 필자가 의도한 의미에 가깝게 

해석하도록 도와주며, 독해와 정보의 회상을 촉진시켜준다. 어휘 지식뿐만 아니라 독자

의 주제에 대한 배경지식이라 할 수 있는 친숙도도 추론이나 정교화의 과정에 영향을 

주고 있으며 문화적인 특수성도 이해에 영향을 미치는 배경지식의 원천이 된다.13)

12) 윤종만,「이해와 기억: 서사텍스트를 이용한 스키마의 실재와 작용에 관한 검증」, 고려대학교 교육대학원 석

사학위논문, 2005, p.11.
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  현대적 의미로서의 스키마는 대부분이 내용 스키마를 의미하며 기존의 스키마가 새로

운 정보를 이해하는데 도움이 되는 만큼 형식 스키마보다는 이해에 있어 더 큰 영향력

을 가지고 있다. 내용 스키마는 그 구체성으로 말미암아 텍스트 명제의 내용 이해에 형

식 스키마보다 우선되지만, 전이성이 낮아서 여러 유형의 학습 자료에 직접적으로 일반

화하기에는 곤란하다.14)

 독자가 가지고 있는 내용스키마가 읽기에 미치는 영향에 대한 연구는 네 유형으로 나

누어 볼 수 있다.

 첫째, 독자가 가진 세상 지식의 구조에 따라 중요한 정보 선택과 회상 결과가 달라진

다는 연구이다.

 둘째, 독자가 가진 문화적 배경의 차이가 글의 해석에 영향을 미친다는 연구이다.

 셋째, 내용 영역에 대한 지식의 차이에 따라 내용 관련 개념의 회상 결과가 달라진다

는 연구이다.

 넷째, 독자가 가진 사전 지식이 글에 제시된 정보와 일치하지 않을 때는 오히려 읽기

에 방해가 된다는 연구이다.  드림위즈

 형식 스키마는 글이나 이야기가 전개되는 방법, 즉 읽을거리에 포함된 각종 언어학적 

정보, 담화적 또는 수사적 구조 등에 대한 지식으로 학자에 따라서는 텍스트적 스키마

라고 부르기도 한다. Amer(1992)에 의하면 독자가 어떤 글을 접했을 때 이 글의 종류

가 무엇인지를 파악하는 것은 독자에게 형식 스키마가 형성되어 있기 때문이라는 것이

다. 독자가 글의 구조를 파악하고 기억할 때 형식 스키마가 활성화되어 이를 통해 더 

많은 정보를 회상하게 된다. 

 형식 스키마는 그 추상성으로 말미암아 텍스트 명제의 내용 이해와 관련이 상대적으로 

덜한 대신에 높은 전이성으로 말미암아 여러 유형의 학습 자료에 적용할 수 있는 효용

적 가치가 크다. 그리고 특정한 화제에 대하여 알고자 하는 학습자에게 정보의 범주를 

구체화해서 내용 스키마의 활성화를 촉진하기도 한다.

 독자가 가지고 있는 구조 스키마가 읽기에 미치는 영향에 대한 연구는 네 유형으로 나

눌 수 있다.

 첫째, 글을 읽을 때 독자가 필자의 글 구조 조직에 따라 읽어간다면 글 내용을 더 잘 

이해할 수 있다는 연구이다.

 둘째, 글 구조의 조직 정도에 따라 회상이 달라진다는 연구이다.

 셋째, 글 구조 지식은 독자의 나이와 학년에 따라 발달한다는 연구이다.

13) 위의 논문, p.19.
14) 정현미 ,위의 논문, p.18.
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개인스키마

(personal schema)

일반스키마

(general schema)

분류기준 학습자 개인에게 의미가 있음 학습자 개인에게 의미가 없음

형성과정
학습자가 스스로 의미 있는 정보

를 선택하여 스키마를 구성함

교사나 교재에 의해 일방적으

로 스키마를 제공받음

스키마의 성격 역동적, 능동적 정적, 수동적

학습자의 태도 적극적이고 능동적인 학습자로 변모함 소극적이고 피동적인 학습자로 전락함

예상 학습 

결과

하위권, 중위권 학생들도 스키마

를 활용한 고차원적인 읽기 활동

을 수행할 수 있음.이들 학생들

도 상위권으로 발전 가능성이 관

찰될 것임

상 · 중 ·하위권의 격차가 극복

되지 못하고 하위권 학생들의 

읽기 능력은 여전히 하위권에 

머무를 것임

 넷째, 이야기에 관한 독자의 구조 지식은 초등학교의 문학적 경험과 이후의 서사 문학 

체험과 유기적인 관련성을 가진다는 연구이다.  드림위즈 

(2) 개인 스키마와 일반 스키마

 노윤아(2006)는 학자들이 스키마를 분류하는 가장 보편적인 방법과는 달리 구성주의 

관점을 도입하여 스키마의 종류를 구별하였다. 구성주의 관점에서 스키마를 보면 모든 

스키마가 학생들의 학습 즉, 의미 재구성에 활용되는 것은 아니다. 학습자에게 의미 있

는 스키마와 반대로 그렇지 못한 스키마가 존재한다는 것이고, 따라서 이 둘을 구분할 

필요가 있게 되었다. 

 학습자에게 의미 있는 스키마, 즉 학습자 개인 스키마는 스키마가 역동적이어서 실제 

학습 과정에서 학습자가 겪게 되는 어려움들을 해결하는데 힘이 되어 준다. 하지만 학

습자에게 의미 없는 스키마, 다시 말해 일반 스키마는 정적이어서 학습자에게 전술한 

바와 같은 긍정적 영향을 끼치기에는 역부족이다. 개인스키마와 일반스키마를 분류하는 

기준은 개인스키마는 학습자 개인에게 의미가 있고 일반스키마는 의미가 없다는 점이

다. 또한 형성 과정이나 스키마의 성격, 학습자의 태도, 예상 학습 결과에 대해서도 차

이가 난다. 다음은 노윤아(2006)에서 제시한 개인 스키마와 일반 스키마의 특성을 나타

낸 표이다.

<표Ⅱ- 1> 개인스키마와 일반스키마
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(3) 상위스키마와 하위스키마

 스키마를 구조적인 관점에서 볼 때 크게 상위 스키마와 하위 스키마로 나눌 수 있다. 

하나의 상위 스키마 아래로는 여러 개의 하위 스키마가 존재할 수 있다. 또한, 하나의 

하위 스키마는 또다시 상위 스키마가 되어 그 아래도 또 다른 하위스키마를 가질 수도 

있다. 예를 들어 ‘사람’이라는 상위 스키마 안에는 ‘얼굴, 팔, 다리, 몸통’이라는 하위 스

키마가 있지만, ‘사람’의 하위 스키마였던 ‘얼굴’은 다시 상위 스키마가 되어 ‘눈, 코, 

입, 귀’의 하위 스키마를 가질 수 있게 되는 것이다. 이와 같은 스키마의 작용을 통해 

정확한 낱말의 의미를 알지 못해도 앞뒤 문맥이나 비슷한 어휘 등을 이용하여 그 의미

를 파악할 수 있다. 인간이 글을 읽을 때에 하나의 스키마가 사용되는 경우 그 스키마

의 하위 구성요소는 자기에게 적절한 특수 정보가 글 속에 명시되어 있지 않다면, 스키

마는 글 속에 명시되지 않은 정보를 자기가 포함하고 있는 하위 구성요소를 통하여 추

론하여 채워 넣게 된다.

2. 스키마의 기능과 교육적 시사점 

 가. 스키마의 기능

 

 스키마 이론은 지식 이론으로서 언어 교육에서 학습 경험을 구성하고 학습활동을 구안

하는데 기본적인 관점이 되고 있다. 스키마 이론이 지식의 심적 표상을 가장 잘 표현한 

구조가 아니란 사실에도 불구하고 사전 지식이 어떻게 기억 속에 통합되며 상위 수준의 

이해 과정에서 활용되는지를 묘사하는 데는 매우 유용한 개념이다. 글은 독자에게 독해

의 방향을 제시해 주며, 독자는 배경 지식을 토대로 글의 의미를 구성하는 것으로 가정

한다.

 독해란 독자가 이미 가지고 있는 지식을 사용해서 글을 쓴 저자가 제시한 내용을 독자

가 자신의 지식으로 병합해서 넓혀나가는 의미구성 과정이다. 독해는 텍스트15)의 내용

만이 아니라 학습자가 지니는 지식까지 포함하기 때문에 효과적인 독해는 텍스트의 내

15) 텍스트는 보통 글과 같은 의미로 사용되고 있는데, 이 용어는 담화(discourse)와 혼용되거나 구분되어 쓰이기

도 한다. 주로 글말은 텍스트, 입말은 담화라고 칭하는 편이다. 어원적으로 텍스트는 라틴어 동사 texture(‘깁

다’란 뜻) 의 은유적인 용법에서 유래했으며 ,이는 구조적으로 또는 의미적으로 ‘서로 기워진’ 문장들이나 발

화들의 연속체를 암시하고 있다(Katie Wales, 1989). 

   송수연, 「응집성 및 결속성을 바탕으로 한 추론적 읽기 지도 」, 서울교육대학교 교육대학원 석사학위논문, 

2000, p.11.
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용을 독자의 지식과 관계시킬 수 있는 능력을 요구하게 된다. 단어나 문장, 담화 구조 

등을 이해하는 일은 학습자의 언어 능력 이상의 능력에 의존하게 된다. 따라서 모든 이

해 행위는 언어 능력 이외의 인식 능력과 독자의 일반적인 세계관에 관한 지식까지를 

포함한다. 

 독해에 관한 스키마 이론의 연구 방향은 크게 글에 대한 연구와 독자에 대한 연구로 

나눌 수 있다. 독자를 중심으로 한 1970년대 이후의 독해 연구는 주로 독자의 지식, 곧 

스키마에 대한 연구였다. 같은 글을 읽고도 그 결과가 독자마다 다르다는 사실에 주목

하여 독해에 영향을 미치는 독자 변인 중에서 독자의 지식이 영향을 미치는 것을 발견

하였다. 

 독해에서 일어나는 모든 과정을 스키마로 설명하는 스키마 이론가들은 스키마를 단순

한 상태로의 지식으로만 보는 것이 아니라 지식이 실제로 독해에 작용하는 과정까지 포

함하는 것으로 본다. 모든 독자는 글을 자기의 목적에 맞추어 읽는다. 독자의 사전 지

식은 글을 읽을 때에 동원되어 글의 의미를 번역하고 해석하는 기초 자료를 제공하여 

주고, 더 나아가 글 내용에 대한 추론과 예견까지 하여 준다. 독해 과정에서 글과 자신

의 스키마를 연결하며 때로는 글의 내용을 변형하기도 하고 때로는 자신의 스키마를 수

정하기도 한다. 스키마의 적용 없이는 글을 읽고 그 내용을 이해·학습·기억하기란 불가

능하다.

 스키마 이론에서 의미는 글 속에 명시적으로 내재되어 있지 않다고 본다. 글은 독해 

과정에 필요한 하나의 자극체이며, 독해의 소산인 의미는 독자가 구성해 내는 것이다. 

어떤 글이라도 독자가 의미를 부여하지 않는 한 그 글은 무의미한 언어 기호의 집합체

에 불과하다. 

 스키마는 텍스트에 드러난 정보를 중요도 순으로 체계화하여 텍스트의 계층적 구조를 

파악할 수 있게 해 준다. 그리고 텍스트에 드러나 있지 않은 정보를 보충하는 데에도 

관여한다. 스키마 이론에서 정보처리 과정의 가장 핵심 과정은 추론인데 독자의 사전 

지식은 추론을 형성해서 필자가 직접 언급하지 않은 부분을 이해할 수 있게 한다. 결

국, 많은 사전 지식은 글의 사실적 이해는 물론이고 추론적 이해에도 지대한 영향을 끼

친다. 

 텍스트의 의미가 하나의 객관적인 의미 구조물로서 파악되는 것이 아니라 다양한 의미

로 실현될 수 있을 때 독자의 추론적 읽기는 더욱 크게 요구될 수 있다고 할 수 있다. 

독자는 텍스트가 전달하고자 하는 객관적인 의미 파악과 함께 독자 자신의 추론적 사고

를 동원하여 텍스트로부터 의미를 추출하고 구성해 낼 수 있는 자세를 견지하며 텍스트
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를 읽어야 한다. 텍스트 읽기에 대한 구체적인 자세, 즉 태도를 견지하며 읽는 독자는 

그렇지 않은 독자보다 특정한 행동의 경향성을 보일 것으로 기대할 수 있기 때문이다. 

16)

 스키마 또는 지식을 단위로 본다는 것은 곧 스키마를 개념으로 본다는 것과 마찬가지

이다. 하나의 개념에는 그 개념과 관련된 대상, 상황, 사건, 행동 등 여러 요소들이 포

함되어 있다. 마찬가지로 하나의 스키마 속에도 그 스키마와 관련되는 대상, 상황, 사

건, 행동 등 여러 요소들이 그리고 이 요소들 사이의 관계까지도 모두 포함되어 있다. 

따라서 스키마 이론은 심리학의 의미 이론에서 얘기하는 ‘의미의 원형이론’과 일맥상통

한다고 할 수 있다. 즉, 스키마의 내용은 그 스키마가 표시하는 개념의 전형적인 의미

이다.

 스키마의 기능은 다음과 같이 여섯 가지로 정리하여 말할 수 있다.17)

 첫째, 스키마는 읽기 자료에 담긴 정보를 받아들이기 위한 이상적인 지식 구조를 형성

하여 준다. 스키마는 글 속에 있는 내용을 통합하는 중심 역할을 함으로써 새로운 정보

들을 원래 있던 정보들에 연결해 일관성이 있는 형태로 재구성해준다. 이 지식 구조가 

독서 자료의 정보와 적절히 합치될 때에 읽기 과정은 의식적인 지적 노력이 없이도 이

루어진다.

 둘째, 스키마는 많은 정보 중 필요한 정보를 선택적으로 받아들인다. 스키마는 많은 

정보 중 중요한 정보와 그렇지 못한 정보를 선별하여 중요한 정보에 더 많은 주의 집중

을 일으킨다. 그 결과 중요한 정보(스키마와 관련되는 정보)를 더 강조하여 선택적으로 

받아들인다. 

 셋째, 스키마는 추론 과정을 통해 명시되지 않은 정보도 찾아준다. 어떤 글도 모든 내

용을 다 명시적으로 진술하지는 않는다. 스키마는 글에 언급되지 않은 많은 내용을 추

론하여 행간을 읽을 수 있는 기반을 제공하여 준다.

 넷째, 스키마는 정보 탐색에서 탐색의 순서와 절차를 제공하여 준다. 식당의 손님들이 

식사 후에 돈을 지불할 것이라는 예측은 식당 스키마가 식당에서의 행동에 대한 어떤 

순서를 제공하기 때문이다. 스키마는 적절한 정보를 찾는 데 질서정연하게 기억 탐색을 

하게 해 준다. 

 다섯째, 스키마는 읽은 내용을 재편집하고 요약하는 역할을 한다. 읽었다고 해서, 그리

고 이해했다고 해서 그 내용들이 모두 기억되는 것은 아니다. 스키마는 글의 제시 순서

나 내용 구조를 스키마의 구조에 통합시켜 효율적으로 정리하여 준다. 따라서 읽은 글

16) 전지영,「추론적 읽기 교육 내용 연구」, 한국교원대학교 대학원 석사학위논문, 2008, p.91.
17) 김선민,『국어교육방법론』, 서울교육대학교 초등국어교육연구소 연구총서3 , 역락, 2009, pp.168-169.
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을 회상할 때 회상되는 내용과 회상 순서가 주어진 글의 내용 및 내용의 제시 순서와 

일치하지 않는 경우는 스키마의 재편집 및 요약 기능이 완전하게 상호작용하지 않았기 

때문이다.

 여섯째, 스키마는 수많은 여러 정보들을 어떤 일관성 있는 형태로 재구성하여 준다. 

우리 머릿속에서는 현존하는 구조들 속의 핵심사항을 쌓아 놓고 일반적인 지식을 사건

들을 재구성하는 데 사용한다. 만약 기억이 실패하면 스키마는 잊혀진 것에 관한 지적

인 추측을 하도록 한다.

나. 교육적 시사점

 앞에서 스키마의 개념과 기능에 대해 살펴본바, 스키마는 읽기 능력 향상에 매우 유용

한 것으로 배경 지식이 언어 지식의 부족을 극복할 수 있으므로 읽기 전에 주제에 대한 

사전 지식을 활성화시키는 것이 독해에 중요한 영향을 끼친다고 볼 수 있다. 글의 구조

에 대한 스키마는 글의 내용을 예측하는 데 중요한 역할을 하게 된다. 또한, 스키마는 

학습자가 겪는 모든 경험과 알고 있는 지식의 그물망과 같아서 자신의 흥미와 필요에 

맞는 것을 학습하다 보면 스키마의 재생산화를 통해 보다 높은 수준의 학습에까지 도달 

할 수 있게 된다. 

 스키마가 학습에 미친 시사점은 다음과 같이 정리할 수 있다.

첫째, 스키마 이론은 학습에서 도입활동의 중요성을 깨우쳐 주고 이를 강화하도록 시사

한다. 만일 학생들이 글 내용에 적절한 스키마를 갖추고 있지 못하다고 생각될 때에는 

글의 이해에 필요한 지식을 갖도록 도와주어야 한다. 현재까지 우리나라의 '읽기 교육'

에서는 읽는 중간이나 읽은 후의 활동에 대하여는 중요하게 여겼으나, 읽기 전 활동에 

대하여는 매우 소홀히 한 바가 없지 않다. 스키마 이론은 읽기 전 활동도 매우 중요함

을 인식하게 해 준다. 

 둘째, 읽기 전 활동으로서 학습자들의 기존 스키마를 활성화하는 것은 매우 효과적인 

교수·학습활동이다. 교사는 학습자들의 기존 스키마를 활성화시키면서 학습자들이 가지

고 있지 않지만, 글 이해에 필요한 스키마를 교사가 보충해 주어야 함을 시사한다.  

 셋째, 학습자들의 기존 스키마를 활용하기 위해서 교수·학습에 필요한 스키마를 보충

해 주기 위해서 교사는 학습자들의 기존 스키마를 알고 있어야 한다. 새로운 단원을 교

수·학습하고자 할 때, 교사는 무엇보다 먼저 학습자들의 기존 스키마에 대한 진단이 중

요함을 인식하고 있어야 한다.
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 넷째, 교재나 교사용 지도서에는 학습자들의 기존 스키마를 활성화할 수 있는 지침이

나 안내가 제시되어 있어야 한다. 

 다섯째, 스키마 이론은 수업 과정에서 추론 활동을 더욱 강화할 것을 시사한다. 글 내

용 속에 언급되지 않은 내용이나 사건 전개 예측 등과 같은 추론 활동은 제시된 글 내

용을 보다 명료하게 이해하는 데 도움이 될 뿐만 아니라, 이해한 내용의 기억에도 도움

이 된다. 

 여섯째, 스키마 이론은 독해의 부진을 독서 능력의 부족으로 생각해왔던 종래의 평가

관이 올바르지 못함을 지적해 준다. 독해부진은 배경지식의 부족, 잘못된 배경지식의 

활성화, 적절한 배경지식을 사용하지 않는 것에 기인한다. 즉, 글이 어렵다, 혹은 쉽다

는 것은 그런 문제에 대한 스키마가 저장되어 있느냐, 없느냐에 따른 것이며, 학생의 

지능이 높으냐, 낮으냐로 결정되는 것은 아니다. 

 일곱째, 읽기 자료의 제목이나 삽화에 대하여 보다 세심한 교육적 배려가 요구된다. 

읽기 자료에 있어 제목은 그 자료를 대변하는 위치에 있다.  읽기 자료의 제목은 스키

마를 인출 및 활성화하는 데 많은 영향을 미친다. 아울러 읽기 교재에 제시되는 삽화도 

독자의 스키마 활성화와 긴밀한 관련성을 지닌다. 삽화는 저학년일수록 효과가 더욱 크

게 나타나겠지만, 고학년의 경우에도 경시되어서는 안 된다. 읽기 자료의 삽화는 흥미 

유발이나 내용 추론에 있어 많은 영향력을 행사한다.

 여덟째, 스키마 이론은 문학 제재를 해석하는 과정에서 수용자 중심의 교수·학습 전략

의 방향에 대해 시사하는 바가 크다. 다른 무엇보다 특히 문학 제재는 독자마다 수용하

는 효과가 서로 다르기 때문에 문학 교육에 있어서 스키마 이론이 갖는 의미는 매우 크

다고 볼 수 있다. 이러한 점을 무시하고 획일적이고 교사 위주의 주입식 문학 수업이 

행해졌을 경우 올바른 문학 감상 수업은 불가능하게 된다.

 아홉째, 읽기 자료에는 학습자들이 글의 내용을 이해하는 데 도움이 되는 기존 스키마

를 활용할 수 있도록 하는 것이 고려되어 있어야 한다.

 스키마와 학습에 대해 일찍이 피아제(Piaget)는, 어떤 정보가 유기체 속으로 동화되지 

않는다면 학습의 가능성은 전혀 없다고 했다. 최적의 학습이 일어나기 위해서는 현재의 

학습자 스키마에 잘 동화될 수 있도록 정보를 제시해야 하며, 동시에 동화로 끝나서는 

안 되고 제시된 정보는 인지 구조상의 변화를 가져올 수 있을 정도로 제시되어야 한다. 

정보 제시의 수준이 학습자의 학습 활동을 촉진할 수도 방해할 수도 있다. 

 스키마는 읽기 과정 안에서 학습자에게 상당한 영향력을 가지고 있다. 특히 기존에 가

지고 있는 스키마와 상호작용하여 글의 내용을 기억하고, 글에 제시되지 않은 필요한 
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내용까지도 보충해주는 역할을 한다. 스키마는 구체적인 경험에 의해 쌓이기는 했지만 

고정되어 있는 것이 아니라 추상적이고 일반적인 개념이다. 실제 경험이나 특수한 상황

에 부딪혔을 때 일반적인 개념으로 존재하던 스키마는 그 상황에 대처할 수 있도록 변

형된다. 즉, 스키마는 일반적 개념이면서 동시에 능동적이고 적극적이며 변화의 가능성

이 매우 높다.

 반복되는 독서 활동을 통해 끊임없는 스키마를 생산해내게 되고 책을 많이 읽은 사람

은 더 어려운 내용의 책을 읽게 되어도 이해할 수 있는 것이다. 그뿐만 아니라 스키마

는 정보를 받아들이기 위한 이상적인 지식 구조를 형성해 주기 때문에 독서 지도에 

스키마 이론을 활용하게 되면 같은 책을 읽더라도 더 폭넓은 이해를 불러일으키게 

된다. 

 스키마 이론을 활용하여 독서 지도를 할 경우, 학습자로 하여금 보다 더 높은 흥미를 

끌어낼 수 있으며 추론과 이해의 능력을 높일 수 있다. 그러므로 스키마 이론을 활용한 

독서 지도는 독자의 읽기 능력을 끌어올려 주는 동시에 더 높은 수준의 글을 이해할 수 

있도록 도와주는 역할을 담당하게 되는 것이다. 

3. 스키마 이론을 활용한 독서지도 원리

 

 독해 활동의 핵심은 실제로 글을 읽고 그 내용을 이해하는 ‘읽는 중 활동’이다. 따라서 

일상적인 독서 행위는 읽기 전 활동이나 읽은 후 활동이 없이 읽는 중 활동만으로 이루

어지기도 한다. 그러나 읽는 중 활동이 풍성하게 일어나서 그것이 독자의 삶을 살찌우

기 위해서는 읽기 전 활동과 읽은 후 활동이 동반되어야 한다. 따라서 학습자들에게 독

해 지도를 할 때에는 가급적이면 ‘읽기 전- 읽는 중- 읽은 후’ 활동의 전 과정을 거치

도록 하는 것이 좋다. 이러한 과정을 거쳐서 글을 읽으면 풍성한 독해, 유익한 독해를 

성공적으로 경험할 가능성이 커지기 때문이다.

가. 읽기 전 독서지도 원리

 교사는 읽기 전 활동을 통하여 글의 화제나 개념에 대한 학생들의 배경 지식을 조성하

거나 활성화할 수 있다. 학생들은 읽는 내용을 자신의 지식과 자연스럽게 통합하지 못

하는 경향이 있기 때문에 교사는 특히 읽기 전 활동에도 관심을 기울여야 한다.

 읽기 전 활동은 배경 지식을 조성하거나 활성화할 뿐만 아니라, 토론의 장을 열어서 
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글을 읽기 전에 글의 논점이나 내용에 대한 학생들의 느낌이나 반응을 이끌어 낸다. 이

러한 활동들은 학생들로 하여금 자신의 기존 신념을 재점검하게 하고, 책 속의 사건과 

인물에 대한 이해와 감상을 확장하게 하고, 또한 문학 작품에 대한 심미적인 반응을 고

양하게 한다. 더욱이 학생들은 등장 인물들이 겪게 될 사건들에 관해 미리 생각해 보았

기 때문에 글을 읽으면서 등장 인물과 더욱 깊이 교감할 수 있게 된다. 읽기 전 활동은 

읽기의 목적을 분명하게 해 주고 호기심을 자극하며 읽고 싶은 마음을 불러일으킨다. 

읽기 전에 배경 지식을 조성하고 활성화하는 데 유용한 방법으로 예측하기, 자유 연상

하기, KWL차트를 제시하고자 한다. 

 교사는 읽기의 목적을 분명히 하고, 글의 화제나 개념에 대한 학생들의 배경 지식을 

조성하고 활성화하는데 목적을 두고 이를 염두에 두면서 활동을 진행해 나가야 한다. 

(1) 예측하기

 제목, 표지 그림, 책의 뒷면, 기타 정보를 바탕으로 책의 내용에 대해 추측하는 활동이

다. 이 활동은 자유롭게 ‘연상하기’보다는 생각하는 범위가 정해지게 된다. ‘예측하기’는 

자신의 경험과 작가가 주는 단서 등을 활용해서 앞으로 전개될 내용을 예측하며 읽기 

때문에 능동적으로 사고하여 읽게 된다. 학습자는 책을 읽기 전에 예측한 내용과 읽은 

후에 알게 된 내용을 비교할 수 있다. 아울러 글과 관련된 배경 지식이 없는 학습자들

은 예측과 관련된 토론을 통하여 자신의 배경 지식을 갖추게 할 수 있고, 예측을 통해

서 사고를 자극하여 학습에 능동적으로 참여하게 한다.

 예측하기 전략은 다음에 나올 내용에 대한 가설을 세우는 전략이다. 글에 포함된 단서

와 내용에 대한 배경 지식을 활용하여 글의 내용을 미리 알아보게 하는 전략이다. 글을 

읽는다는 것은 독자의 예측을 전제로 하는 행위라고도 볼 수 있는데 독자는 글을 읽으

면서 끊임없이 예측을 해 나간다. 읽기는 독자와 글의 관계에서 이루어지는 것이고 독

자는 자신의 경험을 바탕으로 나름대로 예측을 계속하면서 의미를 구성해 나간다. 따라

서 예측하기 전략을 통해 예측하는 과정을 의도적으로 지도하다 보면 읽기에 적극적으

로 참여하게 됨으로써 글의 이해가 증진될 것으로 본다.18)

 실제로 학습자가 제공된 단서를 기반으로 하여 앞으로 학습하게 될 내용을 예측해 보

는 방법으로는 여러 가지가 있다. 

 교사는 학습자들이 예측하는 과정 가운데 질문하기 방법을 사용하여 학습자가 예견해 

18) 임미주,「예측하기와 자기 질문 전략의 병행 훈련이 읽기 학습장애 아동의 독해력과 읽기 태도에 미치는 효

과」, 창원대학교 교육대학원 석사학위논문, 2009, p.11.
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나가고 있는 과정을 칠판에 간략하게 적으며 약간의 방향을 제시해주거나 학습자의 대

답을 통해 예견의 과정을 파악한다.

 학습자는 예측을 하면서 자신이 가지고 있는 경험과 기존의 스키마를 적극적으로 활용

하도록 한다. 특히 학습자의 경험은 어떤 상황을 예견하는 데 있어 무척 큰 도움을 주

는 발판이면서 동시에 기존의 스키마를 활성화 시킬 수 있는 좋은 자료가 될 수 있다. 

학습자는 작가가 주는 제목이나 삽화, 등장 인물들의 이름, 핵심 어휘 등의 단서들을 

통해 자신의 직접, 혹은 간접적인 경험을 비춰보고 사건의 결과를 예측해 나가게 된다. 

그림이나 삽화를 보고 무슨 내용일까 생각해 봄으로써 읽고자 하는 생각을 하게 되고 

준비를 하게 해 준다. 학습자가 경험을 적극적으로 활용할 때 가급적 교사는 상황이나 

배경과 관련된 단서를 제공해 주는 것이 좋다. 읽기에 있어 배경 지식은 글의 내용을 

이해하는 데 중요한 역할을 한다. 읽기를 독자와 글의 상호 작용이라고 보았을 때 글을 

이해하기 위해서는 현재 읽고 있는 내용과 구조에 대한 배경지식을 요구하게 된다. 학

습자가 주제에 대한 배경 지식이 많으면 주제와 관련된 의미를 제대로 알고 이해하지만 

주제에 대한 배경지식이 없으면 단어를 제대로 이해하지 못해서 글을 이해하기 어렵다. 

배경지식은 의미를 창조하기 위해 글과 상호 작용하고 글을 해석하는 방법을 결정하게 

된다. 이처럼 예측을 한다는 것은 학생들이 읽고 있는 글을 이해하기 위해서 그들의 배

경 지식을 활용할 수 있는 적합한 방법이 된다. 글과 관련된 배경 지식이 없는 학생들

도 예측과 관련된 질문을 통해 배경 지식을 다양하게 갖출 수 있고 사고를 자극하여 학

습에 능동적으로 참여하게 된다. 

 예측을 한 다음 그 내용을 교사와 학생, 학생과 학생 간에 서로 교환하고 확인해 보는 

내용 확인하기 단계가 있다. 이 단계에서 학습자는 다른 학습자들이 예견한 내용을 통

해 자신이 미처 생각하지 못했던 부분이나 잘못된 부분을 찾고 수정해 볼 수 있다. 교

사는 학습자의 예측 내용을 듣고 제대로 확립된 스키마와 잘못된 스키마를 구별하여 잘

못된 스키마에 대해서는 충분한 피드백을 제공해 주어 앞으로 학습자가 일반스키마를 

가지지 않도록 주의한다. 또한 학습자들의 수준을 파악하여 학습자들의 요구와 수준을 

고려하여 학습자들에게 적합한 지도 방법과 학습 내용을 선택하여 수준별 지도 준비를 

한다.  
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(2) 자유 연상하기

 연상이란 어떤 사물을 보거나 듣거나 생각할 때 그와 관련 있는 다른 사물이 머리에 

떠오르는 것을 말한다. 이는 어떤 관념이나 표상에서 다른 여러 관련된 것들이 유도되

는 것으로서, 사람들은 주변의 어떤 물체를 생각할 때 보통 그것의 지각에 이어서 무언

가 다른 사물을 연달아 지각하게 된다. 또한 어떤 물체를 보면서 심상에 있는 과거의 

사건이나 사물, 또는 다른 어떤 것을 생각하거나 끄집어내게 된다. 이것은 대개가 그 

사람의 개인적 체험과 학습의 반영이며 숨겨져 있는 정신 내용을 파악할 수 있다.  

 의미 연상이란 의미상으로 긴밀히 연관된 낱말들이 우리의 심리 속에서 서로 환기되는 

낱말 연상을 말한다. 낱말의 의미 연상이 일어나는 것은 우리의 마음속에 저장되어 있

는 낱말들이 개별적으로 또는 무질서한 상태로 되어 있는 것이 아니라, 매우 유기적인 

의미망으로 조직되어 있기 때문이다. 낱말 연상은 자극어와 반응어 사이에 내재해 있는 

심리 기재의 특성을 잘 드러낸다는 점에서 심리학자들의 주목을 받아왔다.19)

 교사는 연상하기 활동을 통해서 학습자들이 가지고 있는 배경지식을 활성화시킬 수 있

고 학습자들의 표현이나 발표를 통해 어휘나 지적인 수준도 함께 파악할 수 있게 된다. 

 자유 연상법은 곧 낱말 자유 연상법을 의미하는데 학습자에게 어떤 낱말을 제시하고 

일정 시간이 지난 뒤 연상 작용에 의해 반응된 낱말을 기록하는 방법이다. 자유연상법

에는 자극 낱말을 제시하고 맨 먼저 머리에 떠오르는 반응 낱말을 찾아내는 한 낱말 자

유 연상법과 자극 낱말에 대해서 일정한 시간 안에 연상되는 반응 낱말을 모두 찾아내

는 여러 낱말 연상법이 있다.20) 먼저 교사는 학습자들에게 주제나 혹은 제목을 일러주

고 자연스럽게 떠오르게 한 뒤 떠오른 것을 말하도록 하거나 글과 연관되는 그림이나 

글을 제시하고 연상되는 것을 말하게 한다. 또는 학습할 단원 중 핵심적인 단어와 관련

된 단어가 떠오른다면 생각나는 단어를 말해보도록 유도한다. 학습자들이 정확히 알고 

있지 못하는 단어라도 글을 읽은 후에는 자신의 배경지식과 함께 글의 내용에서 새롭게 

알게 된 단어가 떠오를 것이다. 

 글의 내용을 통해 연상되는 단어는 기존 스키마와 새로운 스키마의 재편집, 재구성되

어 말하게 된다. 좀 더 깊이 있는 사고를 통해 학습할 수 있게 하려면 자신이 스스로 

연상한 것에 대한 이유를 찾을 수 있다. 

 교사는 학습할 단원에서 몇몇 개념이나 구절을 고른 뒤 학습자에게 들려주고 마음속에 

19) 윤기옥,「자유연상에 의한 이야기 구성 활동을 통한 어휘 지도의 효과」, 경인교육대학교 교육대학원 석사학

위논문, 2004, p.23.
20) 위의 논문, p.27.
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떠오르는 것을 말하도록 유도한다. 그리고 학습자들에게 자신이 연상한 것을 보며 왜 

그런 생각을 하게 되었는지를 스스로에게 질문하도록 한다. 질문에 대한 답을 스스로 

적게 하여 발표하게 하고 학습자들은 자신들이 말한 이유를 생각하며 친구들의 발표를 

비교해 보기도 한다. 

(3) K.W.L 차트 

 Ogle(1986)이 개발한  KWL활동은 배경지식을 활성화하여 독해력을 향상시키는데 도

움을 주기 위한 활동 중의 하나이다. 

'K'는 ‘what I KNOW'의 약자를 뜻하며 세 영역 중에서 가장 앞에 해당하는 것으로 읽

기 활동을 하기 전 이미 알고 있는 사항을 기록한다. 'W'는 ‘what I WANT to know’

의 약자로 글을 읽은 후 알고 싶은 질문을 기록한다. ‘L'은 what I LEARNED'의 약자

로 글을 읽고 나서 새롭게 알게 된 것을 기록하는 것이다.21)

이러한 활동을 통해 학생들은 읽는 이유를 설정하게 되고, 그 결과로 읽기 과정에 더 

적극적으로 참여하게 된다.

 KWL 활용방법의 순서를 소개하면 다음과 같다. 

① 학생들에게 읽을 글의 구체적 화제에 대하여 자신이 알고 있는 모든 것을 브레인스

토밍하여 나온 내용을 K란에 쓰도록 한다.

② 학생들에게 이 화제에 대하여 알고 싶은 것을 말하고 W란에 쓰도록 한다.

③ 학생들에게 글을 읽도록 지도하고, 읽는 도중에 새롭게 알게 된 개념, 사실, 내용을 

열거하고 L란에 쓰도록 한다.

④ K란을 다시 살펴보고, 새롭게 정보를 수정하거나 자신의 지식을 확인한다.

⑤ W란을 다시 살펴보고, 아직 해결되지 못한 질문이 있는가 확인한다.

⑥ 완성된 KWL 활동지를 살펴보며 토론한다.

 K(알고 있는 것)란을 채우는 활동은 학습자가 글을 읽기 전에 자신의 배경지식을 최대

한 이끌어 내도록 돕는 역할을 한다. 글의 제목이나 글 속에 있는 그림, 도표 등을 살

피며 이 글에서는 어떤 내용을 배우게 될지 추측해볼 수 있다. 앞 뒤 표지를 읽고, 겉

표지 안쪽에 인쇄된 것을 읽으며 자신이 이미 알고 있는 것과 관련시켜보는 것이다. 또

한 글의 화제에 대해 내가 알고 있는 것이 무엇인지 생각해보면서 이 화제에 대해 브레

인스토밍을 통해 읽고 생각하고 분석하고 기억하는 그 모든 것들을 마음속에 지도를 그

21) 유현주, 「KWL활동을 이용한 읽기 학습이 초등학생의 독해력에 미치는 효과」,이화여자대학교 교육대학원 

석사학위논문, 2004, p.17. 재인용
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리듯 표현해 보는 것이다. 만약 집단별로 브레인스토밍이나 마인드맵 그리기를 할 경우 

배경이나 경험이 다른 사람들이 각각 자신의 아이디어를 내게 되면 독자적인 아이디어 

외에 다른 사람이 생각한 미처 생각하지 못한 부분들까지 떠올리게 할 수 있다. 문제 

해결에 대한 집단적 접근은 개인이 스스로 해결하려는 것보다 더 풍부하게 스키마를 활

성화시킬 수 있을 것이다. 마인드맵은 머릿속의 생각을 마치 거미줄처럼 지도를 그리듯

이 핵심어를 이미지화하여 펼쳐나가는 기법이다. 인지적 구성주의에 따르면 이 세상은 

객관적으로 존재하여 학습자에 의해서 발견되는 것이 아니라 개개인이 가진 지식을 그

대로 수용하는 것이 아니라 재구성되고 재조직된다. 재구성되고 재조직되려면 이해를 

넘어서 여러 지식을 의미 있게 연결시킬 수 있어야 하는데 이때 학습자들이 이미 형성

된 나름의 배경지식을 가지고 정보를 해석할 수 있어야 한다. 이러한 지식들은 구조화

된 것들이며 기억 속에 저장되어 있는 추상적인 개념들을 구체적으로 조직화된 사전지

식으로 이루어져 있는 인지구조이다. 따라서 마인드맵 그리기 활동은 학습자의 의도와 

정교화, 구조화에 따라 달라질 수 있으며 학습자들의 지식의 구조를 활발히 자극시키는 

방법이라고 할 수 있다. 

W(알고 싶은 것)란을 채우는 활동은 이 글에는 어떤 내용이 들어있을지 의문을 품고 

그 의문을 구체적인 질문으로 만들어 질문에 대한 답까지 확인하는 종합적인 학습 방법

이다. Johnson & Bliesmer(1983)는 서사적 글을 읽는 동안 자기 스스로 질문을 생성

하는 것의 효과를 보고하였다. 서사적 글에 대한 스키마를 훈련한 피험자는 교사가 생

성한 질문에 반응한 피험자보다 선다형 검사에서 높은 점수를 받았다.22)

L(알게 된 것)란을 채우는 활동은 자신이 알게 된 것을 기록하는데 자신의 생각과 비교

하면서 읽고 중요한 내용에 밑줄을 그으며 읽어가면서 학습을 통해 자신이 얻은 내용을 

구조화시키는 것이다. 또 글을 읽기 전에 내가 생각한 내용과 맞는지 틀린지 비교하면

서 기존의 스키마를 재조직하게 될 것이다. 이야기가 계속된다면 주인공에게 어떤 일이 

일어날지 상상해보고 풀리지 않는 궁금증에 대한 심화 학습을 통해 글의 표면에 나오지 

않은 내용도 확인할 수 있을 것이다. 

 KWL활동의 목적은 배경지식을 활성화하여 읽기 활동을 하도록 하는 것으로 읽기를 

진행하는 동안에 목적을 갖고 읽도록 돕는다. 또한 학생들이 읽기 활동을 하면서 자신

의 이해에 주의 집중하면서 글을 읽을 수 있도록 유도한다. 글을 읽으면서 글을 잘 이

해했는가에 대한 자기 점검을 하면서 글을 읽을 수 있고 글의 표면에 나오지 않은 내용

까지 이해 할 수 있는 능력을 기를 수 있도록 돕는다. KWL모형은 배경지식 활성화를 

22) 천경록 · 이재승 , 『읽기 교육의 이해』, 우리교육, 1997, pp.357-358.
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학생들 스스로도 할 수 있게 함으로써 능동적인 읽기를 가능하게 할 수 있을 것이다. 

그리고 단순한 모형으로 출발하였기 때문에 읽기 학습 상황에 따라 특정 단계를 더 추

가할 수 있는 가능성이 크다고 할 수 있다. 또한 배경지식을 활용할 뿐만 아니라 자기

주도적 학습 능력을 신장 시키고 읽기의 결과보다는 과정을 강조함으로써 국어 수업에

서의 유의미한 활동으로 긍정적인 결과를 가져다 줄 것이다.

나. 읽는 중 독서 지도 원리 

 읽는 중 활동은 학생들이 글을 읽고 텍스트에 대하여 개인적인 반응을 하게 한다. 다

른 사람의 의견을 듣도록 하며, 그들 자신의 반응을 깊이 있게 생각하고, 분석해 볼 수 

있는 기회를 준다. 읽기 중 활동은 예측한 내용을 확인하면서 글의 중심 생각을 찾고 

질문과 점검을 통해 글의 의미를 파악한다. 기본적으로 글을 읽는 과정에서 교사가 할 

수 있는 일은 거의 없다. 독자가 머릿속으로 질문을 만들며 계속해서 그 내용에 관심을 

갖도록 하고, 애초에 예측한 것이 맞는지 계속 점검하면서 읽도록 도와주는 것이 필요

하다. 글을 읽는 단계에서 스키마를 활성화 할 수 있는 방법으로 추론하기, 상상하기, 

날개 질문하기를 제시하고자 한다. 

 (1) 추론하기

 추론은 독자가 글을 읽을 때 자신이 갖고 있는 배경 지식과 경험을 바탕으로 글 속에 

생략되어 있거나 드러나지 않은 부분의 의미를 재구성해가는 것이다. 필자의 사상과 감

정을 독자의 지식과 경험을 바탕으로 추리하여 이해하여 글과 의사소통을 이루는 것을 

말한다. 독자가 글의 의미를 파악하기 위한 과정이며 텍스트를 이해하기 위하여 꼭 필

요한 부분인 것이다. 추론적 읽기의 개념은 추론의 개념에 근거하여 정의하는데 독자가 

자신의 경험이나 지식, 맥락을 고려하여 의미를 파악하고 새로운 의미를 창출해 낸다는 

것은 적극적이고 능동적인 행위이다. 

 독자는 텍스트 이해의 과정에서 의미의 모호함을 해결하려 하거나 읽은 의미를 보다 

심도 있게 하기 위해 추론하면서 글을 읽는다. 추론하면서 글을 읽는 것은 독자의 목적

의식과 배경지식을 필요로 하는 고차적 사고활동이므로 독자의 경험이나 배경지식이 결

핍되어 있는 경우나 텍스트의 정보내용을 충분히 알고 있는 경우, 즉 기존 지식의 회상

만으로도 텍스트 이해가 가능한 경우에 추론은 활성화되지 않을 수 있다. 추론적 읽기
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는 독자가 텍스트 이해 과정에서 모호한 의미나 보다 심화시키고 싶은 의미에 대해서 

자신의 배경지식과 텍스트 단서를 활용하여 의미를 파악하거나 의미를 증진하는 읽기라

고 할 수 있다. Hansen(1981)은 이야기 읽기에 있어서 사전 지식에 대한 특별한 지도

가 추론하기와 예측하기에 미치는 효과를 연구하였다. 통제 집단에 속한 학생들은 교사

용 지도서에 안내된 대로 이야기에 접근시켰다. 이해 검사 결과 실험 집단의 점수가 높

게 나타났다.23)

 독해 중 배경 지식이 작용하는 역할은 널리 받아들여지고 있다. 배경 지식은 글을 이

해하고 기억하고 해석하는 데 가장 중요한 요소 중의 하나이다. 모든 사람은 문화 경험

에 기반하여 새로운 사실을 맞추는 정신적 틀을 가지고 있다. 이러한 배경지식은 받아

들이는 정보에 구조를 제공하여 거시적인 처리 방법에 영향을 주게 되어 추론 처리를 

돕는다. 글을 읽을 때 메시지에 직접 언급된 것 이상의 추론을 하기 위해 이해자는 자

신의 배경지식을 사용한다. 독자가 이미 가지고 있는 어떤 것이 없다면 텍스트 이해는 

불가능하다. 따라서 이해자의 특정한 배경지식은 결국 추론을 하는 데에 영향을 미치게 

된다. 

 추론은 독자의 인지작용에 근거한 사고활동이며, 독자의 사고활동은 개인의 경험과 배

경지식을 배제할 수 없다. 추론적 사고의 기저는 독자의 경험과 배경지식을 바탕으로 

하며, 개인의 스키마에 근거한 사고활동이라고 할 수 있다. 개인의 경험과 배경지식의 

다양성으로 인하여 같은 내용의 텍스트를 읽더라도 표상되는 결과나 이해의 결과가 다

른 것 역시 같은 이유라고 할 수 있다. 그러나 개인의 경험과 배경지식의 양과 질이 추

론적 사고의 양과 질에 비례하는 것은 아니다. 경험과 배경 지식의 많고 적음보다 학습

자가 텍스트를 이해하는 과정에서 자신의 배경 지식과 텍스트 단서를 적극 활용하여 읽

을 수 있도록 지도하는 것이 추론하며 읽는 전략이다. 또한 추론하며 읽는 전략은 초인

지의 활용과 밀접한 연관성을 가진다. 초인지의 활용은 텍스트 이해과정 중 독자가 겪

게 되는 의미의 애매성과 불확실성을 인지하고 그 의미를 파악하기 위해 또는 그 의미

의 영역을 증진시키고자 하는 사고의 주체적 활동이다. 독자는 텍스트를 이해하는 과정

에서 수많은 의미의 공백을 만나게 되며 자신이 지닌 스키마를 운용하여 의미의 공백이

나 의미의 애매성을 해결하고자 한다.24)

 추론의 유형은 많은 연구자들에 의해 여러 가지의 차원에서 범주화되어 왔다.

 첫째, 추론의 방향성에 따라 구분하여 전방성 추론과 후방성 추론으로 나눌 수 있다. 

23) 위의 책, p.356
24) 김선경,「추론적 읽기 전략이 텍스트 이해와 국어과 학업성취에 미치는 영향」,부산대학교 대학원 교육학과, 

2010, p.19.
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전방성 추론은 텍스트 이해 과정 시에 주로 예측이나 추측과 같은 활동으로 나타나며, 

후방성 추론은 현재의 정보를 이해한 후 이전의 정보가 지닌 의미를 해석해 내는 경우

이다. 즉, 원인은 후방성 추론, 결과는 전방성 추론의 역할을 하는 것이다. 

 둘째, 추론의 개연성 면에서 논리적 추론과 화용적 추론으로 나눌 수 있다. 논리적 추

론은 문장의 맥락에 대한 고려 없이 형식적인 규칙에 근거하므로 정확성을 확신할 수 

있는 것으로 추리하는 것이다. 화용론적 추론은 사람들의 일반 지식에 근거하는 것으로 

추론의 결과가 개인, 사회, 문화적 배경에 바탕을 두고 개연성을 추론하는 것이다. 화용

론적 추론은 추론 과정이 텍스트 정보를 사실적으로 이해하는 것뿐 아니라 배경 지식, 

선행 경험을 바탕으로 상호 보완적 이해를 위한 정신 활동이라는 이론을 바탕으로 한

다. 화용론적 추론에는 일반화 추론, 설명적 추론, 예측적 추론이 있다.

 일반화 추론은 어떤 사건이나 성격을 포함하는 추론으로 독자는 글 속에 담겨 있는 패

턴이나 관계성을 발견하여 글의 주제를 파악하고 글을 이해하는 데 큰 도움을 얻는다. 

반면 설명적 추론은 어떤 패턴을 나타내지는 않지만 그 결과는 어느 한 패턴에 근거를 

두고는 추론이다. 이 전략은 글 속에 명시적으로 제시된 많은 사실들을 정확하게 설명

하기 위한 읽기 방법이다. 예측적 추론은 앞으로 일어날 사건을 글에 명시적으로 나타

내며 앞으로 어떤 일이 일어날 것인가에 대한 결론을 추론하며 읽는 것이다. 예측적 추

론은 일반화 추론의 연장으로 독자의 사고를 확대시켜 주는 기능을 한다.

 셋째, 추론의 기능면에서 교량적 추론과 정교화 추론으로 나눌 수 있다. 교량적 추론

은 글을 이해할 때 응집성을 요구하여 필수적 추론이라고도 한다. 이는 텍스트를 이해

할 때 독자의 읽기 목표와 관련된 것으로 텍스트의 내용을 파악하기 위해 반드시 해야 

하는 추론이 교량적 추론이다. 정교화 추론은 글의 응집성에는 필요하지 않지만 글 이

해와 기억에 효과적인 추론이다. 독자가 글을 읽을 때 절과 문장 사이를 연결하여 이해

하는 과정이 교량적 추론이며, 글에 제시되지 않은 정보를 더하거나 독자가 갖고 있는 

지식과 경험을 글의 내용과 관련지어 스키마를 활성화하는 것이 정교화 추론이다. 

이에 해당하는 추론 활동으로는 인물의 특성 추론하기, 장면 상상하기, 정보를 경험과 

관련짓기, 비교 추론하기 등을 들 수 있다. 따라서 읽기 과정에서 추론 활동을 강화하

는 것은 글에 언급되지 않은 내용을 강화하여 읽기 과정에서 독자의 기억 속에 저장되

어 있는 스키마를 활성화시켜 글 내용을 보다 명료하게 이해하는 데 도움이 될 뿐만 아

니라 내용의 기억에도 도움이 될 것이다. 
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(2) 상상하기

 학습 독자는 문학 작품을 통해 작품 속에 숨어 있는 상상력을 발견하고, 그 상상력을 

바탕으로 삼아 다른 문학 작품의 세계를 이해하며, 더 나아가 문학 작품을 창조하기도 

한다. 

 윈체스터(Winchester)는 상상력의 종류를 창조적 상상, 연상적 상상, 해석적 상상으로 

구분하였다. 창조적 상상은 경험으로 주어지는 요소들 중에서 자발적으로 선택하여 그

들을 결합해서 새로운 전일체를 만들어내는 상상이다. 연상적 상상은 물체, 관념 혹은 

정서에다 정서적으로 친근한 이미지들을 연합한다. 그러한 정서적 친근감 위에 기초를 

두지 않을 때에 그 과정을 공상이라 부르는 것이다. 해석적 상상은 정신적 가치 혹은 

의미를 지각하여 그러한 정신적 가치가 들어 있는 부분 또는 성질을 가지고 대상을 표

현한다.25)

 바슐라르(G. Bachelard)는 원초적 심상과 심상을 구분하고 있는데, 이에 대한 논의에

서 상상력의 개념을 살펴볼 수 있다. 원초적 심상은 인간이 처음으로 물체와 접촉하여 

생긴 그것에 대한 직접적이고 감각적인 잡다한 영상과 우연적인 영상, 즉 직관적 심상, 

구조화되지 않은 심상을 의미한다. 원초적 심상은 우리 정신의 또 다른 비약을 기약하

는 정서적 지식의 근원이 되는 묘한 이중성이 내포되어 있다. 곧 원초적 심상은 우리의 

삶을 희열과 행복으로 이끌어가는 에너지가 된다. 그러나 원초적 심상이 곧 상상력을 

의미하지는 않는다. 바슐라르는 상상력이란 상상하는 것에서 출발한다고 본다. 즉, 원초

적 심상이란 물체가 주는 인상을 넘어서 그것에 대해 단편적으로 상상하는 것을 말한

다. 원초적 심상은 전혀 현실성이 배제되어 있기 때문에 정신적인 응집성이 없고 단편

적으로 분산되어 있다. 인간은 이러한 단편적인 원초적 심상을 현실적이게 하고, 더욱 

그것을 응집시켜 하나의 역동적인 체계로 만들고자 하는데, 그것을 가능하게 하는 것이 

상상력이라는 것이다.26)

 결국, 상상력은 사물의 외형에 대해 인식하거나, 대상에 대해 단편적인 생각들을 떠올

리는 것이 아니라, 대상에 대해 가지는 인지적, 정서적 이미지들을 종합하여 하나의 전

일체적인 이미지를 형성하는 과정이며 이러한 인식을 바탕으로 새로운 이미지들을 창출

해내는 일련의 활동이라고 할 수 있다. 

 Gambrell(1982)은 심상 제기의 효과를 연구하였다. 그는 이 전략이 텍스트의 내용 예

측을 돕는 사전 지식 측정의 도구로 생각하였다. 학생들에게 이야기를 읽도록 안내하였

25) 유창근 , 『현대 아동 문학의 이해』, 동문사 , 1997, p.25.
26) 정유진 ,「문학 상상력 평가 연구」, 인천교육대학교 석사학위논문 , 2001, p.13.
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고 이 이야기들은 다음에 올 사건에 관한 예측이 가능한 논리적 위치에 따라 다섯 부분

으로 나누어졌다. 각 부분의 끝에서 학생들에게 다음에 일어날 사건에 대하여 물었다. 

실험 집단에게는 머릿속에 그림을 그려서 읽은 내용을 기억하라고 말하였고, 통제 집단

에게는 읽은 것을 기억하기 위해 생각하라고 안내하였다. 그 결과 심상 제기 집단이 통

제 집단에 비해 유의미하게 많은 사실을 언급하였고, 많은 예측을 하였다.

 상상력의 발달 단계에 따라 재현적 상상력, 조작적 상상력, 창조적 상상력으로 구별된

다. 재현적 상상력은 작품을 감상할 때, 그 작품의 심상을 떠올리는 것으로 문학 감상

의 초기에 주로 일어난다. 즉 재현적 상상이란 원초적 심상이 정리되어 구체적인 심상

이 떠오르는 것을 말한다. 이러한 형상화는 독자가 이미 알고 있는 언어를 통해 자동적

으로 일어나는 경우도 있으나, 언어를 이미 알고 있다고 해도 재현적 상상력이 부족하

다면 작품을 형상화하는 데 어려움을 겪게 된다. 재현적 상상력은 작품에 대한 스키마

가 풍부할 때 쉽게 발휘될 수 있다. 나이가 어린 독자일수록 작품에 대한 스키마 및 경

험이 부족하여 재현적 상상력 발휘에 힘을 쏟게 된다. 조작적 상상은 작품 속의 심상을 

떠올리는 것에서 한 단계 발전하여, 그 심상들을 구체적으로 변용, 조작하는 과정까지

를 말한다. 이는 재현적 상상보다는 좀 더 적극적인 단계의 상상으로 작품을 감상할 때 

작품 속에서 구체적으로 드러나지 않는 면까지 상상할 수 있음을 말한다. 창조적 상상

은 작품의 감상과 독자의 경험을 바탕으로 새로운 것을 창조해 내는 상상을 말한다. 창

조적 상상은 작품 감상의 마지막 단계에 주로 일어나는 상상으로, 지금까지의 작품 감

상을 바탕으로 새로운 것을 형상화하려는 상상을 말한다. 창조적 상상력은 발휘 초기까

지는 작품 감상의 측면에서 이루어지지만, 어느 단계 이후에는 창작의 측면에서 이루어

지게 된다.27)

 이야기 읽기 과정에서 발휘되는 상상력은 형상화 상상력, 조합화 상상력, 동작화 상상

력, 구축화 상상력으로 구분할 수 있다(한명숙: 2004). 형상화 상상력은 이야기 세계의 

구체적인 대상 하나하나를 마음속에 그리는 상상력이다. 이것은 문학 작품을 읽으면서 

인물의 모습, 이야기의 배경 등을 상상하는 과정으로 작품의 이해와 해석에 깊이 작용

한다.

 조합화 상상력은 이야기 세계의 다양한 구성 요소들을 얽어서 장면을 조직하며 이야기

를 엮어내는 상상력이다. 먼저 상상한 여러 인물, 다양한 사건, 구체적인 배경들을 하나

의 장면으로 묶어내는 과정이다. 이야기를 읽는 과정에서 독자는 이야기 세계를 이해하

고 감상하기 위하여 인물, 사건, 배경 등을 이루는 각 세부 구성물들의 상을 그리고, 그

27) 위의 논문, 2001, pp.28~30.
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것들을 배치하고, 연결하고, 결합하고 조합하여 이야기 세계를 얽어내게 된다.

 동작화 상상력은 인물들의 행위를 떠올리면서 마음속에서 실제로 움직여보는 것으로 

작품의 구성 요소들을 살아 움직이게 하는 과정을 거쳐 조합화 상상력과 함께 감상의 

과정에서 강하게 작용한다. 

 문학 작품과 외부의 세계를 연결하는 구축화 상상력은 문학 작품을 읽으면서 주인공과 

동일시의 경험을 하고 예전에 있었던 일이 떠오르기도 하면서 문학 작품이 독자의 마음

속으로 들어오게 되는 과정이다. 이렇게 독자와 공감대를 형성한 문학 작품은 독자와 

개인적인 관계를 구축하면서 독자 나름대로 의미를 부여하게 된다. 

 예를 들어 우리나라의 일제강점기나 6.25 한국전쟁을 경험하지 못한 세대들은 그 당

시의 상황을 상상하기가 어렵다. 대신 문학작품에 드러난 상황과 개인적인 상황을 연결

시켜 그 당시의 상황을 연결하고 조합하여 상상하게 된다. 이때 자신의 삶과 연결시킨 

경험이 풍부한 학생들이라면 상상의 폭과 깊이는 더욱 확대될 것이고 그에 따라 작품 

감상의 질도 높아질 것이다.

 앞서 살핀 네 가지의 문학적 상상력들은 순차적으로 적용하는 것이 아니라 독자가 작

품을 읽어가는 과정에서 상상하는 능력에 따라 선택적으로 작용하거나, 동시다발적으로 

움직이기도 한다. 그리고 단순히 외부의 사물을 인지하고 떠올리는 재생적 사고력을 뛰

어넘어 분해하고 통합하며 재구성하는 창의적 사고기능을 가지고 있어 인간의 인지적 

능력을 신장시켜준다. 그뿐만 아니라 이는 자신의 체험을 바탕으로 타인의 체험을 유추

할 수 있으며 그 과정을 통해 다시 자신의 체험을 일반화할 수 있다는 점에서 중요한 

의의를 가진다. 상상은 자신의 스키마(경험)에 비추어 상상하는 텍스트 너머의 세계를 

지향하는 것과 타자의 상상적 체험 속에서 일정한 위치를 차지하며 등장하는 텍스트 내

의 세계를 지향하는 것이 있다. 그런데 경험 속의 실제 세계란 독자의 체험이 상상을 

통해 구축된 세계이므로 텍스트 너머에서의 물음은 자신에게 옳은 것으로 판단되는 것

을 선택할 수밖에 없다. 

(3) 날개 질문하기

 

 학생들이 교과서 제재의 글을 효과적으로 읽을 수 있도록 마련한 장치인 날개는 제재

의 왼편 또는 오른편에 제시된 장치로, 글을 읽어 가는 학생에게 무엇을 어떻게 하라고 

하는 안내, 지시, 자료 제공, 설명의 내용이다. 

 ‘날개’는 본래의 기능인 안내, 지시, 자료제공, 설명 외에도 여러 가지 생각 거리를 제
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시해 줄 수 있어 학생들의 내용 이해의 길잡이가 되어 주는 한편 자기 주도적 학습이 

가능하게 해 준다. 또한, 날개를 통해 형성된 스키마는 학습자에게 기억되어 글을 읽는 

활동 내내 글의 핵심 내용을 기억하게 하고 중요한 부분과 그렇지 않은 부분을 구분할 

수 있게 해 주는 역할도 담당할 수 있다. 스키마가 풍부하게 형성되어 있으면 글을 적

극적으로 이해, 감상할 수 있지만, 스키마가 빈약하거나 형성되어 있지 않다면 글의 내

용을 이해할 수 없다. 

 날개 질문은 글쓴이가 알고 있을 것이라고 여겨지는 것을 생략하고 독자는 추론을 통

해 글 속에 명시되지 않은 정보를 자기가 포함하고 있는 하위 구성 요소를 통하여 추론

하여 채워 넣게 된다. 날개 질문을 통해 정보를 받아들이기 위한 이상적인 지식 구조를 

형성하여 새로운 지식을 좀 더 쉽고 유용하게 받아들이도록 하기 때문에 글을 읽는 데 

있어서 스키마를 활성화시키는 자극이 필요한 것이다. 추론을 가능하게 하는 기능으로

서 스키마의 중요한 역할이 된다. 스키마는 수많은 여러 정보들을 일관성 있는 형태로 

재구성하여 준다. 이것은 학습자가 글을 읽으면서 줄거리를 파악하고 구조화할 수 있는 

능력이 스스로 있다는 것을 뜻한다. 따라서 날개 질문은 스키마를 활성화시킴으로써 투

입되는 정보와 학습자가 가진 기존 지식과의 상호 작용을 활발히 이루어 주기 때문에 

학습을 증진하고 적극적인 읽기 활동에 참여할 수 있게 된다.  

 중학교 교과서에서는 날개에 글을 읽어 가는 학생에게 무엇을 어떻게 하라고 하는 안

내, 지시, 자료 제공, 설명의 내용을 제시하였는데 반하여, 고등학교 교과서에서는 어려

운 낱말 뜻이나 구절 풀이를 제시하고 있다. 물론 중학교 교과서의 날개에 있는 읽기 

중 질문에 대하여서 그 부분에서 짚고 넘어가야 할 중요 문제를 지적해주고 있다는 긍

정적인 평가와 함께 글을 읽는 데 방해가 된다는 부정적인 평가도 있다.28)

 또한, 날개 질문은 학습 목표와 유기적인 관련성도 가지고 있어야 한다. 학습 목표와 

관련하여 읽기 전에 학습자로 하여금 자신의 읽기 목적을 설정할 수 있도록 하며, 읽기 

중에 이 학습 목표를 상기하여 학습 목적과 그에 따른 전략을 수정해 나갈 수 있도록 

돕는다. 현행 교과서는 내용 이해를 위한 질문을 위주로 날개 질문을 구성하고 있다. 

이는 제재글의 부분적인 내용에 대한 질문을 제시하여 읽은 후 학습 활동에서 제시되는 

전체적인 내용에 관한 질문을 해결할 수 있도록 하는 것이다.29) 

 다음은 Person&Jonson(1978)이 분류한 질문 유형의 제시 분류이다. Person&Jonson(1978)이 

분류한 질문 유형은 독해의 개념과 관련지어 설명된다. ‘독해’란 역동적인 작용으로 독

28) 김수현, 「중학교 국어 교과서와 고등학교 국어 교과서 단원 체제의 비교 연구: 7차 교육과정에 따른 교과서

를 중심으로 」, 고려대학교 교육대학원 석사학위논문, 2003, pp. 51~54참조.
29) 한효진, 「학습자 주도 문학 읽기 교육을 위한 상위 인지적 전략 방안 연구」, 한국외국어대학교 교육대학원 

석사학위논문, 2006, p.58
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자는 글자의 해석뿐 아니라 기존 기식에 따라서 이해의 범위가 달라지며, 상당한 추론

을 할 수 있게 된다.

 또한, 그들은 텍스트, 지식, 독자 등의 세 요인을 참고하여 질문과 대답의 관계에 따라 

다음과 같은 세 종류의 질문으로 범주화하였다.

㉮ 교재에 명시된 질문 (사실적·축자적 질문) : 텍스트의 한 면이나 쪽, 한 문장 내에 

답이 제시된 경우의 질문이다. 글에 언급된 내용 그 자체에 관심을 집중시키는 질문으

로 누가, 언제, 어디서, 무엇을, 어떻게 등의 용어가 사용되는 경향이 있다. 질문과 답이 

모두 텍스트로부터 유도되며, 질문과 답의 관계가 텍스트 언어에 의해 그대로 명확히 

제시된다. 예를 들자면 제시된 텍스트 속에 답이 명백히 나타나 있는 것 ‘A와 B는 가게

에 갔다.’라는 문장 제시 후 “누가 가게에 갔지?” 등의 질문을 하는 것과 같은 것이다.

㉯교재에 함축된 질문(해석적 질문): 답은 텍스트 내에 있으나 독자에게 문장과 단락을 

통합하여 답을 구할 것을 요구한다. 즉 텍스트에 있는 정보를 적용하여 답을 구하는 유

형이다. 질문과 답이 모두 텍스트로부터 유도되나 질문과 답의 관계에서 텍스트가 어떤 

문법적, 논리적 단서를 제공하지 않는다. 예를 들어, 제시된 텍스트로부터 추론하여 답

을 구한다. ‘A는 1학년이다. B는 아직 학교에 다니지 않는다.’라는 문장을 제시 후 “A

와 B 중에 누가 나이가 많으니?” 등을 질문하는 것이다. 

㉰ 기존 지식을 적용. 응용한 질문 (적용적·추론적 질문): 이 질문은 독자에게 그들 자

신의 지식을 이용하여 틈을 메울 것을 요구한다. 즉 텍스트에 없는 정보를 적용하여 문

제를 해결하려는 것이다. 질문이 비록 텍스트로부터 유도될지라도 그에 대한 대답은 텍

스트가 제공하는 정보와는 상관이 없다. 예를 들자면 제시된 텍스트의 내용을 벗어나 

학습자의 경험으로부터 얻어진다. ‘A가 박물관에 갈 예정이다.’라는 문장을 제시 후 “박

물관에 가면 A는 무엇을 볼 수 있을까?”등의 질문을 한다. 

다. 읽은 후 독서지도 원리  

 독서는 지극히 개인적인 활동이기 때문에 자칫 잘못하면 위험한 방향으로 진행될 수 

있다. 자신의 가치 기준과 견해에 반하는 독서자료는 배척하고, 자신의 가치 기준이나 

견해와 일치하는 독서자료만을 수용하게 된다면 이것은 편향된 독서가 되어 온전한 인

격 형성을 기대하기 어렵게 된다. 그리고 독자 자신이 사고의 주체성을 망각하고 저자

의 사상이나 견해를 아무런 비판 없이 수용하는 경우도 있다. 이러한 현상들을 방지하



- 31 -

기 위해서 독서후의 감상, 의견, 비평, 인상 등을 상호 교환하거나 정리할 필요가 있다.

독서의 진정한 가치는 독서로부터 얻은 여러 가지 감정이나 감동을 독자의 일상생활에 

직접 적용할 수 있을 때 비로소 그 의의와 가치가 나타나게 된다. 읽은 후 단계에서 글

을 읽으면서 자신의 스키마를 재구성하고 다른 사람의 스키마와 비교하는 활동을 함으

로써 보다 폭넓은 스키마를 형성해 나갈 수 있다. 이러한 읽기 후 활동으로 도해 조직

자, 다른 장르로 바꾸기, 토론 활동을 제시하고자 한다. 

(1) 도해 조직자 

 도해 조직자 혹은 도식 조직자는 Graphic organizer를 번역한 용어이다.30) 도해 조직

자는 텍스트를 학습하는 과정에서 사용할 수 있는 시각적 도구로서 특히 텍스트의 구조

를 잘 반영하며, 아이디어의 위계적 조직을 보여준다고 할 수 있다. 

도식이론 접근은 몇몇 연구자에 의하여 발견되었는데 독자가 중요하다고 생각되는 교재

정보는 그렇지 않은 정보보다 더 잘 기억된다는 것이다. 도식이론은 이미 인지구조 내

에 있는 선행지식 구조가 새로 투입되는 정보에 영향을 준다는 것을 기본 가정으로 삼

고 있으며, 선행지식 구조가 독자로 하여금 교재 자료에서 무엇이 의미상으로 중요한지

를 결정하는 것을 돕고, 중요 정보를 기억하도록 한다고 주장한다. 

 또한 선행지식 구조는 글을 읽는 중이나 읽고 난 후 글 내용을 기억할 때에 글에 진술

되지 않은 내용을 메워주고, 내용을 추론 또는 확장하며, 필요 없는 부분을 생략하고, 

적절하지 못한 내용을 변형하여 글 내용에 대한 일관적인 해석을 마련해주는 중요한 기

능을 하고 있다. 

 Anderson & Pichert(1978)는 독자의 스키마에 따라 개념의 중요성과 기억의 정도가 

달라진다는 것을 검증하였다. 그들은 대학생들을 세 집단으로 나누어 <집>이라는 글을 

준 다음 한 집단에게는 집을 사려는 입장으로, 두 번째 집단에게는 도둑의 입장으로, 

세 번째 집단에게는 아무런 입장을 갖지 않고 글을 읽게 하였다. 실험 결과 각 입장에

서 중요하다고 생각된 개념들을 더 많이 기억하였다.

 Boothby & Alvermann(1984)는 도해 조직자가 중심 내용 회상에 끼치는 효과를 검

증하였다. 실험 집단의 학생들은 일상 교실 지도에 연구자가 준비한 도해 조직자 지도

를 받았다. 이 도해 조직자는 비교/대조, 원인/결과를 반영하여 설계되었는데 자유 회상 

쓰기 방법을 사용하여 이해와 회상을 측정하였다. 실험 집단의 피험자는 직후 회상에서 

30) 안지혜, 「Graphic Organizer를 활용한 영어 독해 지도 기법 연구」, 단국대학교 교육대학원 석사학위논문, 

2007, p.22.
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통제 집단에 비해 많은 생각을 회상하였다. 

 도식 이론에 따르면, 도해 조직자는 교재의 개념들을 공간적 형태로서 나타내기 때문

에 사전 지식을 활성화함으로써 교재만으로 제시되는 것보다 빠르고 효과적으로 교재 

이해를 촉진할 수 있다는 것이다. 즉, 학습돼야 할 정보에 대해 공간적 조직을 제공함

으로써, 도해 조직자는 독자가 이미 형성하고 있는 지식에 그 새로운 정보를 연결할 수 

있도록 돕는다. 글의 구조 유형은 지식이나 이론의 측면이 있으므로 대부분 교사들은 

개념을 설명하여 구조에 대해 인식시키려 한다. 하지만 개념을 설명하는 것만으로는 스

키마를 활성화하는 데 부족하다. 특히 글의 구조 유형에 대한 인식이 형성되면, 텍스트

를 읽어갈 때 배경지식으로서 큰 역할을 할 수 있을 것이다. 또 이것은 사실적 사고 능

력이나 내용 구조의 이해에 많은 도움을 줄 수 있을 것이며, 내용의 회상이나 기억에도 

도움이 될 것이다. 즉, 한편의 글에서 무엇이 중요한 정보인지 선택하거나, 명시적으로 

중요한 정보가 나타나 있지 않은 경우에 적극적으로 중요한 정보를 구성할 수 있도록 

도와줄 것이다. 

 도해 조직자 연구에서는 주로 설명문을 사용하고 있다. 설명문의 이해에서는 설명문이 

가져야 하는 내용의 사실성, 설명의 객관성, 문장의 간명성 등의 요건과 머리말, 본문, 

맺음말 등으로 이루어지는 설명문의 구성에 대해 지도해야 한다. 

 설명문의 구조에 대한 분류 방법은 학자에 따라 서로 다르지만 대개 인과 구조, 문제 

해결 구조, 비교 대조 구조, 수집 구조의 네 가지로 나눌 수 있다.

다음은 Meyer & Freedle(1984)의 글 구조 유형에 따른 분류이다.

<표Ⅱ-2> Meyer & Freedle(1984)의 글 구조 유형

집합기술형

집합 구조와 기술 구조가 합하여진 것으로 한 가지 화제에 대하

여 단순히 개념이나 생각들을 관련지어 모아 놓거나 나열함으로

써 가장 자유로운 조직 형태이다.

인과형

어떠한 사건을 인과 관계에 따라 기술하는 것이다. 하나의 사건이 

다음 사건이 일어나게 된 원인이 될 경우로 원인, 결과로 설명하

는 글의 진술 방식이다.

문제 해결형
어떤 문제점을 인식시키고 이에 대한 해결책이나 결과를 제시해 

나가는 구조이다.

비교대조형

둘 이상의 사람, 사물, 사건 사이에 동일성이나 차이점에 대하여 

논의하는 것이다. 비교와 대조를 더 구별하여 보면 비교는 대상의 

동일성을 논의하는 것이고 대조는 차이성을 설명하는 것이다.
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<집합기술형>

첫째,

둘째,
셋째,

<인과형>

원인 결과

<문제해결형>

   

문제제기 해결

방안

<비교 대조형>

같은 점 다른 점

A B

 이렇게 텍스트의 내용을 시각적으로 구조화하여 표현해 보게 하는 것은 교육적으로 중

요한 의의를 가진다. 이를 통해 자신의 배경지식에 의해 분석하고 비판함으로써 글의 

내용을 새롭게 구성해 나갈 수 있고, 이러한 과정을 통해 학생들이 수업에 적극적으로

참여하여 학습에 흥미를 가질 수 있을 것이다. 또한 글의 내용을 시각화할 때, 중요한 

내용을 중심으로 시각화하기 때문에 글의 전체적인 내용을 파악하게 한다는 점에서 의

의를 가질 수 있다. 읽은 후에 도해 조직자를 보여주게 되면 정보나 개념 등을 정리하

는 데 도움이 되고 새로운 정보와 학생의 사전 지식을 연결하는 데도 도움이 된다. 읽

은 후 단계에서는 글의 내용을 요약, 기억하고 회상할 수 있는 역할을 하게 되는 것이다.
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(2) 다른 장르로 바꾸기

 주어진 글을 보다 깊이 있게 이해하기 위한 방법에는 여러 가지가 있을 수 있지만, 다

른 장르로 바꾸어 보는 것도 하나의 좋은 방법이 된다. 예를 들어 한 편의 이야기를 읽

고 난 후, 이 이야기에서 가장 중요하다고 생각되는 부분, 또는 이야기를 읽고 느낀 점

을 시 형태로 표현해 보게 할 수 있다.

 이 과정에서 학생들은 읽은 글을 다시 한 번 되새겨 보게 된다. 또한, 이러한 활동은 

읽고 쓰고 말하고 듣는 활동이 통합적으로 이루어진다는 점에서 의미가 있으며, 이런 

활동에 학생들은 흥미를 느끼고 적극적으로 참여하게 된다는 점에서 이들 활동들은 나

름대로 의의가 있을 것이다. 

아무리 학습자들이 독후 활동을 기피해도 책을 읽은 후에 학습자들에게 읽은 것을 좀 

더 깊이 이해하고 감상할 기회를 주는 것은 역시 중요하다. 이렇게 학생들의 반응을 여

러 활동을 통해 소집단 구성원끼리 학습하다 보면 학습자들은 개별화된 지루한 감상문 

쓰기에서 벗어나 짝과 친구들과 상호작용하면서 자신의 반응을 구체화하고 발전시켜 나

갈 것이다. 

 문학 작품을 읽은 후 내용과 느낌을 정리하여 한 편의 시로 표현해 보는 활동을 통해 

문학 작품의 정서적인 면을 이해하고 시를 읽는 동기를 부여할 수 있을 것이다. 책을 

읽은 후 마음속에 떠오르는 영상을 그림으로 그리게 하면 책에 대한 생각이나 느낌을 

훨씬 쉽고 풍부하게 표현할 수 있다. 독서 감상 활동을 통해서 독서 후의 느낌을 시각

적으로 표현하게 하는 것도 좋은 방법이다. 그림을 그릴 때는 다양한 재료를 준비해서 

얼마나 잘 그리는가보다는 그림 속에 무슨 생각을 어떻게 그릴 것인가를 생각하도록 유

도해야 한다. 처음부터 그림으로 표현하도록 하면 어려움을 느낄 수 있으므로 교사는 

문학 작품에서 나타난 정서나 분위기를 떠올리도록 유도해야 한다. 

 신문이나 잡지에 다양하게 실리는 책 소개 광고는 평소 우리가 읽고 싶은 책을 선택하

는 데 요긴한 자료가 된다. 읽은 내용을 바탕으로 광고를 만들기 위해서는 우선 작품과 

작가에 대한 깊이 있고 올바른 이해와 나름대로 감상에 대한 관점이 필요하다. 광고 문

구는 막연하거나 추상적인 표현을 피하고 작품의 내용을 잘 드러내는 재치 있는 문장이

어야 한다. 작품의 내용이나 특징을 살려주는 그림이나 사진 작품을 시각적으로 느끼게 

하는 사진이나 그림 등을 이용하며 작가에 대한 소개 등도 필요하다. 

 소설 작품을 만화로 옮길 때에는 자신이 읽은 작품에 대한 깊이 있는 이해를 바탕으로 

작품의 줄거리를 요약하는 활동으로 만화에 대한 학습자의 관심을 소설 작품에 대한 학
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습자의 이해도를 높일 뿐만 아니라 창의적인 표현력 증진과 독서 동기 유발 등 부수적

인 효과를 거둘 수 있다. 만화는 독서 활동 후에 생각을 그림으로 표현하고 글과 함께 

구성하여 스키마를 활성하는 데 활용될 수 있다. ‘소설 작품을 만화로 옮기기’는 다음과 

같은 순서로 진행할 수 있다.31)

  

 가. 중심내용 요약: 작품에 대한 깊이 있는 이해를 바탕으로 중심 내용이 잘 연결되도

록 줄거리를 요약한다.

 나. 인물 형상화: 등장인물의 성격과 특징이 잘 드러날 수 있도록 인물을 형상화한다.

 다. 구성하기: 원전의 내용을 왜곡하지 않는 범위에서 작품의 중심 내용을 그림(만화)

를 통해 효과적으로 전달할 수 있도록 요약된 줄거리를 새롭게 구성한다.

 라. 그림으로 표현하기: 준비된 인물과 줄거리를 그림으로 표현한다.

 만화는 그림 속 내면의 성격이나 과장된 표현 또는 생략된 표현으로 다른 사물과 비

유, 암시하거나 과장하여 풍자함으로써 보다 많은 독자나 관중의 호응을 받는 데 역점

을 둔다.

 만화는 다른 어떤 장르보다 폭넓은 그림으로 표현되어 왔으며, 뜻(意)과 이야기(story)

를 담은 그림이라는 오래된 그림의 전통을 현대적, 대중적으로 재해석해냈다.32)

 만화의 영역도 매우 다양해졌는데 그 형식적 유형에 따라 캐리커쳐, 카툰, 코믹스로 

분류되기도 한다. 캐리커쳐는 과장을 통해 그 대상의 특징을 희화화하는 데 사용되며, 

저명인사 등을 대상으로 신문이나 잡지 등의 인쇄 매체에서 많이 수용되고 있다. 카툰

은 한 컷에서 한두 페이지 분량의 유머러스하고 재치 있는 아이디어를 그리는 것인데, 

일반적으로 사회 현상의 모순에 대한 비판적인 내용을 담은 신문 연재만화가 대표적이

다. 코믹스는 네 컷 이상의 한 페이지에서 몇 십 권에 이르는 줄거리를 소설적인 요소

와 만화적 특성이 함께 나타나며, 일반적인 만화가 여기에 해당한다.

 만화는 교육적인 기능도 가지고 있는데 아동의 독서 능력을 키워주는 훌륭한 자극제가 

될 수 있으며, 아동들의 학습 지도에 만화를 이용하여 내용을 가르칠 경우 더욱 많은 

이해력과 흥미를 갖게 해 줄 수 있다. 또한 책을 읽고 이야기의 내용을 극으로 만들어 

보는 극 활동을 통해 각자 많은 인물의 감정 이입이 되어 보다 깊이 있게 이해할 수 있

다. 또 하나의 창조 과정이기 때문에 창의성을 함양하는 데에도 도움이 된다. 극 활동

31) 최은영, 「효율적인 독서 지도 방안 연구」,국민대학교 교육대학원 석사학위논문, 2011, p.51.
32) 조희경, 「창의력 향상을 위한 만화그리기 수업이 효율적 지도 방안」,한남대학교 사회문화대학원 석사학위논

문, 2011, p.18.
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은 학습자의 이해력과 표현력, 창의력을 기를 수 있는 좋은 활동이다. 극 활동은 모의

(simulation)보다 더 단순한 기술로써 개인적 변화, 창조성, 상상력의 연습으로 실생활

의 장면과 관련지어 학습함으로써 기억력이 오래 유지되며 말하기 능력에 도움을 주는 

학습 기법이다. 

 문학 작품을 읽고 다른 장르로 바꾸는 활동을 할 때에는 교사는 학생들이 자신의 삶과 

연결해서 표현하도록 지도해야 한다. 왜 이 장르로 바꾸게 되었는지, 나의 경험과 어떤 

관련이 있는지, 이 작품에 나타난 세계와 현재 내가 살고 있는 세계를 연결하도록 해야

한다. 위에서 제시하였듯이 다른 장르로 바꾸어보는 활동은 자신이 읽은 글을 다시 한 

번 되새겨 보는 활동이다. 자신의 삶과 연결한다는 것은 문학 작품을 수용하고 자신이 

어떤 깨달음과 가치를 얻었는지와 연결된다. 단순히 자기 나름의 상상력과 창의력을 발

휘하여 표현의 욕구를 충족시키는 것이 아니라 ‘내가 만약 그 주인공이었다면 어떻게 

행동했을까?’라고 작품에 등장하는 인물을 자신과 대비시켜 표현함으로써 학생들은 자

신의 경험에 비추어 자신의 말로 해석하여 결과물을 도출해 낼 것이다. 

 (3) 독서 토론 

 

 토론의 개념을 살펴보면 ① 어떤 문제나 서로 다른 의견을 내놓고 여러 사람이 각각 

마땅함을 논함 ② (회담, 회의, 출판물 등에서) 어떤 문제의 해결이나 심의를 위하여 하

는 발언으로 규정하고 있다.33) 학생들이 문학 작품을 읽은 후 느끼는 감정은 다양하고 

하나의 이야기에서도 감동을 하는 부분은 다를 수 있다. 작품에 나타난 주인공의 행동

이 타당한 것인가? 비난받아야 할 행동은 아닌가? 이런 감정들을 다른 사람과 생각을 

나누면서 얻게 되는 새로운 사실도 답이 될 수 있다. 글을 읽은 후에 그 글에서 무엇을 

얻었는가 하는 문제는 중요하지만 결과보다는 과정을 강조해야 글의 내용을 보다 깊이 

있게 이해할 수 있을 것이다. 

 Farrell(1982)은 고등학생을 대상으로 독립적인 읽기를 하고는 토론을 하며 자신의 읽

기에 관한 글을 써 보게 하였다. Gatees-MacGinitie Reading 검사에서 실험 집단의 

학생 중에서 90%의 학생들이 발전이 있는 것으로 나타났다. Manning & Manning(1983)

은 여가 활동으로 독립적인 읽기를 하고 그들이 읽는 것에 대해 동료끼리 서로 이야기

를 나누게 했더니 좋은 결과를 보였다고 하였다. 

 독서토론은 다른 유형의 토론과는 구별된다. 보통의 토론이 이미 형성된 자신의 견해

33) 신기철, 신용철, 『새우리말큰사전』(서울:삼성출판사,1986), p.3,446.



- 37 -

를 가지고, 반대하는 의견에 대해 방어하면서 한쪽이 마지막에 승리를 거두는 경쟁적인 

의사 교환이 이루어진다면 독서토론은 논점에 대해서 다양한 제안들을 하고 발전시키고 

검토하는 대화를 한다는 것이다. 그 제안들은 다양한 이해나 사실, 제언, 의견, 경험 등

과 같은 것들이 될 수 있고, 이것들은 그 논점을 해결하기에 적합한지 검토한다.34)

 독서토론은 구성원들이 같은 도서를 읽고, 책 안에서 문제를 찾아내고 문제를 제기하

여 여러 사람이 의논하는 것이다. 독서 활동은 독자의 주관적인 이해보다는 여러 사람

과의 토론이라는 과정을 통해서 자신의 이해 폭을 넓히고 자신이 갖게 되는 의문점을 

해결하는 과정이라고 할 수 있다.35)

 독서토론은 특정 도서를 선정하고 논제들을 추출한 다음 서로의 의견을 교환함으로써 

책에 대한 자신의 이해를 높이고 정리하는 집단 사고 활동이라고 할 수 있다. 다른 사

람의 발표를 들음으로써 독서 생활의 적부를 평가하는 능력이 길러지고 자기에 대해서

도 비판하게 된다. 다른 사람의 견해와 자기의 견해와의 차이를 검토하고 서로 보충함

으로써 이해가 더 철저해진다. 독서토론을 하기 위해서는 자신의 견해를 보다 체계적으

로 정리할 필요가 있다. 각종 신문이나 책을 통해 자신의 논지를 뒷받침할 자료들을 모

으고 분석하는데 학생들은 단순 이해에서 벗어나 자신의 경험을 고차원적인 상태로 구

조화시켜야 할 것이다. 이는 암기로만 이루어질 수 없는 토론이라는 특성에 적합한 설

명이라고 할 수 있다. 독자의 사전 지식은 의미를 창조하기 위해 글과 상호 작용한다. 

또한 배경지식은 글을 어떻게 해석할지를 결정한다. 글을 이해한다는 것은 자신이 가지

고 있는 배경 지식과 글에 나타난 요소 사이에 하나의 합일을 구성하는 것이다. 토론을 

준비하기에 앞서 토론자는 자신의 배경지식을 이끌어내어 주어진 상황에서 어떤 사실을 

추론해 내고 자신의 언어로 바꾸며, 그 내용을 자신의 목적과 관련지어 보는 등 그 자

료의 내용을 윤색하게 된다. 

 활발한 독서토론이 진행되기 위해서는 비판적 읽기가 전제되어야 하므로 읽기 과정에 

적극성과 능동성이 요구되어 자연스럽게 독해 능력이 향상된다. 그뿐만 아니라 머릿속

에 형성되어 있는 글에 대한 이해와 내용 스키마를 언어로 표현해 봄으로써 보다 정확

하고 분명하게 정리되고 장기 기억화 되기 쉽다. 독서 토론의 중요성은 이미 다양한 연

구에서 입증되었고, 실제 학교 수업에서도 적극적으로 이루어지고 있다. 자신의 가치관

으로는 생각하지 못했던 것들을 생각해 보게 되어 보다 폭넓은 형태의 스키마를 형성해 

나가는 데 도움이 될 것이다.

34) 최은영, 위의 논문, p.53.
35) 노민영,「독서 후 토론 활동이 고등학생들의 논술 능력과 글쓰기 태도에 미치는 영향」, 가톨릭대학교 교육대

학원 석사학위논문, 2008, p.48.
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 책을 읽고 토론을 하게 할 때에는 토론의 주제 선택, 토론의 방법, 마지막 정리에 이

르기까지 학생들의 선택을 존중해 주어야 하며, 학생들이 자신의 주장이나 생각을 확립

하는 훈련의 과정에서 교사는 대화와 토론을 유도해 내는 능력이 필요하다. 또한 진정

한 토론은 학생들 스스로 능동적으로 참여하고 솔직하게 이야기할 수 있는 독서활동이 

되어야 한다는 것이다. 토론 활동을 통해 자신이 가지고 있는 배경지식과 다른 사람의 

배경지식을 비교해 보고 보다 폭넓은 형태의 스키마를 형성해 나갈 수 있다. 

 학습자들은 글을 읽고 난 후 하나의 주제를 가지고 독서토론 과정에 참여할 때 협력적 

의미의 구성을 위하여 자신이 동원할 수 있는 모든 자원들을 효율적으로 생산해 낼 것

이다. 주제에 대한 배경 지식이나 경험이 많은 학습자들은 그러한 지식이나 경험을 효

율적으로 활용하여 토론에 대한 준비를 철저하게 할 것이다. 따라서 토론자로서의 역할

을 생산적으로 수행하기 위해서는 다양한 화제에 대한 배경 지식을 갖추고, 직·간접적

인 경험의 폭을 넓히는 일이 매우 중요하며 준비된 자료를 바탕으로 내용을 재구성하고 

생략된 전제나 함축을 이끌어 낼 수 있는 능력도 기르게 된다. 

 토론하기를 통해 화자와 청자가 대화를 주고받는 과정이 의사소통의 기본적 형태이지

만 단순한 의미의 교환 과정이 아니라 의미 생성에 영향을 미치게 된다. 구체적으로 우

리의 삶 속에 적용되는 문제나 시사점이 있는 문제를 주제로 선정했을 때 보다 많은 스

키마를 활성화할 것으로 예상한다. 

 독서 토론의 의의를 정리해 보면 다음과 같다.36)

① 독서토론은 독단에 빠지기 쉬운 독자 개인의 생각을 교정하는 데 효과가 있다.

② 독자는 대화를 통해서 자신의 생각을 체계적이고 논리적으로 정립할 수 있게 한다.

③ 토론의 과정은 독자의 상상력과 지적인 능력이 모두 동원되기 때문에 사고력을 신장

할 수 있다.

④ 토론을 통해 즉흥적인 감상과 주관적 이해를 극복하고 이해의 폭을 넓힐 수 있다.

⑤ 독자 자신의 감상을 개방하여 참가자의 동의를 구하기도 하고, 반박도 수용하여 객

관적 감상을 가능하게 한다.

⑥ 독서토론에서 제기된 의문점을 해결함으로써 독서감상의 영역을 넓힐 수 있다.

⑦ 토론에 적극적으로 참가함으로써 공동체 의식을 키울 수 있고, 참가자의 표현력, 청

취력도 기를 수 있다.

⑧ 독서토론은 내용이나 결과 중심이 아니라 방법과 과정 중심이기 때문에 창의력과 문

제해결능력을 육성하여 학습능력을 증진할 수 있다. 

36) 변우열, 『독서교육의 이해』, 조은글터, 2009, p.487.
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 독서 토론의 과정을 살펴보면 먼저 토론 도서를 선정하고, 토론질문을 정하고 질문의 

개요를 작성하고 토론질문을 제시하고 토론을 하고 마지막으로 종결이 이루어진다.

 토론도서를 선정하기 위해서는 먼저 지도자가 도서를 읽고 내용을 검토해보고 참가자

의 반응을 객관적으로 고려하는 작업이 필요하다. 많은 독자가 읽은 검증받은 도서를 

선정하는 방법이 바람직하며 다양한 주제 분야의 선정이 이루어져야 한다.

 토론에 들어가기 전 지도자는 토론질문과 개요를 신중하게 구성하여 토론을 준비해야 

한다. 토론진행자는 토론질문들을 분류하고 수정, 선택하여 토론의 질문 개요를 만든다. 

진행자는 질문을 제시할 때 질문개요를 보고 참가자의 발언 범위를 어느 정도 예상할 

수 있고 질문개요를 파악하여 먼저 제기되어야 할 질문과 후에 제기되어야 할 질문의 

관련성을 알아야 한다. 진행자는 토론질문을 정확하게 참가자에게 제시하여야 하며 질

문을 제시하기 전에 작가에 대한 소개, 작품에 대한 간단한 감상 발표, 인물의 성격 파

악 등 작품을 이해하는 데 필요한 기본적인 내용을 함께 설명하는 것도 가능한 방법이

다.

 토론을 잘하기 위해서는 듣기, 말하기, 생각하기가 함께 이루어져야 한다. 토론은 상대

방의 의견을 진지하게 들어줄 줄 알아야 진행이 되기 때문에 상대방의 발언을 잘 듣지 

않고 일방적으로 자기 말만 하면 곤란하다. 발언은 자신의 생각을 정리하여 표현하는 

것이므로 말재주가 있다고 되는 것이 아니라 생각을 정리할 수 있는 능력이 요구된다. 

참가자는 토론 질문에 대하여 자신의 생각을 발언하고, 다른 참가자의 발언을 듣고, 또 

다시 그 질문에 대하여 대답하는 것으로 토론에 참여하게 된다. 

 토론이 거의 마무리 되면 진행자는 토론 내용을 요약·정리하고 남아 있는 질문을 확인

하면서 토론을 종결한다. 요약은 짧고 정확해야 하며 지도자는 집단의 생각이나 입지를 

발전시키고 명확하게 하려고 해서는 안 된다. 지도자는 그 집단이 무엇을 이해하게 되

었고, 그 주제에 대해 무엇을 해결하게 되었는가를 지원하는 수준으로 그쳐야 한다.

 독서토론 수업은 학습자에게 안정감을 가지고 배운 내용의 단어나 문장 형식을 조작할 

기회를 부여함으로써 학생들의 직접 경험과 생산적이며 창의적인 언어활동을 연결할 수 

있는 교수 방법이 될 것이다.
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실험군 대조군

응시생 수 34 33

평균 63.9 63.4

실험군 대조군

응시생 수 34 33

평균 62.2 63.3

실험군 대조군

응시생 수 34 33

평균 59.5 59.4

Ⅲ. 연구 방법

 

 1. 연구 대상 

 경기도 파주 소재 oo고등학교 1학년 두 개 반 총 65명을 연구 대상으로 선정하였다. 

모두 인문계 고등학교에 재학 중인 남녀 학생이며 두 집단의 국어 지필평가 성적 평균

은 비슷한 학생들이다. 실험 집단의 선택을 위해 2014년 1학기 1차 지필평가부터 2학

기 1차 지필평가까지 총 3회에 걸친 성적을 분석하여 평균 점수가 가장 비슷한 두 학

급을 선정하였다. 통합지원반에 속해 있는 학생 각 1명은 반에서 제외하여 총 65명을 

대상으로 하였다. 실험반에는 스키마를 활용한 활동을 하고, 대조반에는 스키마를 활용

한 활동을 제공하지 않았다.

                     <표 Ⅲ-3> 실험군과 대조군 평균 비교 

                                  1차 점수

                                  2차 점수

                                  3차 점수
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단계 실험군 대조군 내용

실험처치 O X 읽기 전, 중, 후 스키마를 활용한 수업

사후평가 O O 사실적 독해와 추론적 독해 평가

설문조사 O X
스키마를 활용한 수업이 배경지식을 활성

화시키는지에 대한 인식 여부와 흥미 

2. 연구 절차

 실험 기간은 2014년 5월 둘째 주부터 5월 셋째 주까지 총 2주 동안 실험 처치 4차시

와 사후 평가 2차시를 포함하여 총 6차시를 실시하였고, 설문조사는 모든 평가가 끝난 

후 실험군 집단만 실시하였다. 연구를 위한 사후 평가는 고등학교 수업 시간과 동일한 

50분 동안 진행되었다. 평가에 대해 학생들에게 미리 고지하지 않은 상태에서 실시되었

고, 평가지는 평가 후 바로 수합되었다. 본 연구의 절차를 정리하면 다음과 같다.

<표 Ⅲ-4> 연구 절차

3. 검사 도구 

 각 소단원 학습이 끝난 후 스키마를 활용한 읽기 전·중·후 활동을 진행한 실험반과 스

키마를 활성화시키지 않은 대조반에서 각각 똑같은 평가지 문제를 제시하였다. 문제는 

O/X 문제, 단답형, 서술형 등 하나의 소단원당 5문항씩 총 10문항을 제시하였다. 전체

적인 내용 이해를 평가하는 문제, 추론하기 문제, 이어질 내용 예측하기 문제 등을 측

정하였다. 수업 시간에 스키마를 활성화하기 위해 제시된 활동들을 평가에도 제시하여 

스키마 이론에 따른 독해 테스트의 타당성을 입증할 수 있는 내용을 포함하는가에 비중

을 두었다. 독서 활동에 관여하는 사고의 절차와 과정을 고려할 때, 독서의 수행 과정

에서 선행되는 사실적 독해와 추론적 독해를 평가 문항으로 제시하였다. 다음은 사실적 

독해와 추론적 독해의 문항 분석 표이다.
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문항 번호 계
사실적 독해 1 ,2 ,3 ,6 ,7 ,8 총 6문항

추론적 독해 4 ,5 ,9 ,1 0 총 4문항

문항 배점

1 4

2 4

3 14

4 6

5 6

6 6

7 4

8 9

9 10

10 6

총점 69

<표 Ⅲ-5> 문항 분석

 

각 문항에 대한 배점은 다음 <표 Ⅲ-6>과 같다.

<표 Ⅲ-6> 문항 배점

 설문은 실험 집단의 학습자 33명을 대상으로 스키마를 활용한 읽기 수업에 대한 만족

도와 그 효과에 대한 인식 여부를 조사하였다. 읽기 전·중·후 활동이 스키마를 활성화 

하는 데 도움이 되는지, 읽은 후 활동이 내용을 정리하는지 도움이 되는지, 읽기 전·중·

후 활동을 통한 수업 후에 읽기에 대한 흥미가 높아졌는지 등을 물었다. 학습자들은 

‘전혀 그렇지 않다’, ‘대체로 그렇지 않다’, ‘보통이다’, ‘대체로 그렇다’, ‘매우 그렇다’의 

5점 척도로 응답하게 된다. 또한, 실험 집단의 학습자에게 수업 시 개선할 점과 좋았던 

점에 대하여 개방형으로 질문하였다. 

 본 연구에서 사용한 검사 도구는 다음과 같다.
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문항 번호 계

사실적 독해 1 ,2 ,3 ,6 ,7 ,8  6문항

추론적 독해 4 ,5 ,9 ,1 0  4문항

<표 Ⅲ-7> 사실적 독해와 추론적 독해 문항 

 

 사실적 독해의 문항은 <표 Ⅲ-7>에서 보는 바와 같이 1,2,3,6,7,8의 총 6개 문항이

다. 

1, 2번 문항은 글의 내용에 대한 사실적 이해를 위한 문항으로 글에 나타난 정보가 맞

는지 확인하고 그들 사이의 의미 관계를 파악하는 미시적인 독해 활동이다. 

3번 문항은 사실적 독해로 본문에 제시된 글의 내용을 목적에 맞게 자기 말로 요약하

는 문항이다. 요약하는 활동은 글의 중심 내용을 간추리는 것이다. 이는 단어, 문장, 문

단 등의 단위들만을 확인해서는 할 수 없다. 글의 중심 내용을 요약하고 축약되는 과정

에서 글의 내용과 독자의 배경 지식이 상호 작용해야 가능한 것이다. 

6, 7번 문항은 지식과 경험, 글에 나타난 정보, 맥락 등을 이용하여 중심 내용을 파악하

고 글의 소단위를 대상으로 부분적인 내용을 확인하는 문항이다. 이는 단어가 가지고 

있는 문맥적인 의미를 파악하고 소단위의 부분적인 내용을 대상으로 글에 나타난 정보

를 확인시키는 문항이라고 볼 수 있다. 

8번 문항은 본문에 제시되어 있지 않은 매체의 특성에 대한 질문이다. 글에 나타난 정

보를 토대로 자신의 배경지식을 활성화해 각 매체의 차이점을 파악하는 문항이라고 볼 

수 있다.
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누가 책을 

읽는가?
(1) 

어떤 책을 

읽는가?
(2) 

어떻게 글을 

쓰는가?

(3) 

(4) 

독서 환경은 

어떠한가?

(5) 

(6) 

(7) 

1. 다음은 글 ㉮를 읽고, 과거의 독서 문화를 정리한 내용이다. 글 ㉮와 일치하는 내

용에는 ○를, 일치하지 않는 내용에는 ×를 하시오.

(1) 독서는 신분의 높고 낮음에 상관없이 여러 계층이 누리는 활동이었다. (  )

(2) 유교 문화권에서 ‘정전(正典)’으로 인정받는 서적들을 주로 읽었다.  (  )

(3) 인쇄 기술이 발달하지 못하여 다양한 분야의 책을 구하기가 어려웠다.  (  )

(4) 의미 있는 지식과 정보는 여러 사람에게 허용되어야 한다는 생각이 강했다.  (  )

2. 다음은 글 ㉮를 읽고, 과거의 글쓰기 관습을 정리한 내용이다. 글 ㉮와 일치하는 

내용에는 ○를, 일치하지 않는 내용에는 ×를 하시오.

(1) 시경, 주역 등 경전의 권위를 빌려 말하는 경우가 많았다. (  ) 

(2) 개성적인 사유와 관점을 드러내는 글이 높게 평가되었다. (  )

(3) 글쓰기는 여러 계층의 목소리를 담는 중요한 소통의 도구로 인식되었다. (  )

(4) 독서를 통한 지식의 소유와 글쓰기 능력은 권위의 상징이 되었다. (  )

3. 글 ㉮에서 설명한 오늘날의 글쓰기 관습과 독서 문화를 아래 표에 쓰시오

6. 빈 칸 ㉠, ㉡에 들어갈 내용을 한 문장으로 쓰시오.

㉠: 

㉡: 

 7. 위 글을 읽고, 빈 칸 ⓐ, ⓑ에 들어갈 내용을 바르게 연결한 것은?

① 음미하기-정보의 도구화

② 살펴보기-정보의 사물화

③ 훑어보기-정보의 오락화

④ 따져 읽기-정보의 대중화

⑤ 꼼꼼히 읽기-정보의 상업화

<부록 Ⅲ-1> 평가지 –사실적 독해  
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신문 텔레비전 인터넷

누가 정보를 생산하는

가?

정보의 복제, 가공, 전

송이 쉬운가?

정보의 흐름이 일방적

인가, 쌍방향적인가?

8. 각 매체의 특성을 정리한 내용이다. 빈 칸에 알맞은 내용을 쓰시오.

 추론적 독해의 문항은 <표 Ⅲ-7>에서 보는 바와 같이 4,5,9,10의 총 4개 문항이다.

4번 문항은 독자가 알고 있으리라고 생각하는 정보를 생략하여 문단 독해에서 생략된 

내용을 추론하는 문항이다. 추론을 가능하게 하는 것은 독자의 지식과 경험으로써 연결

어나, 어미, 접속어 등과 같은 단서를 가지고 상호 작용하는 것이다. 

5, 9번 문항은 필자의 의도와 글의 목적 그리고 숨겨진 의도를 추론하는 문항이다. 글

에 명시적으로 드러난 내용만을 파악하는 것이 아니라 겉으로 드러나지 않는 의도, 목

적, 숨겨진 주제 등을 파악하는 것이다. 이는 지식과 경험을 활성화하고 글 전체와 맥

락을 고려하는 거시적인 과정이라고 볼 수 있다. 

10번 문항은 필자의 의도나 목적, 주제 등을 추론하는 활동에서 더 나아가 독자가 자신

의 관점을 토대로 새로운 요소와 구조로 재구성하는 문항이다. 글에 나타난 정보를 확

인하는 것에 그치지 않고 글을 여러 각도에서 분석하되 종합적으로 자신의 생각을 정리

해보는 것이다. 이는 이 글의 주제와도 연결되며 이 단원에서 배운 내용을 하나의 문장

으로 압축시키는 고등 사고 기능으로서의 활동이라고 볼 수 있다. 
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사건과 관련하여 

무엇을 말하고 있는가?

사건과 관련하여 

말하지 않은 것은 

무엇인가?

사건을 보는 관점

(1)

(2)

(3)

(4)
(5

4. 글 ㉯를 읽고, 빈 칸 ㉠, ㉡에 들어갈 내용을 한 문장으로 쓰시오.

㉠: 

㉡: 

5. 글 ㉯를 바탕으로 당대의 독서 문화와 글쓰기 관습에 관한 다음 물음에 답하시오.

(1) 글쓴이는 주로 어떤 종류의 책을 읽었을까?

                                                                          

(2) 이 글에서 글쓴이가 유교의 경전과 성인(聖人)을 예로 든 까닭은 무엇일까?

                                                                          

9. 위 글에서 예로 든 C 신문 기사를 읽고, 다음 표에 들어갈 내용을 쓰시오.

10. 신문 기사를 비판적으로 받아들여야 하는 이유를 두 가지 쓰시오.

(1)                                                                       

(2)                                                                       

<부록 Ⅲ-2> 평가지 -추론적 독해 
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4.  연구 자료

가. 글 유형별 수업 내용 

 그동안 독서 교육에서 스키마를 활용한 방법들이 다양하게 제시되어 왔다. 그러나 스

키마 이론과 관련된 연구들에서는 배경지식의 중요성을 강조하여 학습지도 단계에서 대

부분 읽기 전 단계인 도입 단계에만 초점을 맞추고 있다. 물론 읽기 과정 전체에 스키

마 이론을 적용한 연구도 있었지만, 그 연구가 체계적이지 못하였다. 독자가 가지고 있

는 배경지식은 책을 읽기 전에만 그 영향을 미치는 것이 아니라 책을 읽는 중이나 후에

도 영향을 미치게 된다.

 따라서 스키마 이론을 활용한 독서 지도 방법은 읽기 전은 물론 읽기 중과 읽기 후에

도 그 활용의 중요성을 두어야 한다. 기존의 읽기 수업에서 읽기 전 단계에만 초점을 

맞추었다면, 읽기 과정 전반에 걸쳐 학습자들의 스키마를 활용한 수업 지도 방안을 제

시할 필요가 있다. 

 Ⅱ장에서 제시한 읽기 전ㆍ중ㆍ후의 원리를 독서 교육의 다양한 장르에서 활용할 수 

있도록 설명문, 서사 텍스트, 비평문으로 제시하였다. 이는 독서 활동이 문학 작품에만 

치중되지 않고 다양한 종류의 글을 읽고 편향된 학습 방법이 되지 않기 위해서이다. 설

명문, 서사 텍스트, 비평문을 각각 하나의 소단원으로 교재를 구성하고, 교재 구성을 바

탕으로 활동의 실제인 교수·학습 지도안을 제시하고자 한다. 

1. 수업 활동의 실제에서 교재는 현재 학교에서 사용하고 있는 기존 텍스트를 가져왔고 

실제 고등학교 1학년 수업에서 활용될 수 있도록 하나의 소단원으로 제시하였다. 

2. 독서 전ㆍ중ㆍ후 활동의 실제에서는 교재를 바탕으로 학생들이 직접 상호 작용을 극

대화할 수 있는 방법으로 교수·학습 과정안을 예시로 나타내었다. 수업은 고등학교 수

업 시간과 동일한 50분으로 진행되며 설명문 1차시, 서사 텍스트 1차시, 비평문 2차시

로 구성하였다. 

3. 실제 수업에서는 스키마를 활용한 독서 전ㆍ중ㆍ후 활동 중 KWL차트, 질문하기, 도

해 조직자를 제시하였다. 
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1)설명문/ 고전산문  

소단원 (2) 독서 문화의 변천 차시 1/2

학습

목표

 1. 과거의 글쓰기 관습이 오늘날과 다름을 이해하고, 시대에 따라 독서 문

화가 변화해 왔음을 안다.

학습

단계
학습

내용

교수-학습 활동 지도상 

유의점 

및 

자료

교사 학생

도입

(5)

전시

학습

확인

 

▶지난 시간에 배운 주요 

단어들에 대해 질문하며 

배운 내용을 상기시킨다.

▶전시 학습의 내용을 떠올

려 보고, 질문에 대답하며 

다시 한 번 정리한다.

· 주 요

내용을 

학생들

이 기

억하기 

쉽 게 

정리해

준다.

학습

목표

제시

▶학습 목표를 제시하고 

학습 내용을 안내한다.

▶제시된 학습 목표를 읽으

며 학습 내용을 인지한다.

전개

(43)

KWL

차트

▶ 알고 있는 것, 알고 싶

은 것을 구체적으로 표현

하도록 유도하여 배경 지

식을 활성화시킨다.

▶ 글을 읽기 전에 제목과 

관련된 내용을 자신이 알고 

있는 것과 관련시켜보고 이 

글에는 무엇이 들어있을지 

구체적인 질문으로 표현한

다.

날개

질문

하기

▶교과서를 읽으며 제시된 

날개 질문에 생각해보도록 

한다.

▶본문을 함께 보며 질문

한 후 학생들의 답변을 유

도한다.

▶ 교과서를 읽으며 제시된 

날개 질문을 통해 자신의 경

험과 관련지으며 읽는다.

▶ 본문의 내용을 확인하고 

교사의 질문에 답한다. 

 

정리

(2)

다음

차시

예고

▶ 차시를 예고하고 과제

를 제시한다.
▶ 과제를 메모한다.
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소단원 (2) 독서 문화의 변천 차시 2/2

학습

목표

 1.과거의 글쓰기 관습이 오늘날과 다름을 이해하고, 시대에 따라 독서 문

화가 변화해 왔음을 안다.

학습

단계
학습

내용

교수-학습 활동 지도상 

유의점 

및 

자료

교사 학생

도입

(5)

전시

학습

확인

 

▶지난 시간에 배운 주요 

단어들에 대해 질문하며 

배운 내용을 상기시킨다.

▶전시 학습의 내용을 떠올

려 보고, 질문에 대답하며 

다시 한 번 정리한다.

· 주 요

내용을 

학생들

이 기

억하기 

쉽 게 

정리해

준다.

학습

목표

제시

▶학습 목표를 제시하고 

학습 내용을 안내한다.

▶제시된 학습 목표를 읽으

며 학습 내용을 인지한다.

전개

(25)

날개

질문

하기

▶교과서를 읽으며 제시된 

날개 질문에 생각해보도록 

한다.

▶본문을 함께 보며 질문

한 후 학생들의 답변을 유

도한다.

▶ 교과서를 읽으며 제시된 

날개 질문을 통해 자신의 경

험과 관련지으며 읽는다.

▶ 본문의 내용을 확인하고 

교사의 질문에 답한다. 

 

정리

(20)

도해

조직

자

▶ 학습 활동에 나타난 도

해 조직자를 활용하여 학

습 내용을 정리한다.

▶ 교사의 설명을 잘 듣고 

들은 내용을 정리한다.

다음

차시

예고

▶ 차시를 예고하고 과제

를 제시한다.
▶ 과제를 메모한다.
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2) 비평문

소단원 (3) 매체 자료 읽기 차시 1/2

학습

목표

   1. 다양한 매체의 특성과 매체의 문제점을 이해한다.

   2. 다양한 매체 자료를 비판적으로 분석하고 평가하면서 읽을 수 있다.

학습

단계
학습

내용

교수-학습 활동 지도상 

유의점 

및 

자료

교사 학생

도입

(8)

전시

학습

확인

 

▶지난 시간에 배운 주요 

단어들에 대해 질문하며 

배운 내용을 상기시킨다.

▶전시 학습의 내용을 떠올

려 보고, 질문에 대답하며 

다시 한 번 정리한다.

· 주 요

내용을 

학생들

이 기

억하기 

쉽 게 

정리해

준다.

학습

목표

제시

▶학습 목표를 제시하고 

학습 내용을 안내한다.

▶제시된 학습 목표를 읽으

며 학습 내용을 인지한다.

전개

(40)

KWL

차트

▶ 알고 있는 것, 알고 싶

은 것을 구체적으로 표현

하도록 유도하여 배경 지

식을 활성화시킨다.

▶ 글을 읽기 전에 제목과 

관련된 내용을 자신이 알고 

있는 것과 관련시켜보고 이 

글에는 무엇이 들어있을지 

구체적인 질문으로 표현한

다.

날개

질문

하기

▶교과서를 읽으며 제시된 

날개 질문에 생각해보도록 

한다.

▶본문을 함께 보며 질문

한 후 학생들의 답변을 유

도한다.

▶ 교과서를 읽으며 제시된 

날개 질문을 통해 자신의 경

험과 관련지으며 읽는다.

▶ 본문의 내용을 확인하고 

교사의 질문에 답한다. 

▶ 

정리

(2)

다음

차시

예고

▶ 차시를 예고하고 과제

를 제시한다.
▶ 과제를 메모한다.
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소단원 (3) 매체 자료 읽기 차시 2/2

학습

목표

   1. 다양한 매체의 특성과 매체의 문제점을 이해한다.

   2. 다양한 매체 자료를 비판적으로 분석하고 평가하면서 읽을 수 있다.

학습

단계
학습

내용

교수-학습 활동 지도상 

유의점 

및 

자료

교사 학생

도입

(5)

전시

학습

확인

 

▶지난 시간에 배운 주요 

단어들에 대해 질문하며 

배운 내용을 상기시킨다.

▶전시 학습의 내용을 떠올

려 보고, 질문에 대답하며 

다시 한 번 정리한다.

· 주 요

내용을 

학생들

이 기

억하기 

쉽 게 

정리해

준다.

학습

목표

제시

▶학습 목표를 제시하고 

학습 내용을 안내한다.

▶제시된 학습 목표를 읽으

며 학습 내용을 인지한다.

전개

(25)

날개

질문

하기

▶교과서를 읽으며 제시된 

날개 질문에 생각해보도록 

한다.

▶본문을 함께 보며 질문

한 후 학생들의 답변을 유

도한다.

▶ 교과서를 읽으며 제시된 

날개 질문을 통해 자신의 경

험과 관련지으며 읽는다.

▶ 본문의 내용을 확인하고 

교사의 질문에 답한다. 

 

정리

(20)

도해

조직

자

▶ 학습 활동에 나타난 도

해 조직자를 활용하여 학

습 내용을 정리한다.

▶ 교사의 설명을 잘 듣고 

들은 내용을 정리한다.

KWL
▶ 새롭게 알게 된 내용을 

발표하도록 한다.

▶ 새롭게 알게 된 내용을 

발표하고 풀리지 않는 궁금

증에 대해 심화 학습 한다.
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 나.  읽기 과정별 수업 자료 

 학생들에게 읽을 글의 구체적인 화제에 대해서 자신이 알고 있는 모든 것을 마인드맵

과 브레인스토밍하여 적어보도록 하였다. 개별적으로 활동지를 나누어주고 혹시 잘하지 

못하는 학생들이 있으면 모둠별로 협력하여 작성하도록 하였다. 매체별 특징 (장점, 단

점)에 대해서도 아는 대로 적어보고 발표하도록 하였다. 이는 단순한 모형으로 출발하

였기 때문에 학생들이 부담을 가지지 않고 서로 협력하여 활발한 수업이 진행되었다. 

 아래 <예시Ⅲ-1>은 읽기 전 활동으로 학생들이 ‘옛사람들은 어떻게 책을 구해서 읽었

는가?’에 대해 마인드맵으로 표현한 것이다. ‘책’이라는 하나의 단어를 시작으로 11개의 

갈래를 만들어내고, 또 그 갈래에서 연상된 단어들을 나열하며 구해진 책들이 어떤 형

태로 나타나게 되었는지까지 유추해내었다. 마인드맵 그리기 활동은 앞에서 이야기했듯

이 학습자의 의도와 정교화, 구조화에 따라 달라질 수 있으며 학습자들의 지식 구조를 

활발히 자극하는 방법이다. 마인드맵 그리기 활동을 통해 학생들이 제한적 사고를 하지 

않고 과거의 옛사람들은 어떤 방법으로 책을 구했는지에 대한 자신이 가지고 있는 사전 

지식을 최대한 끌어내도록 하였다. 

 <예시Ⅲ-2>에서는 읽기 전 활동인 ‘브레인스토밍’ 그리기를 통해 우리 주변에서 자주 

접하게 되는 매체에는 어떠한 것들이 있는지 확산적 사고를 하도록 유도하였다. <예시 

Ⅲ-2> 단원에서 선정된 학습목표는 ‘다양한 매체의 특성과 매체의 문제점을 이해한다.’

이다. 다양한 매체의 특성과 매체의 문제점을 이해하려면 우리 주변에 있는 매체에는 

어떠한 것들이 있는지를 먼저 파악해야 하며 문제점뿐만 아니라 매체가 우리에게 주는 

장점에 대해서도 사고를 하는 것이 문제점을 파악하는 데에도 효과적일 것이다. 학생들

은 주변에서 흔히 접할 수 있는 매체들을 어려움 없이 제시하였고, 평소에는 자주 접하

지만 우리에게 어떤 유익함을 주는지에 대해 사고해보도록 했다. TV나 휴대폰처럼 흔

하게 접하는 매체들은 그 장점에 대해서 학생들이 쉽게 대답하였지만, 막상 편지를 잘 

써본 경험이 없거나 신문이나 라디오를 접하지 않은 경우에는 대답하기를 어려워했다. 

영화를 보면서 그저 ‘재미있다’라고만 쓰는 학생들도 있고, 편지의 장점에 대해서는 전

혀 생각하지 못하고 ‘우편’으로서의 기능만 가지고 있다고 생각하는 학생도 있었다. 이

는 학습자들이 자신이 경험하고 자주 접하는 매체에 대해서는 배경지식을 많이 보유하

고 있지만, 자신에게 생소하거나 접하지 않은 매체에 대해서는 잘 모르고 있다는 사실

을 확인할 수 있었다. 

 이는 KWL 활동 중 읽기 전에 자신이 가지고 있는 배경 지식을 활성화하는 마인드맵 
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그리기나 브레인스토밍 활동이 학생들의 스키마와 밀접한 관련이 있다는 것을 의미한

다. 

<예시Ⅲ-1>읽기 전 활동지–마인드맵 
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<예시 Ⅲ-2> 읽기 전 활동지-브레인스토밍 

아래 <예시 Ⅲ-3>과 <예시 Ⅲ-4>는 읽기 전 활동으로 내가 이 글을 통해 알고 싶은 

내용을 미리 질문으로 만들어보는 활동이다. 질문을 생성하기 전에 교재를 미리 훑어보

게 한 뒤 이 글에는 무엇이 들어있을까에 대해 의문을 갖게 하고 그 의문을 구체적인 

질문으로 만들어보도록 하였다. 교과서에 제시된 삽화나 단어를 미리 훑어보고 알고 싶

은 질문은 학습 후에 답을 할 수 있는지 확인하고 점검할 것을 미리 제시하여 학습에 
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보다 적극적으로 참여하도록 유도하였다. 학생들은 자신이 질문을 생성해 낼 때 평소 

알고 있는 내용이 아니라 마인드맵과 브레인스토밍을 통해 제시된 문제를 주로 궁금해

하는 것으로 적는 경우가 많았다. <예시 Ⅲ-3>에서는 앞에서 마인드맵을 통해 제시된 

질문, ‘옛사람들은 어떻게 책을 구했는가?, ‘어떤 책들을 주로 읽었나?’에 대한 질문이 

많이 나타났다. ‘과거의 글쓰기 관습이 오늘날과 다름’을 이해하려면 일단 옛사람들이 

어떻게 책을 구했는지를 먼저 알아야 할 것이며, 어떤 책을 주로 읽었고, 어떤 계층이 

주로 책을 읽었는지를 파악하는 것은 이 글의 학습 내용을 파악하고 학습 목표를 달성

하는 방법일 것이다. 이는 자기주도적 학습 능력을 신장시키고 읽기에 집중하여 긍정적

인 결과를 가져올 것이라고 예상하였다. 학생들은 평소 교사가 미리 배우게 될 내용을 

제시해주는 것보다 스스로가 의문이나 알고 싶은 것들을 생각해 봄으로써 수업에 집중

하였고, 화제에 대해 구체적이고 다양한 질문들을 생성해냈다. 

 <예시 Ⅲ-4>에서는 비평문을 읽고 알고 싶은 내용을 질문으로 만들어 보는 활동이다. 

읽기 전 활동인 브레인스토밍을 통해 주변에서 자주 접하게 되는 매체의 특성과 연계된 

질문들이 많이 제시되었다. 앞서 제시된 매체의 특성과 장점을 넘어 자신이 브레인스토

밍한 내용들에서 매체의 단점을 찾고 더 나아가 자신이 제시한 장점들이 단점이 될 수 

있는지 비판적인 질문들을 생산해냈다. 자신이 가지고 있지 않은 지식들에 대해서 알고 

싶어 했고, 자신이 알고 있는 배경지식들이 맞는지, 그리고 틀리다면 어떤 점이 틀렸는

지를 확인하고 싶어 하는 질문으로 구성되었다. 이는 이 단원의 주제인 ‘다양한 매체의 

특성과 문제점을 안다’라는 학습 목표를 달성하는 데 있어서 글을 비판적이고 분석적으

로 평가하면서 읽게 될 것이다. 
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<예시 Ⅲ-3> 읽기 전 활동지-KWL ①

<예시 Ⅲ-4> 읽기 전 활동지-KWL ②

 

 이 소단원은 설명문 ㉮와 고전 산문인 ㉯로 텍스트를 구분하였다. ㉮와 ㉯를 같은 맥

락으로 보고 하나의 학습 목표를 제시하여 ㉮ 텍스트를 통하여 ㉯를 이해하도록 구성되

었다. 이 소단원의 학습 목표는 과거의 글쓰기 관습이 오늘날과 다름을 이해하고, 시대

에 따라 독서 문화가 변화해 왔음을 아는 것, 글쓰기 관습과 독서 문화의 차이를 고려

하여 옛글을 읽는 것이다. ㉮ 글인 ‘글쓰기 관습과 독서 문화의 변화’는 과거의 글쓰기 

관습과 독서 문화가 오늘날의 그것과 어떻게 다른가를 설명하고 있는 글이다. ㉯ 글인 

‘만물을 사랑하는 길’은 김시습의 ‘애물의(愛物義)’를 현대 국어로 번역한 글로, 글의 내
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용을 통해 과거의 글쓰기 관습과 독서 문화를 짐작해 볼 수 있을 뿐만 아니라 ㉮글에서 

익힌 ‘과거의 글쓰기 관습과 독서 문화’에 관한 지식을 실제 적용하여 읽어 볼 수 있다

고 판단하여 제재로 선정된 글이다.

 <예시 Ⅲ-5>의 읽기 중 활동인 날개 질문하기를 통하여 학생들로 하여금 자신의 읽기 

목적을 설정할 수 있도록 하며 내용 이해를 위한 질문에서 벗어나 지식 구조를 형성하

여 학습자 스스로 줄거리를 파악하고 구조화하도록 하였다. 질문은 총 13개로 제시하였

으며 ㉮텍스트에 해당하는 질문은 6개, ㉯텍스트에 해당하는 질문은 7개로 구성하였다. 

 ㉮텍스트의 질문 중 Ⅱ장에서 제시한 날개 질문에서 Person&Jonson(1978)이 분류한 

질문 유형으로 분류해보면 교재에 명시된 질문(사실적·축자적 질문)은 ‘과거의 독서 문

화와 글쓰기 관습은 어떠한가?’, ‘오늘날의 독서 문화와 글쓰기 관습은 어떠한가?’로 6

개의 질문 중 2개의 질문으로 제시하였다. 교재에 명시된 질문은 질문과 답이 모두 텍

스트로부터 유도되며, 질문과 답의 관계가 텍스트 언어에 의해 그대로 명확히 제시된

다. 글에 언급된 내용 그 자체에 관심을 갖도록 하는 질문으로 본문에서 그 답을 찾을 

수 있도록 하였다. 

 교재에 함축된 질문(해석적 질문)은 답은 텍스트 내에 있으나 독자에게 문장과 단락을 

통합하여 답을 구할 것을 요구하도록 하였다. 즉 텍스트에 있는 정보를 적용하여 답을 

구하는 유형이다. 이 해석적 질문은 6개의 질문 중 1개의 질문으로 제시하였다. ‘글쓰기

의 내용이 경전의 테두리에서 벗어나기 힘든 이유는 무엇인가?’라는 질문에 학생들은 

텍스트에 제시된 정보를 통해 ‘과거에 지식인들은 글쓰기를 공적인 행위로 여겼고, 과

거 사회의 공식적 윤리규범과 가치관은 경전에 바탕을 두었기 때문이다.’라는 답을 해

석하도록 유도하였다. 기존 지식을 적용하고 응용한 질문(적용적·추론적 질문)은 학생들

에게 그들 자신의 배경지식을 이용하여 틈을 메워 문제를 해결하도록 유도하였고 이 질

문은 총 6개의 질문 중 3개의 질문으로 제시되었다. ㉯텍스트에 제시한 날개 질문은 총 

7개이며 7문항 모두 기존 지식을 적용하고 응용한 질문으로 ㉮텍스트를 충분히 이해하

였다면 예측할 수 있는 질문으로 제시하였다.
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  <예시 Ⅲ-5> 읽기 중 활동지- 질문하기 

 <예시 Ⅲ-6>을 보면 질문하기 활동이 끝난 후 학습한 내용을 도식화하도록 하였다. 

Meyer&Freedle(1984)의 글 구조 유형 중 ‘비교대조형’을 제시하여, 과거의 글쓰기 관

습과 오늘날의 글쓰기 관습의 차이점을 설명하도록 유도하였다. 학습해야 할 정보에 대

해 공간적 조직을 제공함으로써, 학생들이 개념을 정리하고 글의 전체적인 내용을 파악

하는 데 효과가 있을 것이다. 



- 59 -

<예시 Ⅲ-6> 읽기 후 활동지-도해 조직자 

<예시 Ⅲ-7>은 글을 읽은 후 제시된 KWL 활동지이다. 읽기 전에 알고 싶은 질문에 

대한 답을 기록하도록 하였다. 글을 읽기 전에 자신이 생각한 내용과 맞는지 틀린지 비

교하고 알게 된 내용을 발표하도록 하였다. 더 알고 싶은 내용에 대해서도 이야기하도

록 하였고 풀리지 않는 궁금증에 대해서는 과제로 제시하였다. KWL 활동을 통해 학생

들이 읽기 활동을 하면서 자신의 이해에 주의 집중하면서 글을 읽었다는 점을 확인할 

수 있었다. 또한, 학생들이 글을 잘 이해했는가에 대한 자기 점검을 하면서 글의 표면

에 나오지 않은 내용까지 이해 할 수 있는 능동적인 학습 과정이 이루어졌음을 확인할 

수 있었다. 
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<예시 Ⅲ-7> 읽기 후 활동지- KWL
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Ⅳ. 연구 결과 및 논의 

본 연구를 수행하는 데 있어서 사용된 구체적인 실증분석방법은 다음과 같다.

첫째, 각 설문 응답을 알아보기 위하여 빈도분석(Frequency Analysis)을 실시하였

다.

둘째, 집단에 따른 점수의 차이를 알아보기 위해 t-test를 사용하였다.

셋째, 본 연구의 실증분석은 유의수준 p<.05에서 검증하였으며, 통계처리는 

SPSSWIN 18.0 프로그램을 사용하여 분석하였다.

1. 사후 평가 결과 분석

가. 집단에 따른 점수 차이

<표 Ⅳ-8> 집단에 따른 점수 차이 검증

N 평균 표준편차 t p

실험군 33 34.52 8.621
2.029

*
.047

대조군 32 28.00 16.238

*p<.05

<그림 Ⅳ-1> 집단에 따른 점수 차이
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문항 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

점수 3.72 3.75 6.84 0.18 1.93 0.27 2.78 6.27 1.87 2.51

문항 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

점수 3.43 3.28 6.5 0.75 2.46 0.06 2.62 5.53 0.96 2.37

<표 Ⅳ-8>에서 보는 바와 같이 점수 차이 검증에 대해 살펴보면 실험군이 34.52점, 

대조군이 28.00점으로 대조군보다 실험군의 점수가 더 높은 것으로 나타났다.(p<.05)

나. 문항별 분석

1번부터 10번까지의 문항별로 실험군과 대조군의 평균 점수를 분석하였다. 구체적

인 점수 비교를 위해 소수점 셋째 자리 이하는 버리고 소수점 둘째 자리까지 산출

하였다.

<표 Ⅳ-9> 실험군 문항 평균 점수

<표 Ⅳ-10> 대조군 문항 평균 점수

<그림 Ⅳ-2> 실험군과 대조군의 문항별 점수 차이
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실험군 대조군

사실적 23.66 21.43

추론적 6.51 6.56

<그림 Ⅳ-2>에서 보는 바와 같이 총 10개의 문항 중 8개의 문항에서 실험군의 점수가 

대조군보다 높게 나타났다. 실험군과 대조군의 1번 문항의 점수 차이는 0.29점, 2번 문

항의 점수 차이는 0.47점, 3번 문항의 점수 차이는 0.34점, 4번 문항의 점수 차이는 

0.57점, 5번 문항의 점수 차이는 0.53점, 6번 문항의 점수 차이는 0.21점, 7번 문항의 

점수 차이는 0.16점, 8번 문항의 점수 차이는 0.74점, 9번 문항의 점수 차이는 0.91점, 

10번 문항의 점수 차이는 0.14점이다. 총 10개의 문항 중 실험군과 대조군의 점수 차

가 가장 큰 문항은 9번 문항으로 0.91점 차이를 보였으며, 실험군과 대조군의 점수 차

가 가장 적은 문항은 10번 문항으로 0.14의 점수 차이를 보였다. 실험군의 점수가 대조

군보다 낮게 나온 문항은 총 10개의 문항 중 2개의 문항으로 4번과 5번 문항이다. 

다. 사실적 독해와 추론적 독해 문항 분석

사실적 이해를 묻는 질문과 추론적 이해를 묻는 질문으로 독해력 문항을 구분하여 실험 

집단과 비교 집단 간의 평균 점수를 분석하였다. 구체적인 점수 비교를 위해 소수점 

셋째 자리 이하는 버리고 소수점 둘째 자리까지 산출하였다.

<표 Ⅳ-11>  사실적 독해와 추론적 독해의 평균 점수 차이
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<그림 Ⅳ-3> 사실적 독해와 추론적 독해의 평균 점수 차이

<표 Ⅳ-11>과 <그림 Ⅳ-3>에서 보는 바와 같이 사실적 독해는 실험군이 대조군보다 

2.23% 높게 나타났다. 추론적 독해는 대조군이 실험군보다 0.05% 높게 나타났다. 사실

적 이해 기능은 글 속에 명시적으로 드러나 있는 내용상의 정보와 구조상의 정보를 있

는 그대로 신속하고 정확하게 이해하는 것으로, 글 속에 제시된 정보를 사실 그대로 이

해하는 것인데 이런 사실적 이해 기능은 추론적 독해의 기초가 된다. 글의 내용을 사실

적으로 이해하기 위해서 글의 중심 내용과 직결되는 주요 단어를 파악하고, 주의를 집

중하여 글을 읽으며 학습자의 주의를 이끌어 내는 역할을 한다. 추론적 이해 기능은 글 

속에 명시적으로 드러나 있지 않은 내용과 구조에 관한 정보를 추론을 통해 밝혀내는 

기능이다. 이러한 추론적 이해 기능을 신장하기 위해 글을 읽는 과정에서 끊임없이 자

신의 배경 지식과 관련지어 글의 내용을 이해해야 한다. 실험 결과 스키마를 활용한 수

업은 사실적 독해를 하는 데 있어서 효과가 있었지만, 추론적 독해를 하는 데 있어서는 

효과가 없음이 입증되었다. 
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2. 설문 조사 결과 분석

<표 Ⅳ-12> 읽기 전 마인드맵, 브레인스토밍 그리기 활동이 배경 지식을 활성화하는 

데 도움이 되었는지 여부

빈도 퍼센트

매우 그렇다 2 6.3

대체로 그렇다 10 31.3

보통이다 13 40.6

대체로 그렇지 않다 6 18.8

전혀 그렇지 않다 1 3.1

합계 32 100.0

<표 Ⅳ-12>에서 보는 바와 같이 읽기 전 마인드맵, 브레인스토밍 그리기 활동이 배

경 지식을 활성화하는 데 도움이 되었는지에 대해 살펴보면 ‘매우 그렇다’와 ‘대체로 그

렇다’의 긍정적인 응답이 약 37%로 ‘전혀 그렇지 않다’와 ‘대체로 그렇지 않다’의 약 

21%보다 더 높은 것으로 나타났다.

<그림Ⅳ-4> 읽기 전 마인드맵, 브레인스토밍 그리기 활동이 배경 지식을 활성화하는 

데 도움이 되었는지 여부
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<표 Ⅳ-13> 읽기 전 내가 알고 있는 것, 알고 싶은 것을 적는 활동이 내용을 이해하는 

데 도움이 되었는지 여부

빈도 퍼센트

매우 그렇다 3 9.4

대체로 그렇다 7 21.9

보통이다 14 43.8

대체로 그렇지 않다 7 21.9

전혀 그렇지 않다 1 3.1

합계 32 100.0

<표 Ⅳ-13>에서 보는 바와 같이 읽기 전 내가 알고 있는 것, 알고 싶은 것을 적는 

활동이 내용을 이해하는 데 도움이 되었는지에 대해 살펴보면 ‘매우 그렇다’와 ‘대체로 

그렇다’의 긍정적인 응답이 약 31%로 ‘전혀 그렇지 않다’와 ‘대체로 그렇지 않다’의 약 

25%보다 약간 높은 것으로 나타났다.

<그림 Ⅳ-5> 읽기 전 내가 알고 있는 것, 알고 싶은 것을 적는 활동이 내용을 

이해하는 데 도움이 되었는지 여부
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<표 Ⅳ-14> 읽기 중 날개질문에 답하는 활동이 배경지식을 활성화하는데 도움이 

되었는지 여부

빈도 퍼센트

매우 그렇다 5 15.6

대체로 그렇다 13 40.6

보통이다 10 31.3

대체로 그렇지 않다 3 9.4

전혀 그렇지 않다 1 3.1

합계 32 100.0

<표 Ⅳ-14>에서 보는 바와 같이 읽기 중 날개 질문에 답하는 활동이 배경지식을 활

성화하는데 도움이 되었는지에 대해 살펴보면 ‘매우 그렇다’와 ‘대체로 그렇다’의 긍정

적인 응답이 약 56%로 ‘전혀 그렇지 않다’와 ‘대체로 그렇지 않다’의 약 12%보다 더 

높은 것으로 나타났다.

<그림 Ⅳ-6> 읽기 중 날개질문에 답하는 활동이 배경지식을 활성화하는 데 도움이 

되었는지 여부
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<표 Ⅳ-15 > 읽은 후 표를 채우는 활동이 내용을 정리하는 데 도움이 되었는지 여부

빈도 퍼센트

매우 그렇다 6 18.8

대체로 그렇다 13 40.6

보통이다 11 34.4

대체로 그렇지 않다 2 6.3

전혀 그렇지 않다 0 .0

합계 32 100.0

<표 Ⅳ-15>에서 보는 바와 같이 읽은 후 표를 채우는 활동이 내용을 정리하는 데 도

움이 되었는지에 대해 살펴보면 ‘매우 그렇다’와 ‘대체로 그렇다’의 긍정적인 응답이 약 

59%로 ‘전혀 그렇지 않다’와 ‘대체로 그렇지 않다’의 약 6%보다 압도적으로 높은 것으

로 나타났다.

<표 Ⅳ-14>와 <표 Ⅳ-15>의 결과는 실험대상이 인문계 고등학생임을 고려할 때 배

경지식을 활성화하는 것보다 내용을 스스로 정리하여 인지하도록 하는 것을 더 중요하

게 생각하는 것으로 보인다. 

<그림 Ⅳ-7> 읽은 후 표를 채우는 활동이 내용을 정리하는 데 도움이 되었는지 여부
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<표 Ⅳ-16> 읽기 전, 중, 후 활동을 포함한 읽기 수업 후에 읽기에 대한 흥미가 

높아졌는지 여부

빈도 퍼센트

매우 그렇다 1 3.1

대체로 그렇다 8 25.0

보통이다 18 56.3

대체로 그렇지 않다 5 15.6

전혀 그렇지 않다 0 .0

합계 32 100.0

<표 Ⅳ-16>에서 보는 바와 같이 읽기 전, 중, 후 활동을 포함한 읽기 수업 후에 읽

기에 대한 흥미가 높아졌는지에 대해 살펴보면 ‘매우 그렇다’와 ‘대체로 그렇다’의 긍정

적인 응답이 약 28%로 ‘전혀 그렇지 않다’와 ‘대체로 그렇지 않다’의 약 15%보다 더 

높은 것으로 나타났다.

<그림 Ⅳ-8> 읽기 전, 중, 후 활동을 포함한 읽기 수업 후에 읽기에 대한 흥미가 

높아졌는지 여부
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<표 Ⅳ-17> 읽기 전, 중, 후 활동 수업 시 개선할 점

응답

개선할 점

읽기 전에 알고 싶은 것을 쓰는 것은 별로 도움이 안 되는 것 

같다.본문에 나와 있지 않은 궁금한 점을 썼을 때는 답을 할 수 

없기 때문이다

배경 지식을 활성화할 때 이런 활동들은 굳이 모둠별로 하지 

않아도 된다고 생각한다

<표 Ⅳ-17>에서 보는 바와 같이 읽기 전, 중, 후 활동 수업 시 개선할 점에 대해 살

펴보면 ‘읽기 전에 알고 싶은 것을 쓰는 것은 별로 도움이 안 되는 것 같다. 본문에 나

와 있지 않은 궁금한 점을 썼을 때는 답을 할 수 없기 때문이다’, ‘배경 지식을 활성화

할 때 이런 활동들은 굳이 모둠별로 하지 않아도 된다고 생각한다’는 의견이 있었다.

<표 Ⅳ-18> 읽기 전, 중, 후 활동 수업 시 좋았던 점

응답

좋았던 점

친구들과 함께 서로 적극적으로 이야기를 나누는 활동이 재밌었고 

수업도 조금씩 흥미가 생겼다

날개 질문을 할 때 정리가 돼서 좋았다.교과서의 활동을 스스로 

풀어 볼 때도 잘 풀렸다

내용 정리도 잘 될뿐더러 배경 지식이 보다 활성화되는 것 같아 

좋았다

미리 읽어보고 그것에 대한 질문을 만드는 게 내용 이해도 되고 

좋았다

<표 Ⅳ-18>에서 보는 바와 같이 읽기 전, 중, 후 활동 수업 시 좋았던 점에 대해 살

펴보면 ‘친구들과 함께 서로 적극적으로 이야기를 나누는 활동이 재밌었고 수업도 조금

씩 흥미가 생겼다’, ‘날개 질문을 할 때 정리가 돼서 좋았다. 교과서의 활동을 스스로 

풀어 볼 때도 잘 풀렸다’, ‘내용 정리도 잘 될뿐더러 배경 지식이 보다 활성화되는 것 

같아 좋았다’, ‘미리 읽어보고 그것에 대한 질문을 만드는 게 내용 이해도 되고 좋았다’

는 의견이 있었다.
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3. 결과에 대한 논의

 서론에서 밝혔듯이 스키마 이론과 관련된 연구들은 학습 지도 단계에서 대부분 읽기 

전 단계인 도입 단계에만 초점을 맞추고 있다. 물론 읽기 과정 전체에 스키마 이론을 

적용한 연구도 있었지만 체계적이지 못했다. 이에 본 연구에서는 독자가 가지고 있는 

배경지식은 책을 읽기 전에만 영향을 미치는 것이 아니라 책을 읽는 중이나 후에도 영

향을 미칠 것으로 예상하고 전 과정에 걸쳐 스키마를 활용한 수업 지도 방안을 제시하

여 실험 연구를 진행하였다. 

 그 결과 실험군과 대조군의 사후 평가 실시 후 실험군의 평균은 약 34.52점, 대조군의 

평균은 약 28.00점으로 두 집단의 점수 차이는 약 7점 정도로 실험군의 점수가 더 높

은 것으로 나타났다. 이러한 결과는 스키마가 독해력에 있어서 큰 영향을 주고 있음을 

확인할 수 있었고 스키마 사용 정도의 차이가 독해력에 있어 두 집단간의 점수 차이에 

영향을 미친다는 것을 알 수 있었다. 

 문항별로 실험군과 대조군의 평균 점수를 분석하였는데 총 10개의 문항 중 8개의 

문항에서 실험군의 점수가 대조군의 점수보다 높은 것으로 나타났다. 사실적 독해는 실

험군이 대조군보다 2.23% 높게 나타났다. 추론적 독해는 대조군이 실험군보다 0.05% 

높게 나타났다. 스키마를 활용한 수업은 사실적 독해를 하는 데 있어서 효과가 있었지

만, 추론적 독해를 하는 데는 효율적이지 못했다. 

 그리고 실험 집단의 학습자 33명을 대상으로 스키마를 활용한 읽기 수업에 대한 효과

와 만족도에 대한 인식 여부를 조사하였다. 읽기 전·중·후 활동이 스키마를 활성화 하는

데 도움이 되는지와 수업 후에 읽기에 대한 흥미가 높아졌는지에 대한 질문에 학습자들

은 5점 척도로 응답하였고, 개방형 질문에도 응답하였다.

 읽기 전 마인드맵, 브레인스토밍 활동이 배경 지식을 활성화하는데 도움이 되었는지 

여부에 대해 긍정적인 응답이 부정적인 응답에 비해 약 16% 높게 나타났다. 읽기 전 

KWL차트 활동이 내용을 이해하는 데 도움이 되었는지에 대해서는 긍정적인 응답이 부

정적인 응답에 비해 약 6% 높게 나타났다.

 읽기 중 날개 질문하기 활동이 배경 지식을 활성화하는 데 도움이 되었는지에 대한 응

답으로 긍정적인 응답이 부정적인 응답에 비해 44% 차이로 읽기 전 활동에 비해높은 

결과가 나타났다.

 읽은 후 표를 채우는 활동이 내용을 정리하는데 도움이 되는지 여부를 묻는 응답으로 

긍정적인 응답이 부정적인 응답보다 53% 차이로 압도적으로 높은 것으로 나타났다.
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 전체적으로 수업에 대한 흥미가 높아졌는지 여부를 묻는 응답에는 약 13%가 더 긍정

적이라고 응답하였다. 

 종합하면 스키마를 활용한 수업에 대한 효과와 만족도에 대한 인식은 읽기 전(22%) 

<읽기 중(44%) < 읽은 후(53%) 활동 순으로 읽기 전 활동보다 읽기 중, 읽은 후 활동

이 스키마를 활성화하는 데 더 높은 효과가 있었다는 것을 입증했다. 

 본 연구의 결과에 따라서 스키마는 독해력에서 큰 영향력을 주고 있음을 확인할 수 있

었고, 학습자들의 인식에 있어서 읽기 중과 읽은 후 스키마를 활성화시키는 활동이 읽

기 전 스키마를 활성화시키는 활동보다 더 효율적이라는 것을 확인할 수 있었다. 

 이는 고등학생의 경우 읽기 전에 배경지식을 활성화하는 활동보다 자신이 학습한 내용

을 이해하고 정리하는 데 중점을 두어 구조화하는 학습을 하는 활동이 도움이 된다는 

것을 시사한다. 
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Ⅴ. 결론 및 제언

 본 연구는 독서 교육에서 스키마 이론을 활용할 수 있는 방안을 제시하여 학습자 스스

로 능동적으로 독서활동에 참여할 수 있도록 지도하는 것을 목적으로 두었다. 

 독자의 기억 속에 저장된 지식의 구조와 기능을 강조하는 스키마의 개념을 정의하고 

그 유형을 분석하고 스키마의 기능과 교육적 시사점에 대해 이론적인 배경을 살펴보았

다. 스키마는 근본적으로 지식 이론이며 세상사에 대한 우리의 지식이 기억 속에 어떻

게 표상되어 있으며 이 지식이 독해 과정에서 어떻게 작용하는가에 대한 이론이다. 스

키마 이론에 의하면 세상사에 대한 우리의 지식은 여러 단위로 구성되어 있으며 이 단

위들은 스키마타라고 정의할 수 있다. 

 이론적 관점에서 스키마는 내용스키마와 형식스키마로, 구조적인 관점에서는 상위스키

마와 하위스키마로, 구성주의 관점에서는 개인스키마와 일반스키마로 유형을 분류하였

다. 또한, 지식 이론으로서의 스키마가 단순한 상태로의 지식 이론으로만 보는 것이 아

니라 실제로 독해에 작용하는 과정까지 포함하는 것으로 보아 스키마와 독해의 관계에 

대해 알아보았다. 독해는 문자언어라는 추상적인 기호를 조작하는 고도의 복잡한 사고 

과정이므로 독해를 수행하는 과정에는 독해에 필요한 선험적 지식이나 수많은 경험 즉 

스키마가 필요하다는 것을 알 수 있었다. 따라서 그 과정의 교육적 중요성에 대해 많은 

관심을 기울여야 함을 주장하였다. 

 그리고 독서의 과정을 전, 중, 후로 나누어 과정에 따라 스키마 이론을 활용한 독서 

지도 원리를 제시하였다. 읽기 전 독서지도 방법으로는 예측하기, 자유연상하기, KWL

차트를 제시하여 배경지식을 활성화했다. 예측하기를 통해 사고를 자극하여 학습에 능

동적으로 참여하게 하고 글과 관련된 배경 지식이 없는 학습자들에게 방향을 제시하여 

글의 이해가 증진될 것임을 확인하였다. 자유 연상하기를 통해서는 학습자들이 가지고 

있는 배경 지식을 활성화할 수 있고 학습자들의 표현이나 발표를 통해 어휘나 지적 수

준도 함께 파악할 수 있게 하였다. KWL차트는 배경 지식을 활성화하여 독해력을 향상

시킬 뿐 아니라 자기주도적 학습 능력을 신장시키고 결과보다는 과정을 강조함으로써 

국어 수업에서의 유의미한 긍정적인 결과를 가져다줄 것으로 보았다. 이 방법은 교수·

학습 과정안 실제에 읽기 전, 읽기 중, 읽은 후의 모든 과정에 내용 정리 시간을 활용

하여 과정 중심의 수업을 적극 활성화 하고자 하였다. 

 읽기 중 독서지도 방법으로는 추론하기, 상상하기, 날개 질문하기를 제시하여 독서 활
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동에 집중하게 하였다. 추론하기를 통해 필자의 사상과 감정을 자신의 지식과 경험을 

바탕으로 추리하여 이해하고 글과 의사소통을 하도록 돕게 한다. 상상하기는 문학 작품

을 읽으면서 주인공과 동일시의 경험을 통해 문학 작품이 독자의 마음속으로 들어오게 

되는 것이다. 독자와 공감대를 형성한 문학 작품은 독자와 개인적인 관계를 구축하면서 

독자 나름대로 의미를 부여한다. 날개 질문하기는 학습 목표와의 유기적인 관련성을 고

려하여 자신의 읽기 목적을 설정하고 독서 활동에 집중하게 한다.

 읽은 후 독서 지도 방법으로는 도해 조직자, 다른 장르로 바꾸기, 토론하기를 제시하

여 자신의 스키마를 재구성하고 보다 폭넓은 스키마를 형성해 나갈 수 있도록 하였다. 

도해 조직자는 학습돼야 할 정보에 대해 공간적 조직을 제공함으로써, 독자가 이미 형

성하고 있는 지식에 그 새로운 정보를 연결할 수 있도록 돕는다. 또한 자신의 배경지식

에 의해 분석하고 비판함으로써 글의 내용을 새롭게 구성해 나갈 수 있고, 이러한 과정

을 통해 학생들이 수업에 적극적으로 참여하여 학습에 흥미를 느낄 수 있다. 다른 장르

로 바꾸기 활동으로는 문학 작품을 시로 바꾸기, 광고 만들기, 만화 그리기, 극 활동 등

이 있으며 이러한 활동은 읽고 쓰고 말하고 듣는 활동이 통합적으로 이루어진다는 점에

서 의미가 있다. 독서토론은 읽은 후 주제를 가지고 모둠별로 독서 토론을 통해 서로 

의견을 나누고 자신의 배경 지식과 비교해 볼 수 있다.

 Ⅲ장에서는 Ⅱ장에서 제시한 읽기 전ㆍ중ㆍ후의 원리를 실제 학교 수업에서 활용할 수 

있도록 학교 수업에서 사용하고 있는 기존 텍스트를 가져왔다. 독서 활동이 문학 작품

에만 치중되지 않기 위해 설명문, 서사 텍스트, 비평문으로 제시하여 각각 하나의 소단

원으로 교재를 구성하여 보았고, 교재 구성을 바탕으로 하여 활동의 실제로 교수-학습 

지도안을 제시하였다. 이를 통해 학습자가 능동적으로 수업에 참여하고 배경지식을 넓

히면서 재밌고 즐거운 독서 활동이 되도록 하였다. 스키마 이론을 바탕으로 한 읽기 지

도의 한 방법으로 텍스트를 읽는 과정을 읽기 전, 읽기 중, 읽은 후 활동으로 나누어 

텍스트와 독자 사이의 상호 작용을 일으켜 이해를 극대화하도록 실제 텍스트에 도입하

여 연구하였다. 

 제시된 교수-학습 지도안을 가지고 실험 집단은 스키마를 활용한 수업을 2주 동안 4

차시에 걸쳐 진행하였고, 대조 집단은 일반 교수-학습 지도안을 사용하여 수업하였다. 

수업이 종료된 후 실험 집단에 사후 평가와 설문조사를 실시하였다. 

 집단에 따른 점수 차이를 알아보기 위해 t-test를 사용하였고, 실증분석은 유의수준 

p<.05에서 검증하였으며, 통계처리는 SPSSWIN 18.0 프로그램을 사용하여 분석하였다. 

그 결과 대조군보다 실험군의 사후 평가 점수가 약 7점 정도 더 높은 것으로 나타났다.
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 문항별로 실험군과 대조군의 평균 점수를 분석한 결과 총 10개의 문항 중 8개의 

문항에서 실험군의 점수가 대조군의 점수보다 높은 것으로 나타났다. 

 또한, 독해의 수준에 따라 사실적 독해와 추론적 독해를 확인하는 질문으로 문항을 구

성하였는데, 스키마를 활용한 수업은 사실적 독해를 하는 데는 효과가 있었지만, 추론

적 독해를 하는 데 있어서는 효율적이지 못했다. 

 스키마를 활용한 수업이 배경지식을 활성화하는 데 도움이 되었는지를 묻는 설문 결과

에서 읽기 전, 읽기 중, 읽은 후의 스키마를 활용한 활동이 배경 지식을 활성화하는 데 

도움이 되었다는 긍정적인 응답이 그렇지 않은 것보다 더 높은 것으로 나타났다. 스키

마를 활용한 수업에 대한 효과와 만족도에 대한 인식은 읽기 전(22%) <읽기 중(44%) 

<읽은 후(53%) 활동 순으로 읽기 전 활동보다 읽기 중, 읽은 후 활동이 스키마를 활성

화하는데 더 높은 효과가 있었다는 것을 입증했다. 

 또한, 스키마를 활성화한 수업을 통해 읽기에 대한 흥미가 높아졌는지 여부에 따른 응

답으로 긍정적인 응답이 조금 더 높게 나타났다. 따라서 성공적인 독해를 위해서는 배

경지식의 중요성이 강조되고 있음을 알 수 있다.

본 연구의 결과를 바탕으로 몇 가지 제언을 하고자 한다.

 1. 본 연구는 스키마를 활용하여 실제 교실 수업에 적용하는 방안을 모색하였으나 소

개된 교수-학습 과정은 인문계 고등학교에 재학 중인 학생들에게 한정되어 다른 계열

의 고등학생이나 중학생들에게는 그 효과에 대해 타당성을 검증받지 못하였으므로 현장 

적용 후 재정립하여 일반화하지 못했다는 한계점이 있다. 

2. 제시된 스키마의 활용 방안 중 읽기-전-중-후 모형에서 한 가지만 적용해서 모든 

방법들을 적용하지 못해 그 효과를 입증하는 데 있어 한계점이 있다. 

 읽는 중 단계에서 독자가 자신의 경험이나 지식, 맥락을 고려하여 의미를 파악하고 새

로운 의미를 창출해내는 추론하기나, 본고에서 제시했으나 날개 질문에서 독자의 지식

을 이용하여 틈을 메울 것을 요구하는 적용적·추론적 질문을 좀 더 구체적이고 명확하

게 제시할 것이 필요하다.

 읽은 후 단계에서는 본고에서 제시한 방법 중 토론 수업을 통해 머릿속에 형성되어 있

는 글에 대한 이해와 내용 스키마를 언어로 표현함으로써 자신의 가치관으로는 생각하

지 못했던 것들을 다시 생각해 보게 되어 보다 폭넓은 형태의 스키마를 형성하는 데 도

움이 될 것이다. 앞으로의 수업에서도 이러한 방법들을 적용시킨다면 추론적 독해의 실

험 연구 결과는 유의미한 차이가 있을 것으로 기대된다. 



- 76 -

3. 본고에서는 비교적 짧은 시간 동안 스키마를 활용한 수업을 제시하고 적용하였지만 

타당성을 입증하기 위해서는 장기적인 수업 계획을 세우고, 연구하였을 때 효과가 클 

것으로 예상한다. 읽기의 목적에 비추어 볼 때 교사는 기능이나 지식을 가르쳐 주는 것

이 아니라 읽기 학습이 발생할 수 있는 교육적 조건을 마련해 주는 것이 필요할 것이

다. 
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알고 있는 것 알고 싶은 것 새롭게 알게 된 것 

· 옛 사람들은 어떻게 책을 

구해서 읽었을까? 마인드 

맵으로 표현해보자.

·이 글을 읽고 알고 싶은 내

용을 질문으로 만들어보자.

-

-

-

-

· 만든 질문에 대해 알게 된 

것을 적어보자.

-

-

-

-

  
부 록

 

<KWL 차트>
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<활동지 1>

<읽기 전: KWL 차트 - 알고 있는 것 파악하기>

▶옛 사람들은 어떻게 책을 구해서 읽었을까? 마인드 맵으로 표현해보자.
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㉮는 시대에 따른 글쓰기 관습과 독서 문화를 설명한 글이고, ㉯는 조선 시대 선비가 한문

으로 쓴 글을 우리말로 번역한 것이다. 두 편의 글을 읽으면서 과거의 글쓰기 관습과 독서 

문화를 이해하고, 옛사람이 쓴 글을 읽을 때 어떤 점을 고려해야 하는지 알아보자.

㉮ 글쓰기 관습과 독서 문화의 변화

과거에는 독서가 신분이 높거나 권력을 지닌 소수의 계층만 누릴 수 있는 특권이었다. 그들

은 “시경”, “주역”, “논어”, “맹자”,“통감절요” 등 유교 문화권에서 ‘경전(經典)’ 또는 ‘정전

(正典)’으로 인정받는 서적들을 주로 읽었다. 또 글의 권위는 바로 이러한 경전에서 비롯한

다고 여겨, ““주역”에 이르기를……”, ““시경”에 따르면……”, “공자가 말씀하시길……” 등

과 같이 경전의 권위를 빌려 말하는 경우가 많았다. 기본적으로 경전의 테두리 안에서 글을 

써야 했으므로, 소재가 다양하지 못했으며 개성적인 사유나 관점을 드러내기보다는 공적(公

的)인 주제와 교훈을 담는 것이 일반적이었다.(*)37)

▲ 조선 시대 선비들의 책 읽는 모습을 재현한 것이다.

(*)

또 과거에는 인쇄 기술이 발달하지 않아 책을 구하기가 쉽지 않았다. 지금처럼 텔레비전이

나 인터넷이 있는 것도 아니어서 책 이외에 정보를 얻을 수 있는 매체는 거의 없었다. 따라

서 의미 있는 지식과 정보는 매우 제한된 사람들에게만 허용되었고, 글쓰기는 그런 제한된 

사람들만이 할 수 있는 일로 간주되었다. 독서를 통한 지식의 소유와 글쓰기 능력은 자연히 

권위의 상징이 되었다. 과거 독서인들이 이른바 경전이나 정전을 형성해 그것들에 특권적인 

지위를 부여했던 것은 이러한 배경과 밀접하게 관련되어 있다.(*)

오늘날의 독서 문화는 과거와 많이 다르다. 인쇄술(印刷術)과 제지술(製紙術)이 발달해 대량 

출판이 가능해졌고, 도서관과 서점이 곳곳에 생겨나 책을 구하기가 편리해졌으며, 텔레비전

이나 인터넷, 전자책과 같은 다양한 매체가 나타나 이제는 대중들도 지식과 정보를 쉽게 얻

을 수 있게 되었다. 힘들여 책을 구하거나 손수 책을 베껴 적어야 했던 과거와 달리, 현대

인들은  가까운 도서관을 찾거나 집에서 인터넷 검색을 하는 것만으로도 원하는 정보를 얻

을 수 있다.

37) (*)는 읽기 중 질문하기 표지임.



- 83 -

독서 문화의 변화는 이것만이 아니다. 현대인들은 옛사람들보다 훨씬 다양한 종류의 책을 

읽는다. 옛사람들이 권위 있는 경전을 주로 읽었던 것과 달리 오늘날의 독서 대중은 진지한 

인문 과학 서적에서부터 실용적인 자기 계발서와 가벼운 읽을거리까지 자신의 취향과 필요

에 따라 여러 종류의 책을 폭넓게 읽고 있다.(*)

이와 같은 독서 문화의 변화에 따라, 글쓴이들도 경전의 권위를 빌려 글을 쓰던 과거의 글

쓰기 관습에서 벗어나, 참신한 개성이나 남다른 시각을 소중하게 여기게 되었다. 또 독서 

대중의 다양한 요구에 따라 글의 소재가 매우 다양해진 것도 오늘날의 글쓰기 관습이 과거

의 글쓰기 관습과 차이 나는 점이다.

옛글을 읽을 때 독자들은 대부분 낯설고 어렵다는 느낌을 받는다. 단어의 뜻과 문장의 의미

를 이해해도 글 전체에 담긴 생각과 정서를 제대로 파악하는 것은 쉽지 않다. 옛글 읽기가 

이렇게 어려운 것은 물론 여러 가지 이유가 있겠지만, 당시의 글쓰기 관습이나 독서 문화가 

오늘날의 그것과 많이 달랐기 때문이기도 하다.(*)

앞에서 살펴본 과거의 글쓰기 관습과 독서 문화를 이해하고, 그것이 작품에 어떻게 반영되

었는지 생각하면서 옛글을 읽는다면, 작품의 내용을 파악하는 데 도움이 될 것이다.(*)

㉯ 만물을 사랑하는 길[愛物義]   (*)             김시습 (정길수 옮김)

어떤 이가 내게 물었다. 

“세상 만물을 사랑하는 방법은 무엇입니까?”

나는 이렇게 대답했다.

“저마다 자기 본성대로 살도록 하는 겁니다. “주역”에 이르기를, ‘하늘과 땅의 큰 덕을 생

(生)이라 한다.’라고 했습니다. 만물을 끊임없이 낳고 또 낳는 것은 하늘과 땅의 큰 덕이요, 

살고자 하는 것은 만물의 본성입니다. 그러므로 만물의 살고자 하는 본성을 따르고, 만물을 

끊임없이 낳고 또 낳는 하늘과 땅의 큰 덕을 본받아, 세상 만물이 저마다 자기 본성대로 살

며 깊고 두터운 사랑과 은혜 속에서 자라도록 할 따름입니다.”  (*)

좀 더 자세히 설명해 달라고 하기에 이야기를 계속했다.

“사람과 자연물은 하늘과 땅 사이에 함께 살고 있으니 ‘백성은 내 동포요, 자연물은 나와 

더불어 있다.’라는 말이 좋습니다. 이 말대로 사람이 세상의 으뜸이며 자연물은 그다음이지

요.

군자(君子)가 사람을 대해서는 사랑하되 어질게 대하지 않으며, 자연물에 대해서는 어질게 

대하되 사랑하지는 않습니다.(*)

먼저 ‘자연물을 어질게 대한다’는 말의 의미를 알아봅시다. ‘물고기를 잡을 때 촘촘한 그물

을 쓰지 않는다.’, ‘나무를 벨 때 적당히 자란 것에만 도끼를 댄다.’, ‘길이가 한 자 되지 않

는 물고기는 시장에서 팔 수 없다.’, ‘사냥하되 새끼나 알은 취하지 않는다.’, ‘그물을 쳐 놓

고 새가 잡혀 들지 않기를 빈다.’, ‘낚시질은 하되 그물질은 하지 않는다.’, ‘활을 쏘되 잠든 

새는 쏘지 않는다.’라는 말이 모두 그런 뜻입니다. “시경”에 있는 이 노래도 같은 뜻이지요.

저기 무성한 갈대밭에

한 번 쏘아 돼지 다섯을 잡나니

어허! 어진 분이시도다.
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‘자연물을 사랑하지 않는다’는 말은 무슨 뜻일까요. ‘순(舜)임금이, 백성들이 다치지 않도록 

백익(伯益)으로 하여금 산과 연못에 불을 지르게 하여 호랑이며, 표범이며 무소며 코끼리와 

같은 사나운 짐승들을 내몰아 멀리 쫓아 버렸다.’, ‘봄·여름·가을·겨울에 철마다 사냥을 했

다.’, ‘닭이며 돼지며 개를 기를 때에 그 시기를 잃지 않으면 나이 일흔 된 노인이 고기를 

먹을 수 있다.’, “주역”에서 ‘그물을 만들어 사냥하고 고기를 잡는다.’라고 한 말이 모두 그

런 뜻입니다.

이 때문에 군자가 동물을 기르는 것은 늙고 병든 백성을 구제하위해서이고, 물고기 잡고 사

냥하는 것은 잔치와 제사에 쓰기 위해서입니다. 다만, 그 적당한 정도를 짐작해서 일을 하

는 것이며, 어질게 대한다고 해서 살생하지 않는 것도 아니요, 살생하더라도 모조리 잡아들

이는 것을 좋게 여기지도 않습니다.  (*)

‘백 일 동안이나 돌아오지 않았다.’라는 “서경”의 기록은 태강(太康)이 방탕하게 사냥을 즐

겼던 일을 원망한 것이요, ‘불이 타오르니 일제히 일어나네.’라는 “시경”의 노래는 공숙단

(共叔段)이 숲에 불을 질러 짐승을 한쪽으로 몬 뒤 사냥했던 일을 비난한 것입니다. 그러니 

이처럼 잔인하고 포악하게 살상할 필요가 무엇 있겠습니까? 오직 백성의 어려움을 덜고 백

성이 잘 살게 하려고 할 따름입니다.  (*) 

그러므로 그 중요함으로 말하자면 마을에 불이 났을 때 공자(孔子)께서 ‘사람이 다치지 않

았느냐?’라고만 묻고 마구간의 말이 상했는지는 묻지 않으셨다는 일을 들 수 있습니다. 이

것이 군자가 만물을 사랑하는 뜻이지요.”(*)    

또 이렇게 물었다.

“불교의 책에는 살생하지 않는 것을 계율로 삼았는데, 이것이 참으로 선한 게 아니겠습니

까?”

나는 이렇게 대답했다.                          

“짐승을 죽이는 것은 백성의 어려움을 덜어 주고, 그 고기를 먹여 백성을 잘 살도록 하기 

위해서입니다. 먹을 것이 없어 서로 물고 죽여 인육(人肉)을 먹기에 이른 참혹하기 그지없

는 상황에서 그저 ‘살생하지 않는다.’라고 하는 말이 무슨 의미가 있겠습니까?”(*)



- 85 -

<활동지 2>

< 읽기 중: 질문하기 활동>

▪ 글쓰기의 내용이 경전의 테두리에서 벗어나기 힘든 이유는 무엇인가?

▪ 독서를 하는 자세와 태도를 통해 당시의 독서행위는 어떠한  의미를 지녔을까?

▪ 과거의 독서 문화와 글쓰기 관습은 어떠한가?

▪ 오늘날의 독서 문화와 글쓰기 관습은 어떠한가?

▪ 옛 글을 제대로 감상하려면 무엇을 이해해야 할까?

▪ 고전을 읽음으로써 우리가 배울 수 있는 것에는 어떤 것들이 있을까?

▪ 제목을 통해 ‘만물을 사랑하는 올바른 방법’에는 어떤 것들이 있을지 생각해 보자.

▪ 유교 경전 ‘주역’을 통해 과거의 글쓰기 관습을 짐작해 보자.

▪ 문답법을 통해 옛날 글쓰기 관습에 대해 생각해 보자.

▪ ‘자연물을 사랑하지 않는다’는 것이 어떤 의미인지 말해 보자.

▪ 태강과 공숙단이 비난 받았던 까닭은 무엇인가?

▪ 공자께서 만물을 사랑하는 방법에 대해 말해 보자.

▪ 살생에 대한 글쓴이의 견해는 불교와 어떻게 다른지 분석하여 정리해 보자.
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<활동지 3>   

   

 <읽은 후 : 도해조직자>

㉮ 글의 내용을 바탕으로 시대에 따른 글쓰기 관습과 독서 문화의 변화에 대해 생각

해 보자.

-이 글에서 설명한 시대별 글쓰기 관습과 독서 문화를 아래의 표에 정리해 보자.

과거 오늘날

누가 책을 읽는가?

어떤 책을 읽는가?

어떻게 글을 쓰는가?

독서 환경은 

어떠한가?

㉯ 글의 내용을 바탕으로 글쓴이가 주장하는 바가 무엇인지 알아보자.

-다음 사례에 대한 글쓴이의 평가와 글쓴이가 그렇게 평가한 이유를 정리해 보자.

사례 글쓴이의 평가 글쓴이가 그렇게 평가한 이유

• 물고기를 잡을 때 촘촘한 그물을 쓰지 않는 

것.

• 나무를 벨 때 적당히 자란 것에만 도끼를 

대는 것.

긍정/부정

• 군자가 동물을 기르는 것.

• 군자가 물고기를 잡고 사냥하는 것.
긍정/부정

• 태강이 방탕하게 사냥을 즐긴 일.

• 공숙단이 숲에 불을 질러 짐승을 한쪽으로 

몰고 사냥한 일.

긍정/부정
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알고 있는 것 알고 싶은 것 새롭게 알게 된 것 

· 주변에서 자주 접하게 되

는 매체를 브레인스토밍으

로 표현해 보자.

·이 글을 읽고 알고 싶은 내

용을 질문으로 만들어보자.

-

-

-

-

· 만든 질문에 대해 알게 된 

것을 적어보자.

-

-

-

-

<KWL 차트>
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<활동지 4>

<읽기 전: KWL 차트 - 알고 있는 것 파악하기>

 ▶주변에서 자주 접하게 되는 매체를 브레인스토밍으로 표현해 보자.
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인터넷 시대의 매체 문화   (*)38)                                 이강룡

매체란 무엇인가. 매체는 정보를 담는 그릇, 즉 메시지의 전달 도구이다. 우선 그것은 빈 껍

데기이다. 대부분의 도구가 그 자체로는 껍데기에 불과하다. 고대의 파피루스도, 죽간(竹簡)

도 메시지를 담는 그릇이었다. 이 빈 껍데기 안에 메시지가 담기는 순간 그것은 매체가 된

다. 책, 텔레비전, 라디오, 영화, 전화는 매체가 되었다.

인터넷 시대에 접어들면서 매체는 메시지를 넘어 통신망을 가리키는 말이 되었다. 그 안에 

어떤 메시지가 담길 것인지 따지기에 앞서 통신망을 사용하는 도구들이 이미 매체의 기능을 

하기 시작했으며, 들머리사이트를 비롯해 통신망을 장악한 모든 것이 매체의 속성을 띠기 

시작했다. 개인 누리집도 경우에 따라 강력한 매체의 기능을 하기도 한다.   (*) 

인터넷은 기존의 다른 매체에 비해 정보의 전달 속도가 매우 빠르고, 정보의 생산·복제·가공

이 쉬워 인간의 삶에 전에 없던 편리를 가져다 주었다. 하지만 그와 동시에 갖가지 부작용

도 불러일으켰는데, 각종 동영상 유출 사건, 사생활 캐기 등의 문제가 그 예이다. 들머리사

이트를 비롯한 인터넷 공간에서 일어나는 ‘정보의 오락화’ 현상은 인터넷 매체가 초래한 부

작용의 전형이다.

매체를 바로 보려면 매체의 속성을 먼저 알아야 한다. 모든 매체는 편집 과정을 거친다. 일

상생활에서 일어날 수 있는 상황을 가정해 보자. 나는 어느날 오후, 차를 타고 가다가 잠시 

쉴 때 먹으려고 사과 하나와 과도를 챙겨 주차장으로 향했다. 그런데 주차장으로 가던 중에 

사야 할 것이 생각나 시장으로 발길을 돌렸다. 그런 내 모습을 본 누군가가 이렇게 적을 수

도 있다는 생각이 들었다.

“이강룡, 날이 시퍼렇게 선 칼을 들고 전철역 앞 사거리를 지나고 있었다. 표정은 암울해 

보였다.”

분명한 사실이지만 이렇게 얘기하고 끝나면 안 된다. 나는 방송 매체와의 면담을 좋아하지 

않는데, 거의 대부분이 이런 식으로 방송되었기 때문이다. 이제 텔레비전에서 누군가를 면

담한 방송의 한 장면을 보고 화가 날 때에도 무작정 욕하진 않는다. 모든 매체는 편집을 하

며 시청자는 편집 과정을 볼 수 없다. 내가 말한 것이 매체를 통해 걸러지면 의도와 상관없

이 완전히 엉뚱하게 읽힐 가능성이 존재한다. 또한 매체가 어떤 말을 하고 있는지 살펴보는 

것과 더불어 매체를 바로 보기 위해 중요한 것은 매체가 말하지 않는 것이 무엇인지를 파악

하는 것이다. 그것도 의도적인 편집과 관련되어 있기 때문이다.   (*) 

매체를 이해하기 위해서는 맥락을 파악하는 것이 중요하다. 맥락은 관계를 말하는데, 사건

의 의미는 맥락에 따라 달라진다. 사건의 본질은 사건 자체에 있는 것이 아니라 그 사건의 

전후 관계 속에서 찾을 수 있다. 글을 쓴 사람이 어떤 상황에 처해 있는지에 따라, 그리고 

어떤 가치관을 지녔는지에 따라 같은 소재를 두고도 완전히 다르게 해석할 수 있다.

매체도 마찬가지이다. 예전에 ◯◯시 행복동 주변의 노점 철거가 시작되었을 때 대부분의 

38) (*)는 읽기 중 질문하기 표지임.
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매체가 이 사실을 보도했다. 사실은 하나인데 그 사실을 바라보는 관점은 얼마나 제각각인

지 한번 비교해 보라.   (*) 

[A 신문] 행복동에 노점상 얼씬도 못한다

지난달 30일 행복동 노점상을 철거한 

○○시가 행복동 일대를 ‘노점상 절대 금

지 구역’으로 지정했다. 한편 이번 철거

에 자진 협조한 노점 250여 개는 현재 

주차장으로 이용 중인 ○○시 공설 운동

장 안으로 옮겨졌다. 시는 운동장의 중앙 

부분을 주차장으로 사용하는 것과는 별

도로 400m 트랙 쪽은 노점 400여 개를 

수용할 수 있는 노점상 허가 지역으로 만

든다. 시는 아울러 노점상 전업 지원 상

담 센터를 통해 전업을 위한 무료 직업 

교육 및 상담을 하기로 했다.

[B 신문] 행복동 노점상 강제 철거

개천 복원 공사를 위한 행복동 평화로 

주변 노점 철거가 마무리되었다. ○○시

는 지난 30일 평화 2~9가 노점상 적치

물 철거 작업을 벌여 매일 운영돼 온 노

점 530여 개와 주말 노점 150여 개 등 

노점 680여 개를 모두 철거했다고 1일 

밝혔다.

<중략>

이 과정에서 전국노점상연합 중부 지

구 소속인 평화 7~8가 지역 노점상 250

여 명은 시의 제안을 거부한 채 행복동 

벼룩시장 인근 평화 7~8가 구역에서 방

벽을 치고 쓰레기 더미 등에 불을 지핀 

채 철거 업체 직원들과 대치하기도 했다.

[C 신문] ○○시 공설 운동장 이전 말도 안 돼

-점포 수 제한·상하수도 시설 불편 등 들어 대안 요구

개천 복원 공사에 따라 지난달 30일 

행복동 평화로 노점 540여 개를 모두 철

거한 ○○시가 ○○시 공설 운동장 축구

장 트랙을 노점 영업장(임시 이주 단지)

으로 조성하겠다고 약속한 데 대해 일부 

상인들이 ‘어처구니없는 발상’이라며 반

발하고 있다.  <후략>

매체들의 차이는 제목을 비교해 보면 금세 확인할 수 있다. 똑같은 정보를 다루어도 해석의 

관점과 편집 방향에 따라 기사 제목은 천차만별이다. 제목을 붙이는 방식을 보면 그 매체의 

선정성을 가늠할 수 있다. 가수 ◯◯◯의 새 음반 뮤직비디오에 출연할 여자 배우가 정해졌

다는 소식에, ‘◯◯◯의 여인’이라고 제목을 붙이는 매체도 있었다. 이런 기사는 전철역 가

판대나 들머리사이트 연예 면에서 쉽게 만날 수 있다. 선정적인 매체의 목적은 정보를 정확

하게 전달하는 것이 아니라 사람들의 관심을 끄는 데 있다. ‘조회 수 증가  →  수익 증대’라는 

원리가 무엇보다 중시되면서 매체의 가장 기본적인 덕목조차 쉽게 무시된다.

들머리사이트를 비롯한 여러 인터넷 사이트에서 엄청난 양의 뉴스와 정보가 필요이상으로 

소비된다. 게다가 다 소비되기도 전에 더 많은 양의 뉴스가 생산, 공급된다. 소비자들이 개
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별 뉴스를 읽는 시간도 점점 짧아지고 있다. 이러한 상황에서 인터넷에서의 뉴스 읽기는 

‘훑어보기’가 될 수밖에 없다.

사이비 정보와 뜬소문을 소재로 쓰는 ‘불량’ 뉴스들이 훑어보기의 허점을 파고든다. 정보의 

오락화가 시작되는 지점이다. 인터넷 정보는 점점 더 자극적으로 되고, 정보의 오락화는 당

연한 것이 된다.  (*) 각종 추문이 이름만 바꾼 채 끊임없이 나타난다. 정보의 소비 속도가 

모든 것을 압도하면 필연적으로 책임 의식의 결여를 낳는다.

정보의 오용 사례 중 또 하나 주목해야 할 것은 들머리사이트의 인기 검색어이다. 많은 매

체들이 ‘이 주의 인기 검색어’ 같은 제목으로 최근의 인터넷 동향을 전하고 있는데, 보통 검

색 서비스를 제공하고 있는 대형 들머리사이트로부터 정보를 받는다. 이것을 보면 요즘 인

터넷 이용자들의 주된 관심사가 무엇인지, 인터넷에서 무슨 일이 벌어지고 있는지 짐작할 

수 있다. 그러나 인기 검색어라는 말에는 함정이 있다. 어떤 면에서 인기 검색어는 인기 도

서와 같다. 어떤 책은 신문이나 방송 등 여러 매체에 홍보가 잘되면 특별히 관심을 끌 이유

가 없는데도 엄청난 대중적 인기를 얻기도 한다. 인기 도서와 마찬가지로 인기 검색어도 사

회의 한 단면을 보여 주는 것은 사실이지만 시대상을 정확하게 반영하는 거울 역할을 하진 

않는다.   (*) 
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<활동지 5>

< 읽기 중: 질문하기 활동>

▪제목을 통해 인터넷 시대의 매체가 기존의 매체와 다른 점은 무엇인지 생각해 보자.

▪과거의 매체와 현재의 매체의 개념이 어떻게 달라졌는가?

▪누군가의 말만 듣고 다른 사람을 오해한 경험이 있는지 생각해 보자.

▪A,B,C 각 기사를 읽고 난 느낌과 각 기사의 주요 논점, 가치관을 파악해보자.

▪자극적이고 오락적인 ‘불량’뉴스들이 인터넷에 끊임없이 출현하는 까닭은 무엇인가?

▪다양한 매체 자료를 주체적으로 수용하기 위한 태도에는 어떤 것들이 있을까?
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<활동지 6>

<읽은 후: 도해조직자>

▶이 글의 내용을 바탕으로 다양한 매체의 특성에 대해 알아보자.

- 다음 질문에 답하면서 각 매체의 특성을 정리해 보자.

신문 라디오 텔레비전 인터넷

어떤 감각을 사용해 정보를 

받아들이는가?

누가 정보를 생산하는가?

정보의 복제, 가공, 전송이 쉬

운가?

정보의 흐름이 일방적인가, 쌍

방향적인가?

정보의 전달이 얼마나 신속하

게 이루어지는가?

복잡하고 심층적인 정보를 전

달하기에 유리한가?

▶ 매체의 특성을 고려하여 각 매체를 사용할 때 유의해야 할 점을 말해 보자.
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▶다음 매체 자료를 분석하고, 비판적으로 평가해 보자.

  신문 광고   인터넷 뉴스

톱스타 배○○와 최△△, 20살 나이 

차 극복하고 극비리 결혼. 충격!

드라마 ‘보고 또 보고 싶네’ 41회에

서 배○○(극중 이정직)와 최△△(극중 

박미래)가 마침내 결혼에 성공했다. 20

살의 나이 차와 양가 부모 사이의 갈등 

때문에 가슴앓이를 하던 두 사람은, 21

일에 방영된 41회에서 부모 몰래 시골

의 작은 성당에서 그들만의 눈물겨운 

결혼식을 올렸다.  <후략>

 

광고 의도 카드 회원을 늘림.

광고 전략

광고에 담긴 가치관

문제점 비판

 

기사 내용

기사의 주목도를 높이기 

위해 사용한 전략

문제점 비판
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<평가지 1>

누가 책을 읽는가? (1)

어떤 책을 읽는가? (2)

어떻게 글을 쓰는가?
(3)

(4)

독서 환경은 

어떠한가?

(5)

(6)

(7)

1.다음은 글 ㉮를 읽고,과거의 독서 문화를 정리한 내용이다.글 ㉮와 일치하는 내용에

는 ○를,일치하지 않는 내용에는 ×를 하시오.

(1)독서는 신분의 높고 낮음에 상관없이 여러 계층이 누리는 활동이었다.( )

(2)유교 문화권에서 ‘정전(正典)’으로 인정받는 서적들을 주로 읽었다.( )

(3)인쇄 기술이 발달하지 못하여 다양한 분야의 책을 구하기가 어려웠다.( )

(4)의미 있는 지식과 정보는 여러 사람에게 허용되어야 한다는 생각이 강했다.( )

2.다음은 글 ㉮를 읽고,과거의 글쓰기 관습을 정리한 내용이다.글 ㉮와 일치하는 내용

에는 ○를,일치하지 않는 내용에는 ×를 하시오.

(1)시경,주역 등 경전의 권위를 빌려 말하는 경우가 많았다.( )

(2)개성적인 사유와 관점을 드러내는 글이 높게 평가되었다.( )

(3)글쓰기는 여러 계층의 목소리를 담는 중요한 소통의 도구로 인식되었다.( )

(4)독서를 통한 지식의 소유와 글쓰기 능력은 권위의 상징이 되었다.( )

3.글 ㉮에서 설명한 오늘날의 글쓰기 관습과 독서 문화를 아래 표에 쓰시오

4.글 ㉯를 읽고,빈 칸 ㉠,㉡에 들어갈 내용을 한 문장으로 쓰시오.

㉠:

㉡:

5.글 ㉯를 바탕으로 당대의 독서 문화와 글쓰기 관습에 관한 다음 물음에 답하시오.

(1)글쓴이는 주로 어떤 종류의 책을 읽었을까?

(2)이 글에서 글쓴이가 유교의 경전과 성인(聖人)을 예로 든 까닭은 무엇일까?
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<평가지 2>

신문 텔레비전 인터넷

누가 정보를 생산하는가?

정보의 복제, 가공, 전송이 

쉬운가?

정보의 흐름이 일방적인가, 

쌍방향적인가?

사건과 관련하여 

무엇을 말하고 있는가?

사건과 관련하여 

말하지 않은 것은 무엇인가?
사건을 보는 관점

(1)

(2)

(3)

(4)
(5

6.빈 칸 ㉠,㉡에 들어갈 내용을 한 문장으로 쓰시오.

㉠:

㉡:

7.위 글을 읽고,빈 칸 ⓐ,ⓑ에 들어갈 내용을 바르게 연결한 것은?

① 음미하기-정보의 도구화

② 살펴보기-정보의 사물화

③ 훑어보기-정보의 오락화

④ 따져 읽기-정보의 대중화

⑤ 꼼꼼히 읽기-정보의 상업화

8.각 매체의 특성을 정리한 내용이다.빈 칸에 알맞은 내용을 쓰시오.

9.위 글에서 예로 든 C신문 기사를 읽고,다음 표에 들어갈 내용을 쓰시오.

10.신문 기사를 비판적으로 받아들여야 하는 이유를 두 가지 쓰시오.

(1)

(2)
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<설문지>

이 설문은 평가에 반영되는 것이 아닙니다. 편하게 설문에 응해주세요.

1. 읽기 전 마인드맵, 브레인스토밍 그리기 활동이 배경 지식을 활성화하는 데 도움이 

되었다.

①매우 그렇다  ②대체로 그렇다  ③보통이다 ④대체로 그렇지 않다 ⑤전혀 그렇지 않

다

 

2. 읽기 전 내가 알고 있는 것, 알고 싶은 것을 적는 활동이 내용을 이해하는 데 도움이 

되었다.

①매우 그렇다  ②대체로 그렇다  ③보통이다 ④대체로 그렇지 않다 ⑤전혀 그렇지 않

다 

3. 읽기 중 날개질문에 답하는 활동이 배경 지식을 활성화하는 데 도움이 되었다.

①매우 그렇다  ②대체로 그렇다  ③보통이다 ④대체로 그렇지 않다 ⑤전혀 그렇지 않

다 

4. 읽은 후 표를 채우는 활동이 내용을 정리하는 데 도움이 되었다.

①매우 그렇다  ②대체로 그렇다  ③보통이다 ④대체로 그렇지 않다 ⑤전혀 그렇지 않

다 

5. 읽기 전, 중, 후 활동을 포함한 읽기 수업 후에 읽기에 대한 흥미가 높아졌다.

①매우 그렇다  ②대체로 그렇다  ③보통이다 ④대체로 그렇지 않다 ⑤전혀 그렇지 않

다 

6. 읽기 전, 중, 후 활동 수업 시 개선할 점을 자유롭게 써 주세요.

7. 읽기 전, 중, 후 활동 수업 시 좋았던 점을 자유롭게 써 주세요.
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