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ABSTRACT

TheFocusontheuseofsmartdevicesandtheimpact

whichvisualandmultiplelearningdisabilitieshaveonthe

Thestudents’self-directedlearning

byKim Jeong-Hun

Advisor:Prof.Kim Nam-soon,Ph.D

MajorinSpecialEducation

GraduateSchoolofEducation,ChosunUniversity

According to diffusionsofvariousSmartdevices,wecan getselected

informationeasilywithouthavingrestrictionsfrom time,place,andappliances,

and this becomes a basementofbeing able to realize U-learning.Smart

learningbasedonthemeaningofU-learninghasgivenalotofchangesin

socialenvironments,andendeavorstoapplyittoeducationalfieldsaswell.The

specialeducationannouncedaSmart-learningsupportplanfordisabledstudents

atJuly2011,anddesignatedresearchschoolsonvisual·hearing·intellectual

disabilities.Also,manyprecedingresearchesonSmartLearningarestartedto

beappeared.Iflookingintotheseprecedingresearches,afactcouldbeknown

thatSmartLearningaffects significantinfluencestoconveniencesoflearners,

self-directedlearning,andinteraction.

ManyprecedingstudiesgivingalotofpositiveinfluencesresearchedSmart

Learning with singledisability mostly.Though researcheson studentswith

singleability areimportant,butthenecessity ofresearching aboutstudents
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withmultipledisabilitieswhoseappearingrateswerebeingraisedwasfelt,and

thusthisstudycloselyexaminedeffectsoflearningfocusingonSmartdevices

utilizationonself-directedlearningofstudentswithvisual·multipledisabilities.

Regardingtoresearchissues,itwassetuptorecognizewhicheffectswere

influencedto4sub-spheressuchasformationoflearningconcept,participation

inlearning,responsibilityonlearning,andlearningattitudesinordertoexamine

affected influencestoself-directedlearning abilitiesofstudentswith visual·

multipledisabilitiesfrom thelearningcenteringonSmartdeviceapplication.For

researchdesigns,thestudyusedmultipleprobedesignacrosssubjectamong

singlesubjectdesignresearch.Thisdesigncollectedbaselinedataover5times

justbeforemediationafterintermittentlygatheringit,andexecutedmediations

toresearchparticipantsinorder,andthencarriedoutmaintenanceinspection

with sameconditionsofbaselinewhethermediation wasmadewellduring

maintenanceperiodafterpassingthoughrestperiodfor2weeksaftermediation

wasfinished.

Research objects were decided to 3 students with visual· multiple

disabilitieswhowereattendingtomiddleschoolcurriculum atEschoolwhich

wasavisualhandicappedspecialschool,andthisstudymadebasiccurriculum

ondepartmentofKoreanlanguageandsocialstudiesappliedbyrecomposing

them so as to fitto Smartdevices application.In making up educational

environmentforSmartdevicesapplication,itwascomposedsothatsmooth

applicationofSmartdevicessuchas3AndroidPad,1APdevice,andmirroring

servicedeviceetc.couldbedone,andthestudyenabledhomelearningtoo by

providingleaningprogramslinkedtohomes.

Asa resultofhaving executed research based on such results,all3

studentshaveachievedalotofelevationsduringmediationperiodthanbaseline

one.Also,elevationdegreeswasdroppedmorethanmediationperiodduring
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maintenance period afterpassing through restperiod for2 weeks,butit

displayedmaintenanceofhigherelevationthanbaselineperiod.Specially,many

elevationsappearedfrom partsoflearningparticipationandlearningattitudes

among 4sub-sphereseven though changing partsbetween research objects

weredifferent.

Throughthisresearch,resultswerededucedsuchlikelearningbySmart

devices utilization showed enhancements of recognizing learning purposes,

improvinglearningattitudes,andinteractionsbetweentheteacherandlearners,

and alsoitdisplayed positiveinfluencesby which concentration ability and

learninginterestswereabletoberaised.
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Ⅰ.서 론

1.연구의 의의

오늘날 우리는 스마트 기기를 통해 시간,장소,기기에 제약이 없이 쉽게 자

신이 원하는 정보를 얻을 수 있게 되었다.이는 장애인과 비장애인의 편리한

생활을 할 수 있게 만들어 주었다.이런 스마트 기기를 교육 환경에서 자리를

잡을 수 있게 2011년 6월 교육과학기술부는 「스마트 교육 추진전략」을 대통

령에게 보고하였으며,특수교육과에서는 2011년 7월 「장애학생 스마트러닝 지

원 계획」을 발표하였다.

이 계획에서는 장애학생의 스마트러닝 지원 방안으로서 다음과 같이 세 가지

를 제시하고 있다.첫째,장애학생 스마트러닝 교육지원에 대한 표준화,콘텐츠

개발이다.정부는 장애학생 스마트러닝 지원을 위한 교육지원 형식을 표준화하

고,다양한 기관 간에 협의를 통하여 콘텐츠를 개발할 계획임을 밝혔다.둘째,

장애학생 스마트 러닝 지원서비스 및 기기 개발·보급이다.2011년 실시된 사업

은 2013까지 매년 1,000대의 스마트 기기를 감각장애,건강장애,순회교육대상

학생에게 지원하며,장애학생들이 스마트 기기를 학습에 활용할 수 있도록 화

상교육,학습관리 프로그램,보완대체의사소통 프로그램 등을 개발할 계획임을

밝혔다.셋째,장애학생을 위한 스마트러닝 지원 체체 구축이다.국립특수교육

원 내 스마트러닝 지원단을 구성하여 각 장애영역별 스마트러닝과 관련된 사업

에 대한 추진 및 자문의 역할을 하게 할 것임을 밝혔다(국립특수교육원,2012).

또한 스마트 교육에 관련된 연구에는 일반학생을 대상으로 한 교과학습에서

의 영향(김혜림,2012;전병문,2011)와 U-러닝 기반으로 한 자기 주도적 학습

능력에 미치는 영향(김운기,2013;송철웅,2012)이 있으며,특수교육 대상학생

으로 한 U-러닝 연구는 스마트 러닝을 이용한 독서지도가 지적장애 학생의 읽
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기 유창성장애에 미치는 효과(김미진,2012)와 스마트기기 기반 언어훈련 애플

리케이션이 지적장애 학생의 읽기능력에 미치는 효과(이승훈,2013)이 있으며,

U-러닝이 지적장애학생의 자기 주도적 학습능력에 미치는 영향(이세흠,2012)

이 있다.

현재 U-러닝과 관련한 여러 가지 교수방법을 다룬 연구가 이루어지고 있는

실정이며,특수교육도 연구가 되고 있다.감각장애 중 시각에 관련된 학습방법

연구는 시각장애인을 위한 U-러닝 실태조사 및 분석 (박친진,안성진,2010)과

시각장애 개선방향 연구 :점자교육,ICT 활용교육과 보조공학기기를 중점으로

(김기창,김정현,김호연,이미선,진창원,2011)연구한 E-러닝 연구가 있으며,

중복장애 대상에 대한 연구 중 공학기기를 활용한 학습방법과 관련된 연구는

찾아보기 힘들다.

중복장애는 주된 장애이외 다른 한 가지 이상의 장애를 가지고 있는 장애이

다.중복장애는 상호 연관되어 더해지는 것이 아니라 겹쳐져서 아동의 운동,인

지,언어,행동 발달과 감각 발달이 지체되어 특수교육을 받게 된다(Feleral

Register,1977;이덕순,1997).

우리나라 시각장애 학생은 단순 전맹과 저시력으로 나누어 교육적 지원을 하

여 왔지만 시각장애 학교에는 시각과 다른 한 가지 이상을 가지고 있는 시각·

중복장애 학생들이 늘어나고 있다.국립특수교육원(2011)의 특수아동 실태조사

에서 중복장애 학생의 출현율은 전체 중 24.2%로 나타났다.또 주장애가 시각

장애 학생 2,107명 중 527명(25%)이 중복장애를 가지고 있다고 보고하였다.

시각·중복장애는 여러 장애를 가지고 있다.임안수(2008)는 시각․중복장애를

분류를 시각 및 청각장애,시각,청각 및 정신지체,시각과 운동장애,시각,운

동동장애 및 정신지체,시각과 정신지체,시각과 학습장애로 나누었다.

국립특수교육원(2009)에서는 시각장애 외에 정보습득에 영향을 줄 수 있는

한 가지 이상 중복된 장애로 정신지체,청각장애,지체장애,자폐성장애,정서․

행동장애 등이 있다고 하였으며,이외에 발달지체,섭식장애,건강장애를 볼 수
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있다고 하였다.

장애인 등에 대한 특수교육법 제 15조의 특수교육대상자의 선정 부분을 살펴

보면 시각장애와 장애영역별로 같이 수반하였을 경우 시각·청각장애,시각·정신

지체,시각·지체장애,시각·정서·행동장애,시각·자폐성장애,시각·의사소통장애,

시각·학습장애,시각·건강장애,시각·발달지체 등으로 나누어 볼 수 있다.

단순 시각장애는 전맹과 저시력으로 나눈다.전맹은 잔존시력이 없으며,저시

력은 잔존시력이 있어,잔존시력을 사용하여 학습을 한다.이는 시각·중복장애

학생들도 전맹·중복장애,저시력·중복장애로 나누어진다.

시각·중복장애의 특성은 장애 정도와 중복성은 매우 다양하고 학습에 대한

흥미,주의집중,학습에 대한 태도를 형성하는데 많은 어려움이 있으며,각각의

중복된 장애가 달라 교수·학습 형성과 상호작용 형성에 많은 어려움이 있다.

스마트 러닝 지원 성과 보고회 중 시각장애,지적장애를 대상으로 한 스마트

러닝을 보며,스마트 기기를 통해 적극적으로 자기 스스로 학습을 실현하는 것

을 보게 되었다.이는 스마트 러닝이 자기 주도적 학습의 개념과 많은 부분이

일치됨을 알 수 있었다.자기 주도적 학습은 학생들이 자신의 학습 방법을 스

스로 터득하고,직접문제를 해결할 수 있는 능력으로 학생의 학습에 대한 독립

심을 증가시켜,수동적 학습이 아닌 능동적인 학습을 할 수 있도록 하는 것이다.

자기 주도적 학습을 하기 위해서는 학습에 대한 개념을 형성하고 스스로 학

습에 참여하며,자신의 학습에 책임감을 보여야하며,적극적인 학습 태도를 형

성해야 한다.이런 부분에서 시각·중복장애 낮은 주의집중력과 학습태도를 보

여,자기 주도적 학습을 형성하는데 많은 어려움을 보이고 있다.

이세흠(2012)은 지적장애학생을 대상으로 한 스마트 기기 활용이 국어과와

사회과 자기주도적 학습능력을 신장시키는데 긍정적인 효과를 보였다고 하였다.

이에 스마트 기기를 통해 시각·중복장애의 높은 주의집중력과 흥미를 이끌어

낼 수 있으며,학습 방법을 스스로 터득하고,학습 개념 형성과 높은 참여,학

습에 대한 독립심에 많은 영향을 줄 것으로 예상된다.
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스마트 러닝 운영 성과 보고회를 보면,시각장애 학교는 IOS운영체제 기반

인 A사 I패드,지적장애 학교는 안드로이드 운영체제인 S사 K패드를 사용하였

다.시각장애학교는 전맹학생을 대상으로 실시하여 음식지원 시스템이 되어있

는 I패드를 사용하였다.하지만 전맹학생이 아닌 저시력 학생은 잔존시력을 활

용할 수 있어 K패드를 사용하여도 무방하다.또한 앞에서 제시한 스마트 러닝

에 관한 연구들은 IOS운영체제를 사용한 연구들이어서 안드로이드 운영체제

를 사용한 연구가 필요하다.

따라서 본 연구에서는 현재 감각장애 중에서 시각장애를 가지고 있는 학생들

중 다른 장애를 중복으로 가지고 있는 학생과 잔존시력을 활용한 저시력 학생

들을 대상으로 기본교육과정을 재편성하여 현재 사회적·교육적 환경에 대두되

고 있는 안드로이드 기반인 스마트 러닝 교수학습 환경을 구축하여 스마트 기

기 활용을 중심으로 한 학습이 시각·중복장애학생의 자기 주도적 학습능력에

미치는 영향을 알아보는데 연구의 목적이 있다.

2.연구문제

본 연구는 스마트 기기 활용을 중심으로 한 학습이 시각·중복장애학생의 자

기 주도적 학습능력에 미치는 영향에 대해 알아보고자 하며,상위 연구문제 1

개와 4개의 하위 연구문제는 다음과 같다.

1.스마트 기기 활용을 중심으로 한 학습이 시각·중복장애 학생의 자기 주도

적 학습능력에 영향을 미치는가?

1-1.스마트 기기 활용 중심 학습이 시각·중복장애학생의 학습개념형성에 영

향을 미치는가?

1-2.스마트 기기 활용 중심 학습이 시각·중복장애학생의 학습참여에 영향을

미치는가?
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1-3.스마트 기기 활용 중심 학습이 시각·중복장애학생의 학습에 대한 책임

감에 영향을 미치는가?

1-4.스마트 기기 활용 중심 학습이 시각·중복장애학생의 학습태도에 영향을

미치는가?

3.용어의 정의

1)시각·중복장애

시각·중복장애는 시각장애를 가지고 있으며 다른 수반장애가 한 가지 이상

더 가지고 있는 것을 말한다.여기서 한 가지 이상의 장애는 지적장애,청각장

애,지체장애,자폐성 장애,정서·행동장애,지체장애,발달장애,섭식장애,건강

장애를 포함한다.IDEA (IndividualswithDisabilitiesEducationAct)는 맹-정

신지체,농맹 등의 중복장애 아동을 중도장애에 포함한다고 하였다.시각·중복

장애 대표적인 인물로 시각과 청각장애를 가진 헬렌 켈러 (Helen Adams

Keller)를 볼 수 있다.

2)스마트 기기 활용 학습

지금까지 교수학습 지원 환경은 정보 변화 시대에 따라 많은 교육적 환경도

변화가 있었다.먼저 정보통신기술을 수업의 도구로 사용하였던 정보통신 활용

교육(ICT활용교육)을 시작으로,인터넷의 급속한 발전을 이루면서 시작되어진

E-러닝(electronicLearning),U-러닝 (Ubiquitouslearning)과 비슷한 개념을

이룬 M-러닝(Mobile Learning)의 환경과 지금현재 U-러닝 (Ubiquitous

learning),스마트 러닝 (SmartLearning)까지 오게 되었다.본 연구는 현재 사

회적·교육적으로 대두되고 있는 스마트 러닝 개념에 맞게 언제,어디서든 학습

이 이루어지는 교수학습 지원 환경을 구축하는 것을 말한다.
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3)어플리케이션

불과 몇 년 전만하더라도 소프트웨어를 CD를 통해 구입하여 설치하거나,인

터넷 브라우저를 통해 소프트웨어와 인증번호를 다운 받아 클릭하였으나,현재

스마트 기기에서는 어플리케이션을 설치하여 사용한다.본 연구에서 자주 사용

한 어플리케이션의 종류와 그 특징을 <표 Ⅰ-1>과 같이 나타내었다.

<표 Ⅰ-1>연구와 관련된 어플리케이션 종류와 특징

종류 및 이름 특징

<N사 블로그>

N사에서 운영하고 있는 블로그이며, 게시판 형태로 사진, 글쓰

기, 동영상 등을 올릴 수 있다. 블로그를 어플을 통해 교사와 

학생 간 상호작용을 할 수 있다.

<유투브>

언제, 어디서든, 사용자가 원하는 동영상을 제공하는 어플리케

이션으로 사용자가 필요한 동영상을 찾아서 볼 수 있으며, 직접 

찍은 동영상을 올릴 수 있는 서비스를 제공한다.

<QR코드 스캐너>

동영상과 이미지, 하이퍼링크 등을 담을 수 있는 QR코드를 스

마트 패드에서 불러올 수 있는 QR코드 스캐너이다. 본 학습에

학습목표, 학습내용, 과제를 QR코드로 제시하여, 이 어플리케이

션을 사용하여 불러왔다.

<Polaris office>

각 종 문서를 불러올 수 있는 기능을 가지고 있는 어플리케이

션으로 한글, 엑셀, 파워포인트 등 문서를 불러올 수 있으며, 

문서를 작성하는 기능을 가지고 있다.
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Ⅱ.이론적 배경

1.시각․중복장애

1)시각․중복장애 정의 및 분류

중복장애는 장애 두 가지 이상의 장애를 동반한 장애이다.하지만 우리나라

의 법을 살펴보면 중복장애라는 정의를 따로 명시에 두지 않고 있다.2008년에

시행된 ‘장애인 등에 대한 특수교육법’과 ‘장애인 복지법’을 살펴보면 중복장애

라는 의미를 별도로 명시되어 있지 않다.

미국의 장애인교육법(IndividaualswithDisabilitiesEducationAct)경우에는

중복장애를 시각장애와 지적장애,지적장애와 지체장애 등 두 가지 이상의 영

역의 손상으로 단순히 한 가지 장애를 가진 학생을 위한 특수교육 프로그램에

적합하지 않아 전반적인 교육적 요구가 필요한 복합적 장애로 말하고 있다

(IDEA,2004).

이런 법적 근거로 중복장애를 한신영(2012)은 원인이나 종류·정도에 관계없

이 단일 장애를 동시에 두 가지 이상을 갖는 장애라고 정의하고 있다.이렇게

두 가지 이상 장애를 가진 아동들 중에는 시각·중복장애가 있다.시각·중복장애

는 시각이 주된 장애이며,다른 장애를 한 가지 이상 아동을 말한다.

임안수(2008)는 중복장애의 장애 정도와 중복성은 매우 다양하다고 보았으며,

시각․중복장애 분류를 시각과 지적장애,시각과 청각장애,시각과 지체장애,

시각과 정서·행동장애,시각과 의사소통장애,시각과 학습장애,시각과 건강장애

로 나누었다.

국립특수교육원(2009)에서는 시각장애 외에 정보습득에 영향을 줄 수 있는

한 가지 이상 중복된 장애로 지적장애,청각장애,지체장애,자폐성장애,정서․

행동장애 등이 있다고 하였으며,이외에 발달지체,섭식장애,건강장애를 볼 수
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있다고 하였다.

이에 임안수(2008)와 국립특수교육원에서 말한 부분을 시각장애와 중복을 이

룰 수 있는 지적장애,청각장애,학습장애,지체장애,정서 및 행동장애,건강장

애,의사소통장애 등을 살펴보고자 한다.

(1)지적장애

정신지체는 지적 기능과 적응행동상의 어려움이 함께 존재하여 교육적 성취

에 어려움이 있는 사람을 말한다.정신지체의 원인은 다양하지만 염색체 이상,

유전자 이상,환경적 요인으로 인한 태아발달 이상,산모의 건강상태,소아기

질병을 볼 수 있다.이런 정신지체의 여러 원인 중 조산 및 미숙아,감염 및 중

독으로 인한 질병으로 시각장애와 동반하는 경우가 많다.

(2)청각장애

장애인 등에 대한 특수교육법에서는 청각장애는 청력 손실이 심하여 보청기를

착용해도 청각청력손실이 심하여 보청기를 착용해도 청각을 통한 의사소통이 불가

능 또는 곤란한 상태이거나 청력이 남아 있어도 보청기를 착용해야 청각을 통한 의

사소통이 가능하며 청각에 의한 교육적 성취가 어려운 사람을 청각장애로 정의하고

있다.

임안수,이해균,박순회(1996)는 청각장애의 정도가 시각장애보다 경도인 경우에

는 시각장애 교육기관에서 교육을 받고,청각장애의 정도가 시각장애보다 중도인

경우에는 청각장애 교육기관에서 교육을 받는 것이 바람직하다고 하였다.또한 김

종인 등,(2005)은 시각과 청각장애의 중복장애의 비율은 높다고 하였다.

(3)학습장애

장애인 등에 대한 특수교육법에서는 학습장애를 개인 내적인 요인으로 인하여

듣기,말하기,주의집중,지각,기억,문제해결 등의 학습기능이나 읽기,쓰기,수학
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등의 학업성취영역에서의 현저하게 어려움이 있는 사람이라 정의하고 있다.

DHEW(1977)은 시각,청각,운동장애 등 일차적인 문제와 환경적,문화적,경제

적 불이익의 결과로 학습에 대한 문제를 가지는 아동을 포함시키지 않는다.

시각에 대한 학습장애를 갖고 있는 아동을 학습장애라고 할 수 있는 기준을 결

정하는데 어려움이 있으므로 시각에 대한 학습장애는 포함하지 않는다.

(4)지체장애

지체장애는 여러 가지 신체적 특성으로 인하여 어려움을 겪는 사람이다.장애인

등에 대한 특수교육법에서는 기능․형태상 장애를 가지고 있거나 몸통을 지탱하거

나 팔다리의 움직임 등에 어려움을 겪는 신체적 조건이나 상태로 인해 교육적 성취

에 어려움이 있는 사람이라 하고 있다.지체장애는 뇌성마비,근이영양증,이분척추,

간질,절단,골절,화상 등 다양한 기능 형태상 장애를 지니고 있다.

뇌성마비아 1,297명을 대상으로 연구한 결과 시각의 결함이나 문제를 지닌 아동

이 28.6%였고,뇌성마비아의 50%이상이 안구 운동 장애를 가지고 있었으며,25%이

상이 정상이하의 시력을 가지고 있었다(안병즙,1978;임안수,2008).이와 같이 뇌

성마비는 시각장애 아동이 많으며,정기적으로 시력 검사를 하여야 한다.

(5)정서 및 행동장애

장애인 등에 대한 특수교육법에서는 다음과 같이 장기간에 걸쳐 다음 각 목의

어느 하나에 해당하여,특별한 교육적 조치가 필요한 사람을 정서 및 행동장애라

하고 있다.첫째,지적ㆍ감각적ㆍ건강상의 이유로 설명할 수 없는 학습상의 어려움

을 지닌 사람.둘째,또래나 교사와의 대인관계에 어려움이 있어 학습에 어려움을

겪는 사람.셋째,일반적인 상황에서 부적절한 행동이나 감정을 나타내어 학습에 어

려움이 있는 사람.넷째,전반적인 불행감이나 우울증을 나타내어 학습에 어려움이

있는 사람 마지막으로 학교나 개인 문제에 관련된 신체적인 통증이나 공포를 나타

내어 학습에 어려움이 있는 사람으로 나타내고 있다.
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정서 및 행동장애는 불안장애,기분장애,반항장애.품행장애.조현병 등의 증상

을 나타내기도 하며,행동 특성으로 외현적문제는 주의력 결핍 및 과잉행동 장애,

적대적 반항장애,품행장애가 있으며,내재적 행동 문제로는 분리불안 장애,선택적

함묵증,범불안장애,유뇨증,유분증,섭식장애,이식증,공황장애 등을 나타낸다.

임안수(2008)는 시각장애 교육기관에서 교육을 받고 있는 아동 중에서 정서장애

아동의 출현율이 미국에서 나온 전체 장애 학생의 약 8.1%의 출현율과 유사할 것

이라고 추정하였다.

(6)건강 장애

장애인 등에 대한 특수교육법 정의는 만성질환으로 인하여 3개월 이상의 장기입

원 또는 통원치료 등 계속적인 의료적 지원이 필요하여 학교생활 및 학업 수행에

어려움이 있는 사람을 말한다.

미국 장애인 교육법에서는 심장상태,결핵,류마티스,신장염,천식,겸상적혈구성

빈혈,혈우병,간질,납중독,백혈병 또는 아동의 교육에 악영향을 미치는 당뇨병과

같은 만성적 또는 급성 건강 문제에 의한 제한된 근력,지구력 또는 민첩성 등의 장

애를 포함한다.이에 임안수(2008)는 정기적으로 시력검사를 하여 시력장애가 있는

지 조사하여야 한다.

(7)의사소통 장애

말장애와 언어장애로 구분되는 의사소통 장애는 다음 각 목의 어느 하나에 해당

하여 특별한 교육적 조치가 필요한 사람으로 정의하고 있다.첫째,언어의 수용 및

표현 능력이 인지능력에 비하여 현저하게 부족한 사람.둘째,조음능력이 현저히 부

족하여 의사소통이 어려운 사람.셋째,말 유창성이 현저히 부족하여 의사소통이 어

려운 사람.마지막으로 기능적 음성장애가 있어 의사소통이 어려운 사람으로 정의

하고 있다.

Warren(1984)은 아동들은 시각적 정보의 결여와 언어 심화 학습을 위한 부모
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참여 결여로 인하여 시각장애 학생들의 언어발달이 지체되고,언어유희 현상이 일

어난다고 하였다.

2)시각․중복장애 출현율

국립특수교육원(2011)의 특수아동 실태조사에서 중복장애가 있는 학생은 전

체의 24.2%로 나타났다.그 중 시각장애인 학생 2,107명 중 527명(25%)이 중복

장애를 가지고 보고 있다.시각·중복장애의 출현율 중 지적장애가 41.0%,지체

장애가 25.0%로 가장 높게 나타났다.시각장애를 주장애로 하는 학생의 중복장

애 유형은 <표 Ⅱ-1>과 같다.

<표 Ⅱ-1>시각장애 아동의 중복장애 출현율(%)

중복

장애

주장애

청각

장애

지적

장애

지체

장애

정서

·

행동

장애

자폐성

장애

의사

소통

장애

건강

장애

학습

장애

발달

지체
계

시각장애
21

(4.0)

216

(41.0)

132

(25.0)

18

(3.4)

35

(6.6)

24

(4.5)

15

(2.9)

28

(5.3)

38

(7.3)

527

(100)

그러나 아직까지 주장애와 그와 다른 장애를 중복으로 가지고 있는 명확한

경계가 없다.지적장애를 주장애로 가지는 중복장애 학생은 10,640명 중 458명

(4.3%),지체장애를 주장애로 가지는 중복장애학생은 3,527명 중 247명(7.0%)이

시각장애를 가지고 있는 것으로 나타나 명확한 경계가 필요하다.
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2.스마트 교육

1)스마트 교육의 정의

20세기에 전․후로 사회적·교육적 환경은 인터넷 보급으로 인하여 급속도로

발전을 이루어 왔다.유선 인터넷 보급으로 인하여 인터넷을 통한 학습이 가능

하게 된 E-러닝(ElectronicLearning),모바일 기기의 등장 및 무선 인터넷의

등장으로 인하여 생겨난 M-러닝(MobileLearning)을 거쳐 스마트 기기(스마트

폰,태블릿 PC)등의 보급으로 생겨난 스마트러닝(SmartLearning)으로 발전되

어 왔다.

정보기술의 발달로 등장한 스마트 기기로 인해 급부상한 스마트 교육은 지금

까지 이루어졌던 e-러닝 등 제한된 교육환경 틀에 벗어나는 계기를 마련하게

되었으며,이에 따라 다양한 학자들마다 다른 관점에서 다양한 정의들이 나오

게 되었다.

ICT 기반에 연결된 관점에서 정의를 살펴보면 곽덕훈(2010)은 “학습자들의

다양한 학습 형태와 능력을 고려하고,사고력,소통능력 문제해결능력 등의 개

발을 높이며 협력학습과 개별학습을 위한 기회를 창출,사람과 콘텐츠에 기반

을 둔 발전된 ICT기반의 학습자 중심의 지능형 맞춤학습”이라고 정의하였다.

U-러닝에 포함된 개념으로 살펴보면 노규성(2011)은 “스마트 인프라(smart

infra)와 스마트한 교육방식(smartway)으로 이루어지며,인프라는 서버,네트

워크,클라우딩,스마트 디바이스,임베디드 기기 등을 의미하며,스마트한 교육

방식은 맞춤형,쇼셜러닝,융합형 지능형,집단지성 등을 의미한다.”라고 하였다.

이처럼 학자들의 다양한 정의가 나오게 된 것은 스마트 러닝 학술적인 용어

로 자리를 잡지 못하였기 때문이다.이에 2011년 6월 29일 교육과학기술부는

다양한 정의들 속에서 스마트 교육이 자리 잡을 수 있도록「인재대국으로 가는

길,스마트교육 추진전략」을 대통령에게 보고 하였으며,<표 Ⅱ-2>과 같이 정

의하고 있다.
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<표 Ⅱ-2>스마트교육 정의

구분 스마트러닝 정의

Self-directed

(자기주도적)

(지식생산자) 지식수용자에서 지식의 주요 생산자로 학생의 역할 

변화, 교사는 지식 전달자에서 학습의 조력자(멘토)로 변화

(지능화) 온라인 성취도 진단 및 처방을 통해 스스로 학습하는 

체제

Motivated

(흥미)

(체험 중심) 정형화된 교과 지식 중심에서 체험을 기반으로 지식을

재구성할 수 있는 교수․학습 방법 강조

(문제해결 중심) 창의적 문제해결과 과정 중심의 개별화된 평가 

지향

Adaptive

(수준과 적성)

(유연화) 교육체제의 유연성이 강화되고 개인의 선호 및 미래의 

직업과 연계된 맞춤형 학습 구현

(개별화) 학교가 지식을 대량으로 전달하는 장소에서 수준과 적

성에 맞는 개별화된 학습을 지원하는 장소로 진화

Resource 

Enriched

(풍부한 자료)

(오픈마켓) 클라우드 교육서비스를 기반으로 공공기관, 민간 및 

개인이 개발한 풍부한 콘텐츠를 교육에 자유롭게 활용

(소셜 네트워킹) 집단지성, 소셜러닝 등을 활용한 국내외 학습자

원의 공동활용과 협력학습 확대

Technology

Embedded

(정보기술 활용)

(개방화) 정보기술을 통해 언제, 어디서나 원하는 학습을 할 수 

있고, 수업 방식이 다양해져 학습 선택권이 최대한 보장되는 교

육환경

출처 :교육과학기술부(2011)참고로 재구성함

2)스마트 교육의 특징

스마트 러닝은 U-러닝의 개념에 도달할 수 있는 학습방법이다.u-러님은 언

제,어디서,누구나 학습자가 원하는 학습을 할 수 있는 학습체제를 의미를 의

미하는 것으로 스마트 러닝은 U-러닝의 개념에 도달한다고 볼 수 있다.이런

개념을 가진 스마트 러닝의 주요 특징을 위키백과와 이주형(2013)에서는 <표

Ⅱ-3>와 같이 학자들의 개념 및 특징을 정리하여 제시하고 있다.
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<표 Ⅱ-3>스마트러닝 개념 및 특징

연구자 개념 및 특징

김성태(2010) 인간중심 학습 패러다임, 유연성, 창의성, 개방성

곽덕훈(2010) 학습자 중심, 지능형, 협력형, 개인형, 소통능력, 문제해결능력

장상현(2010) 지능형, 맞춤형, 자기주도형, 교수-학습 지원체제

이수희(2010) 현실감, 몰입형, 비형식학습, 인지지원체제, 창조적 사고

김돈정(2010) 동기부여, 자기주도형, 실시간형 학습관리, 개인화

출처 :이주형(2013)참고로 재구성함

학자들의 스마트 러닝의 개념과 특징을 정리하면 다음과 같다.

첫째,스마트 러닝은 자기 주도적 학습 설계를 할 수 있다는 점이다. 둘째,

일방적인 지식 전달 학습체제에서 벗어나 상호 협력적인 학습체제를 통해 상호

작용이 가능하다는 점이다.셋째,제한적인 공간에서 벗어나 학습자들의 창의적

인 사고를 도출해 낼 수 있는 과정을 만들 수 있다는 점이다.넷째,학습에 IT

기술의 접목이다.지금까지 교육환경은 많은 IT기술을 도입하였지만,양방형이

아닌 단방형적인 교육학습체제였지만 스마트 기기란 IT기술을 통해 학생들은

즉각적인 피드백을 제공받을 수 있으며,자신에게 맞는 학습을 진행할 수 있다

는 점이다.이런 특징 정리하여 교육과학기술부에서는「스마트교육 추진전략」

을 통해 [그림 Ⅱ-1]과 같이 스마트 교육체제를 나타내고 있다.

[그림 Ⅱ-1]스마트 교육체제 구조도

출처 :교육과학기술부(2011)참고.
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3)스마트 교육에 활용되는 기기

현대 사회는 많은 사람들이 스마트 기기를 사용하고 있다.이는 이동성,개인

성,문제해결능력 등 개인이 노트북보다 크기가 작고,휴대의 불편함이 없이 필

요한 정보를 습득하기 빠르고 때문이다.이에 많은 업체들에서 서로 다른 운영

체제를 사용하였으며,업체별 다양한 기능을 가진 스마트 기기들이 나오게 되

었다.스마트 기기는 스마트 폰,태블릿 PC,스마트 PC,스마트 TV 등 기존에

있던 정보통신기기 및 가전제품들이 발전을 이루어 스마트함을 갖추어 나오게

되었다.많은 업체들이 사용하는 제품들은 3사에서 개발한 운영체제를 사용하

고 있다.<표 Ⅱ-4>는 스마트 기기를 운영체제별로 정리를 하였다.

<표 Ⅱ-4>운영체제별 스마트기기

운영체제

구분
IOS 안드로이드 윈도우

제조업체 미국 A사 미국 G사 미국 M사

어플리케이션 개수 약 90만개 약 100만개 약 5만개

대표 

스마트 기기

A사 I스마트 폰

A사 I스마트 패드

S사 G스마트 폰

L사 O스마트 폰

`N사 W폰

M사 W스마트 PC

<표 Ⅱ-4>는 현재 많은 사람들이 사용하는 스마트 기기에 많이 사용하고 있

는 3개사의 운영체제를 말하며,3개 운영체제이외에 다른 운영체제도 존재한다.

I0S운영체제를 운영체제와 스마트 기기를 A사에서만 만든다. 안드로이드와

윈도우 운영체제는 다른 업체들도 제공을 받아 기기를 만들 수 있도록 하였다.

이중 스마트 교육에서 사용되고 있는 기기들은 A사의 I스마트 폰과 스마트

패드,S사의 G폰과 G스마트 패드을 볼 수 있다
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3.자기 주도적 학습

1)자기 주도적 학습 개념 및 특징

오늘날 학교교육 및 가정교육은 많은 변화를 가져왔다.교육과정의 변화로

인해 주입식 중심 교육보다는 학습자 중심의 교육으로 변화되어 왔으며,공교

육 및 사교육에서도 학습자들의 자기 주도적 학습을 요구하고 있다.자기 주도

적 학습(Self-directedlearnig)은 Knowles에 의해 기반이 다져졌으며,1960년대

와 70년대에 걸쳐 캐나다,미국 및 영국 등에서 기본체계가 계발되었다.(이성

은 외,2002;205).우리나라는 1990년대에 들어서 학교교육의 변화를 위해 관

심을 가지게 되었다.

자기 주도적 학습은 다양한 용어로 표현되고 있다.‘자기 조절’,‘자기교수’

‘자기조정’,‘자기계획’등 학자마다 다른 용어로 사용되고 있으나,이들이 가지

고 있는 의미는 같기 때문에 자기 주도적 학습이라 한다.

자기 주도적 학습은 연구자에 따라 다양한 정의되고 있다.Knoewles(1975)는

자기주도적 학습을 “자신의 학습욕구를 진단하여 스스로 학습목표를 정하고,

적절한 학습 전략을 세우며,학습 결과를 스스로 평가하는 과정”이라고 정의하

였다. Zimmermen(1986)은 자기 주도적 학습을 학습자가 높은 자기효능감과

과제에 흥미를 가지고 학습에 접근하며,적극 학습에 참여하는 것을 의미하며,

자기 주도적 학습이 학업성취를 촉진한다고 보았다.Long(1992)는 학습자 스스

로 통제와 관리에 의해 학습에 임하는 것이라고 하였으며,여기서 다른 사람의

지도는 부수적인 역할이라고 하였다.Garrison(1997)은 자기 주도적 학습인 내

적책임과 외적인 통제 그리고 과제에 대한 동기 등 세 가지가 상호작용에 의해

형성되는 것이라고 하였으며 [그림 Ⅱ-2]와 같이 통합모델을 제시하였다.
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동기 (투입과제)

자기조정(책임) 자기관리 (통제)

자기 주도적 학습

[그림 Ⅱ-2]Grrison의 자기 주도적 학습 통합모델

출처 :송인섭(2012)참고.

이렇듯 많은 자기주도학습의 정의를 정소영(2001)은 네가지 관점과 견해로

분류해서 정의를 종합하였다.첫째,조작주의적 관점은 행동주의의 조작적 조건

화 원리에 기초를 두고 있으며,학습활동에 있어서 자기주도의 동기가 외부 강

화자극에 의해 작용한다고 하였다.둘째,현상학적 관점은 자기지각을 중시하는

관점으로,학습활동에 자발적․지속적 참여를 하도록 동기를 유발하는 것을 강

조한다.셋째,의지적 관점은 의지는 충동과 의도를 통제한다고 보았으며,아동

의 의지를 관심,동기,정서를 통제하는 것이라 보았다.넷째,사회인지적 관점

에서는 인간의 행동은 개인,환경,행동의 역동적인 상호작용에 의하여 일어난

다고 보고 있다.

2)자기 주도적 학습과 교사주도학습의 비교

Knowles(1975)는 자기 주도적 학습의 의미를 교사주도(teacher-directed

learning)와 비교하여 <표 Ⅱ-5>와 같이 다섯 가지 가정을 설정하였다.(박영

태 외,2002;송인섭,2012)
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<표 Ⅱ-5>Knowles의 교사주도학습과 자기주도학습에 대한 가정

가정 교사주도학습 자기주도학습

자아개념 본질적으로 의존적인 존재
자기주도성을 가지기 위한 능력과

욕구를 가진 존재

경험의 

역할

학습자 경험은 학습자원으로서

교사와 학습자료 제작자의 경험

보다 가치가 미흡

학습자의 경험은 전문가의 자원과

함께 학습의 풍부한 자원이 될 수

있도록 개발되어야 함

학습의 

준비도

성숙수준이 동일한 학습자는 학습

준비도가 같음
개인에 따라 학습 준비도가 다름

학습

지향성
교과중심 지향 문제중심 지향

학습동기
외적인 보항(점수, 실패에 대한

두려움)에 의해 학습이 일어남

내재동기(자아존중감, 성취욕구,

호기심)에 의해 학습이 일어남

출처 :송인섭(2012)을 참고하여 재구성함

Long(1995)와 Gibbons(2002)도 자기주도적 학습과 교사주도적 학습을 비교하

였다.이는 <표 Ⅱ-6>와 같다.

<표 Ⅱ-6>Long와 Gibbons의 교사주도학습과 자기주도학습에 대한 비교

교사주도학습 자기주도학습

Long

(1995)의

비교

- 비교적 의존적임

- 타인지향적 가치

- 제한된 자기효율성

- 제한된 메타인지적 지식

- 외부적으로 동기화

- 학습과정에 표면적으로 관여

- 지적집중을 분산시킴

- 비교적 독립적임

- 자기주도적 가치

- 긍정적인 자기효율성

- 메타인지적 지식

- 내부적으로 동기화

- 학습과정에 깊이관여

- 지적집중을 우선시함

Gibbons

(2002)의

비교

- 교사의 주도하에 학생의 지식과

  기술을 향상

- 학습목표 설정, 학습과제 제시,

  학습활동, 평가 등 교사가 제시

- 언제, 어디서, 학습자 스스로의 

  노력으로 개인의 발달을 향상

- 학습목표 설정, 학습과제, 학습

  활동, 평가 등 학습자가 선택

출처:박영태,현정숙(2006)과 송인섭(2012)를 참고하여 재구성함.
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3)자기 주도적 학습의 중요성과 필요성

자기 주도적 학습의 중요성에 대해 박영태와 현정숙은(2002)은 다음과 같이

말하고 있다.

첫째,자기 주도 학습력은 모든 학생들이 가지고 있으며 동시에 그들에게 필

요한 능력이다.학습에 대한 자기주도적인 성향은 연령을 떠나 보편적인 인간

교육의 특성이다.본질적으로 자기주도성이 인간에게 내재되어 있으며 학습을

통하여 어린 아동시절부터 꾸준히 길러져 성인기에 나타나는 것이다.

둘째,자기 주도 학습력은 길러질 수 있는 능력이다.아동의 자기 주도 학습

은 학습에 열중하는 기질과 능력,학습자의 요구와 적절한 지원,학습기회의 제

공,학습목적에 적합한 교실환경구성에 의하여 이루어질 수 있으며,이런 환경

을 제공시 자기 주도적이고 독립적인 학습활동이 가능하다고 한다(김선자,

1998;장애순,1997;Brooks& Brooks,1993).따라서 이런 기회를 제공하면 충

분히 자기 주도 학습력이 길러진다.

셋째,자기 주도 학습력은 21세기 정보화 사회가 요구하는 가장 중요한 능력

이다.현재 학교교육은 스스로 탐구하고 학습하고 문제를 해결할 줄 아는 것에

중점을 둔다.따라서 지식의 전달보다 자기 주도 학습이 이루어 질 수 있도록 한다.

송인섭(2006)은 자기 주도 학습에 대해 다음과 같이 필요성을 말하고 있다.

첫째,사회 환경과 교육환경의 변화이다.21세기는 개성과 창의성을 발휘해야

하는 시대이다.이런 사회구조 속에서 개인이 자생적으로 무엇을 하기 위해서

는 자기주도적인 사고와 자기주도적인 학습태도가 필요하다.학습자 스스로 선

택하고 조직할 수 있는 방법을 모색해야하는 교육환경과 사회 환경의 변화로

인하여 이런 능력을 배양할 수 있는 자기주도 학습환경이 필요하다.

둘째,자기 주도 학습은 교육의 패러다임을 바꿀 수 있는 교육 접근방법이

다.기존에 다양하고 풍부한 지식을 전달하는 것뿐만 아니라 자신의 문제를 스

스로 진단하고,해결할 수 있는 능력을 길러 주어야 한다.이런 자발적인 학습

을 통해 높은 자아 존중감을 형성할 수 있는 방법을 모색하는 접근방법이다.
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4.선행 연구 고찰

1)시각․중복장애에 관한 선행연구

시각․중복장애학생들의 선행연구를 살펴보면,활동 중심을 통한 연구와 실

태조사 연구로 나누어 볼 수 있다.

먼저 활동 중심연구를 살펴보면,전선희(2004)는 Y군에 위치한 E특수학교

초등과정 3학년에 재학중인 지적장애를 동반한 시각장애 학생 3명으로 연구가

진행되었으며,과학놀이 프로그램을 적용하여 사회적응 행동이 향상되었음을

보고하고 있다.채명숙(2012)은 C시에 위치한 K맹학교에 뇌병변 장애를 수반하

는 시각․중복장애 3,4학년에 재학중인 학생 3명을 대상으로 시각․촉각단서

를 제공한 요리활동이 길이,무게,들이 개념에 미치는 영향을 연구한 결과 기

초선보다 증가하였다고 보고하였다.양소영(2010)은 G광역시에 위치한 S특수학

교에 재학 중인 시각․중복장애 3명을 대상으로 동화구연 활동이 정서지능에

미치는 영향을 연구하였다.그 결과 동화구연활동이 자기인식능력과 자기조절

능력에 긍정적인 영향을 미친다고 보고하였다.

둘째,실태조사 연구를 살펴보면 송미령(2001)은 전국시각장애학교를 대상으

로 중복장애유아 교육 실태조사를 하였다.그 결과 중복장애 유형 중 지적장애

가 51%로 가장 높게 나타났으며,중복장애교육 프로그램 개발을 담당교사 재

량에만 의존하고 있다고 보고하고 있다.이은열(2003)은 시각장애학교 중복장애

학습 실태조사를 하였다.그 결과 시각․중복장애 학생비율이 전체학생 중

34.37%를 차지하는 것으로 나타났으며,교육과정을 일상생활 훈련,사회성 발

달 지도,인지발달 순으로 교육과정을 구성하여 운영한다고 보고하였다.

이상 위에서 살펴본 선행연구들을 연도순으로 요약하여 정리하면 <표 Ⅱ

-7>과 같다.
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<표 Ⅱ-7>시각․중복장애에 관한 선행연구

연구자 연도 연구대상 연구주제 연구결과

송미령 2001
전국시각

장애학교

중복장애

유아실태조사

- 지적장애가 가장 많음.

- 중복장애 프로그램 담당교사 재량

이은열 2003
전국시각

장애학교

중복장애

학습실태조사

- 일상생활 훈련, 사회성 발달 지도, 

  인지발달 순으로 교육과정 운영.

전선희 2004

E특수학교

시각․중복

초등학생 3명

과학놀이

프로그램 적용
- 사회적응 행동이 향상.

양소영 2010

S특수학교

시각․중복장애

3명

동화구연

활동이

정서지능에 

미치는 영향

- 자기인식능력과 자기조절 능력에

  긍정적인 영향을 보임.

채명숙 2012

K맹학교

뇌병변 장애를

수반하는 

3․4학년 3명

요리활동이

길이, 무게,

들이 개념에

미치는 영향

- 자기인식능력과 자기조절 능력에

  긍정적인 영향을 보임.

이상 위와 같이 살펴 본 연구들을 종합해 보면,시각․중복장애 학생들의

다양한 활동을 통해 긍정적인 영향을 보였으며,많은 시각․중복장애 학생들이

교육을 받고 있음을 확인할 수 있다.하지만 위와 같은 연구 중 보조공학기기

나 정보통신기기를 활용한 연구를 찾아보기 힘들다.

2)자기 주도적 학습 선행연구

많은 자기 주도적 학습 선행연구 중 각 장애영역 별 자기 주도적 학습을 연

도별로 살펴보면 <표 Ⅱ-8>과 같다.
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<표 Ⅱ-8>장애영역 별 자기 주도적 학습 선행연구

연구자

(연도)

연구대상

(장애영역)
연구주제 연구결과

진경애

(2007)

K중학교 

1학년30명

(학습장애)

컴퓨터 보조학습이 분수 

사칙연산능력과 자기주도적 

학습태도에

미치는 효과

-통제집단과 실험집단의

  비교분석으로 컴퓨터   

  보조학습이 동기유발과

  흥미를 줌

우성숙

(2012)

초등학교

특수학급 

5명

(지적장애)

UCC 제작활동이 자기효능감 

및 자기주도적 학습능력에 

미치는 영향

- UCC 제작활동이 자기

  효능감 및 자기주도적  

  학습능력 향상에 효과 

  적인 영향을 줌.

이세흠

(2012)

J초등학교

특수학교

3명

(지적장애)

U-러닝이 자기주도적

학습능력에 미치는 영향

- U-러닝이 자기주도적 

  학습능력에 효과적인 

  영향을 줌.

이종환

(2013)

G군에

위치한 3개

초등학교

특수학급

10명

(지적장애)

소셜네트워크서비스를 

활용한 문제중심학습이 

문제해결능력 및 자기 

주도적 학습능력에 미치는 

영향

-통제집단과 실험집단의

 비교분석 결과 소셜네트워크 

 서비스는 교육활동에  

 효과적임.

<표 Ⅱ-8>를 살펴보면 대부분의 연구가 장애영역 중 지적장애 학생들을 대

상으로 한 연구가 5개,학습장애 연구가 1개가 있다.자기주도적 학습 연구 시

그 효과가 긍정적이고 효과적인 결과를 볼 수 있다.이렇게 지적장애로 편중된

자기 주도적 연구를 다른 장애영역 적용하여 자기 주도적 학습의 효과를 연구

할 필요도 있다.

3)스마트 기기를 활용한 교육활동 선행연구

스마트 기기 관련하여 연구대상을 장애인과 비장애인을 구분하지 않고 많은
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연구가 이루어지고 있다.많은 연구들 중 장애인을 대상으로 한 스마트 기기

관련 교육활동 선행연구를 살펴보고자 한다.

이승훈(2013)은 스마트 기기 기반 언어훈련 애플리케이션이 지적장애 학생

의 읽기능력에 미치는 효과를 연구하기 위해 서울,인천 지역의 초등학교 특수

학급 3～6학년의 지적장애 학생 27명을 선정하였다.그 결과 지적장애 학생의

흥미를 유발하고,동기를 부여하는데 매우 효과적인 방법이며,단어재인 능력

그리고 주의지속 유지에 효과적인 방법이라고 보고하였다.

손경화(2013)은 스마트폰 학습용 앱을 이용한 수세기 학습이 뇌병변 장애

학생의 수세기 능력에 미치는 영향을 연구하기 위해 S시의 재활 전문병원에서

진단을 받은 뇌병변 초등학생 1명을 선정하였으며,그 결과 스마트폰 학습용

앱을 이용한 수세기 학습이 효과적이라는 보고를 하였다.

손승민(2013)은 S시의 정서장애 특수학교 고등학교에 재학 중인 3명의 자폐

성장애 학생을 대상으로 스마트 교육 기반의 직업교육 프로그램을 도서 분류작

업에 적용한 결과 도서 분류 작업 정확성에 효과적이라고 보고하였다.

이 외에도 앞에 자기 주도적 학습 선행연구에 제시한 것 같이 이세흠(2012)

이 스마트 기기를 사용한 자기 주도적 학습이 지적장애 학생들에게 효과적이라

고 보고하였다.또한 국립특수교육원(2013)은 장애학생 스마트러닝 지원 성과

보고회를 통해 지적장애학교 1교,시각장애학교 1교,청각장애학교 1교는 수업

모형을 개발하여 적용한 결과 스마트 기기를 활용한 학습이 효과적이라고 보고

하였다.

이상 위에서 살펴본 선행연구들을 연도순으로 요약하여 정리하면 <표 Ⅱ

-9>과 같다.
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<표 Ⅱ-9>장애영역 별 스마트 기기를 활용한 교육활동 선행연구

연구자

(연도)
연구대상 연구주제 연구결과

국립특수

교육원

(2013)

지적장애 1교,

시각장애 1교,

청각장애 1교

장애영역별 수업모델 

제시 및 적용

-스마트 교육을 통해

학습의 긍정적인 흥미와 

  주의집중력 향상 기대.

손경화

(2013)

S시

초등학생

뇌병변 1명

스마트폰 학습용 앱을 

이용한 수세기 학습

-스마트폰을 이용한 

 수세기 학습이 효과적임.

손승민

(2013)

정서장애

특수학교

자폐성장애

3명

스마트교육 기반의 

직업교육 프로그램이 

자폐성장애 학생의 도서 

분류작업 수행에 미치는 

효과

-도서 분류 작업 정확성에

 효과적임.

이승훈

(2013)

서울, 인천,

특수학급

지적장애

27명

스마트 기기 기반 

언어훈련 애플리케이션이 

지적장애 학생의 

읽기능력에 미치는 효과

- 흥미유발과, 동기를 

부여하는데 효과적인 방법

- 단어재인 능력 주의지속 

유지에 효과적인 방법

이상 위와 같이 살펴 본 연구들을 종합해 보면,스마트 기기를 활용한 학습

이 긍정적인 흥미와 주의집중력 향상을 기대할 수 있으며,각 연구에 긍정적인

효과를 보여 왔음을 알 수 있다.이에 주된 장애가 시각이면서 다른 장애를 가

지고 있는 중복장애 학생들을 대상으로 안드로이드기반인 스마트 기기를 통한

학습 프로그램을 적용하였을 때,학습 태토,학습개념 형성,주의집중력,학습에

대한 흥미 신장,자기 주도적 학습능력이 향상될 것으로 보인다.
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Ⅲ.연구방법

1.연구대상

본 연구의 대상은 Y군 시각장애 특수학교인 E학교에서 중학교에 재학중인

학생이다.다양한 학습활동에 참여가 어려움을 겪고 있으며,언어 및 사회 사회

학습에 지체를 보이고 있는 학생을 선정하기 위하여 <표 Ⅲ-1>연구대상 학생

선정기준에 만족하는 학생 3명을 선정하였다.

<표 Ⅲ-1>연구대상학생 판별준거

구분 연구 대상학생 판별준거

①
장애인 복지카드에 주장애가 시각장애로 되어있으며, 다른 장애가 등록되어 

있는 학생

② 연구 참여에 보호자의 동의가 이루어진 학생

③ 교사의 추천

④ 사회성숙도 검사 결과 SQ가 25이상

⑤ 간이학력 성취검사 언어영역 하위 영역 당 3점 이상

<표 Ⅲ-1>에서 보호자 동의는 <부록 1>을 과 같이 가정통신문을 보내어 동

의를 구하였다.사회성숙도 검사 결과 SQ를 25이상으로 설정한 이유는 연구대

상학생이 중복장애 학생이라는 점이다.김승국과 김옥기(1976)는 사회성숙도 검

사도구에서 교육 가능한 지적장애 학생 SQ를 55이상으로 보았다.하지만 본

연구는 시각․중복장애 학생들을 대상으로 하는 연구이므로 가능 범위를 훈련
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가능 지적장애 학생으로 넓혀 연구를 실시한다.

다음으로 간이학력 성취 검사 영역는 특수교육진단평가 시 사용하는 것으로

<부록 2>와 같으며,언어 영역을 사용한 것은 연구대상자 학생이 스마트 기기

를 사용하는데 기초적인 단어나 언어를 습득 등을 알기 위하여 검사지를 선택

하게 되었다.각 하위 영역을 3점 이상으로 기준안을 제시한 것은 스마트 기기

를 사용하는데 간단한 단어나 글자를 보고 실행을 시키는데 어려움이 없어야

하므로 본 기준을 설정하였다.연구대상 학생의 특성 및 검사도구 결과는 <표

Ⅲ-2>과 같다.

<표 Ⅲ-2>연구대상자 특성

학생

항목
대상자A 대상자B 대상자C

성 별 여 여 남

연 령 13세 8개월 13세 10개월 14세 11개월

학 년 중학교 1학년 중학교 2학년 중학교 3학년

주 장애 시각장애 6급 시각장애 4급 시각장애 5급

복수장애 지적․지체장애 지적․언어장애 지적․지체장애

검

사

결

과

사회

성숙도
SQ : 27.37 SQ : 32.35 SQ : 42.24

간이학력

성취검사

듣기 : 4/5, 말하기 : 5/5

읽기 : 5/5, 쓰기 : 3/5

듣기 : 5/5, 말하기 :3/5

읽기 : 5/5, 쓰기 : 3/5

듣기 : 5/5, 말하기 : 4/5

읽기 : 5/5, 쓰기 : 3/5

현재학습

수준

․ 일상생활에서 자주

 보는 글자를 그림과 

 같이 보면 글자를 

 알고 말한다.

․ 예·체능 과목 중 

 음악에 잘 참여하며, 

 노래를 통해 말을

 한다.

․ 받침 있는 글자를  

 알고, 읽는다.

․ 달력을 보고 날짜와 

 요일을 말하며, 

 시계의 시를 알고,

 말한다.

․ 받침이 없는 글자를 

 알고, 글씨를 바르게

 쓰려고 노력한다.

․ 50까지 숫자를

 알고, 시계의 시를

 알고, 말한다.
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학습행동

특성

․ 수업이 시작하면

 수업에 관련된 말을

 하거나 지속적으로

 다른 학생을 바라

 본다.

․ 수업 시 다른 말을

 하거나 교사의 질문을

 회피하려고 함

․ 수업참여 의지가

 약하다.

․ 주의집중력이 약하며

 수업 시작 5~7분후 

 창문을 보거나 땅을 

 본다.

․ 고집이 강하여, 자신의 

 의사에 맞지 않는 

 지시를 할 경우 

 혀를 깨무는 행동이 

 나타난다.

․ 동물에 대한 관심이

 많다.

․ TV나 정보기기들에

 관심이 많으며,

 수업이 시작해도,

 설치된 TV를 보고 

 있다.

․ 기분이 좋지 않으면

 물건을 던지거나 

 욕을 하는 행동이 

 나타난다.

자기주도적

학습능력

특성

․ 수업활동에 수동적

 으로 참여하며, 교

 사의 지시에만 활

 동을 한다.

․ 과제제시 시 하고자 

 하는 의지가 약하다.

․ 스스로 학습하는데

 어려움을 보이지만,

 교사의 도움으로

 학습을 진행한다.

․ 교사의 지시를 통해 

 수업에 수동적으로 

 참여한다.

․ 과제제시 시 하고자 

 하는 의지가 약하다.

<표 Ⅲ-2>에서 연구대상자들은 본 학년들이 중학교로 되어 있다.하지만 현

재 시각·중복장애학급으로 편성되어 있어서 연구대상자들은 기본교육과정을 사

용하고 있으며,학년이 달라도 현재 같은 수준의 교육을 받고 있다.

2.연구기간 및 장소

1)연구기간

본 연구의 실험 기간은 2013년 4월 1일 기초선 검사 실시를 시작으로 2013년

5월 31일 자료 처리까지 9주간으로 진행하였다.중재는 주 4회로 28회기 동안

실시하였다.한 회기는 40분으로 하였으며,학생들의 방과 후 시간을 이용하여

학생들을 지도하였다.
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2)연구장소

연구장소는 연구대상자가 재학하고 있는 학교의 시각․중복반으로 하였으며,

연구대상자들이 평소 활동이 이루어졌던 장소에서 이루어지게 하여,학생들이

원활하고 자연스럽게 연구에 참여할 수 있도록 하였다.

3.연구도구

1)시각․중복장애 학생을 위한 스마트 기기 활용 교육과정 재구성

본 연구는 스마트 기기를 활용한 학습의 효과성을 알아보기 위해서 교육과정

을 재구성하였으며,시각․중복장애 학생들이 현재 배우고 있는 기본교육과정

중 국어과와 사회과를 재구성 하여 적용하였다.연구대상자들은 개정 전 기본

교육과정 교과서가 2단계와 3단계에 해당하는 교육을 배워 개정된 교과서에서

‘특수학교기본교육과정 중학교 1,2국어 나’와 ‘특수학교기본교육과정 중학교 사

회 다’교과서를 스마트 교육 학습에 맞춰 재구성하였다.

교육과정의 재구성 시 우선 고려 사항이 스마트 기기를 사용해야 한다는 점

이다.<표 Ⅲ-3>을 보면 이세흠(2012)이 제시한 U-러닝의 요소인 이동성,휴

대성,즉시성,개인성,정보접근 용이성을 고려하여 재구성하였다.

<표 Ⅲ-3>U-러닝의 요소 및 의미

요소 의미

이동성

학습자의 정확한 위치를 파악, 지역에 맞는 학습

-현장체험학습 적용가능

-견학활동 및 인문지리 영역

-GPS 활용가능

-상황학습 가능
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휴대성

학습도구의 휴대용이

-초보자도 쉽게 참여할 수 있는 쉬운 플레이 조작화

-휴대하면서 학습지원도구로서 활용가능성

즉시성

즉각적인 피드백 제공

-전문가의 학습 정보 제공

-휴대폰의 전화 상담

-교육적 목적에 의한 단시간내의 학습 가능

개인성

학생 관계 관리 (Student Realtion Management)

-학생의 학습 관리 정보 열람

-간단한 개인 평가

-단문서비스를 이용한 실시간 학습정보 제공

자료접근

용이성

학습정보에 쉽게 접근

-자기주도적 학습지원

-자원기반 학습가능

출처 :이세흠(2012)을 참고하여 재구성함.

2)가정과 연계된 학습 프로그램 개발

본 연구를 통한 학습은 가정과 연계된 학습이 가능하도록 설정하였다.학습

순서는 이세흠(2012)의 학습순서를 토대로 재구성하였다.국어과와 사회과의 학

교학습순서는 학습주제 알기 → 자료 수집하기 → 자료 분석 및 정리하기 →

표현하기로 구성하였으며,가정학습은 배운 내용 확인하기 → 과제확인하기 →

과제제출 및 피드백 주고받기로 구성하였다.단 사회과는 체험학습이 이루어지

는 경우 학교 학습에서는 학습주제 알기 → 자료 수집 및 분석하기 순서로 진

행하였으며,가정에서의 학습은 과제하기 → 과제제출 및 피드백 주고받기로

진행하였다.연구 대상자의 학교 및 가정에서의 모든 학습활동은 스마트 기기

를 통해 과제가 이루어 질 수 있도록 하였으며,사이버 상으로 과제를 제출,학

생에게 즉각적인 피드백을 줄 수 있도록 제공하였다.
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국어과,사회과의 가정과 연계된 학습 프로그램은 <표 Ⅲ-4>,체험학습 시

가정과 연계된 학습 프로그램은 <표 Ⅲ-5>과 같다.

<표 Ⅲ-4>국어과,사회과 교육과정과 가정과 연계된 학습 프로그램

국어과

사회과
학교 가정

u-러닝 

요소
u-러닝 의미

학습

프로그램

진행

단계

학습

주제알기
휴대성

- 휴대하면서 학습 지원

도구로서 활용 가능성

자료 

수집하기

자료접근

용이성

즉시성

-자기주도적 학습지원

-자원기반 학습가능

-전문가의 학습정보제공

자료분석 및

정리하기

즉시성

휴대성

-전문가의 학습정보제공

-휴대하면서 학습 지원

 도구로서 활용 가능성

표현하기
자료접근

용이성
-자기주도적 학습지원

배운내용

확인하기
휴대성

-휴대하면서 학습 지원

 도구로서 활용 가능성

과제

확인하기

자료접근

용이성

-자기주도적 학습지원

-자원기반 학습가능

과제제출 및

피드백

주고받기

휴대성

즉시성

-휴대하면서 학습 지원

 도구로서 활용 가능성

-즉각적인 피드백 제공



- 31 -

<표 Ⅲ-5>체험학습 시 사회과 교육과정과 가정과 연계된 학습 프로그램

국어과

사회과
학교 가정

u-러닝 

요소
u-러닝 의미

학습

프로그램

진행

단계

학습

주제알기

이동성

휴대성

- 지역에 맞는 학습

-휴대하면서 학습 지원

 도구로서 활용 가능성

자료 

수집하기 및

분석하기

자료접근

용이성

즉시성

-자기주도적 학습지원

-자원기반 학습가능

-전문가의 학습정보제공

과제

확인하기

자료접근

용이성

-자기주도적 학습지원

-자원기반 학습가능

과제제출 및

피드백

주고받기

휴대성

즉시성

-휴대하면서 학습 지원

 도구로서 활용 가능성

-즉각적인 피드백 제공

위의 학습 프로그램을 바탕으로 한 스마트 기기 활용을 중심으로 한 사회과

의 수업 지도안 예시는 <표 Ⅲ-6>과 같으며,전 차시 지도안은 <부록 3>과

같다.그리고 국어과와 사회과 스마트 기기 활용 학습내용 구성은 <표 Ⅲ-7>,

<표 Ⅲ-8>과 같다.

<표 Ⅲ-6>사회과 교수-학습 지도안 예시

단 원
우리지역의 자연환경과 

생활모습

본 시

주 제
목포에 있는 박물관 알아보기 회 기 17

학 습

목 표

QR북과 스마트 기기를 활용하여 목포에 있는 박물관의 이름과 특징에 대해 

알아볼수 있다.

학 습

자 료
갤럭시노트10.1wifi, 갤럭시 탭, 갤럭시 노트2, TV, All share cast 동글이
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단 계 지도요소 교수-학습활동
시

간

자료 및

유의점

도

입

학습

분위기

조성

인사하기 바른 자세로 앉아 ‘안녕하세요’ 인사하기

7분

(자) PPT,

    TV,

    갤럭시

    노트

    10.1

    2대,

    갤럭시

    탭

    1대,

    갤럭시

    노트2

    1대,

    All 

    share 

    cast

    동글이

    1대

출석확인 큰 소리로 대답한다.

학습

주제

알기

전시학습

상기
학교 주변 박물관에 위치한 농업박물관의 

특징에 대해 말해보기

전시학습 관련 어플

   (찾아보자 박물관 어플 실행)

동기유발

스마트 기기를 활용하여 QR코드에 담겨진 박

물관 건물 사진보기

학습목표

제시

QR북과 스마트 기기를 활용하여 목포에 있는 

박물관의 이름과 특징에 대해 알아보자!

전

개

학습

순서

안내

학습 순서

안내하기

<학습 순서 알아보기>

어플을 활용하여 목포에 있는 박물관 알아보기

QR북과 스마트 기기를 활용하여 박물관 특징 

알아보기

박물관 포트폴리오 만들기

(자) QR

    코드

    북

(유) 학생

    들이 

    스마트 

    기기에

    집중을

    편중

    되지

    않도록

    지도

    한다.

자료

수집

하기

스마트

기기를 통해 

목포에 있는

박물관 

 알아보기

어플을 활용하여 목포에 있는 박물관 찾기

박물관의 이름 말해보기

 (목포여행 어플 사용하기)

박물관 

특징

 살펴보기

QR북과 스마트 기기를 활용하여 목포에 있는 

박물관 특징 살펴보기

  (QR코드 스캐너 사용하기)
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전

개

자료

분석

및

정리

하기

박물관  

포트폴리오

만들기

스마트 기기를 활용하여 박물관 포트폴리오 

만들기

(polaris office 어플 사용하기)

25

분

(자) QR

    코드

    북

    All 

    share 

    cast

    동글이

    1대,

    tv,

    스마트

    기기

표현

하기

포트폴리오

미러링

서비스로

발표하기

포트폴리오를 tv에 띄워 발표하기

정

리

정리

하기

학습자료

정리하기

학습내용

정리하기

학습자료 정리하기

교사의 발문에 적절히 대답하기

8분차시예고

하기

우리 지역에 필요한 박물관을 생각해 보고, 

포트폴리오로 만들수 있다.

마침인사

하기
'고맙습니다.' 인사하기

배운내용

확인하기

자료

확인하기

가정에서 블로그를 통해 배운 내용 

확인하기

블로그

스마트기기

과제

확인하기

과제

확인하기

제시된 과제를 확인한 후 스마트 기기로 수행

하기

가정에서

연계된

학습지도
과제제출

및

피드백

주고받기

과제

제출하기

과제 수행 후 블로그로 제출하기

미수행 과제 질문하기

피드백

주고받기
과제에 대한 피드백을 주고 받기
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<표 Ⅲ-7>스마트 기기를 활용한 국어과 기본교육과정 학습프로그램 내용 구성

회기 단원 학습목표 활동내용

1

생각 주머니를 

열어요

좋아하는 음식을 찾을 수 

있다.

-과일, 과자, 음식 등을 스마트 

 기기로 찾기

-찾은 내용 말해보기

2
음식 광고지를 만들어

발표할 수 있다.

-제출 과제 확인하기 (광고지 

 만들기)

-자신이 좋아하는 음식에 대한

 광고지를 발표하기

3
만화 영화를 보고 자신의

생각을 말할 수 있다.

-제출 과제 확인하기 (‘꼬마

 버스 타요’를 보고 난 느낌 

 말하기)

-‘꼬마버스 타요’ 주요내용을

 순서대로 알아보기

-제시된 그림을 상황별로 구성 

 하기

8

글자를 찾아요

사계절 중 여름에 맞는

글자와 그림을 찾을 수 

있다.

-제출 과제 확인하기 (여름에

 관련된 자료 찾아오기)

-여름에 관련된 곤충, 꽃, 

 음식, 과일 알아보기

-알아본 여름자료를 가지고

 글자쓰기

9
우리나라 지도를 보고

글자를 찾을 수 있다.

-제출 과제 확인하기 (우리

 나라지도와 전라남도 지역 

 지도 찾아오기)

-우리나라 수도의 위치와 글자

 찾아보기

-우리학교 주소에 맞는 지역

 지도를 보고 위치와 글자를 

 캡처해보기

10
친구 이름카드를 만들어

볼 수 있다.

-제출 과제 확인하기 (집 주소

의 위치와 글자 캡쳐 해오기)

-이름표에 대해 알아보기

-이름표에 들어갈 것 정해보기

-이름카드 만들기



- 35 -

회기 단원 학습목표 활동내용

11

큰 소리로

읽어요

가족에게 엽서를 쓰고, 

읽어볼 수 있다.

-제출 과제 확인하기 (만들어

주고 싶은 사람의 이름카드 

만들기)

-엽서에 대해 알아보기

-엽서 어플리케이션 알아보기

-가족에게 엽서 만들어 읽어보기

12
가족에게 카드를 만들어

읽어볼 수 있다.

-제출 과제 확인하기 (친구에게

 줄 엽서 만들어 오기)

-카드에 대해 알아보기

-카드 어플리케이션 알아보기

-가족에게 카드 만들어 읽어보기

13

동물원에 대해 알고, 

동물의 특징을 말할 수 

있다.

-제출 과제 확인하기 (친구에게

 줄 카드 만들어 오기)

-동물원 어플리케이션 찾기

-동물원에 사는 동물들의 이름

 말해보기

-동물의 특징에 대해 말해보기

14
자신의 일과를 말할 수 

있다.

-제출 과제 확인하기 (자신의 

 일과를 스마트 기기로 찍어오기)

-학생들의 사진 탐색하기

-자신의 일과를 말해보기

-시간때별로 구성하기

15
‘뽀로로가 아파요’를 보고

느낀 점을 말할 수 있다.

-제출 과제 확인하기 (‘자신의 

 일과를 나타낸 신문보기)

-‘뽀로로가 아파요’ 주요내용을

 순서대로 알아보기

-제시된 학습 포트폴리오 열어

 작성하기

20

안내판과

표지판

안내판과 표지판에 대해

알아볼 수 있다.

-제출 과제 확인하기 (안내판과

 표지판 찾아오기)

-안내판과 표지판 알아보기

-안내판과 표지판 특징알기

21

학교에 있는 안내판과

표지판을 찾아볼 수 

있다.

-학교에 있는 안내판과 표지판

 알아보기

-안내판과 표지판 찾아보고,

 사진 찍어보기
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회기 단원 학습목표 활동내용

22

안내판과

표지판

일상생활 주변에 있는

안내판과 표지판을 알아

볼 수 있다.

-제출 과제 확인하기 (제시된

 ‘바르게 이어오기’를 보기)

-‘위험지역’, 화장실, ‘버스정류

 장’등 표지판 알아보기

-표지판의 위치 살펴보기

23
교통 표지판을 보고, 바

르게 알 수 있다.

-제출 과제 확인하기 (여러 가지

 교통 표지판 찾아오기)

-교통 표지판 말해보기

-교통 표지판을 보고, 바른행동

 말해보기

24

박물관에서 볼 수 있는

표지판에 대해 알 수

있다.

-제출 과제 확인하기 (박물관

 견학 사진을 보고, 표지판 

 동그라미 해오기)

-박물관에 있는 표지판 살펴

 보기

-표지판과 글씨 바르게 긋기

25

대형마트에서 볼 수 

있는 안내판에 대해

알 수 있다.

-제출 과제 확인하기 (대형마트

 견학 사진을 보고, 안내판 

 동그라미 해오기)

-대형마트에 있는 안내판 살펴

 보기

-안내판과 글씨 바르게 긋기

26

그림 낱말로

말해요

음식을 나타내는 낱말을

말할 수 있다.

-제출 과제 확인하기 (음식점

  메뉴판 찾아오기)

-음식점 별로 안내한 메뉴판을

 보고, 음식 살펴보기

-메뉴판에 있는 음식 그림찾기

27
날씨에 적합한 옷을

알아볼 수 있다.

-제출 과제 확인하기 (입고 있는 

 옷 사진찍어오기)

-날씨별로 입을 수 있는 옷

 알아보기

-계절별로 입는 옷 알아보기

28
문장 만들기를 할 수 

있다.

-찍었던 일과사진을 보고, 문장

 으로 표현하기

-사진을 보고, 글로 써보기
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<표 Ⅲ-8>스마트 기기를 활용한 사회과 기본교육과정 학습프로그램 내용 구성

회기 단원 학습목표 활동내용

4

우리지역의 

자연환경과 

생활모습

우리지역 대형마트에 

대해 알아볼 수 있다.

-대형마트에 대해 알아보기

-우리지역 대형마트 찾기

-우리지역 대형마트 특징

 알아보기

5
대형마트를 바르게 이용

하는 법을 알 수 있다.

-제출 과제 확인하기 (대형

 마트에 가본 사진 가져오기

-대형마트 이용하는 동영상

 방법 확인하기

-대형마트 이용하는 법 알아

 보기

6
물건을 사보고, 거스름돈

받는 걸 할 수 있다.

-제출과제 확인하기 (‘얼마에요

 어플리케이션으로 거스름돈

 알기)

-시장놀이 어플리케이션을

 통해 물건을 사보고, 거스름돈

 받아보기

7
대형마트에가서 물건을

살 수 있다.

-대형마트에서 자신이 원하는

 물건을 사고, 계산대에서

 물건값 지불하기

-영수증 확인하기

16
박물관에 대해 알아 볼 

수 있다.

-우리지역 박물관에 대해 알아

 보기

-박물관의 종류에 대해 알아

 보기

17
박물관의 이름과 특징에

대해 알 수 있다.

-우리 지역박물관의 특징에 

 대해 살펴 보기

-박물관의 층별 안내도 살펴

 보기

-박물관 포트폴리오 만들기
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회기 단원 학습목표 활동내용

18

우리지역의 

자연환경과 

생활모습

박물관의 위치와 지형적

특징에 대해 알 수 있다.

-‘다음지도’ 위성사진 및 로드

 뷰 어플리케이션을 실행하여

 위치와 주소 살펴보기

-박물관이 위치한 지형적 특성

 살펴보기

19
박물관을 견학할 수 있

다.

-제출과제 확인하기 (견학할

 박물관 사전 조사하기)

-박물관 견학 시 스마트 기기로

 특징 사진찍기

-박물관 포트폴리오 만들기

4.연구 설계

본 연구는 스마트 기기를 통한 학습이 시각․중복장애 학생들의 자기주도적

학습에 미치는 영향을 분석하였다.따라서 독립변인은 스마트 기기를 통한 학

습이고,종속변인자기 주도적 학습이다.연구설계는 단일대상 연구(single

subjectdesign-research)중 중다 간헐 기초선 설계(multipleprobedesign

acrosssubject)를 사용하였다.이 설계는 기초선 자료를 중재 직전에 5회 이상

자료를 수집한 후 연구 참여자 순으로 중재를 실시한다.

본 연구는 기초선,중재,유지 순서로 진행되었으며,기초선 단계에서 3명의

연구대상자의 자기 주도적 학습능력을 동일한 환경 및 조건에서 관찰하였으며,

연구대상자 A가 5회 이상 안정세를 보일 때 중재를 시작하였다.연구대상자 A

가 자기 주도적 학습능력이 안정이 보일 때 연구대상자 B를 중재하였으며,연

구대상자C도 같은 방식으로 중재를 하였다.연구대상자들이 자기 주도적 학습

능력이 3회기이상 안정세를 보이면 중재를 중단한 후 중재 종료 2주 후 기초선

과 같은 조건에서 유지 검사를 실시하였다.
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1)스마트 교육 학습 환경 조성

본 연구는 선행연구에서 입증된 Mac기반이 아닌,안드로이드 기반으로 구

축하였다.이는 현재 시각장애 학생들 중 잔존시력이 없는 학생들은 아이패드

를 사용해 VOICEOVER 프로그램을 통해 읽는 프로그램을 사용해야 하지만

본 연구의 연구대상자들은 잔존시력이 있으며,연구대상자들의 학부모님이 안

드로이드 기반인 스마트 폰을 사용 중이므로 원활한 가정연계학습이 가능하고

자 안드로이드 기반으로 구성하였다.이 안드로이드 기반인 스마트 기기들을

통해 학생들이 원활한 학습을 위하여 AP기기를 설치하였으며,학생들이 과제

및 피드백을 제공받기 위하여 N사의 블로그를 운영하였다.

본 연구를 위한 스마트 교육 학습환경 조성은 <표 Ⅲ-9>과 같다.

<표 Ⅲ-9>연구에 필요한 스마트 환경 구축

기기명 대수 쓰    임

갤럭시 노트 

10.1 wifi
3대

가장 기본적인 안드로이드 기반의 스마트 기기로 학생

들이 학습에 필요한 장치이며, 이 기기를 통해 자료 수

집 및 정리, 과제제출이 이루어진다.

블루투스

키보드
3대

간혹 연구대상자들이 터치 상에 어려움을 가지고 있을 때 

블루투스 키보드를 연결하여 학생이 자판을 통해 스마

트 기기에 입력할 수 있도록 하는 무선 입력장치이다.

갤럭시 노트2 1대

갤럭시 노트 10.1 wifi형과 같은 안드로이드 기반과 기

능이 똑같지만 크기가 작으며, 갤럭시 노트 10.1과 달

리 전화기능이 있다.

AP기기 1대
학생들이 스마트 기기를 원활히 사용할 수 있는 무선 

인터넷 장치이다. 

All share cast

동글이
1대

교사와 학생의 스마트 기기를 TV를 통해 출력 할 수 

있는 장치로 스마트 기기의 영상과 음성을 TV로 무선

으로 공유하는 장치이다.

TV 1대
교사나 학생의 학습내용을 영상이나 음성을 출력할 수 

있는 기본적인 기능을 갖추고 있는 TV가 있어야 한다.

블로그 1개설
학습 자료 및 과제를 탑재하며, 연구대상자들의 피드백

을 활용할 수 있는 사이버 공간이다.



- 40 -

2)교사 스마트 기기 사전 학습

본 연구를 시작하기 전,연구자는 원활한 중재를 위하여 스마트 기기에 대한

기술 향상을 위해 교사경력 10년이상의 특수교사로 중·고등학교 컴퓨터 과목을

교육하고 있는 동료교사에게 스마트 기기를 활용할 수 있는 정보소양 교육과

정보활용 교육을 다양한 연수를 통해 지도받았다.교사 스마트 기기 학습은

<표 Ⅲ-10>과 같다.

<표 Ⅲ-10>교사 스마트 기기 학습내용

순서 학습명 학습내용

1
안드로이드

스마트 기기활용

- 안드로이드와 IOS기기와 다른 점

- 스마트 기기 각 부분 명칭 확인하기

- 스마트 기기에 설치된 기본 어플 사용하기

2
어플리케이션

활용

- 안드로이드 마켓 활용

- QR코드 제작하기

- QR코드, 바코드와 관련된 어플리케이션 찾기

- S노트 활용하기

3
스마트 기기로

블로그 사용하기

-안드로이드 마켓을 이용하여 블로그 설치하기

-블로그 로그인하기

-블로그에 글올리기

-블로그에 올릴 때 주의할 점 (개인정보)

4
TV와 스마트 기기 

미러링 연결

-All share cast를 이용한 미러링 서비스 연결하기

-연결된 미러링 서비스를 통해 어플리케이션 

 실행하기

5

스마트 기기 수업활용을 

위한 자기주도적 

학습능력 관찰

- 중재 충실도 일치 및 대상자 관찰을 하기 위한 

관점 일치

3)학부모 스마트 기기 사전 학습

본 연구의 내용이 학교에서와 가정에서의 학습이 서로 연계되어 이루어지기
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때문에 가정에서 학습자들이 원활한 스마트 기기를 통한 학습과 학습자의 자기

주도적 학습이 실행되기 위해 학부모에 대한 스마트 기기에 대한 이해,테더링

서비스 연결하기,스마트 기기에서 블로그 사용방법 등을 알 수 있도록 가정통

신문과 전화로 실시하였다.학부모 사전 교육은 <표 Ⅲ-11>와 같다.

<표 Ⅲ-11>학부모 스마트 기기 학습내용

순서 학습명 학습내용

1 스마트 기기란

- 안드로이드와 IOS기기와 다른 점

- 스마트 기기 각 부분 명칭확인하기

- 스마트 기기에 설치된 기본 어플 사용하기

2

학부모의 스마트폰을

통한 테더링 서비스

이용하기

-집안에 와이파이가 구축되지 않았을 경우를

 대비한 학부모의 스마트폰 테더링을 통해

 학습자의 스마트 기기 무선 연결하기

3
스마트 기기로

블로그 사용하기

-안드로이드 마켓을 이용하여 블로그 설치하기

-블로그 로그인하기

-블로그에서 자료내려받기

-블로그에 글올리기

-블로그에 올릴 때 주의할 점 (개인정보)

4
스마트 기기

어플리케이션 설치

-어플리케이션 설치법 알아보기

-어플리케이션을 사용 후 학습과제 스크린 샷

 하기

5
학습자 자기주도적

학습하기

-학습자가 ‘주’가된 교육방법을 통해 학습자

 스스로 학습이 이루어지도록 지도방법 제시하기

4)연구대상자 사전 학습

기초선 검사 이후 연구 대상자들을 대상으로 스마트 기기활용 교육을 실시하

였다.연구대상자들은 안드로이드 기반인 갤럭시 노트 10.1wifi조작 기술,
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Wi-fi연결하기,블로그 사용하기,어플리케이션 설치하기 등을 교육하였으며,

<표 Ⅲ-12>과 같은 학습을 90%이상 사용가능하면 중재를 실시하였다.연구대

상자 학습은 <표 Ⅲ-12>과 같다.

<표 Ⅲ-12>연구대상자 스마트 기기 학습내용

순서 학습명 학습내용

1
스마트 기기

살펴보기

- 스마트 기기 끄고 켜기

- 스마트 기기 충전하고 밧데리 용량 알기

- 스마트 기기 각 부분 명칭확인하기

- 스마트 기기에 설치된 기본 어플 사용하기

2

와이파이 (Wi-fi)와

All share cast

연결하기

-스마트 기기로 와이파이 연결하기

-All share cast를 이용한 미러링 서비스 연결하기

3
스마트 기기로

블로그 사용하기

-안드로이드 마켓을 이용하여 블로그 설치하기

-블로그 로그인하기

-블로그에서 자료내려받기

-블로그에 글올리기

-블로그에 올릴 때 주의할 점 (개인정보)

4
스마트 기기

어플리케이션 설치

-어플리케이션 설치법 알아보기

-어플리케이션을 사용 후 학습과제 스크린 샷

 하기

5)기초선

기초선은 연구대상자의 평소 학습에 대한 관찰을 토대로 자료를 수집하며,

연구대상자의 자기 주도적 학습 기초선이 안정적이면,연구대상자A부터 중재를

실시하였다.다른 연구대상자 B,C는 간헐적으로 기초선 자료를 수집하였다.

기초선 기간에는 스마트 기기를 통한 학습을 적용하지 않았으며,자기주도적

학습능력을 관찰하여 평가하였다.
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6)중재

연구대상자A의 기초선이 안정되었을 때,중재를 실시하였다.연구 대상자A의

기초선과 중재를 하는 동안에 연구대상자B와 C도 기초선을 수집하였으며,연

구대상자A의 중재가 안정되었을 때,연구대상자 B의 중재가 실시되었다.연구

대상자C또한 연구대상자B의 중재가 안정되면 중재를 실시하였다..연구대상자

A,B학생이 70점이상 자기주도적 학습능력이 도달하였더라도 연구대상자C중재

가 도달할 때까지 중재를 실시하였으며,목표가 도달하였을 때 중재를 중지하

고,유지단계로 넘어갔다.

7)유지

중재가 끝난 후 연구대상자들이 시간이 지나도 중재 효과가 지속적으로 나타

나는지 중재완료 후 2주가 지난 후부터 3회기동안 측정하였다.유지단계 실험

방법은 중재단계와 동일하게 진행하였다.

5.중재절차

국어과 스마트 기기 학습의 중재는 매주 3～4회로 실시하며,사회과 스마트

기기 학습의 중재는 2주와 5주차에 실시하였다.이는 현장체험학습을 구성하기

위하여,학교행사 이외에 시간을 활용하기 위해 실시하였다.매회기 중재 전 연

구대상자들의 학습준비상태(스마트 기기 및 미러링 서비스)를 확인하며,중재

시작 전 학생들에게 스마트 기기관련 수업을 인지시켰다.매 회기 수업은 스마

트 기기와 관련된 학습목표와 내용을 알림장과 전화를 통해 공지하였으며,매

회 스마트 기기와 관련된 학습 누적물이 나오게 설계하였다.학습 누적물은 스

마트 기기로 작성하도록 구성하였다.
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6.자료수집 및 처리

모든 연구대상자들의 행동은 디지털 캠코더로 녹화한 후 관찰하여 자기 주

도적 학습 능력 검사지에 기록하였다.자기 주도적 학습능력 검사지는 이세흠

(2012)의 ‘U-러닝이 지적장애학생의 자기 주도적 학습능력에 미치는 영향’에 있

는 검사지를 바탕으로 특수학교 초등특수 1급 정교사 1명,중등특수 1급 정교

사 컴퓨터과 1명,중등특수 1급 정교사 국어과 1명과 함께 수정·보완하였으며,

<부록 4>와 같다.

이 자기 주도적 학습능력 검사지는 학습개념,학습참여,책임감,학습태도

등 4개의 영역으로 1개의 영역 당 5개의 문항으로 구성되어 있다.연구대상자

들의 연구 전체 회기를 수업을 관찰하여 작성하였다.총 20개의 문항으로 1점

에서 5점으로 구성하였으며,매우 그렇다(5점),대체로 그렇다(4점),보통이다(3

점),대체로 그렇지 않다(2점),전혀 그렇지 않다 (1점)으로 점수를 구성하였으

며,%로 산출하였다.

자기주도적학습능력률총점점

획득한점수
× 

7.연구의 신뢰도 및 타당도

1)관찰자간 신뢰도

관찰자간 신뢰도는 본 연구자와 특수교육 경력 5년이상 1급정교사 초등특수

교사 1명과 함께 관찰을 실시하였다.관찰자간 신뢰도는 기초선 검사 1개 동영

상,중재 차시 1개 동영상을 무작위로 추출하여 자기 주도적 학습능력 검사지

점수를 통해 신뢰도를 구하였다.신뢰도 산출 공식은 다음과 같다.
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자기주도적학습률 관찰자간 신뢰도일치문항비일치문항

일치문항
×

신뢰도의 평균과 범위는 <표 Ⅲ-13>와 같다.

<표 Ⅲ-13>관찰자간 신뢰도의 평균과 범위

연구대상자 A 연구대상자 B 연구대상자 C

평균 92.50% 97.50% 95.00%

범위 90~95% 95~100% 90~100%

2)연구의 사회적 타당도

본 연구의 타당도를 위하여 본 연구자와 특수교육 경력 4년이상 특수교사 10

명이 평가에 참여하였다.본 연구의 타당도는 연구자의 설정된 목표가 바르게

달성되었는지,연구자의 연구 성과가 실행 가능한 것인지 확신을 주는 것으로

사회적 타당도 체크리스트는 <부록 5>과 같으며,평가자간 연구의 타당도는

<표 Ⅲ-14>과 같다.

<표 Ⅲ-14>평가자간 사회적 타당도 점수와 평균(%)

문항

평

가

자

1

평

가

자

2

평

가

자

3

평

가

자

4

평

가

자

5

평

가

자

6

평

가

자

7

평

가

자

8

평

가

자

9

평

가

자

10

합계 평균

1 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 29 96.6

2 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 29 96.6

3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 30 100

4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 30 100

5 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 30 100

6 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 29 96.6

전체평균 98.3
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Ⅳ.연구결과

1.스마트 기기 활용을 중심으로 한 학습이 시각·중복장애학

생의 자기 주도적 학습능력에 미친 영향

스마트 기기 활용을 중심으로 한 학습이 시각·중복장애 연구대상자들의 자기

주도적 학습능력률의 백분위 점수는 <표 Ⅳ-1>에 제시하였으며,그에 따른 변

화는 [그림 Ⅳ-1]의 그래프로 나타내었다.

<표 Ⅳ-1>연구대상자 자기 주도적 학습능력의 평균 및 범위(%)

단계
연구대상자A 연구대상자B 연구대상자C

평균 범위 평균 범위 평균 범위

기초선 35.00 34~36 32.34 29~38 36.43 32~45

중재 64.20 58~70 62.89 54~78 65.94 55~76

유지 60.33 58~62 56.00 52~61 63.67 57~67

연구 대상자들의 자기 주도적 학습능력률은 3명 모두 중재 기간 동안 향상되

었다.연구대상자A는 기초선 평균이 35.00(34～36)으로 나타났으며,중재기간동

안 64.20(58～70)으로 많이 향상되었다.또한 유지단계는 평균60.33(58～62)로

기초선과 유지단계가 중복되는 않은 것으로 나타나 중재효과가 높았음을 나타

내고 있다.

연구 대상자B는 기초선 평균 범위 32.34(29～38)로 범위 차가 큰 것을 볼 수

있다.이는 사회과에서 현장체험 학습이 기초선 안에 포함이 되어 있어서 범위

차가 큰 것을 볼 수 있다. 중재기간 동안 평균이 62.89(54～78)로 많은 향상을

보여 왔으며,유지단계는 평균56.00(52～61)로 기초선과 유지단계의 중복이 없

으므로 중재 효과가 높았음을 알 수 있다.

연구 대상자C 또한 기초선 기간에 현장체험 학습이 포함되어 평균 범위가
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36.43(32～45)로 범위 차가 큰 것을 볼 수 있다.중재 기간 평균이 65.94(55～

76)이며,유지단계는 평균63.67(57～67)로 중재 효과가 높았음을 알 수 있다.

자

기

주

도

적

학

습

능

력

기초선 중재 유지

연구대상자A

연구대상자B

연구대상자C

[그림 Ⅳ-1]연구대상자 자기 주도적 학습능력 그래프
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[그림 Ⅳ-1]의 그래프를 살펴보면 중재기간 중 19회기때 그래프가 높게 측정

이 되었는데 이는 현장체험학습과 스마트 기기를 활용할 때 높은 학습률을 보

였음을 알 수 있다.또한 24회기 25회기에는 학생들이 현장학습을 다녀온 것을

활용한 수업 시 많은 학습효과를 이뤘음을 알 수 있다.

위와 같은 연구 결과를 종합해 보면,연구대상자들은 기초선 기간에는 자기

주도적 학습이 낮은 능력을 보이다가 중재 기간에 스마트 기기를 적용한 수업

을 실시하면서 자기 주도적 학습이 많은 향상을 이룬 것을 알 수 있다.이는

스마트 기기를 적용한 학습이 연구대상자들의 능력 향상에 긍정적인 영향을 주

었음을 알 수 있다.

중재가 종료 후,2주가 지난 다음 기초선 관찰과 같은 조건으로 연구대상자

들의 자기 주도적 학습이 유지되었는지 관찰을 실시하였다.연구대상자A는 평

균 60.33(58～62),연구대상자B는 평균 56.00(52～61),연구대상자C는 평균

63.67(57～67)로 나타났다.이는 중재기간보다 자기 주도적 학습능력률이 감소

되었지만,기초선에서의 학습능력률보다 높은 수치로 유지가 되었음을 알 수 있다.

2.스마트 기기 활용을 중심으로 한 학습이 시각·중복장애학생

의 자기 주도적 학습개념형성에 미친 영향

연구대상자들의 학습준비와,학습 분위기 조성,학습목표의 인식과 학습 내용

을 충분히 인식하였는지 확인하기 위해 구성된 학습개념은 학습 개념 형성에

꼭 필요한 부분을 구성으로 담고 있다.이 학습개념의 점수는 <표 Ⅳ-2>에 제

시하였으며,그에 따른 변화는 [그림 Ⅳ-2]의 그래프로 나타내었다.
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<표 Ⅳ-2>연구대상자 자기 주도적 학습능력 학습개념형성 평균 및 범위

단계
연구대상자A 연구대상자B 연구대상자C

평균 범위 평균 범위 평균 범위

기초선 13.60 13~15 8.50 7~9 11.57 10~14

중재 17.30 14~21 16.22 13~19 18.53 16~22

유지 15.67 15~16 15.33 14~17 19.33 18~21

학

습

개

념

형

성

기초선 중재 유지

연구대상자A

연구대상자B

연구대상자C

[그림 Ⅳ-2]연구대상자 자기 주도적 학습능력 학습개념형성 그래프
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연구대상자들의 <표 Ⅳ-2>와 [그림 Ⅳ-2]을 통해 학습개념의 변화를 살펴볼

때,3명 모두 중재기간동안 향상을 보였다.연구대상자A의 학습개념 기초선 기

간에는 평균 13.60(13～15)이며,중재기간 평균은 17.30(14～21)로 향상되었으며,

유지기간에는 중재기간보다 낮지만 기초선 기간보다 높은 15.67(15～16)으로 나

타났다.

연구대상자B의 학습개념 기초선 기간에 평균은 8.50(7～9)로 다른 연구대상

자들보다 낮았지만,중재기간동안 16.22(13～19)로 많은 향상을 나타냈다.유지

기간 또한 15.33(14～17)평균을 나타내며 기초선 기간보다 향상되었음을 알 수

있다.

연구대상자C의 학습개념 기초선 기간에 평균은 11.57(10～14)이며,중재기간

평균은 18.53(16～22)로 많은 향상을 보였으며,유지기간에는 중재기간보다 높

은 19.33(18～21)로 나타났다.이는 중재기간이 끝났더라도 스마트 기기를 활용

한 자기 주도적 학습을 꾸준히 실천하면서,학습과 과제활동을 하여 유지기간

에도 높게 나타났다.

위와 같은 연구 결과로 인하여 학습개념에서 스마트 기기를 활용한 수업이

연구대상자들의 학습개념형성에 높은 영향을 나타냈으며,연구대상자들은 학습

준비,학습 분위기가 형성되었음을 알 수 있다.

3.스마트 기기 활용을 중심으로 한 학습이 시각·중복장애학

생의 자기 주도적 학습참여에 미친 영향

스마트 기기를 활용을 중심으로 한 학습이 시각·중복장애 연구대상자들의 자

기 주도적 학습능력의 하위 요소인 학습참여는 학습에 대한 도움 요청,학습지

식 탐색,조별 학습에 참여,학습 계획 설정,학습내용에 대한 질문이나 발표로

스마트 기기를 활용한 학습이 참여를 통해 학습 내용을 알 수 있기 때문에 설
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정하였다.점수는 <표 Ⅳ-3>에 제시하였으며,그에 따른 변화는 [그림 Ⅳ-3]의

그래프로 나타내었다.

<표 Ⅳ-3>연구대상자 자기 주도적 학습참여 평균 및 범위

단계
연구대상자A 연구대상자B 연구대상자C

평균 범위 평균 범위 평균 범위

기초선 9.20 9~10 7.33 7~8 8.86 10~14

중재 16.10 13~19 15.06 12~19 14.35 12~18

유지 16.00 15~17 12.33 11~14 13.00 11~15

학

습

참

여

기초선 중재 유지

연구대상자A

연구대상자B

연구대상자C

[그림 Ⅳ-3]연구대상자 자기 주도적 학습능력 학습참여의 그래프
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연구대상자들의 <표 Ⅳ-3>와 [그림 Ⅳ-3]을 통해 학습참여의 변화를 살펴보

면,3명 모두 중재기간동안 향상을 보였다.연구대상자A의 학습개념 기초선 기

간에는 평균 9.20(9～10)이며,중재기간 평균은 16.10(13～19)로 향상되었으며,

유지기간에는 16.00(15～17)으로 나타났다.이는 학습참여가 높아진 것을 알 수

있다.

연구대상자B의 학습개념 기초선 기간에 평균은 7.33(7～8),중재기간은

15.06(12～19)로 많은 향상을 나타냈다.유지기간 평균은 12.33(11～14)를 나타

내며 기초선 기간보다 향상되었음을 알 수 있다.

연구대상자C의 학습개념 기초선 기간에 평균은 8.86(10～14)이며,중재기간

평균은 14.35(12～18)로 많은 향상을 보였으며,유지기간에는 13.00(11～15)로

나타났다.

위와 같은 연구 결과로 인하여 학습참여에서 스마트 기기를 활용한 수업이

연구대상자들의 학습참여에 영향을 주는 것으로 나타냈다.학습참여 부분에서

학습에 도움을 요청하거나 필요한 학습지식을 탐색하는데 두드러진 향상을 보

였지만,조별학습이나 학습 계획 설정에는 연구대상자들 모두 미비한 향상을

보였다.

4.스마트 기기 활용을 중심으로 한 학습이 시각·중복장애학

생의 자기 주도적 학습 책임감에 미친 영향

스마트 기기를 활용을 중심으로 한 학습이 시각·중복장애 연구대상자들의 자

기 주도적 학습능력의 하위 요소인 책임감은 스스로 학습,과제 수행,학습 계

획 설정,자신이 정한 과제물 수행,스스로 학습 자료 탐색 등 통해 연구대상자

들이 학습에 중요한 책임감을 느끼고 학습을 수행함을 알 수 있도록 하였다.

이에 대한 점수는 <표 Ⅳ-4>에 제시하였으며,그에 따른 변화는 [그림 Ⅳ-4]의
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그래프로 나타내었다.

<표 Ⅳ-4>연구대상자 자기 주도적 학습 책임감 평균 및 범위

단계
연구대상자A 연구대상자B 연구대상자C

평균 범위 평균 범위 평균 범위

기초선 6.40 6~7 8.17 7~9 7.43 7~9

중재 14.50 12~17 13.89 12~18 15.12 11~18

유지 13.33 13~14 12.00 11~13 14.67 14~16

학

습

책

임

감

기초선 중재 유지

연구대상자A

연구대상자B

연구대상자C

[그림 Ⅳ-4]연구대상자 자기 주도적 학습 책임감 그래프
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<표 Ⅳ-4>와 [그림 Ⅳ-4]을 살펴보면 연구대상자들의 자기 주도적 학습 책

임감의 변화가 중재기간동안 향상을 보였다.연구대상자A의 책임감 기초선 기

간에는 평균 6.40(6～7)이며,중재기간 평균은 14.50(12～17)로 향상되었으며,유

지기간에는 13.33(13～14)으로 나타났다.이는 학습에 대한 책임감이 향상된 것

을 알 수 있다.

연구대상자B의 책임감 기초선 기간에 평균은 8.17(7～9)로 나타났으며,중재

기간은 13.89(12～18)로 향상되었다.유지기간에서 12.00(11～13)을 나타내며 기

초선 기간보다 향상되었음을 알 수 있다.

연구대상자C의 책임감 기초선 기간에 평균은 7.43(7～9)이었지만 중재기간에

는 평균 15.12(11～18)로 두드러진 향상을 보였으며,유지기간에는 14.67(14～

16)로 나타났다.

위와 같은 연구 결과로 인하여 책임감에서 스마트 기기를 활용한 수업이 연

구대상자들의 학습 책임감 향상을 나타냈다.책임감에서 학습에 대한 과제를

수행하거나,학습을 하고자하는 욕구가 향상을 이루었다.

5.스마트 기기 활용을 중심으로 한 학습이 시각·중복장애학

생의 자기 주도적 학습태도에 미친 영향

스마트 기기를 활용을 중심으로 한 학습이 시각·중복장애 연구대상자들의 자

기 주도적 학습능력의 하위 요소인 학습태도는 학습에 대한 적극적인 태도,학

습에 대한 흥미,학습주의집중력,과제 수행에 대한 즐거움,과제 시 자신의 생

각을 표출하는 것 등,학생이 학습 수행에 있어서 중요한 태도적인 부분을 포

함하였다.점수는 <표 Ⅳ-5>에 제시하였으며,그에 따른 변화는 [그림 Ⅳ-5]의

그래프로 나타내었다.
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<표 Ⅳ-5>연구대상자 자기 주도적 학습능력 학습태도 평균 및 범위

단계
연구대상자A 연구대상자B 연구대상자C

평균 범위 평균 범위 평균 범위

기초선 5.80 5~7 8.50 7~10 8.71 6~12

중재 16.30 13~20 17.72 14~23 17.94 13~22

유지 15.33 15~16 16.33 16~17 16.00 14~17

학

습

태

도

기초선 중재 유지

연구대상자A

연구대상자B

연구대상자C

[그림 Ⅳ-5]연구대상자 자기 주도적 학습능력 학습태도 그래프
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학습태도 부분의 <표 Ⅳ-5>와 [그림 Ⅳ-5]을 살펴보면 연구대상자들의 자기

주도적 학습태도의 변화가 기초선기간보다 중재기간동안 많은 향상을 보였다.

연구대상자A의 책임감 기초선 기간에는 평균 5.80(5～7)이며,중재기간 평균은

16.30(13～20)로 향상되었으며,유지기간에는 15.33(15～146)으로 나타났다.이는

학습태도가 많은 향상을 이루었으며,유지기간에도 이어진 것을 알 수 있다.

연구대상자B의 학습태도 기초선 기간에 평균은 8.50(7～10)이었지만 중재기

간에는 평균 17.22(14～23)로 두드러진 향상을 보였다.중재기간에 주의집중력

과 학습에 대한 흥미가 높게 나왔으며,이는 유지기간 평균 16.33(16～17)로 많

은 향상을 보였다.

연구대상자C의 학습태도 기초선 기간에 평균은 8.71(6～12)로 나타났으며,

중재기간은 17.94(13～22)로 향상되었다.유지기간에서 16.00(14～17)로 나타났

으며,학습태도가 많이 향상되었다는 것을 볼 수 있다.

위와 같은 연구 결과로 인하여 학습태도에서 스마트 기기를 활용한 수업이

연구대상자들의 학습태도가 향상되었음을 알 수 있다.
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Ⅴ.논의

1.스마트 기기 활용을 중심으로 한 학습이 시각·중복장애

학생들의 자기 주도적 학습에 미치는 영향

본 연구는 스마트 기기 활용을 중심으로 한 학습이 시각․중복장애 학생들의

자기 주도적 학습에 미치는 영향을 알아보았다.3명의 연구대상자들은 모두 기

초선 기간보다 중재기간동안 많은 향상을 이루어 왔다.이와 같은 향상은 유지

기간 동안에도 중재기간보다 향상정도가 떨어지기는 하였지만,기초선 기간보

다 높은 향상을 유지하였다는 것을 볼 수 있다.

스마트 기기 기반 학습은 학생들이 자유롭게 언제,어디서든,시간적 제약이

없이 일상생활 속에서 학습자들의 학습을 지원 할 수 있다는 기본 개념 아래

본 연구의 결과에 따른 세부적인 논의는 다음과 같다.

첫째,스마트 기기를 활용한 학습이 시각·중복장애 자기 주도적 학습능력에

미치는 영향을 나타난 결과,실험 후 실시한 유지단계에서 중재의 효과가 떨어

지기는 하였지만 유지되었다는 것을 알 수 있다.모든 연구대상자들은 기초선

에 비해 중재 효과가 나타났다.이는 스마트 교육 3개 연구학교 운영보고회

(2013)를 통해 알게 된 학습목표 인식,학습 태도 향상,교사와 학습자간 상호

작용 향상 등 많은 학습요소를 증진시키는 효과를 가지게 되었다는 것과 일치

하는 것으로 볼 수 있으며,이세흠(2012)의 U-러닝이 지적장애 학생의 자기주

도적 학습능력이 향상된 연구와도 일치하였다.

둘째,시각·중복장애 학생들은 감각장애와 다른 장애를 가지고 있다.중복장

애 학생들의 학습의 효과를 얻기 위해 많은 힘든 점을 볼 수 있다.중복장애

학생들은 개개인별로 다양한 특성을 보여,주의집중력과 학습을 참여할 수 있

는 교육적 방법이 필요하다.스마트 기기는 다양한 학습 자료를 제시할 수 있
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으며,시각·중복장애 학생들의 높은 주의집중력과 학생 개개인에 맞는 학습 자

료를 제시하여 흥미를 이끌 수 있다는 장점을 보였다.또한 학생들이 수업에

전통적인 강의식 수업에서 탈피된 학생들이 수업에 적극적으로 참여하고,학습

내용에 대해 탐색하는 것을 볼 수 있었다.또한 과제에 대해 실시하는 부분이

높았다.이는 김미진(2012)와 송철웅 (2012)의 연구와 같은 부분을 볼 수 있다.

셋째,현장학습과 스마트 기기 학습의 연계부분이다.현장학습 전 스마트 기

기를 통해 학습장소와 위치,특징들을 학생들이 직접 탐색할 수 있었다.스마트

기기로 현장학습에 대한 사전조사를 먼저 실행하여 학습의 효과를 향상되었다

는 것을 알 수 있다.

연구대상자B와 C는 기초선 기간에 현장학습이 이루어져 연구대상자A보다

평균범위가 높았던 것을 알 수 있다.기본적으로 연구대상자들이 교통수단을

통해 이동을 하고,현장에 가서 체험을 하면 주의집중력이 향상되고,흥미를 유

발시킬 수 있다.이는 기초선 기간 7회기를 통해 볼 수 있다.그렇지만 스마트

기기를 가지고 현장학습을 진행한 중재 19회기를 살펴보면 더 많은 학습개념

형성과 학습 참여,학습에 대한 책임감,학습태도를 형성할 수 있음을 보였다.

넷째,스마트 기기를 통해 가정에서와의 연계학습의 향상을 볼 수 있다.알림

장을 통해서 다음날에 과제에 대한 피드백을 줄 수 있는 제약에서 벗어나 교사

는 학습자들의 과제나 학습에 대한 피드백을 언제,어디서든 줄 수 있으며,학

습자들의 학습욕구를 증가시켰다.

연구대상자들 모두 학습에 대한 책임감은 기초선보다 중재기간 중 많은 향상

을 보였지만,아직 스스로 학습의 계획을 세우고,자신이 정한 과제물을 하는

것에는 아직 미흡한 부분을 보였다.하지만 학습에 대한 흥미를 가정에서까지

보일 수 있다는 점을 알아볼 수 있었으며,학부모님들도 학습자들의 학습에 관

심을 가지고 꾸준히 지켜볼 수 있는 것을 알 수 있었다.이는 우택순(2010)의

사이버 가정학습이 자기 주도적 학습력에 향상을 주었다는 연구와 유사점이 있다.

다섯째,교과 간 연계된 학습에 대해 효과를 볼 수 있었다.중재기간 중 10회
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기에 사용되는 어플리케이션을 12회기에 사용하여 학생들의 스마트 기기 어플

리케이션에 대한 조작이 능숙하여 학습에 효과에 대한 향상을 나타났다.또한

현장학습에 대한 부분을 24회기 25회기에 교과 간 연계된 학습을 통해 학생들

의 학습 개념 형성과 학습 태도 향상에 많은 부분을 볼 수 있었다.

2.스마트 기기 활용을 중심으로 한 학습이 시각·중복장애

학생들의 자기 주도적 학습 하위요인에 미치는 영향

스마트 기기를 활용을 중심으로 한 학습이 시각․중복장애 학생들의 자기 주

도적 학습의 하위요인인 학습개념,학습참여,책임감,학습태도에 대해 미치는

영향을 알아보았다.단순 감각장애 및 다른 장애를 한 가지만 가지고 있는 학

습자들도 개개인의 특성이 다르지만 두 가지 이상 중복으로 가지고 있는 학생

들도 다른 특성을 보이며 하위요인 별로 많은 차이점을 보였다.

학습개념 부분에서 연구대상자 모두 학습 준비와 학습 분위기 조성 부분에서

중재 기간에 많이 향상됨을 볼 수 있었다.학습참여 부분에서는 연구대상자 모

두 학습지식을 탐색하려고 노력하였으며,스스로 하지 못하는 학습내용은 도움

을 요청하였다.학습내용에 대한 질문이나 발표를 적극적으로 하려고 하였다.

하지만 조별 학습 시 참여하는 정도 부분에서는 많은 미흡을 나타냈다.

책임감 부분에서는 연구대상자C는 과제 수행과 학습을 스스로 하는 것에 많

은 향상을 보였으며,학습에 대한 자신감을 형성할 수 있었다.다른 연구대상자

들도 학습을 스스로 하는 것에 많은 향상을 보였다.하지만 자기 스스로 과제

를 선정하는 것에는 많은 어려움을 나타냈다.학습태도는 학습에 대한 태도와

흥미,주의집중력은 연구 대상자 모두 많은 향상을 보였다.

연구대상자A는 학습 내용에 대한 학습목표 인식,학습에 대한 적극적인 질문

이나 발표,학습 계획에 맞는 학습 진행에 대한 부분이 많은 향상을 이뤘으며,
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연구대상자B는 각 하위요인 중,학습개념과 학습 참여에 많은 향상을 보였다.

연구대상자 C는 많은 주의집중력 향상과 과제를 수행하는 횟수가 많아 졌으며,

과제에 대한 즐거움을 많이 보였다.이는 연구대상자 개개인 특성별로 하위요

인에 대한 강점을 보이는 부분이 다르다는 것을 볼 수 있다.



- 61 -

Ⅵ.결론 및 제언

1.결론

본 연구는 스마트 기기를 활용을 중심으로 한 학습이 시각․중복장애 학생들

의 자기 주도적 학습에 미치는 영향을 알아보았다.본 연구를 통해 얻게 된 것

은 스마트 기기를 활용을 중심으로 한 학습이 시각․중복장애 학생들의 자기

주도적 학습에 긍정적인 영향을 보여주었으며,학습능력이 향상됨을 알 수 있

었다.

스마트 기기 활용을 중심으로 한 학습이 학습자들의 학습에 대한 주의집중력

과 흥미에 많은 향상을 주었으며,적극적으로 학습에 참여할 수 있는 태도를

가지게 되었다.또한 제한된 장소에서 학습을 제공하는 것에 탈피하여,어디서

든 학습을 제공할 수 있게 되었다.이는 학생들의 동기유발과,학습목표에 대한

인식,학습에 대한 적극적인 참여를 이룰 수 있게 되는 동기가 되었다.

스마트 기기를 통한 학습이 교과 간 연계에 대한 어려운 부분을 많이 해소할

수 있게 되었으며,반복된 어플리케이션을 사용하여 학생들이 조작에 대한 어

려운 부분을 해소하며,학업에 대한 성취 수준을 높일 수 있었다.

스마트 기기를 통해 기존에 전통적인 강의식 수업이나 수업모델의 한계를 느

끼는 부정적인 부분을 스마트 기기를 통한 학습을 통해 학습자들의 학습에 대

한 높은 참여와 교사로서 교수·학습에 긍정적인 부분을 많이 느낄 수 있는 동

기가 되었다.

2.제한점 및 제언

본 연구에 대한 결론을 토대로 추후 연구에 대한 제한점 및 제언을 다음과
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같이 정리할 수 있다.

첫째,본 연구는 기초 학습이 있으며,신변자립에 문제가 없는 시각·중복장애

학생을 대상으로 실시되었다.또한 비슷한 서로 다른 행동특성을 보이지만 그

차별점이 미비한 학습수준을 가진 학생들을 대상으로 선정하여 장애의 차가 큰

학생들이나 단순 감각장애 학생들에게 적용하기에 어려움 점이 있다.이런 점

을 개선하기 위해 각 장애영역별,중복장애 학생들을 대상으로 한 스마트 기기

를 활용 학습모델을 제시할 수 있는 연구가 필요하다.

둘째,본 연구는 국어과와 사회과 교육과정을 재구성하여 스마트 기기를 활

용한 학습이므로,학생들의 자기 주도적 학습능력이 타 교과에서도 긍정적인

변화를 보일 것이라고 예측하기 어렵다.그러므로 다른 교육과정에 대한 연구

가 필요하다.
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<부록 1>스마트 기기 학습 가정통신문

가 정 통 신 문

학부모님께

안녕하세요?

급속도로 발전한 사회 환경 속에 저희 ○○학교 ○○반도 시대와 교육의 환

경에 맞춰 2013학년도를 시작하여,교육학습 환경을 스마트 기기를 통한 학습

을 실시하고자 합니다.스마트 기기를 통해 학생들이 스스로 언제,어디서든,

스스로 학습을 할 수 있도록 실시하는 방안을 마련하여,수업에 적극 활용하고

자 합니다.

스마트 기기 학습은 가정과 학교가 연계되어 학생이 학교에서 받은 수업을

스마트 기기에 설치되어 있는 어플리케이션으로 다시 복습을 실시하며,예습이

가능하여 학생 이 학습을 하고자 할 때 언제든지 학습을 할 수 있도록 하는 방

법입니다.

현재 국어과,사회과를 바탕으로 학생들과 함께 스마트 기기 수업을 실시하

고자 하며,스마트 기기 학습에 필요한 장비는 교실에 구축을 하였습니다.또한

학생 개인정보에 관한 사항은 수집을 하지 않겠습니다.부득이하게 수집을 하

게 되는 경우 학부모님들께 서면으로 동의를 얻고,개인정보를 수집하겠습니다.

동의를 하고자 하시는 학부모님께서는 아래를 작성하셔서 보내주시기 바랍니다.

1.기 간 :2013년 4월 1일 ∼ 20135월 31일

2.장 소 :학급교실

3.교 사 :김 정 훈

·············································································································································
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학부모 동의서

○○학교 ○○반 성 명 ( )

※ 다음 문항은 학생들의 스마트 기기를 사용하기 위하여 필요한 설문내용입니

다.바쁘시더라도 꼭 작성 부탁드립니다.

순서 문 항
답 변

예 아니오

1 현재 스마트 폰을 사용하고 계십니까?

2
현재 학부모님께서 사용하고 계신 휴대폰

의 회사는 어디입니까? 

3
현재 가정에 무선 와이파이를 사용하고

계십니까?

위 학생이 스마트 기기를 활용한 수업에 참가하는 것을

동의합니다.

2013. . .

학부모 성명 ( )
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<부록 2>간이 학력 성취 검사

간이 학력 성취 검사

검사일 20    년    월     일 검사자            (인)

  

입급 예정       학교          학교        학년

이  름 성별 생년월일

영  역 하위검사 점수 검사 후 의견 기록

언어

듣기 /5

말하기 /5

읽기 /5

쓰기 /5

기초

수학

수세기 /5

수쓰기 /5

덧셈 /5

뺄셈 /5

곱셈 /5

나눗셈 /5

분수 /5

시간 /5

금전 /5

특이사항

○ ○ 학 교
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언 어

영역 관                 점 점수 참고사항

듣

기

∘ 방향 위치를 이해함 (위, 아래, 앞, 뒤)

∘ 지시된 물건 찾음 (연필, 칼, 지우개, 책, 공)

∘ 간단한 지시에 따름 (열중쉬어, 차려, 경례, 앉아, 

   일어서, 입, 눈, 귀)

∘ 이름을 부르면 “예”하고 대답함.

∘ 전혀 듣지 못함 (지시 순응이 전혀 안됨)

5

4

3

2

1

말

하

기

∘ 언어를 마음대로 구사함.

∘ 간단한 생활 용어를 표현함(아침에 먹었던 음식, 

   좋아하는 프로, 가족 식구알기, 어제 했던 일)

∘ 지시한 물건을 말함 (밥, 공, 연필, 과자, 지우개)

∘ 단어 모방 가능함 (아, 코, 엄마, 아빠)

∘ 전혀 발어가 안 됨.

5

4

3

2

1

읽

기

∘ 쉬운 동화책을 읽음

∘ 간단한 안내문을 읽음 (위험, 불조심, 비상구, 

   손대지마시오)

∘ 쉬운 글자를 읽음 (가, 나, ……파, 하)

∘ 쉬운 단어를 읽음 (어머니, 아버지, 누나) 등

∘ 전혀 못 읽음

5

4

3

2

1

쓰

기

∘ 받아쓰기 기능 (자기이름, 아바지, 어머니, 태극기)

∘ 단어 보고쓰기 가능 (저기 이름, 아버지, 어머니, 

   태극기)

∘ ㄱ,ㄷ,ㄹ를 보고 그림 (점연결)

∘ 직선(가로, 세로)과 원을 대강 보고 그림

∘ 전혀 쓰지 못함.

5

4

3

2

1
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<부록 3>회기별 교수학습 지도안

단 원
생각 주머니를

열어요

본 시

주 제

좋아하는 음식을 찾고

말하기
회 기 1

학 습

목 표
 자신이 좋아하는 음식을 찾고 말해 볼 수 있다.

학 습

자 료
 PPT, 음식잡지, 음식모형, 음식그림, 스케치북, 크레파스

단 계 지도요소 교수-학습활동 시간
자료 및

유의점

도

입

학습

주제

알기

동기유발 과일 모양 퍼즐 맞추기

7분 PPT 자료
학습목표

제시
자신이 좋아하는 음식을 찾고 말해 보자!

전

개

학습

순서

안내

학습 순서

안내하기

<학습 순서 알아보기>

1. 자신이 좋아하는 음식 말하기

2. 음식의 특징에 대해 말해보기

3. 음식에 대한 광고지 만들기

25분

음식잡지

음식그림

음식모형
자료

수집

하기

좋아하는

음식찾기

-여러 가지 음식 그림을 살펴보고, 자신이

 좋아하는 음식 찾기

음식의

특징

살펴보기

-자신이 좋아하는 음식의 색깔과 모양, 냄새

 등 음식에 대한 특징을 살펴보기

표현

하기

음식신문

만들기

-조를 만들어 다른 사람에게 알릴 수 있는

 음식 신문 만들기

크레파스

색연필

전지

정

리

배운

내용

확인

하기

음식신문

살펴보기

-음식 신문의 특징을 살펴보고, 음식 신문의

 특징을 말해보기

-각 각의 음식의 특징에 대해 다시 살펴

 보기

음식잡지

음식그림

음식모형

과제 확인하기
-음식 광고지에 들어갈 주제와 특징생각

 하여 알림장에 적어오기
알림장

피드백 주고받기 -음식 광고지 만들기 주제와 특징 적어오기
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단 원
생각 주머니를

열어요

본 시

주 제
음식 광고지 만들기 회 기 2

학 습

목 표
 자신이 좋아하는 음식 광고지를 만들어 소개하여 볼 수 있다.

학 습

자 료
 PPT, 음식잡지, 음식모형, 음식그림, 스케치북, 크레파스

단 계 지도요소 교수-학습활동 시간
자료 및

유의점

도

입

학습

주제

알기

동기유발 여러 가지 음식 소개 광고 살펴보기

7분 PPT 자료
학습목표

제시

자신이 좋아하는 음식 광고지를 만들어 소개

하여 보자!

전

개

학습

순서

안내

학습 순서

안내하기

<학습 순서 알아보기>

1. 음식 광고지 주제와 특징 말해보기

2. 음식 광고지 만들어보기

3. 음식 광고지 만들기

25분

음식잡지

음식그림

음식모형
자료

수집

하기

주제와

특징

말해보기

-자신이 좋아하는 음식 광고지에 들어갈

 주제와 특징을 말해보기

광고지

살펴보기

-자신의 주제와 특징을 살릴 수 있는

 음식 광고지 살펴보기

표현

하기

음식

광고지

만들기

-자신이 생각한 주제와 특징을 살려 음식 

 광고지 만들어 보기

스케치북

크레파스

싸인펜

정

리

배운

내용

확인

하기

음식

광고지

살펴보기

-각각 만든 음식 광고지에 대해 말해보기

-음식 광고지가 말한 주제와 특징을 살려

 꾸몄는지 말해보기

음식잡지

음식그림

음식모형

과제 확인하기
-‘꼬마버스 타요’의 여러 동영상 중 ‘가니가

 아파요‘를 보고 내용 적어오기
알림장

피드백 주고받기
-‘가니가 아파요’를 보고 난 내용을 다음 날 

 수업 시간 전 살펴보기
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단 원
생각 주머니를

열어요

본 시

주 제

‘꼬마 버스 타요’ 만화

영화 보기
회 기 3

학 습

목 표
 ‘꼬마 버스 타요’ 만화 영화 중 ‘라니의 오해’를 보고 내용을 알 수 있다.

학 습

자 료
 PPT, ‘가니가 아파요’ 주제 동영상, ‘라니의 오해’ 주제 동영상

단 계 지도요소 교수-학습활동 시간
자료 및

유의점

도

입

학습

주제

알기

동기유발
‘꼬마버스 타요’에 나오는 모형 그림을

제시하여 오늘 배울 내용 유추하기
7분 PPT 자료

학습목표

제시
‘라니의 오해’를 보고 내용을 알아보자!

전

개

학습

순서

안내

학습 순서

안내하기

<학습 순서 알아보기>

1. ‘가니가 아파요’ 동영상 보고 난 느낌말하기

2. ‘라니의 오해’의 동영상 보기

3. ‘라니의 오해’의 동영상 보고 난 느낌말하기

25분

‘꼬마 버스 

타요’ 만화 

영화 보기자료

수집

하기

동영상을

보고 난

느낌

말하기

-‘가니가 아파요’ 동영상을 보기

-‘가니가 아파요’ 동영상을 보고 난 느낌말하기

-‘라니의 오해’ 동영상을 보기

-‘라니의 오해’ 동영상을 보고 난 느낌말하기

표현

하기

상황별

내용

구성하기

-‘라니의 오해’ 그림을 제시하기

-제시한 그림을 상황별로 구성하기

-구성한 그림을 설명하기

‘라니의

오해‘

그림

정

리

배운

내용

확인

하기

그림

살펴보기

-‘라니의 오해’의 동영상을 다시 보고, 상활

 별로 그림이 맞는지 확인하기

음식잡지

음식그림

음식모형

과제 확인하기
-‘대형마트에 대해 알아보고, 우리지역 대형

 마트 이름 알아보기
알림장

피드백 주고받기
-대형마트 이름 다음 날 수업 시간 전 살펴

 보기
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단 원
우리지역의

자연환경과 생활모습

본 시

주 제

우리지역 대형마트에

대해 알아보기
회 기 4

학 습

목 표
 우리 지역 대형마트에 대해 알아볼 수 있다.

학 습

자 료
 ICT 자료, 우리 지역 대형마트 사진

단 계 지도요소 교수-학습활동 시간
자료 및

유의점

도

입

학습

주제

알기

동기유발 대형마트 안에 모습 사진 살펴보기

7분 ICT 자료
학습목표

제시
우리 지역 대형마트에 대해 알아보자!

전

개

학습

순서

안내

학습 순서

안내하기

<학습 순서 알아보기>

1. 대형마트에 간 사진 살펴보기

2. 우리 지역 대형마트를 찾아보기

3. 우리지역 대형마트 특징 알아보기

25분자료

수집

하기

이름

말하기
-우리 지역에 있는 대형마트 이름을 말해보기

다음지도
대형마트

찾아보기

-우리지역 대형마트 이름 알아보기

-우리지역 대형마트 위치 살펴보기

대형마트

특징에

대해알기

-우리지역 대형마트 특징 알아보기

-대형마트 별 다른 점 알아보기

대형마트

사진

표현

하기

대형마트

그리기

-자신이 대형마트를 만든다면, 어떻게

 만들지 생각하고, 그려보기

스케치북

크레파스

정

리

배운

내용

확인

하기

그림

살펴보기

-그림 대형마트 특징을 말해보기

-우리지역 대형마트 다시 한 번 살펴보기

대형마트

사진

과제 확인하기 대형마트에 갔었던 사진을 가져오기 알림장

피드백 주고받기
대형마트에 갔었던 사진을 다음 날 수업 시

간 전 살펴보기

`
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단 원
우리지역의

자연환경과 생활모습

본 시

주 제

대형마트를 바르게

이용하는 법을 알아보기
회 기 5

학 습

목 표
 대형마트를 바르게 이용하는 법을 알아볼 수 있다.

학 습

자 료
 ICT 자료, 대형마트 이용 동영상

단 계 지도요소 교수-학습활동 시간
자료 및

유의점

도

입

학습

주제

알기

동기유발
대형마트에서 볼 수 있는 카트, 바구니 등

사진 살펴보기
7분

카트,

바구니

사진
학습목표

제시
대형마트를 바르게 이용하는 법을 알아보자!

전

개

학습

순서

안내

학습 순서

안내하기

<학습 순서 알아보기>

1. 대형마트에 갔던 사진 살펴보기

2. 대형마트 이용하는 동영상 살펴보기

3. 동영상에서 볼 수 있었던 점 말해보기

25분

자료

수집

하기

사진

살펴보기
-대형 마트에 갔었던 사진 살펴보기 6개 순서로

된 마트

동영상

보기

대형마트

동영상

보기

-대형마트를 바르게 이용하는 방법 동영상

 보기

대형마트

특징에

대해알기

-대형마트의 구성 말해보기

-동영상을 본 후 대형마트를 이용할 때 필요

 한 것 말하기

대형마트

사진

대형마트

순서배열

-대형마트를 바르게 이용하는 방법 순서대로

 배열하기

대형마트

사진

정

리

배운

내용

확인

하기

동영상

살펴보기

-배열한 그림 살펴보기

-대형마트를 바르게 이용하는 방법 동영상

 다시보기

대형마트

이용

동영상

과제 확인하기 -거스름돈에 대해 알아보고, 적어오기 알림장

피드백 주고받기
-거스름돈에 대해 적어온 것을 다음 날 

 수업 시간 전 살펴보기
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단 원
우리지역의

자연환경과 생활모습

본 시

주 제

물건을 사보고, 거스름돈

받기
회 기 6

학 습

목 표
 물건을 사보고, 거스름돈을 받는 것을 할 수 있다.

학 습

자 료
 ICT 자료, 스마트기기, WI-FI 기기, All share cast 동글이

단 계 지도요소
교수-학습활동

시간
자료 및

유의점연구대상자A 연구대상자B,C

도

입

학습

주제

알기

동기유발
시장에서 돈을 내고, 거스름돈을 받는

장면 사진 보기
7분

거스름돈

받는

사진
학습목표

제시

물건을 사보고, 거스름돈을 받는 것을 해보

자!

전

개

학습

순서

안내

학습 순서

안내하기

<학습 순서 알아보기>

1. 거스름 돈에 대해 말해보기

2. 거스름 돈 받아보기

3. 시장놀이 하기

25분
자료

수집

하기

거스름돈

알아보기

-거스름돈에 어플에

 대해 알아보기

-거스름돈에 대해

 말해보기 A: 스마트

   기기

B,C: 공책
거스름돈

받아보기

-물건 사기 놀이 후

 거스름돈 어플을

 통해 확인하기

-물건 사기 놀이를

 통해 거스름돈 받기

표현

하기

시장놀이

하기

-시장놀이 어플알기

-시장놀이 어플을

 실행하여 놀이하기

-시장놀이를 통해

 거스름돈 받고,

 거스름돈 확인하기

시장놀이

물품

정

리

배운

내용

확인

하기

시장놀이

거스름돈

계산하기

-시장놀이와 거스름

 돈 어플을 통해

 거스름돈이 맞는지

 확인하기

-구입한 물건에 맞게

 거스름돈이 맞는지

 확인하기

과제 확인하기
-연구대상자A : 물건 바코드 찍어서 올리기

-연구대상자B,C : 바코드 살펴보기

스마트기기

알림장

피드백 주고받기

-연구대상자A :바코드를 찍은 것을 살펴

              보고, 피드백주고받기

-연구대상자B,C : 바코드를 살펴본 것을

                 다음시간에 확인하기
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단 원
우리지역의

자연환경과 생활모습

본 시

주 제

대형마트에 가서 물건을

살 수 있다.
회 기 7

학 습

목 표
 대형마트에 가서 물건을 살 수 있다.

학 습

자 료
 스마트기기

단 계 지도요소
교수-학습활동

시간
자료 및

유의점연구대상자A 연구대상자B,C

도

입

학습

주제

알기

동기유발
대형마트 이용 동영상 (어플리케이션 활용)

확인하기
7분

대형마트

이용

동영상
학습목표

제시
대형마트에 가서 물건을 사보자!

전

개

학습

순서

안내

학습 순서

안내하기

<학습 순서 알아보기>

1. 대형마트에서 물건 사기

2. 대형마트에서 계산하기

3. 영수증 확인하기

25분
자료

수집

하기

대형마트

물건사기

-대형마트에서 물건을 

 살 때 바코드를

 찍어 물건 값 알아

 보기

-자신이 필요한 물건

 을사서 카트에 넣어

 보기
스마트기기

계산하기

-계산대 위에 물건을 올려 놓기

-교사와 함께 돈을 지불한 후 거스름돈받기

-영수증 확인하기 계산영수증

계산기

정 리
영수증

확인하기

-영수증이 어떻게 구성이 되었는지 확인한 

 후 물건이 맞는지 확인하기

-친구들과 구입한 물건 확인하기

과제 확인하기

-연구대상자A : 계산한 것 스크린 샷 후,

                올리기

-연구대상자B,C : 영수증과 물건이 맞는지 

                 확인하기

스마트기기

알림장

피드백 주고받기

-연구대상자A :물건 값을 계산한 것을      

              보고, 피드백주고 받기

-연구대상자B,C : 영수증과 구입한 물건이

               맞는지 다음시간에 확인하기
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단 원 글자를 찾아요
본 시

주 제

사계절 중 여름에 맞는

글자와 그림을 찾아보기
회 기 8

학 습

목 표
 사계절 중 여름에 맞는 글자와 그림을 찾을 수 있다.

학 습

자 료
 ICT 자료, 스마트기기, WI-FI 기기, All share cast 동글이

단 계 지도요소
교수-학습활동

시간
자료 및

유의점연구대상자A, B 연구대상자B,C

도

입

과제

확인
과제확인 -구입한 물건과 영수증이 맞는지 확인하기 2분

학습

주제

알기

동기유발
-여름에 볼 수 있는 것 중 2~3가지 그림

 자료 보기
7분

매미,

수박그림

학습목표

제시
사계절 중 여름에 맞는 글자와 그림을 찾기

전

개

학습

순서

안내

학습 순서

안내하기

<학습 순서 알아보기>

1. 여름의 특징에 대해 살펴보기

2. 여름에 관한 것 찾아보기

3. 여름에 관련된 분류하기

4. 분류한 것에 맞게 글자쓰기

25분자료

수집

하기

여름의

특징알기

-여름에 대해 특징

 스마트 기기로 찾아

 보기

-여름에 대한 특징

 살펴보기

여름에

관련된

사진

여름에

관련된 것

찾기

-여름에 관련된 것을

 스마트 기기로 찾아

 보기

-자신이 생각한 여름에

 볼 수 있는 것 찾아

 보기

스마트기기

표현

하기

여름에

관련된 것

말해보기

-곤충, 꽃, 음식, 과일 

 등 종류별로 분류하여

 말해보기

-곤충, 꽃, 음식, 과일

등 종류별로 말해보기

스마트기기

오피스뷰어

정

리

배운

내용

확인

하기

분류한 

그림에

글자를

쓰기

-분류한 그림에 맞게

 오피스 어플을 사용

 하여 글자쓰기

-분류한 그림에 맞게

 글자를 쓰기
6분

과제 확인하기
-우리나라 지도 그림과 전라남도 지역 지도

 그림 찾아보기
스마트기기

피드백 주고받기
- 우리나라 지도 그림과 전라남도 지역 그림

 찾은 것을 보고, 피드백 주고 받기
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단 원 글자를 찾아요
본 시

주 제

우리나라 지도를 보고

글자를 찾아보기
회 기 9

학 습

목 표
 우리나라 지도를 보고 글자를 찾아볼 수 있다.

학 습

자 료
 스마트기기, WI-FI 기기, All share cast 동글이, TV, 다음지도

단 계 지도요소 교수-학습활동 시간
자료 및

유의점

도

입

학습

주제

알기

동기유발
우리나라의 오래된 대동여지도 보기

(개별 스마트기기로 확인)
7분 대동여지도

학습목표

제시
우리나라 지도를 보고 글자를 찾아보자!

전

개

학습

순서

안내

학습 순서

안내하기

<학습 순서 알아보기>

1. 우리나라 지도의 특징 살펴보기

2. 교사가 제시한 글자를 찾아보기

3. 우리학교 주소를 넣고, 찾아보기

25분

자료

수집

하기

지도특징

살펴보기

-스마트 기기로 우리나라 지도의 특징 살펴

 보기
다음지도

글자

찾기

-교사가 제시한 글자 (우리나라 수도, 전라

 남도, 광주, 목포 등) 찾기

-찾은 내용 미러링 서비스 하기

All 

share 

cast

표현

하기

우리학교

위치와

주소넣기

-다음지도를 통해 주소 순으로 입력 후

 위성지도로 보기

-스크린 샷 후 주소 써보기

다음지도

S펜

정

리

배운

내용

확인

하기

학교의

위치와

주소살펴

보기

-각각 작성한 학교의 위치와 주소를 살파보기

-학생들과 함께한 교사가 제시한 글자를

 지도로 다시찾기

8분

과제 확인하기
-교사가 제시한 집주소를 보고, 스마트

 기기를 이용하여 위치와 주소 넣기

스마트

기기

피드백 주고받기
-올라 온 지도와 주소를 보고, 피드백 주고

 받기
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단 원 글자를 칮아요
본 시

주 제

친구 이름카드 만들어

보기
회 기 10

학 습

목 표
 친구 이름카드를 만들어 볼 수 있다

학 습

자 료

 스마트기기, WI-FI 기기, All share cast 동글이, TV, 카드 만들기 어플, 

 블루투스 키보드

단 계 지도요소 교수-학습활동 시간
자료 및

유의점

도

입

학습

주제

알기

동기유발 여러 종류 카드 살펴보기

7분
여러종류

카드학습목표

제시
친구 이름카드를 만들어 보자!

전

개

학습

순서

안내

학습 순서

안내하기

<학습 순서 알아보기>

1. 카드에 대해 찾아보기

2. 교사가 만든 카드를 살펴보기

3. 친구 이름카드 만들기

25분

자료

수집

하기

카드에

대해 찾기

-스마트 기기로 카드의 종류와 그림을 찾아 

 보기

스마트기기

포털사이트

어플

교사가

만든 카드

살펴보기

-미러링 서비스와 블루투스를 통해 교사가

 준 이름 카드 살펴보고, 말해보기

-제작에 사용한 어플리케이션 확인하기

그림카드

어플

표현

하기

친구

이름카드

만들기

-각자의 스마트 기기로 친구의 이름카드를

 만들어 보기

스마트기기

S펜

블루투스

키보드

정

리

배운

내용

확인

하기

친구이름

카드 확인

하기

-각각 작성한 친구 이름 카드를 살파보기

-교사와 함께 이름 카드의 쓰임에 대해 알아

 보기

8분

과제 확인하기
-자신이 생각한 사람 중 이름표를 만들어 

 주고 싶은 사람을 선택해 이름카드 만들기

스마트

기기

피드백 주고받기 -이름카드를 보고, 피드백 주고 받기
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단 원 큰소리로 읽어요
본 시

주 제

가족에게 엽서를 쓰고,

읽어보기
회 기 11

학 습

목 표
 가족에게 엽서를 쓰고, 읽을 수 있다.

학 습

자 료

 스마트기기, WI-FI 기기, All share cast 동글이, TV, 엽서 만들기 어플

 블루투스 키보드

단 계 지도요소 교수-학습활동 시간
자료 및

유의점

도

입

학습

주제

알기

동기유발 여러 종류 엽서 살펴보기

7분
여러종류

엽서학습목표

제시
가족 엽서를 만들어 보자!

전

개

학습

순서

안내

학습 순서

안내하기

<학습 순서 알아보기>

1. 엽서에 대해 특징 찾아보기

2. 교사가 만든 엽서를 살펴보기

3. 가족 엽서 만들고, 읽어보기

25분

자료

수집

하기

엽서에

대해 찾기

-스마트 기기로 엽서의 종류와 특징을 찾아 

 보기

스마트기기

포털사이트

어플

교사가

만든 엽서

살펴보기

-미러링 서비스와 블루투스를 통해 교사가

 준 엽서 살펴보고, 말해보기

-제작에 사용한 어플리케이션 확인하기

엽서만들기

어플

표현

하기

엽서

만들기

-각자의 스마트 기기로 가족 엽서를

 만들어 보기

스마트기기

S펜

블루투스

키보드

정

리

배운

내용

확인

하기

엽서 확인

하기

-각각 작성한 가족 엽서를 살파보고, 읽어보기

-교사와 함께 이름 엽서의 쓰임에 대해 알아

 보기

8분

과제 확인하기
-자신이 만들어 주고 싶은 친구를 선택해 

 엽서 만들기

스마트

기기

피드백 주고받기 -엽서를 보고, 피드백 주고 받기
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단 원 글자를 찾아요
본 시

주 제

가족에게 카드를 만들어,

읽어보기
회 기 12

학 습

목 표
 가족에게 카드를 쓰고, 읽을 수 있다.

학 습

자 료

 스마트기기, WI-FI 기기, All share cast 동글이, TV, 카드 만들기 어플

 블루투스 키보드

단 계 지도요소 교수-학습활동 시간
자료 및

유의점

도

입

학습

주제

알기

동기유발 친구들에게 만들어 준 카드 보기

7분
친구이름

카드학습목표

제시
가족 카드를 만들어 보자!

전

개

학습

순서

안내

학습 순서

안내하기

<학습 순서 알아보기>

1. 카드에 들어갈 내용 알아보기

2. 교사가 만든 가족에 쓴 카드를 살펴보기

3. 가족 카드를 만들고, 읽어보기

25분

자료

수집

하기

카드에

대해 찾기
-카드에 들어갈 내용 찾아보고, 구성 알아보기

스마트기기

포털사이트

어플

교사가

만든 카드

살펴보기

-미러링 서비스와 블루투스를 통해 교사가

 준 가족에 쓴 카드 살펴보고, 말해보기

카드만들기

어플

표현

하기

가족카드

만들기

-각자의 가족 중 카드를 만들어 주고 싶은 

분을 골라 카드 만들어 보기

스마트기기

S펜

블루투스

키보드

정

리

배운

내용

확인

하기

엽서 확인

하기

-각자 작성한 가족에게 쓴 카드를 읽어보기

-카드의 주요 내용 살펴보기
8분

과제 확인하기
-자신이 만들어 주고 싶은 친구를 선택해 

 카드 만들기

스마트

기기

피드백 주고받기 -카드를 보고, 피드백 주고 받기
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단 원 큰 소리로 읽어요
본 시

주 제

동물원에 대해 알고,

동물의 특징 알기
회 기 13

학 습

목 표
 동물원에 대해 알고, 동물의 특징을 알 수 있다.

학 습

자 료

 스마트기기, WI-FI 기기, All share cast 동글이, TV, 동물원 어플,

 동물 그림그리기 어플

단 계 지도요소 교수-학습활동 시간
자료 및

유의점

도

입

학습

주제

알기

동기유발 산중호걸 노래를 찾아 듣기

7분
여러종류

카드학습목표

제시

동물원에 대해 알고, 동물의 특징을 알아보

자!

전

개

학습

순서

안내

학습 순서

안내하기

<학습 순서 알아보기>

1. 동물원의 특징과 동물 알아보기

2. 동물원에 있는 동물의 이름 살펴보기

3. 스마트 기기로 동물그림 그리고 글자쓰기

25분

자료

수집

하기

동물원

특징

살피기

-스마트 기기로 동물원을 찾아보고, 동물원의

 특징과 동물원에 있는 동물 살펴보기

동물원

어플

동물의

이름

살펴보기

-동물원 어플을 통해 동물의 이름과 울음

 소리를 살펴보기

동물원

어플

표현

하기

동물그림

그리기와

글자쓰기

-동물그림 그리기 어플을 통해 동물의 특징

을 살려 색칠한 후 동물의 이름에 맞게

글자 쓰기

동물그림

어플

정

리

배운

내용

확인

하기

그린그림

확인하기

-각자 작성한 동물그림을 보고, 특징과 이름

 살펴보기
8분

과제 확인하기
-자신의 일과를 스마트 기기 카메라를 통해

사진 찍어 올리기

스마트

기기

피드백 주고받기
-올라온 사진을 보고, 내용 확인을 위한

 피드백 주고 받기
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단 원 큰 소리로 읽어요
본 시

주 제
자신의 일과를 말해보기 회 기 14

학 습

목 표
 자신의 일과를 말할 수 있다.

학 습

자 료
 스마트기기, WI-FI 기기, All share cast 동글이, TV, 블루투스 키보드

단 계 지도요소 교수-학습활동 시간
자료 및

유의점

도

입

학습

주제

알기

동기유발
미러링 서비스와 블루투스를 통해 교사의 

일과 사진 확인하기
7분

교사

일과사진학습목표

제시
자신의 일과를 말할 수 있다.

전

개

학습

순서

안내

학습 순서

안내하기

<학습 순서 알아보기>

1. 교사의 일과 사진을 보고, 시간별 구성하기

2. 각자 찍은 사진 살펴보고, 내용 말하기

3. 시간별로 일과를 구성하여, 말하기

25분

자료

수집

하기

시간별

구성하기

-교사의 일과 사진을 시간별로 구성하고, 살펴

 보기

교사

일과사진

사진

살펴보기

-무작위로 된 각자 사진을 친구들에게

말해보기

친구들

사진

표현

하기

시간별

구성하기

-각자의 사진을 시간별로 구성하기

-시간별로 구성된 사진에 글씨를 넣고,

 친구들에게 말해보기

친구들

사진

정

리

배운

내용

확인

하기

그린그림

확인하기

-시간별로 구성된 사진을 보면서, 자신의

 일과를 생각해보기
8분

과제 확인하기
-시간별로 된 자신의 일과를 신문으로

 표현해보기

스마트

기기

피드백 주고받기
-올라온 신문을 보고, 내용 구성을 확인

 하고, 피드백 주고 받기
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단 원 큰 소리로 읽어요
본 시

주 제

‘뽀로로가 아파요’를 보고

느낀 점 말하기
회 기 15

학 습

목 표
 ‘뽀로로가 아파요’를 보고 느낀 점을 말할 수 있다.

학 습

자 료
 스마트기기, WI-FI 기기, All share cast 동글이, TV, 블루투스 키보드

단 계 지도요소 교수-학습활동 시간
자료 및

유의점

도

입

학습

주제

알기

동기유발
-병원에서 진찰을 받는 사진을 살펴보기

-아펐을 때 경험 말해보기
7분 병원사진

학습목표

제시

‘뽀로로가 아파요’를 보고 느낀 점을 말해

보기

전

개

학습

순서

안내

학습 순서

안내하기

<학습 순서 알아보기>

1. ‘뽀로로가 아파요’ 동영상 보기

2. ‘뽀로로가 아파요’를 보고, 느낀점 말하기

3. 아픈 부위별로 갈 수 있는 병원말하기

25분

자료

수집

하기

동영상

보기
-‘뽀로로가 아파요’ 동영상 보기

교사

일과사진

느낀점

말하기

-‘뽀로로가 아파요’를 보고, 느낀점 적어보기

-‘뽀로로가 아파요’를 보고, 느낀 점 말하기

친구들

사진

표현

하기

병원

말하기

-각자의 교사가 제시한 PPT를 보고, 아픈

 부위별 병원 찾아보기

-찾은 내용 말해보기

친구들

사진

정

리

배운

내용

확인

하기

병원

살펴보기

-아픈 부위별로 구성된 포트폴리오를 보고,

 병원 살펴보기
8분

과제 확인하기
-자신이 아팠을 때 갔었던 병원과 부위를

 적어보기

스마트

기기

피드백 주고받기
-적은 내용 구성을 확인하고, 피드백 주고 

 받기
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단 원
우리지역의

자연환경과 생활모습

본 시

주 제
박물관에 대해 알아보기 회 기 16

학 습

목 표
 우리 지역 박물관에 대해 알아볼 수 있다.

학 습

자 료
 스마트기기, WI-FI 기기, All share cast 동글이, TV, 블루투스 키보드

단 계 지도요소 교수-학습활동 시간
자료 및

유의점

도

입

학습

주제

알기

동기유발 -박물관의 내부에 사진을 살펴보기

7분
박물관

내부사진학습목표

제시
우리 지역 박물관에 대해 알아보자!

전

개

학습

순서

안내

학습 순서

안내하기

<학습 순서 알아보기>

1. 박물관에 대해 알아보기

2. 박물관의 종류에 대해 알아보기

3. 우리 지역 박물관 찾아보기

25분

자료

수집

하기

박물관에

대해

알아보기

-박물관에 대해 찾아보기

-박물관에 갔었던 경험 말해보기

스마트기기

박물관

사진

박물관의

종류

-우리나라 대표 박물관을 살펴보기

-전시된 것에 따른 박물관을 살펴보기

박물관

사진

표현

하기

우리지역

박물관

찾기

-우리 지역에 있는 박물관을 찾아보고,

 내용을 정리하기

-친구들 앞에서 정리한 내용 말해보기

정

리

배운

내용

확인

하기

박물관

확인하기

-정리한 내용을 살펴보면서, 교사와 함께

 박물관 확인하기
8분

과제 확인하기
-자신이 가고 싶은 박물관을 적고 이유

말해보기

스마트

기기

피드백 주고받기 -적은 과제를 확인하고, 피드백 주고받기
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단 원
우리지역의

자연환경과 생활모습

본 시

주 제

우리지역 박물관에 이름과 

특징 말해보기
회 기 17

학 습

목 표
 우리지역 박물관의 이름과 특징을 말할 수 있다.

학 습

자 료
 스마트기기, WI-FI 기기, All share cast 동글이, TV, 블루투스 키보드

단 계 지도요소 교수-학습활동 시간
자료 및

유의점

도

입

학습

주제

알기

동기유발
-박물관 찾아보기 ‘어플리케이션을 실행하여

 박물관의 종류 보기
7분

박물관

내부사진학습목표

제시
박물관의 이름과 특징을 말해보자!

전

개

학습

순서

안내

학습 순서

안내하기

<학습 순서 알아보기>

1. 박물관의 특징 살펴보기

2. 박물관 층별 구성도 살펴보기

3. 정리한 내용 살펴보기

25분

자료

수집

하기

박물관에

특징

살펴보기

-‘박물관 찾아보기’ 어플을 통하여

 자신이 원하는 박물관의 특징 살펴보기 박물관

찾아보기

어플
박물관의

층별

구성확인

-박물관의 층별로 구성한 것을 확인하기

-박물관의 특징을 정리하기

표현

하기

박물관의

특징

말해보기

-각자 살펴 본 박물관의 특징과 층별 구성

을 정리하기

-친구들 앞에서 정리한 내용 말해보기

정

리

배운

내용

확인

하기

박물관

확인하기

-정리한 내용을 살펴보면서, 교사와 함께

 박물관 확인하기
8분

과제 확인하기
-우리지역에 있었으면 하는 박물관 적어보

기

스마트

기기

피드백 주고받기 -적은 과제를 확인하고, 피드백 주고받기
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단 원
우리지역의

자연환경과 생활모습

본 시

주 제

박물관의 위치와 지형적

특징 알아보기
회 기 18

학 습

목 표
 우리 지역 박물관의 위치와 지형적 특징을 알아 볼 수 있다..

학 습

자 료

 스마트기기, WI-FI 기기, All share cast 동글이, TV, 블루투스 키보드

 다음지도

단 계 지도요소 교수-학습활동 시간
자료 및

유의점

도

입

학습

주제

알기

동기유발 -박물관의 위치 위성지도 살펴보기

7분 위성사진
학습목표

제시

우리 지역 박물관의 위치와 지형적 특징을

살펴보자!

전

개

학습

순서

안내

학습 순서

안내하기

<학습 순서 알아보기>

1. 우리지역 박물관 이름 말하기

2. 다음 지도를 통해 로드뷰하기

3. 지형 특성과 위치 살펴보고, 말해보기

25분

자료

수집

하기

우리지역

박물관

이름

-우리지역에 있는 박물관의 이름 말하기

-박물관 별로 특징 말하기

스마트기기

박물관

사진

로드뷰

하기

-각자 찾을 박물관의 이름을 넣어, 로드뷰를

 해보기

-생김새와 지형의 특징을 살펴보기

다음지도

표현

하기

살펴본

내용

말하기

-각자 찾은 박물관의 생김새와 특징을

 말해보기

정

리

배운

내용

확인

하기

박물관

확인하기

-우리 지역의 박물관의 특징과 주변에 대한

특성을 확안하기
8분

다음

로드뷰

과제 확인하기 -견학할 박물관에 대한 내용 조사하기
스마트

기기

피드백 주고받기
-견학할 박물관 조사내용을 바탕으로 피드

백 주고받기
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단 원
우리지역의

자연환경과 생활모습

본 시

주 제
박물관을 견학하기 회 기 19

학 습

목 표
 농업 박물관을 견할 할 수 있다.

학 습

자 료
 스마트기기

단 계 지도요소 교수-학습활동 시간
자료 및

유의점

도

입

학습

주제

알기

동기유발 농업 박물관 사전 조사내용 살펴보기

7분

농업박물관

사전조사

자료
학습목표

제시
농업 박물관을 견학해보자!

전

개

학습

순서

안내

학습 순서

안내하기

<학습 순서 알아보기>

1. 농업 박물관 견학하기

2. 농업 박물관의 특징 살펴보기

3. 농업 박물관 체험하기

25분

자료

수집

하기

농업

박물관

견학하기

-농업 박물관 견학하기

-농업 박물관의 특징이 나타나도록 사진찍기

-농업 박물관 민속놀이 체험하기

스마트기기

정 리 사진보기 -농업박물관 특징을 찍은 사진 확인하기 5분

과제 확인하기 -안내판과 표지판 찾아 사진을 찍어 올리기 스마트기기

피드백 주고받기 -안내판과 표지판 찾은 것을 확인하기
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단 원 안내판과 표지판
본 시

주 제
안내판과 표지판 알기 회 기 20

학 습

목 표
 안내판과 표지판에 대해 알아볼 수 있다.

학 습

자 료
 스마트기기, WI-FI 기기, All share cast 동글이, TV, 블루투스 키보드

단 계 지도요소 교수-학습활동 시간
자료 및

유의점

도

입

학습

주제

알기

동기유발 -여러 가지 표지판 문구 살펴보기

7분
여러 가지

표지판학습목표

제시
안내판과 표지판에 대해 알아보자!

전

개

학습

순서

안내

학습 순서

안내하기

<학습 순서 알아보기>

1. 안내판과 표지판 알아보기

2. 안내판과 표지판 특징알기

3. 안내판과 표지판 글자 이어보기

25분

자료

수집

하기

안내판과

표지판

알아보기

-안내판과 표지판 찾아보기

-안내판과 표지판이 어디에 설치하는지

 확인하기

스마크기기

안내판과

표지판

특징알기

-안내판과 표지판의 특징살펴보기

-안내판과 표지판 글자 이어보기

여러 가지

안내판과

표지판

표현

하기

안내판과

표지판

그려보기

-안내판 그림 특징을 살려 그림 그리기

-안내판 그림 확인하기

정

리

배운

내용

확인

하기

안내판과

표지판

-안내판과 표지판에 대해 다시 한 번 살펴

보기
8분

안내판과

표지판

과제 확인하기 -집주변 안내판과 표지판 찾아서 올리기
스마트

기기

피드백 주고받기
-안내판과 표지판 찾은 것을 바탕으로 피드

백 주고받기
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단 원 안내판과 표지판
본 시

주 제

학교에 있는 안내판과

표지판 찾기
회 기 21

학 습

목 표
 학교에 있는 안내판과 표지판을 찾을 수 있다.

학 습

자 료
 스마트기기, WI-FI 기기, 

단 계 지도요소 교수-학습활동 시간
자료 및

유의점

도

입

학습

주제

알기

동기유발
-학교에서 볼 수 있는 안내판과 표지판

각각 하나씩 찾기
7분

학교

안내판

표지판
학습목표

제시
학교에 있는 안내판과 표지판 찾아보자!

전

개

학습

순서

안내

학습 순서

안내하기

<학습 순서 알아보기>

1. 학교에서 볼 수 있는 안내판과 표지판찾기

2. 찾은 안내판과 표지판 말해보기

3. 안내판과 표지판 그림 그려보기

25분

자료

수집

하기

학교

안내판

표지판

찾기

-학교에서 볼 수 있는 안내판과 표지판찾기

-안내판과 표지판 찾은 것 미러링 서비스로

 확인하고 찍은 내용 말하기

스마크기기

표현

하기

안내판과

표지판

그려보기

-자신이 학교에 설치되었으면 하는 안내판

 이나 표지판을 그림으로 그려보기

-자신이 그린 그림 안내판이나 표지판

 그림 설명하기

정

리

배운

내용

확인

하기

학교

안내판과

표지판

살펴보기

-교사가 찍은 안내판과 표지판 알아보고,

 같이 살펴보기
8분

학교

안내판과

표지판

과제 확인하기
-학교에서 찍은 표지판과 안내판 그림

이름 적어오기

스마트

기기

피드백 주고받기 -적은 것을 바탕으로 피드백 주고받기
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단 원 안내판과 표지판
본 시

주 제

일상생활 주변에 있는

안내판과 표지판을 알아보기
회 기 22

학 습

목 표
 일상생활 주변에 있는 안내판과 표지판을 알아 볼 수 있다.

학 습

자 료
 스마트기기, WI-FI 기기, All share cast 동글이, TV, 블루투스 키보드

단 계 지도요소 교수-학습활동 시간
자료 및

유의점

도

입

학습

주제

알기

동기유발
버스정류장, 공사장, 음식점 등 사진 확인

하기
7분

버스정류장

공사장

음식점

사진

학습목표

제시

일상생활 주변에 있는 안내판과 표지판을 

알아보기

전

개

학습

순서

안내

학습 순서

안내하기

<학습 순서 알아보기>

1. 일상생활 주변에서 볼 수 있는 안내판과

 표지판 알아보기

2. 표지판의 위치 살펴보기

3. 안내판과 표지판 그림 그려보기

25분
자료

수집

하기

안내판과

표지판

알아보기

-위험지역에서 볼 수 있는 안내판과 표지판 

 알아보기

-화장실에서 볼 수 있는 표지판 알아보기

-공공시설에서 볼 수 있는 표지판 알아보기

여러 가지

상황에

맞는

안내판과

표지판

표현

하기

공공시설

표지판

만들기

-공공시설에 있으면 좋은 표지판이나 안내

판 그림 그려보기

-만든 표지판이나 안내판 그림 설명하기

정

리

배운

내용

확인

하기

일상생활

표지판

확인하기

-일상생활에서 볼 수 있는 안내판과 표지판

다시 확인하기
8분

과제 확인하기 -여러 가지 교통 표지판 찾아서 찍어보기
스마트

기기

피드백 주고받기 -찍은 것을 확인하고 피드백 주고받기
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단 원 안내판과 표지판
본 시

주 제
교통 표지판을 보고 알기 회 기 23

학 습

목 표
 교통 표지판을 알아보고, 교통 표지판 위치를 바르게 알 수 있다.

학 습

자 료
 스마트기기, WI-FI 기기, All share cast 동글이, TV, 블루투스 키보드

단 계 지도요소 교수-학습활동 시간
자료 및

유의점

도

입

학습

주제

알기

동기유발 학교 주변에 있는 교통 표지판 보기

7분

학교주변

교통

표지판
학습목표

제시

교통 표지판을 알아보고, 교통 표지판 위치

를 바르게 알기

전

개

학습

순서

안내

학습 순서

안내하기

<학습 순서 알아보기>

1. 교통 표지판 찾아보기

2. 교통 표지판 위치를 바르게 알기

3. 교통안전짱 어플 실행하여 이야기보기

25분

자료

수집

하기

교통

표지판

찾아보기

-교통 표지판에 대해 찾아보기

-찾은 교통 표지판 말해보기 교통

안전짱

어플
교통

표지판

위치알기

-교통 표지판에 설치된 장소 알아보기

-고통안전짱 어플리케이션 설치하여

 이야기 보기

표현

하기

교통

표지판

퀴즈풀기

-미러링 된 서비스 스마트 기기로 교통

 표지판 퀴즈 풀기

교통

표지판

퀴즈어플

정

리

배운

내용

확인

하기

교통

표지판

위치 다시

살펴보기

-교통 표지판의 이름과 설치 위치 다시 한

 번 살펴보기
8분

과제 확인하기
-박물관 사진보고 안내판, 표지판 동그라미 

해보기

스마트

기기

피드백 주고받기 -동그라미 사진 확인하고 피드백 주고받기
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단 원 안내판과 표지판
본 시

주 제

박물관에서 볼 수 있는

안내판과 표지판에 대해 알기
회 기 24

학 습

목 표
 박물관에서 볼 수 있는 안내판과표지판에 대해 알 수 있다.

학 습

자 료
 스마트기기, WI-FI 기기, All share cast 동글이, TV, 블루투스 키보드

단 계 지도요소 교수-학습활동 시간
자료 및

유의점

도

입

학습

주제

알기

동기유발 교사가 찍은 견학한 박물관 사진 살펴보기 

7분

견학한

박물관

사진
학습목표

제시

박물관에서 볼 수 있는 안내판과 표지판에 

대해 알아보자!

전

개

학습

순서

안내

학습 순서

안내하기

<학습 순서 알아보기>

1. 박물관 사진 표지판 안내판동그라미 보기

2. 안내판표지관에 내용 알아보기

3. 표지판과 글씨 바르게 이어보기

25분
자료

수집

하기

표지판

동그라미

보기

-박물관 표지판 안내판 동그라미 그린 것 

 친구들과 함께 살펴보기
과제물

표지판

안내판

내용알기

-표지판의 이름과 내용 알아보기

-안내판의 이름과 내용 알아보기
스마트기기

표현

하기

표지판

이름긋기

-표지판과 이름 바르게 잇기

-안내판과 이름 바르게 잇기

정

리

배운

내용

확인

하기

박물관

표지판

안내판

살펴보기

-박물관에 있는 안내판과 표지판 다시 

 한 번 살펴보기
8분

과제 확인하기
-대형마트 견학 사진을 보고, 안내판 동그라

미 해오기

스마트

기기

피드백 주고받기 -동그라미 사진 확인하고 피드백 주고받기
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단 원 안내판과 표지판
본 시

주 제

대형마트에서 볼 수 있는

안내판과 표지판에 대해 알기
회 기 25

학 습

목 표
 대형마트에서 볼 수 있는 안내판과 표지판에 대해 알 수 있다.

학 습

자 료
 스마트기기, WI-FI 기기, All share cast 동글이, TV, 블루투스 키보드

단 계 지도요소 교수-학습활동 시간
자료 및

유의점

도

입

학습

주제

알기

동기유발 교사가 찍은 대형마트 사진 살펴보기 

7분
대형마트

사진학습목표

제시

대형마트에서 볼 수 있는 안내판과 표지판에 

대해 알아보자!

전

개

학습

순서

안내

학습 순서

안내하기

<학습 순서 알아보기>

1. 대형마트사진 표지판 안내판동그라미 보기

2. 안내판표지관에 내용 알아보기

3. 표지판과 글씨 바르게 이어보기

25분
자료

수집

하기

표지판

동그라미

보기

-대형마트 표지판 안내판 동그라미 그린 것 

 친구들과 함께 살펴보기
과제물

표지판

안내판

내용알기

-표지판의 이름과 내용 알아보기

-안내판의 이름과 내용 알아보기
스마트기기

표현

하기

표지판

이름긋기

-표지판과 이름 바르게 잇기

-안내판과 이름 바르게 잇기

정

리

배운

내용

확인

하기

박물관

표지판

안내판

살펴보기

-대형마트에 있는 안내판과 표지판 다시 

 한 번 살펴보기
8분

과제 확인하기 -음식점 메뉴판 사진 찾거나 찍어오기
스마트

기기

피드백 주고받기 -올린 자료 확인하고 피드백 주고받기
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단 원
그림 낱말로

말해요

본 시

주 제

음식을 나타내는 낱말을

말해보기
회 기 26

학 습

목 표
 음식을 나타내는 낱말을 말할 수 있다.

학 습

자 료
 스마트기기, WI-FI 기기, All share cast 동글이, TV, 블루투스 키보드

단 계 지도요소 교수-학습활동 시간
자료 및

유의점

도

입

학습

주제

알기

동기유발 음식점 사진 살펴보기 

7분
음식점

사진학습목표

제시
음식을 나타내는 낱말을 알고, 말해보자!

전

개

학습

순서

안내

학습 순서

안내하기

<학습 순서 알아보기>

1. 음식점 메뉴판 사진 보기

2. 메뉴판 글씨를 보고, 그림찾기

3. 우리지역 음식점 찾기

4. 음식 메뉴판 만들기

25분자료

수집

하기

음식점

메뉴판

사진보기

-여러 가지 음식점 메뉴판 살펴보기

-메뉴판에 있는 글씨를 보고, 그림 찾기

중식,일식

커피숍

메뉴판

우리지역

음식점

찾기

-학교 주변에 있는 자신이 좋아하는 음식을

살 수 있는 음식점 스마트기기로 찾기
스마트기기

표현

하기

음식

메뉴판

만들기

-‘음식점을 만든다면’이라는 주제로 자신의

음식점 메뉴판 만들어보기

-메뉴판 설명하기

스마트기기

정

리

배운

내용

확인

하기

음식을

나타내는

낱맒

말하기

-음식을 나타내는 말 확인하기

-메뉴판을 보고, 자신이 원하는 음식을

시켜보는 말 알기

8분

과제 확인하기 -입고 있는 옷을 사진찍어 보내기
스마트

기기

피드백 주고받기 -올린 자료 확인하고 피드백 주고받기
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단 원
그림 낱말로

말해요

본 시

주 제

날씨에 적합한 옷을

알아보기
회 기 27

학 습

목 표
 날씨에 적합한 옷을 알아 볼 수 있다.

학 습

자 료
 스마트기기, WI-FI 기기, All share cast 동글이, TV, 블루투스 키보드

단 계 지도요소 교수-학습활동 시간
자료 및

유의점

도

입

학습

주제

알기

동기유발 미러링 서비스를 통해 일기예보 동영상 보기

7분
일기예보

동영상학습목표

제시
날씨에 적한한 옷을 알아보자!

전

개

학습

순서

안내

학습 순서

안내하기

<학습 순서 알아보기>

1. 날씨별로 입을 수 있는 옷 알아보기

2. 계절별로 입을 수 있는 옷 알아보기

3. 옷 입은 사진보고, 날씨오 계절 유추하기

25분

자료

수집

하기

날씨별

옷 알기

-날씨별로 입은 옷 사진 찾아보기

-날씨별로 입는 옷 알기

스마트기기

포털사이트

계절별

옷 알기

-계절별로 입은 옷 사진 찾아보기

-계절별로 입는 옷 알기
스마트기기

표현

하기

옷입은

사진보고

날씨와

계절

유추하기

-교사가 제시한 옷입은 사진을 보고, 날씨와 

계절을 유추하기

-날씨와 계절 말하기

스마트기기

정

리

배운

내용

확인

하기

날씨별

계절별

옷알기

-날씨별 계절벌 옷에 대해 알기 8분

과제 확인하기
-자신이 찍었던 일과 사진 중 마음이

가거나 특별한 일은 동그라미 후 올리기

스마트

기기

피드백 주고받기 -올린 자료 확인하기
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단 원
그림 낱말로

말해요

본 시

주 제
문장 만들기 회 기 28

학 습

목 표
 문장 만들기를 할 수 있다.

학 습

자 료
 스마트기기, WI-FI 기기, All share cast 동글이, TV, 블루투스 키보드

단 계 지도요소 교수-학습활동 시간
자료 및

유의점

도

입

학습

주제

알기

동기유발 미러링 서비스로 교사 그림일기 보기

7분
교사

그림일기학습목표

제시
날씨에 적한한 옷을 알아보자!

전

개

학습

순서

안내

학습 순서

안내하기

<학습 순서 알아보기>

1. 특별한 일이나 일과 중 사진 보기

2. 문장으로 말하기

3. 그림일기 써보기

25분

자료

수집

하기

사진보기
-각자 자신이 고른 사진을 보고, 사진속에

내용 말해보기
사진

문장으로

말하기

-교사의 질문에 맞는 질문에 대답하기

-단어로 된 대답을 이어보기
스마트기기

표현

하기

사진일기

써보기

-그림일기, 사진 일기에 대해 알아보기

-각자 고른 사진에 맞게 사진일기를 문장

 으로 써보기

-사진 일기 쓴 것을 미러링 하고, 친구들

 앞에서 말해보기

스마트기기

정

리

배운

내용

확인

하기

사진을

보고,

문장으로

말하기

-교사가 제시한 사진을 보고, 문장으로

 말해보기
8분

과제 확인하기 -오늘 하루 일과를 문장으로 써서 올리기
스마트

기기

피드백 주고받기 -올린 자료 확인하기
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<부록 4>자기주도적 학습능력 검사지

문항

매우

그렇다.

(5점)

대체로

그렇다.

(4점)

보통

이다.

(3점)

대체로

그렇지

않다.

(2점)

전혀

그렇지

않다.

(1점)

학습

개념

학습 시작 전 학습 준비를 하는

가?

학습 시작이 알리면 학습 분위

기를 조성하는가?

학습 목표를 인식하는가?

학습 내용을 충분히 인식하였는

가?

학습 결과물에 만족하는가?

학습

참여

스스로 하지 못하는 학습내용을

도움을 요청하는가?

필요한 학습지식을 탐색하는가?

조별 학습 시 적극적으로 참여

하는가?

스스로 학습 계획을 설정하는

가?

학습내용에 대한 질문이나 발표

를 적극적으로 하는가?

책

임

감

학습을 스스로 하고자 하는가?

과제를 반드시 하는가?

학습 계획에 맞게 학습을 진행

하는가?

자신이 정한 과제물을 하고자

하는가?

학습 자료 탐색을 스스로 하고

자 하는가?
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학습

태도

학습에 적극적인 태도를 보이는

가?

학습에 흥미를 가지고 참여하는

가?

학습에 주의집중력을 보이는가?

과제를 하는 것에 대해 즐거움

을 보이는가?

과제를 할 때 자신의 생각을 표

출하는가?

출처 :이세흠(2012)를 참고하여 재구성함.
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<부록 5>연구의 타당도 체크리스트

평가일자 평가자명

연구대상자 성 별

※ 다음 문항을 읽고,행당하는 번호를 선택해 주시기 바랍니다.

문 항

척 도

매우

그렇다.

(3점)

보통

이다.

(2점)

전혀 

그렇지 

않다.

(1점)

1
학습목표를 인식시키는데 스마트 기기를 활용한 

학습이 효과적이라고 생각하는가?

2
교사와 상호작용에 스마트 기기 학습이 효과적이

라고 생각하는가?

3
학습태도를 향상시키기 위해 스마트 기기 학습이 

효과적이라고 생각하는가?

4
스마트 기기를 활용한 학습에 대한 중재 과정을 

아동이 즐거워하는가?

5
스마트 기기를 활용한 학습이 연구대상자의 학습

참여에 효과적이라고 생각하는가?

6 수업에 스마트 기기를 사용할 의향이 있는가?

출처 :이세흠(2012)을 참고하여 재구성함.
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<부록 6>자기 주도적 학습능력 결과표

회기 연구대상자A 연구대상자B 연구대상자C

1 35 30 33

2 34 32

3 36 34

4 35 32 35

5 35 32 37

6 65 31 36

7 69 36 45

8 64 58 38

9 58 53 63

10 67 61 56

11 62 64 61

12 61 67 68

13 66 68 74

14 62 57 60

15 68 68 73

16 61 63 66

17 58 61 55

18 65 70 63

19 70 78 76

20 61 65 68

21 64 60 64

22 65 54 62

23 66 55 60

24 65 64 76

25 67 66 76

26 62 61 67

27 61 55 67

28 58 52 57

기초선 중재 유지
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<부록 7>자기 주도적 학습능력 하위영역 결과표

회기
학습개념 학습참여 책임감 학슴태도

A B C A B C A B C A B C

1 13 9 11 9 7 9 7 7 7 6 7 6

2 14 10 9 9 6 7 5 6

3 15 9 9 7 7 8 5 10

4 13 8 12 9 7 8 6 9 7 7 8 8

5 13 9 11 10 7 9 6 8 7 6 8 10

6 14 7 12 15 8 8 17 8 7 19 8 9

7 19 9 14 17 8 10 16 9 9 17 10 12

8 15 14 11 15 13 9 14 15 8 20 16 10

9 16 13 16 13 13 15 12 13 14 17 14 18

10 19 16 17 19 15 12 16 13 11 13 17 16

11 18 15 18 16 15 12 15 14 14 13 20 17

12 18 16 17 16 17 15 14 14 16 13 20 20

13 18 19 19 15 16 17 16 15 17 17 18 21

14 17 14 16 16 14 14 15 12 14 14 17 16

15 19 19 19 16 17 18 15 13 17 18 19 19

16 17 15 19 16 17 15 13 16 17 15 15 15

17 15 14 17 16 15 12 12 15 13 15 17 13

18 18 17 19 17 16 14 12 15 14 18 22 16

19 21 18 21 17 19 15 15 18 18 17 23 22

20 16 17 17 16 15 15 13 14 16 16 19 20

21 17 17 18 17 13 14 14 12 15 16 18 17

22 16 15 20 15 13 12 16 11 13 18 15 17

23 17 16 18 16 12 12 16 12 14 17 15 16

24 18 18 22 17 15 16 14 14 17 16 17 21

25 18 19 22 17 16 16 15 14 17 17 17 21

26 16 17 19 16 14 15 14 13 16 16 17 17

27 16 15 21 17 12 13 13 12 16 15 16 17

28 15 14 18 15 11 11 13 11 14 15 16 14

기초선 중재 유지
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