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고령인

비율(%)

(2030)

도달년도 기간(years)

고령화사회

(7%)

고령사회

(14%)

초고령사회

(20%)
7% 14%→ 14% 20%→

한 23.1 2000 2018 2026 18 7

일 본 28.0 1970 1994 2006 24 12

프랑스 23.2 1864 1979 2020 115 41

이탈리아 29.1 1927 1998 2007 61 19

미 20.6 1942 2013 2028 71 15
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학습하기 실습하기 요점정리 실전문제
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논문제목

글 실버세대 정보화 웹 기반 시스템:

어 : A Web-Based System of Information Education

for the Elderly
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