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현대 사회는 문화 전쟁의 시대이며 문화는 이제 의식주가 해결된 인간들에게 정신적

만족과 여유를 안겨 주고 있다 이처럼 사회전반에 문화라는 영역이 확산돼 가고 있는.

가운데 더 창의적인 생각을 길러주고 그것을 표현할 수 있도록 도움을 주는 교육이 필

요하다.

1) 잭 포스터 아이디어모드 잠자는 아이디어 깨우기 저자 아이디어를 내려면 우(jack foster), - “『 』『 』

선 인생을 즐겨라 인상 쓰거나 눈가에 깊은 주름만 가득한 친구들이 좋은 아이디어를 갖고 온 적은 거.

의 없다 즐거워야 창조력의 고삐가 풀린다. .”

당신을 일상의 쳇바퀴에서 꺼내줄 무엇 삶을 다른 방향으로 이끌어줄 무엇 당신의 틀에서 벗어나게 해“ , ,

줄 색다른 무언가를 하라 아이디어모드” 『 』

아이디어란 예민한 것이어서 누군가가 하품을 하거나 비난하면 죽어버린다 빈정거려도 칼에 찔린“ , . ”

듯 죽고 눈살을 조금만 찌푸려도 그만 죽어버린다 잠자는 아이디어 깨우기, . “ 1996『 』
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2) 제 의 물결 미래쇼크 제 의 물결 권력이동의 저자 앨빈 토플러Alvin Toffler(1980) 3 - , 3 , (1928)『 』

년에 출판된 대표작 제 의 물결 는 고도정보화사회에 대한 시나리오로 돌1980 3 The Third Waves『 』

출적인 사회현상을 신문 잡지 식으로 다루어 그 저류 가 되는 사회의 변혁방향을 교묘하고도 날카, ( )底流

롭게 지적하였다 그는 미래사회를 정보화 사회가 될 것이라고 주장하고 제 의 물결인 농업혁명은 수. , 1

천 년에 걸쳐 진행되었지만 제 의 물결인 산업혁명은 년밖에 걸리지 않았으며 제 의 물결인 정보, 2 300 , 3

화혁명은 년 내에 이루어질 것이라고 주장하였다 이 책에서 처음으로 재택근무전자정보화 가정20~30 . ·

등의 새로운 용어가 사용되었다.

3) 김현식 웹을 활용한 초등학생의 창의력 향상 방안 연구 컴퓨터전공교육대학원학위논문 아주대학교, “ ” ( , ,

2003) P.1
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4) 창의력의 이론과 실제 창의력교육의 길잡이 등 저자1994. 2002.『 』 『 』

5) 현대창의성연구소주 대표 이사 겸 연구소장 창의성에의 초대 교보문고( ) , , 1993.『 』

창의학교 창의성 교육 프로그램 현대창의성연구소, , 1998.『 』

우측 뇌를 자극하는 교육 방법 자유출판사, , 1993.『 』

6) 미국 심리학자 사우스 갤리포니아대학교 교수 정신측정법Guilford-Joy Poul Guilford(1897.3-1988) : , .

및 지능의 구조에 관한 연구로 저명하다 주요저서에는 정신측정법. Psychometric Methods (1954)『 』

인간지성의 본질 등이 있다The Nature of Human Intelligence (1967) .『 』
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7) 한스 아이젠크 는 내향성과 외향성에 관한 각성이론 을 발표하면(Hans Eysenck) 1947 ‘ (arousal theory'

서 내성적인 사람은 대뇌피질의 각성수준이 외향적인 사람보다 높을 것이라고 예측했다.

8) 김춘일 유아를 위한 창의성 교육 서울 교육과학사, : , 2000, P.12『 』

9) 프란츠 치첵 아동들의 자유로운 낙서에 주목하여 아동은 태어날 때부터 잠재(Franz Cizek1865~1946) ‘

적으로 표현하는 능력을 가지고 태어나며 그것을 길러주는 일이 교사가 해야 할 일이고 중요한 것은, ,

미술교육을 통하여 성장에 도움을 주자는 것이지 작품을 완성시키는 기술을 향상시키는데 목적이 있는,

것은 아니다라고 주장하였다’ .

10) 로웬펠드 창의성과 과정을 중시한 세기 오스트리아의 미술교육학자((Victor Lowenfeld)1903-1960- 20

이자 심리학자 겸 화가이며 현대의 미술교육의 가장 큰 영향력을 끼친 현대 미술 교육학자이다 그는.

아동의 조형 활동에서의 창조 표현의 발달단계설과 아동의 개인차에 착목한 시각형촉각형의 이론의 연․

구로도 유명하다.
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11) 김춘일 미술교육학 서울 승성신서, : , 1984, P.19『 』
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12) 텍스트음성도형애니메이션 및 비디오 화상 등 복수의 정보를 노드 와 링크 로 유기적으로· · · (node) (link)

연결한 네트워크그물망구조 이 링크 기능을 사용하여 정보를 유기적으로 연결하고 차례로 끌어내는( ) .

식으로 관련 정보를 대화식으로 끌어낼 수 있다 하이퍼미디어의 의의는 인간의 사고를 풍부한 표현력.

으로 쉽고 자유롭게 관계 지어 사고지원 이나 커뮤니케이션의 원활화를 꾀하는 것이다( ) .思考支援

하이퍼미디어의 의미는 그 말이 하이퍼 와 미디어 의 합성어로 이루어진데서 찾을(Hyper) (Media)字意的

수 있다 여기서 하이퍼는 정보의 비선형적 유통을 말하며 미디어정보전달의 매체들을 말한다 즉 하. , .

이퍼미디어는 각기 독립된 다양한 매체를 하나의 통합된 매체를 통해 각종의 자료와 정보를 요구자의

필요에 따라 비선형적으로 선택할 수 있게 하는 것을 말한다 따라서 교육현장에서 하이퍼미디어를 활.

용하게 되면 문자 그림 음성 및 음향 동영상 등의 정보전달 매개체를 필요자의 요구에 따라 임의적으, , ,

로 볼 수 있다.
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13) 하이퍼링크 는 하이퍼텍스트 문서 안에서 직접 모든 형식의 자료를 가리킬 수 있는 참조 고(Hyperlink)

리이다 이를테면 동영상 글 음악 그림 프로그램 파일 글의 특정 위치 등을 지정할 수 있다 이는. , , , , , , .

하이퍼텍스트의 핵심 개념이며 을 비롯한 마크업 언어에서 구현하고 있다 이 용어는 단순히 링, HTML .

크 고리 라고 줄여 말하기도 한다(link, ) .
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14) 박선미 를 활용한 아동 미술교육 현황과 가능성에 대한 연구 미술전공교육대학원학위논문 영남, “ICT ”( ,

대학교 , 2006), P. 13~14
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15) 서휘영 정보화시대 인터넷을 활용한 미술교육의 가능성에 관한 연구 미술전공교육대학원학위논문, “ ”,( ,

단국대학교 인용, 2001), P.9
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16) 김충식 한국화야 놀자 양서원, , 2004, P.23.『 』
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17) 교육부 교육비전 새로운 학교 문화 창조 서울 교육부, 2002: , : , 1998, P.38.『 』

18)로웬 펠트 서울대학교 미술교육회 옮김 인간을 위한 미술교육 서울 미진사, , , : , 1998, P.106.『 』
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19) 사이버 학습을 말한다 직접 교실에 앉아 수업하는 방식이 아닌 인터넷 동영상을 통해 교사가 강의하.

는 수업을 언제 어디서든지 들을 수 있는 수업의 형태를 말한다.
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조윤정 디지털 시대에 부응한 활용 미술교육 연구 중 고등학교 미술교과를 중, “ ICT : ·

심으로”
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웹 사이트3.
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