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ABSTRACT

TheEffectsofStorytellingwithSongs

onYoungChildren’sLanguageAbilitiesandMusicality

Park,Im-Seon

Advisor:Prof.Park,Joo-sung,Ph.D.

MajorinEarlyChildhoodEducation

GraduateSchoolofEducation,

ChosunUniversity

Thepurposeofthisstudywastoexaminetheeffectsofstorytellingactivities

withsongsonyoungchildren’slanguageabilityandmusicality.

In orderto achieve the goalthe following two research questionswere

established.First,whateffects does storytelling using songs have on young

children’slanguageabilityin termsofvocabulary,languagecomprehension,and

languageexpression?Second,whateffectsdoesstorytellingusingsongshaveon

youngchildren’smusicalityintermsofsenseofsoundandsenseofrhythm?

Thesubjectsofthisstudywere30five-year-oldchildrenatJchildcarecenter

inG MetropolitanCity(15inthestorytellinggroup,15inthecontrolgroup)to

measuretheirlanguageabilityandmusicality.InstrumentdevelopedbyChang(1981)

for4~6‐year‐oldchildren,andrevisedandsupplementedbyPark(1996)wasused

to measuretheirlanguageability. Theinstrumentiscomposed ofvocabulary,

languagecomprehension,andlanguageexpression.
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PMMA (PrimaryMeasuresofMusicAudition)developed byGordon(2004)

wasusedtomeasurechildren’smusicality.Theinstrumentwasdesignedtotestthe

senseofsoundandthesenseofrhythm.

CollecteddatawereanalyzedusingSPSSWin10.1,andpaired-ttestwasused

toanalyzethedifferencebetweenthegroups.

Theresultsofthestudyaresummarizedasfollows.

First,children’slanguageabilityofstorytellinggroupchildrenwasincreased

statistically significantfrom thatofthecontrolgroup.Thisresultsuggeststhat

storytelling with songs is an effective teaching method in enhancing young

children’slanguageability.

Second, children’s musicality storytelling group children was increased

statistically significantfrom thatofthecontrolgroup.Thisresultsuggeststhat

storytelling using songs is an effective teaching method in enhancing young

children’smusicality.

In conclusion,storytelling with songsappeared to bean effectiveteaching

methodinenhancingyoungchildren’slanguageability.Themethod haspositive

effects particularly on language expression among the sub-factors oflanguage

abilities.Inaddition,storytellingwithsongshaspositiveeffectsonyoungchildren’s

musicalityparticularlyindevelopingtheirsenseofsoundamongthesub-factorsof

musicality.
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Ⅰ.서 론

A.연구 필요성과 목적

유아들은 음악을 즐기며 음악적 감수성을 키우고,노래를 부르며 자신의 생각과 느

낌을 표현하면서 주제와 관련된 어휘를 익히기도 한다.유아 교사는 새 노래 지도를

위해 자연스럽게 유아들의 경험을 끌어내거나 주제와 관련된 이야기나 동시를 들려준

다.또한 유아 교사들은 유아들에게 들려준 노래가 어떤 내용인지,어떤 노랫말들이 나

오는지에 대한 질문을 하기도 한다.그리고 처음부터 완벽하게 익히기 보다는 반복적

으로 여러 번 불러보는 기회를 갖게 함으로써 노래의 내용을 자연스럽게 이해하게 할

뿐만 아니라 음악과 친숙해지는 경험을 하게 해 준다.

이러한 음악적 경험은 유아기부터 시작하여야 효과적일 뿐만 아니라(Orff,1963),3세

부터 7세까지가 음악교육에 가장 중요한 시기이며 마치 모국어를 배우듯 음악을 습득

하여야 한다(Kodaly,1974).Gordon(1990)도 인간의 음악적 잠재력은 태어나서 9세까지

음악적 경험에 따라 직접적인 영향을 받기 때문에 음악적 기초를 다지는 조기교육의

중요성을 강조하였다.

뿐만 아니라,사람들은 음악을 통하여 의사소통을 할 수도 있고,다른 사람과의 교류

를 할 수도 있다(Thaut,1989).또한 구조적이고 시간적인 특징을 가진 음악활동은 집

중력과 지속력을 요구하며,유아를 위한 짧은 노래나 음악적인 게임들은 유아에게 과

제 완성감을 가지게 한다.유아들의 음악활동에 대한 집중적인 참여는 유아의 성취지

향적인 성향 또는 자기 동기화의 개발에도 기여할 수 있다(최병철,2003).

유아 음악교육의 목적은 정서적 감수성 기르기,인지발달,소리이해 및 듣기 기술 향

상,신체표현을 통한 신체발달,자아개념 촉진,언어발달 및 사회적 발달 등과 같이 전

인적 발달을 지향한다.그리고 유아기의 음악적 경험은 유아의 잠재된 창의성을 자극

하고 음악적 개념을 계발시키는 반면에 음악의 경험을 통하여 느끼고 감지하고 생각한
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것을 표현할 수 있는 능력을 길러준다(성경희,1988).뿐만 아니라 음악은 가장 정서적

인 예술로 사람에게 정서적인 안정감과 풍요로움을 줌으로써,무의식 속에서 진실함과

아름다움을 접할 기회를 제공하며(안재신,2004),음악의 힘은 개인보다 집단에서 특별

히 극대화되어 이것은 집단 속에서의 개인의 역할과 상호 역동성이 필수적으로 강화되

어진다(Gaston,1968).

유아기는 음악능력과 언어능력이 발달하는 중요한 교육적 시기라 할 수 있다.김숙

경(2001)은 음악적 지능과 언어지능이 서로 상관이 있으며,정대현(2003)은 유아용 다

중 지능 측정도구 KC-MIDAS에 대한 타당화 연구에서 Gardner의 지능 중 음악지능과

언어지능의 음악 청취력 기초검사와 높은 상관관계가 있음을 밝혔다.Owens(2001)는

만4~5세를 언어발달 과정에서 가장 많은 표현 언어를 획득하는 시기로 보았고,

Wallker(1992)도 유아의 출생부터 5세까지 기간에서 만 4~5세를 언어적인 발달과 동시

에 음악적인 발달을 가장 효과적으로 가져올 수 있는 결정적 시기로 보았다.

Cutietta(1996)는 유아의 언어발달을 촉진하기 위한 음악교육 프로그램 실시에 가장

효과적인 시기는 유아교육 기관의 정규적인 음악교육 시기이며,이 시간이야말로 유아

의 언어발달 향상을 위해 가장 긍정적인 효과를 나타낼 수 있다고 주장하였다.그러나

실제 유아교육 현장에서 유아 교사들은 유아 음악교육에 관한 지식이나 이해가 충분하

지 못한 상황에서의 음악교육 활동은 부담스러운 것으로 인식하고 있다(유선아,2005).

유아의 언어능력을 향상시키는 음악교육에 관한 연구들을 살펴보면,듣기와 언어발

달에 관한 연구(Begay,2002;Hildebrandt,1998;Leto,1995;Machado,1999),노래 부

르기와 언어발달과의 관계에 대한 연구(Begay,2002;Cohen,1994;Leto,1995;Ling,

2002)가 있으며,음감과 언어발달과의 관계에 대한 연구(Lily,1997;Lynn,2004;Leto,

1995;Raisner,2002)등이 있다.이들 연구들은 음악활동은 독립적으로 실행되기 보다

는 통합하여 실행될 때 효과적인 뿐만 아니라 다 감각적인 접근으로 인한 상승효과로

인하여 언어능력의 발달과 깊은 관계가 있음을 주장하였다.또한 연구들은 음악적 개

념을 적용한 음악활동을 통해 언어발달을 촉진시킴을 강조하고 있다.

동화를 일련의 사건으로 이야기식으로 풀어 나가는 스토리텔링은(Whitehead,1968),

언어의 실용성과 유창성을 길러 주는 방법이다(전은구,2008).스토리텔링 활동은 교사
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가 이야기를 구연할 때 감정을 살려 생동감 있게 들려주고 음악의 흐름에 따라 이야기

를 전개하며 교사가 질문을 하면 유아가 음악으로 반응하는 형식의 활동으로 전개된

다.그리고 이야기의 소재를 스토리텔링으로 전개하면서 유아를 이야기의 내용 속으로

몰입하게 된다.또한 이야기의 전개과정과 음악을 통합하여 이야기의 전개를 자연스럽

게 음악적으로 확장하는 기회를 갖게 된다.이를 통해 음악활동의 질적인 향상을 모색

할 뿐 아니라 유아의 생각과 느낌을 음악을 활용하여 표현해 보는 경험을 갖는다.

우리나라도 이미 세계화의 흐름에 부응하듯 많은 세계적 음악교수법이 다양하게 도

입하여 유아 음악교육 현장에서 한국적 적용을 시도하고 있으며,또한 유아에게 적합

한 교육자료의 개발이나 교수방법의 체계화에도 관심을 갖게 되었다.이는 유아의 개

별적인 욕구에 맞는 음악 발달 프로그램을 계획하여 성인들과 상호작용하는 유아의 환

경을 기초로 한 음악교육 프로그램을 구성해야 한다는 인식을 하게 되었다(강보라,

2002;강선희,2000;권민경,2003;신인숙,2001;Raisner,2002).또한 이 시기의 유아들

에게 적합한 교수방법이나 음악교육 프로그램 개발에 대한 필요성에도 관심을 갖게 하

였다(권종애,2003;김금옥,2001;박미용,2003;조미진,2004).교육현장에서는 음악교

육의 구체적인 접근방법이나 교수법 연구 및 적용에 대한 논의도 활발해진 실정이다

(강보라,2002;권미경,2003;Scott-Kassner,1999).그러나 현재 유아교육기관에서 행해

지고 있는 음악활동은 정규 교육과정 안에서 단지 하나의 교수매체를 사용하는 음악활

동이거나(이태분,신인숙,2007)대부분은 흥미영역의 음률영역을 활용하여 음악활동을

하고 있는 실정이다.

이에 본 연구에서는 음악교육에서 가장 기본이 되는 교육활동인 노래를 활용하여 스

토리텔링으로 확장해 보는 음악 교수-학습 방법을 모색하고자 하였으며,노래를 활용

한 스토리텔링 활동이 유아의 언어능력과 음악성에 미치는 영향을 알아보고자 하였다.
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B.연구 문제

가.노래를 활용한 스토리텔링이 유아의 언어능력에 어떠한 영향을 미치는가?

가-1.노래를 활용한 스토리텔링이 유아의 언어능력 중 어휘력에 미치는 영향은 어떠

한가?

가-2.노래를 활용한 스토리텔링이 유아의 언어능력 중 언어이해력에 미치는 영향은

어떠한가?

가-3.노래를 활용한 스토리텔링이 유아의 언어능력 중 언어표현력에 미치는 영향은

어떠한가?

나.노래를 활용한 스토리텔링이 유아의 음악성에 어떠한 영향을 미치는가?

나-1.노래를 활용한 스토리텔링이 유아의 음악성 중 음감에 미치는 영향은 어떠한가?

나-2.노래를 활용한 스토리텔링이 유아의 음악성 중 리듬감에 미치는 영향은 어떠한가?

C.용어 정의

가.노래를 활용한 스토리텔링

스토리텔링은 이야기를 하는 행위로 이야기를 들려주는 활동을 말한다.즉,이야기를

전달하는 방법에 초점을 두어 듣는 사람들 앞에서 감정을 살려 생동감 있게 이야기를

들려주는 것을 의미한다.즉,본 연구에서 노래를 활용한 스토리텔링은 유의미하고 풍

부한 언어적 상황을 이야기를 매개로 노래 부르기를 적용함으로써 유아들에게 학습한

다는 느낌보다는 흥겨운 멜로디와 재미있는 리듬을 통해서 반복적인 연습을 할 수 있

게 하고,언어 학습에도 흥미를 느끼게 하여 적극적으로 참여하게 만드는 교수-학습

방법이다.
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나.언어능력

언어능력은 언어 수행과 구별되어 한 언어의 체계,즉 문법 규칙,어휘,언어의 모든

조각들과 이 조각들이 어떻게 서로 맞는가에 대한 인간의 기저 지식으로 촘스키는 언

어능력을 화자가 언어에 관해서 알고 있는 것,문법적으로 옳은 문장을 만들어 내는

화자의 모든 능력을 나타내는 것이며,실제의 발화는 언어수행(lingperformance)에 불

과한 것이라고 하였다.

따라서 본 연구에서 유아의 언어능력은 음성 언어에 국한한 언어의 수행면에서 어휘

력,언어이해력,언어표현력의 세 가지 측면을 포함하였다(장영애,1981).

1)어휘력

언어의 단위 형식인 단어의 총재로써 인간 개인이 가진 한정된 말의 집합을 의미하

는 것이며,유아가 일상생활에서 볼 수 있는 사물을 지적하거나 명명할 수 있는 능력

을 말한다.

2)언어이해력

다른 사람의 이야기를 주의 깊게 듣고 그 내용을 파악할 수 있는 능력을 말한다.

3)언어표현력

대화의 상대나 상황에 따라 적절하게 이야기하고 자신의 생각이나 느낌을 다양하게

표현할 수 있는 능력을 말한다.

다.음악성

본 연구에서 음악성은 유아가 음악에 대해 반응하는 정도를 가리키는 것으로 음악적

제 현상에 대한 식별력 및 음악적 상상력과 음악적 통찰력 등을 포괄하며 하위요소로

음감과 리듬감으로 구성된다.음감은 음의 높낮이를 경험할 수 있는 감각으로 선율과

화성을 인식하는 요소이며,리듬감은 음악적 시간에 따른 음의 길고 짧음을 경험할 수

있는 감각으로 속도와 박자와 관련된 요소이다.
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Ⅱ.이론적 배경

A.유아기 노래 부르기

유아는 태어나면서 노래 부르는 것을 배운다.말을 배우는 것과 마찬가지로 노래 부

르기를 배우는 것은 태어나면서 시작되는 긴 과정이다.노래를 듣고,노래를 부르는 것

이 즐거운 일이고 부르는 사람이나 듣는 사람에게 만족감을 준다는 것을 알게 된다(안

재신,2004).그러므로 유아가 음악을 즐기며 자기를 표현할 수 있는 가장 보편적인 방

법은 노래 부르기이며,이는 유아들의 일상생활에서 가장 쉽게 그리고 가장 흔히 경험

하는 중요한 음악 활동이다(임혜정,2006).목소리를 내는 훈련으로 시작해서 다양한

억양의 발성을 시도하고,음과 음의 흐름을 기억하고,이것을 자신의 목소리와 연결시

키는 것을 배운다.유아는 어른들의 노래 부르는 방식에 큰 영향을 받으므로 부모나

교사는 정확한 발음으로 좋은 발성과 숨쉬기,바른 자세와 정확한 음감을 표현하여 유

아들에게 모범을 보여야한다.

모든 노래 부르기의 기초는 최초의 발성과 연관된다.자라면서 점차 목소리를 조절

하고 목소리로 다양한 경험을 얻는다.주위에서 들은 어떤 목소리에 대해 억양의 고

저를 사용하여 즉각 흉내를 낸다.이렇게 해서 점차 멜로디가 있는 노래를 하기 시작

하고,노래를 만들어서 부르는가 하면 성대 사용에 대해서도 상당한 진전을 보인다.유

아에게 있어서 노래한다는 것은 그의 생활 속에서 의미 있는 활동이다.자신을 표현하

고 생각이나 분위기를 전달하고 싶을 때 노래하고 활동의 완전한 즐거움을 위해 노래

한다.

유아의 노래하는 능력은 연령에 따라 점차적으로 발달한다.그러나 개인차에 있어 2

세에 멜로디를 만들어내는 유아가 있는가 하면,3세까지도 노래를 못하는 유아가 있다.

어떤 유아는 활발하게 노래하지만 정확하지 않은 경우도 있다.또 어떤 유아는 정확한

음정으로 노래하지만 리듬이나 노랫말의 발음을 어려워하기도 한다.혼자서는 노래를

잘 하면서도 함께 부르기를 못하는 경우도 있다.이렇듯 노래 부르기는 개인차가 있으
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나,모든 유아의 발달 단계에 맞추어 노래 부르기를 지도 할 수 있다(안재신,2004).

1.유아의 음역

유아의 음역은 유아가 편안하게 노래 부를 수 있는 음역과 유아가 노래할 수 있는

최대 음역이 있으며,유아가 편안하게 노래 부를 수 있는 음역에 대하여는 학자들의

연구 결과가 c'나 d'에서부터 g'나 a'까지로 대동소이하다.유아들의 최대 음역에 대해

서는 대략 a나 b에서부터 d"나 e"까지로 나타내고 있지만 최저음과 최고음 인접 음은

유아가 노래하는데 무리를 가져올 수 있다(임혜정,2006).

2.유아를 위한 노래곡 선택의 기준

유아의 노랫말은 유아 생활의 내부로부터 솟아올라 피부로 마음으로 느껴지는 것으

로 유아기 동안의 경험을 이야기하는 글이어야 한다.문학적 가치에 있어서도 노랫말

은 유아의 성격과 정서를 정화시키고 아름답게 하며 가사도 단순하고 음률적인 반복이

많은 것으로서 유아에게 만족감을 주어야 한다.복잡한 내용보다는 단순한 내용으로서

아동의 기분이나 감정을 호소하여야 하며 노래의 내용이 아동의 일상생활에서 접하는

사람들과 관계있는 것일수록 좋다(김나연,2007).

그러므로 유아동요의 노랫말은 다음과 같은 조건을 갖추어야 한다.첫째,유아가 경

험한 내용의 가사,유아에게 아름다운 상상을 유발하는 가사,노래 속에서 새로운 사실

을 발견할 수 있는 가사로서 유아로 하여금 기쁨과 흥미를 느낄 수 있도록 한다.구체

적인 주제로는 자연과 계절,친구,가족,지역사회 사람들,동.식물이나 동화의 주인공

을 들 수 있다.둘째,이미 여러 책에서 언급되었듯이 유아의 노랫말은 유아로 하여금

‘자신이 그 노래의 주인이다’라는 감정을 유발할 수 있도록 유아의 생활과 밀접하여

야 한다.1920-1930년대의 우리 동요는 애국애족을 중심 주제로 하였으나 오늘날 우리

나라 유아들의 노래는 주로 행사,친구,계절,자연과 관련된 노래를 즐겨 부른다.따라

서 유아동요의 주제는 그 시대의 가족상과 사회상을 반영한다고도 할 수 있으므로 유
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아의 생활이 담긴 흥미 있는 주제의 노래를 선택하여야 한다(안재신,2004).

B.스토리텔링

1.스토리텔링의 개념

스토리텔링의 사전적 의미는 이야기를 하는 행위로 이야기를 들려주는 활동을 말한

다.Marsh(1994)는 스토리텔링의 개념을 구두 예술의 한 형태이며 생각,이미지,동기,

그리고 감정을 보존하여 전달하며,모든 사람들이 그것들을 동감하는 것이라고 하였다.

Petty와 Jensen(1980)은 이야기를 전달하는 방법에 초점을 두어 듣는 사람들 앞에서

감정을 살려 생동감 있게 이야기를 들려주는 것이라고 하였다.Whitehead(1986)는 스

토리텔링은 오래 전부터 아동들에게 즐거움과 교훈을 주는 하나의 기술 중 하나로 그

것이 진실이든 상상이든 하나의 사건이나 일련의 사건을 이야기하는 것이라고 하였다.

스토리텔링은 스토리의 범주를 어디까지 둘 것인가에 따라 그 의미가 달라질 수 있

다.스토리를 줄거리와 구성이 분명하게 드러나는 동화나 우화 등의 이야기로 국한시

켜 사용할 경우,스토리텔링은 자연스럽게 언어를 체득하기 위해 학습자에게 동화나

우화 등을 들려주는 활동을 의미한다.그러나 스토리텔링을 넓은 의미로 해석할 경우,

사물의 움직임을 그대로 서술하거나 아름다운 정경을 시로 낭송하는 일 또는 미술관에

서 작품에 대해 설명해 주는 활동 모두를 포함시킬 수 있게 된다(박유미,1998).

Changar과 Harrison(1992)은 더 나아가서 다음과 같이 구체적으로 언급하고 있다.

첫째,스토리텔링은 상호작용적인 수행 예술 형태이다.다시 말해서 화자와 청자가 긴

밀한 관계를 유지하는 하나의 상호 작용이다.둘째,스토리텔링은 상호 창조적인 과정

이다.즉 화자는 이야기만을 말하지만 청자는 화자의 말하기와 자신의 경험과 믿음에

기초하여 상상 속에서 이야기의 모든 것을 생각해낸다.셋째,스토리텔링은 선천적으로

개인적이고,해설적이고,인간에게만 유일한 것이다.넷째,스토리텔링은 내용을 공유하

고 해석하고 제안하는 매개체이고 청중에게 이야기의 의미를 전달하는 매개이다.왜냐
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하면 스토리텔링은 자연스럽고 경험적이고 청자와 화자 사이의 역동적인 상호 작용이

기 때문이다.

스토리텔링의 제재는 이야기이다.대부분의 이야기는 문화와 사회,지리,역사,수학,

과학과 같은 교육과정에 있는 다른 교과목들과 연결될 수 있고 학습자의 이해력,분석

력과 표현력을 발달시키기 위하여 사용될 수 있다.또한 이야기는 학습자가 세상을 이

해하고 다른 사람들과 그 사람들과 그 세상을 공유하는 데 도움을 준다.학습자는 이

야기를 들을 때 자신의 상상력을 총동원하여 이야기 세계에 몰입하게 되며 실제와 흡

사한 간접 경험을 통해 삶의 다양성을 이해하고 사고의 폭을 넓혀 간다(이미현,2006).

이와 같이 스토리텔링은 그 자체의 속성으로 인하여 가치가 다양하게 인정되고 있고

교육적 적용 가능성이 높아지고 있다.

2.스토리텔링의 활용

스토리텔링을 하는 이유에 대하여 Marsh(1994)는 다음과 같이 설명한다(박홍서,

2002,p.27.재인용).첫째,우리가 경험하고 읽은 것은 우리에게 강하게 영향을 주고,

우리는 그 경험을 공유하고자 하며,둘째,이야기를 한다는 것은 우리가 다른 사람과

비슷하다는 것을 이해하도록 도와주며,다른 사람들과의 연대를 만들어 준다.우리는

자주 우리의 이야기를 듣는 사람들과 더욱 가깝다는 느낌이 든다.셋째,우리가 우리의

생활과 이야기를 구분할 때,우리는 일어나고 있는 사건 또는 일을 평가하고,그것이

그 사건 또는 일에 대한 이해와 감정의 정화를 가져오게 한다.

그러므로 스토리텔링이 유아의 언어능력과 음악성 지도에 효율적인 시도가 되기 위

해서는 우선 적절한 스토리 선정이 이루어져야 한다.이에 Ellis와 Brewster(1991)의 스

토리의 선정 기준을 정리하면 다음과 같이 요약 할 수 있다(유정애,2001,p.18재인

용).첫째,이야기는 학습자의 언어 수준에 적합한 것을 선정하고,둘째,운율,의성어,

억양 등이 학습자가 따라 하기 재미있어야 하며,발음 향상에 도움을 줄 수 있는가를

고려해 선정하며,셋째,학습자들이 이야기를 기억하기 쉬어야 하며,반복적으로 듣고

자 하는 욕구를 불러일으킬 수 있는 재미있는 스토리를 선정하고,넷째,간단한 언어,
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반복적이 특정 어휘와 구문으로 자연스럽게 학습자들에게 입력될 수 있는 스토리를 선

정한다.그리고 다섯째,목표 언어와 문화,언어 학습에 긍정적인 태도를 가질 수 있는

스토리를 선정한다.이 밖에 유아의 주변에서 일어나는 일을 소재로 한 스토리나 간단

하고 단순한 스토리가 유아들에게는 효과적이다.이러한 스토리북을 가지고 스토리텔

링 수업을 효과적으로 이끌기 위해서는 보충자료 준비와 스토리텔링 적용 그리고 스토

리텔링의 기술 등이 필요하다.보충 자료는 게임자료,그림자료,역할 극 자료 등을 적

절히 활용하는 것이 중요하다.

스토리텔링 적용 시에는 다음과 같은 사실을 고려해서 수업을 진행할 수 있다(김성

문,2004).첫째,유아들에게 먼저 노래를 들려주기 전에 그 내용을 상상해 보도록 하

고,둘째,이야기를 들려주며,셋째,이야기를 듣고 다음에 일어날 일을 예측해 보도록

한다.그리고 이야기에 참여시키며,마지막으로 여러 가지 활동을 구성하여 활동시킨

다.

이러한 보충자료와 적용단계와 함께 교사의 스토리텔링 적용 기술 또한 중요하다.

김형순(1997)에 의하면 스토리텔링을 기술을 크게 언어적 기술과 비언어적 기술로 나

누어 설명하였다.언어적 기술로는 스토리의 주인공에 따라 목소리를 다르게 하고,스

토리 읽는 속도는 학습자들이 스토리를 듣고 생각할 수 있을 정도로 한다.반면 비언

어적 기술로는 기쁨,슬픔,흥분,행복 등을 나타내기 위해 얼굴표정 짓기와 스토리 내

용에 맞는 몸짓하기 등을 들 수 있다.이와 같이 유아 언어 학습에 있어 스토리북 선

정과 다양한 보충 자료와 적절한 적용법 그리고 교사의 스토리텔링 기술이 있어야만

스토리텔링 수업의 효과를 기대할 수 있다.

3.스토리텔링의 교육적 효과

스토리텔링에 대한 관심이 커지는 시점에서 스토리텔링의 학습 효과를 살펴보는 것

은 스토리텔링의 교육적 적용 가능성을 심도 깊게 확인하는 시발점이 될 것이다.첫째,

개인적 차원에서 스토리텔링은 한 개인의 외부 환경에 놓여 있는 실제를 경험하고 의

미를 부여하며 기억하고 조직하는 단위이며 방법임과 동시에 더 나아가 자신의 정체성
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을 형성하는 수단이다(Polkinghorne,1998;허희옥,2006.재인용).또한,사회 문화적인

차원에서 스토리텔링은 자신의 생각을 다른 사람과 공유하고 다른 사람의 생각에 참여

한다.인간은 스토리를 들을 때 이야기를 수동적으로 받아들이는 차원을 넘어 자신이

가지고 있는 기존의 인지구조와 상호작용적으로 연계하면서 새로운 스토리를 생성해간

다.이러한 과정을 통해 자아를 발견하고 정체성을 생성하게 된다.교육의 의미가 경험

의 끊임없는 재구성과 성장에 있다는 측면에서 스토리텔링은 교육의 목적이며 방법이

될 수 있다.둘째,스토리는 실제생활에서 쉽게 사용될 수 있는 지식을 담을 수 있는데

이와 같이 논리적 과학적으로 일반화된 지식을 그 지식이 유용하게 사용되는 실재 맥

락과 통합하여 재현함으로써 이해와 적용을 확장할 수 있다(Jackson,1995;허희옥,

2006.재인용).셋째,스토리텔링은 개인의 경험을 개념화하고 지성을 자극함과 동시에

관심,느낌,공감을 포함하는 감성을 일깨운다(Herman,2003;허희옥,2006.재인용).넷

째,스토리텔링은 실존하지 않거나 경험해 보지 않은 마음속의 이미지를 창조하는 상

상력을 증진시킬 수 있다.상상을 통해서 개인은 자신이 지나온 경험을 토대로 본인이

지각한 내용을 생각하고 해석하게 된다.이러한 과정에서 자신의 경험을 종합하고 외

부 세계에 대한 지각,이해 등을 위한 역동적인 능력이 길러지므로 상상력의 증진은

학습에서 중요하게 다루어야 할 영역이다.

이외에 Ellis와 Brewster(1991)가 주장하는 스토리텔링의 교육적 가치는 첫째,동기유

발적이고 재미있으며 학습에 대한 긍정적인 자세를 갖도록 해 주므로 학습하고자 하는

열망을 만들어 주며,둘째,상상력을 훈련시키며 창조력을 발달시킨다.즉,아동들은 극

중 인물과 동일시하여 이야기와 삽화를 해석하려고 노력하면서 스스로 이야기에 빠져

들 수 있기 때문이다.셋째,환상과 상상 등을 학습자의 실제 생활과 연결시킬 수 있는

유용한 도구가 된다.넷째,학습자들로 하여금 일상을 이해하고 가정과 학교 간의 유대

를 설정할 수 있도록 하는 방법을 제공해 준다.다섯째,학습자들이 자신감을 쌓는 데

도움이 되고 사회적․감성적 발달을 유도해 준다.여섯째,다음에 어떤 내용이 나올지

예상하는 법을 스스로 점차 익히게 해 준다.

결론적으로,스토리텔링의 교육적 효과는 학습자의 지성과 감성을 동시에 자극하여

학습 흥미를 높이고,탈맥락적인 정보를 그 정보가 사용되는 실제적인 맥락과 연계하
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여 제공함으로써 타인의 경험과 생각을 고유하면서 자신의 생각과 지식을 재구성하는

의미 있는 경험을 가능케 한다는 것이다.

C.유아의 언어능력

언어는 인간이 사회생활을 영위하는데 필수적인 매체로 개인의 사상,감정,의사 등

을 상대방에게 전달하기 위한 음성에 의한 기호와 일체의 수단을 말한다.인간은 이러

한 언어를 통해 우리가 알고 있는 지식이나,가치와 행동양식 같은 문화적 유산들을

다음 세대로 전달하며,직접적인 경험을 통하여 배우는 것보다 더 많은 것을 배우게

된다.유아의 언어 발달은 그 속도에 있어서나 과정에 있어서 경이로울 만큼 급속도로

이루어지고 있는데 태어날 때의 언어기능에 비하면 5~6세경의 유아가 구사하는 언어

능력은 그 어떤 언어발달이론으로도 충분한 설명이 불가능할 만큼 괄목할 만한 발달을

이루고 있다.

인간이 가지는 중요한 능력중의 하나인 언어능력은 선천적으로 타고난 인간의 기본

능력인가 아니면 성장하는 과정에서 환경의 영향을 받아 획득된 능력인가 하는 점은

여러 심리학자들의 논란의 대상이 되었다.유아가 언어를 어떻게 획득하는가에 대해서

는 크게 행동주의,생득주의,인지적 상호주의의 세 가지 이론이 있다.

행동주의 습득 이론은 유아의 언어습득이 선천적인 능력에 의한 것이 아니고 언어를

자극과 반응의 과정을 거치며 배우는 언어행동으로 보기 때문에 외부적 요인에 의하여

영향을 받는다고 본다.

한편,언어를 인간의 선천적이고 생득적인 능력으로 본 천성주의 이론은 인간의 언

어발달을 성숙의 과정으로 설명하였다.생득적 언어 습득이론에 의하면 일반지식을

습득하는 능력과는 별개로 언어습득능력은 태어날 때 이미 갖고 태어난다고 보고,이

들은 주위에서 입력되는 언어자료가 언어습득 장치를 통과하면서 습득된다고 주장하고

있다.

인지적 상호주의 입장은 유아의 생득적인 능력이 환경에 의해 영향도 받지만 유아들
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의 능동적 참여로 언어 발달이 이루어진다고 본다.즉,사회적,언어적,성숙적,인지적

요인들이 언어발달에 영향을 주며 이러한 요인들이 상호의존적으로 서로 상호작용하고

서로 수정하면서 언어가 발달한다고 본다.

인지이론은 언어와 사고 및 인지와의 관계를 강조하였는데 대표적인 학자로는

Piaget,Bruner그리고 Vygotsky가 있다.Piaget에 의하면 언어가 사용되기 이전에 특

정한 인지 수준에 도달해야한다고 말한다.즉,언어는 사고의 필수적인 역할을 하지만

사고발달에 주도적인 역할을 하지는 않으며 언어발달은 인지발달과 상징적 기능의 이

해에 기초한다고 보았다.반면 Vygotsky는 언어와 인지발달의 관계에서 언어가 인지발

달을 이끌 수 있다는 언어우선론을 주장한다.유아는 사회적 관계를 내면화함으로써

고등 정신 기능을 배우는데 이때 언어는 고등 정신기능을 이끄는 중요한 요인이 되며

인지발달을 주도 할 수 있다고 보았다(이기숙,1992,재인용).

최근의 경향은 이론적 배경이 각기 다른 학자들이 문제해결을 위하여 상호접근을 시

도하고 있다.상호적 입장을 더 강조해 오고 있는 경향이다(이미란,2007).

1.유아의 어휘력 발달

유아기의 어휘력 발달은 유아발달 영역 중 한가지로 인간의 일생 전반에 거쳐 언어

활동의 정도를 나타낼 수 있는 중요한 지표가 되기도 하므로 특히 중요한 발달영역이

라 할 수 있다.어휘의 개념으로 이연섭(1987)은 그의 연구에서 “자립적 의미를 가지는

언어 단위를 단어라고 하고 일정한 범위에 쓰이는 단어의 총제를 어휘”라고 정의하고

있다.유아교육사전 용어편(1977)에서 보면 어휘란 언어의 단위형식인 단어의 총체로써

인간 개인이 가진 한정된 말의 집합을 의미한다고 하였고 한국어사전편찬회(1991)에

의하면 “어휘란 어떤 개인이나 집단,또는 문학작품에 쓰이는 단어의 총체”라고 하였

다.이처럼 어휘란 일정한 조직과 체계를 갖고 있거나 의미를 포함하고 있는 낱말의

총수라고 정의할 수 있을 것이다.

유아들이 어휘를 습득하는 과정과 방법에 대한 학자들의 견해를 들어보면 다음과 같

다.류영숙(2002)은 유아는 어휘를 역동적이며 동화되고 조절되는 과정을 통하여 습득
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하게 된다고 하였다.즉 어떤 한 단어는 계속해서 새로운 특징을 획득해 가도,앞서 획

득한 개념은 다시 수정(조절)되는 것이어서 유아는 어휘를 동화와 조절의 과정을 통해

역동적으로 습득해가며,유아기 사용하는 어휘는 성인과 그 성격이 다르다고 할 수 있

는데,성인의 어휘는 고정적인데 반하여 유아의 어휘는 역동적이라고 할 수 있다.

어휘는 이해어휘와 사용어휘로 구분되는데 이해어휘는 어떤 개인이 언어생활 중에서

이해할 수 있는 말의 범위를 의미하고,사용어휘는 자기가 자발적으로 사용하고 있는

말의 범위를 말한다.어휘의 증가에 있어 유아들은 사용어휘가 어휘발달의 초기에는

좀 느리게 증가하지만 학령전기가 되면 급속히 증가하게 된다.또 어휘발달의 기초적

인 습득이 끝나면 차츰 어휘가 늘어나게 되며 점차 어휘가 증가됨으로써 문장의 구성

이나 문법적인 여러 가지를 습득하게 된다(김영수,1998).

Chall은 유아들의 어휘습득은 수평적 어휘 확장과 수직적 어휘 확장 과정을 거친다

고 보았다(나현선,1999.재인용).수평적 어휘 확장이란 어린이가 단어의 속성을 알고

다양한 상황에서 그 단어의 의미를 경험해 보는 것으로 단어의 습관적 의미를 이해하

는데 유아들은 대게 이런 방식으로 어휘를 습득해 간다.즉,유아는 과일이라는 집합의

속성을 분류하여 그 명칭을 점차 이해하고 습득할 때 과일에 대해 더 많이 알게 되는

것을 말한다.반면 수직적 어휘 확장이란 유아가 어떤 개념의 속성을 학습하게 되면

이에 관련된 단어들을 하나의 의미집합체로 구성할 수 있게 되는 것을 말한다.즉,과

일이라는 집합을 쉽게 추가 시킬 수 있다.이처럼 유아는 단어 문장의 의미를 이해함

에 따라 자신의 어휘 수를 증가시켜 가는 것이다.이와 같이 유아기 어린이들의 사용

어휘와 이해어휘의 발달은 수평적 어휘 확장,수직적 어휘 확장,과잉확대,과잉축소,

동화와 조절 등을 통해 어휘의 수와 의미가 급속도로 발달하게 된다.

유아기 어휘발달은 언어지도에 있어서 중요하게 다루어져야 할 부분이며 어휘와 의

미에 대한 지식,언어의 표현 및 이해에 필수적이다.또한 새로운 어휘를 소개하고 습

득하도록 하는 것도 중요하지만 어린이가 익숙하게 아는 어휘의 의미를 다루는 일에도

주의를 기울여야 할 것이다(주영희,1992).

유아교육기관에서 수행하는 언어활동 경험은 새로운 어휘와 어휘의 의미들을 자연스

럽게 소개한다.즉,사물의 명칭,아이디어,행동과 그 밖의 여러 가지 묘사적 어휘는
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새로운 활동 경험을 통하여 습득되는 것이다.

2세 이전의 영아들은 주로 직접적인 창조물을 가리켜 명명하는 방법이나 구체적으로

표현되는 정의를 포함한 직접적인 방법에 의해서 새로운 어휘를 쉽게 배우지만,3~5세

유아들은 직접적인 방법은 물론이고 간접적인 방법에 의해서도 새로운 어휘를 습득할

수 있다.직접적인 방법에만 의존하는 2세 이전의 영아기는 어휘습득 정도가 미미하나

간접적인 방법에 의해서도 어휘를 습득하면서부터는 어휘력 발달이 급속도로 이루어진

다.

Chall에 의하면 6세경에 유아가 구사할 수 있는 어휘의 수가 약 6.000개 정도나 된

다고 한다(나현선,1999.재인용).그러므로 좋은 문학작품을 활용한 동화 재구성 활동

은 유아가 흥미롭고 맥락적인 상황 속에서의 간접적인 경험에 의해 다양한 어휘를 습

득할 수 있는 유아의 어휘력 발달에 매우 효과적인 방법이라고 할 수 있다.

2.유아의 언어이해력

언어이해력은 다른 사람의 이야기를 주의 깊게 듣고 그 내용을 파악할 수 있는 능력

이다.Conlon(1992)은 유아들의 이야기에 대한 이해를 증진시키는 방법으로 첫째,유아

들은 여러 번 책을 읽어보는 것으로,이야기와 친숙하게 되며 문장과 그림과의 관계,

주인공들의 행동 동기,자신들의 삶과 관련된 이야기의 요소들에 관심을 가지게 된다.

또한 유아들은 하나의 책에 보다 친숙해 짐으로써 좀 더 복잡한 질문을 하고 더 잘 이

해하게 되는 것을 보여준다.둘째,성인과의 책읽기를 통해,성인독자는 이전 지식과

작가(삽화가)의 이야기 사이의 상호작용으로부터 인쇄된 말들의 의미를 어떻게 끌어내

는지를 보여주는 모델이 되어 진다.셋째,성인들은 개인적으로 이야기를 의미 있게 만

드는 아이들의 질문,이야기,반응들에 경청해야 하는 것을 제시하였다(김미경,2003.

재인용).

인디아나 주립대학의 교수학과에서는 이해력을 증진시켜 주기 위한 구체적인 방안으

로서 첫째,어디서,무엇을,어떻게,언제,누가,왜 등을 묻는 질문을 하며,둘째,이야

기 전에 일어날 수 있었던 일과 이야기에서 묘사된 사건이 발생한 후의 사실들을 서술
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해 보도록 한다.셋째,이야기를 적절한 순서로 다시 말해 보도록 하고,넷째,주인공과

이야기중의 사건과를 연결시켜 보도록 하며,다섯째,주인공이 이야기와 다른 상황에서

어떻게 느낄 것인지 묘사해 보도록 하였다.

유아의 이해력에 대한 국내의 연구들에 의하면 이야기책을 읽어주는 교사의 상호작

용 유형과 전달방식(육정숙,1996;정현숙,1987),그리고 이야기를 듣고 난 후의 유아

의 활동(노경숙,1993;손미향,1997)이 이야기의 이해에 영향을 준다고 하였다.그러므

로 동화를 듣고 난 후 동화 재구성 활동은 유아로 하여금 동화의 내용에 귀 기울이게

하고 동화에 대한 이해를 도와 유아의 언어이해력을 높일 수 있으리라 생각된다.

3.유아의 언어표현력

언어는 유아의 삶 자체라고 할 만큼 필수적인 매체이다.유아의 언어를 통하여 타인

과 의사소통을 하게 되고,자신의 생각,감정,경험을 표현하며 자신의 삶을 살아가게

된다.만 한 살쯤이 되면 한두 마디의 말을 하기 시작하여 유아기는 의사소통에 어려

움이 없을 만큼 빠른 속도로 발달하고 언어능력이 발달하게 된다.인간은 말과 글이라

는 도구를 통하여 생각과 감정을 전달하고 우리 사회나 개인에게 중요한 이해,태도,

가치 등을 인식하게 된다.

신재정(2000)은 언어 수행측면의 능력을 언어능력이라고 보고 언어표현력은 말하기,

쓰기 능력이라 할 수 있는데 유아기에는 효율적으로 의사소통을 하려면 말하기 능력

뿐 아니라 자료,정보,의미를 파악해 내는 기술을 포함하는 언어 표현 능력이 있어야

한다.Piaget의 감각운동기에 속하는 약 2세경의 유아는 언어활동이 차츰 증가하는 시

기로 이 시기 이후로 아동은 사고와 학습과 위사소통을 모두 언어라는 상징적인 매체

를 사용하여 보다 활발하게 표현된다.이야기를 듣고 이해하고 표현하는 것은 이야기

속의 사건을 시간적 공간적 순서에 의해 나열하고,주어진 정보를 통해서 이야기 구성

활동은 유아의 언어표현을 돕는 활동이 될 것이다.그 중에 의사소통을 위한 중요한

수단적 행위로서 말하기는 두 가지 지적인 활동을 통해서 이루어진다.첫째는 계획하

기이며,둘째는 계획한 내용을 음성언어로 표출하는 표현하기이다.이러한 측면에서 동
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화 재구성 활동은 유아로 하여금 이러한 두 가지 지적인 활동을 가능하게 하는 효과적

인 활동이라고 볼 수 있다.

D.유아의 음악성

1.음악성의 개념

음악교육에서 자주 쓰이는 용어는 음악성(musicality),음악적 능력(musicalability),

음악적 재능(musicaltalent),음악적성(musicalaptitude)등이 있으며 이러한 용어는

그 개념에 대하여 전문가들 간에 다소의 견해 차이가 있다.

Colwell(1992)은 음악성을 음악적 기능을 발달시키기 위한 학습의 가능성 또는 잠재

력이라는 의미로 설명하였고,Seashore(1938)는 음악적 재능을 음 감각,리듬감각,운동

기능,지적요소 등으로 형성된 복합적 재능으로 보았으며 후천적으로 변화한다고 하였

다(신인숙,1994).Mursell(1989)은 음악성을 누구나 소유하고 있는 보편적인 것이라고

하면서 음악능력을 음의 조직이나 리듬형에 반응하는 능력이라고 했다.이들이 제시하

고 있는 일반적인 음악성에 대한 개념은 매우 광범위한 의미에서 설명되고 있다.그러

나 이들을 다시 종합하여 보면 음악성이란 음악에 대해 반응하는 능력의 정도를 가르

치는 것으로 음악적 제 현상에 대한 식별력 및 음악적 상상력과 음악적 통찰력 등을

포괄하는 총체이다.음악적 능력은 각 개인이 음악은 인지하고 음악에 대해 반응하는

능력을 말한다.음악적 재능은 음악에 대한 능력의 정도를 의미하며,음악 적성은 음악

적 잠재능력이며,보통사람이 지능을 가지고 있듯이 인간은 누구나 음악적성을 가지고

있다(장기범,1989;이수민,2000,재인용).

음악 적성의 개인차는 정상적인 분포곡선은 나타내며,선율 및 화성과 관련된 음정

감 적성과 속도와 박자에 관련 리듬감 적성,그리고 프레이징,발란스,형식에 관련된

음악선호 적성의 하위 적성들로 구성되어 있다.음악성의 하위요인 중 음감은 음의 다

양한 높낮이와 길고,짧은 길이가 의미 있는 방식으로 조직된 음높이의 흐름을 나타내
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는 것이며,리듬감은 길고,짧은 음 속에 강약이 동시에 질서 있게 묶여있는 것을 말한

다(Gordon1990).

Gordon(1993)은 선천적인 음악성은 사람마다 각각 다르며,선천적인 것 이상으로 후

천적인 환경적 요소가 중요하므로 유아기의 음악적 환경이 중요하다고 강조하였다.유

아가 출생 시에 갖는 음악성의 수준은 대략 그가 9세가 될 때까지 받은 초기 음악적

자극과 환경이 어떠하였는가에 따라 유동적 적성단계를 거쳐 고정적 단계로 발달해 가

며,9세 이후가 되면 똑같이 배워도 각자의 음악성에 따라 성취도에 차이가 난다고 하

였다.또,이러한 음악성의 개발은 음악의 모든 요소,즉 음향에 대하여 조직적으로 반

응하는 능력으로 음악의 광범위한 체험을 통하여 획득되며,인간이 생득적으로 갖고

있는 일반적인 능력에 음악적 체험이 더해질 때 음악성은 더욱 발달할 수 있다(정세

문,기청,1995).

따라서 본 연구에서 음악성은 유아가 음악에 대해 반응하는 정도를 가리키며,음악

적 제 현상에 대한 식별력 및 음악적 상상력과 음악적 통찰력 등을 포괄하는 음감과

리듬감에 대한 것을 하위 구성요소로 살펴보았다.이를 구체적으로 살펴보면,음감은

음의 높낮이를 경험할 수 있는 감각으로 선율과 화성을 인식하는 구성요소이며,리듬

감은 음악적 시간에 따른 음의 길고 짧음을 경험할 수 있는 감각으로 속도와 박자와

관련된 구성요소이다.

2.유아기 음악성 발달의 특징

유아기는 음악적 능력을 형성하는데 가장 기초적이고 중요한 음악 감수성이 매우 빠

른 속도로 발전하는 시기이며,조기 음악경험을 통해 유아의 지적 발달과 신체적,언어

적 발달이 촉진 될 수 있는 시기이다.음악활동의 대부분이 유아기에 시작되며 이 시

기에 일생 동안의 음악적 삶에 필요한 자양분을 공급받는다(안재신,2004).모든 유아

는 본능적으로 몸을 움직이고,흥얼거리고,노래하고,여러 가지 소리 만들기를 즐긴다.

이러한 본능을 기반으로 올바른 지도와 적절한 환경이 제공된다면 누구나 일정수준까

지의 음악적 능력을 발달시킬 수 있다(김혜경,2001).다시 말하면,모든 인간은 음악적
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잠재력을 지니고 태어나며 이러한 개인의 음악적 능력은 생의 초기에 발달하고,의미

있는 성인과의 음악적 경험 및 풍부한 음악적 환경에 의해 영향을 받게 된다.유아기

는 음악적 사고가 증가하는 시기로 특히 3~6세의 경험은 후의 음악적 발달에 결정적

인 영향을 미치는 중요한 시기이다.왜냐하면,음악능력은 여러 가지 능력 중에서 가장

기초적이며,유아기에 가장 빠른 진보를 나타내기 때문이다.

김혜경(2001)은 3~5세 유아의 일반적인 음악적 특성을 다음과 같이 설명한다.첫째,

유아는 모방을 통해 많은 노래들을 배우고 기억하게 되며 선율이나 화성보다는 리듬이

확실한 노래를 더 좋아한다.유아는 여러 사람들과 같이 맞추어 노래를 부르는 것이

힘들고 너무 높거나 낮거나 빠른 곡도 잘 부르지 못한다.둘째,유아는 귀로 듣고 기억

하기를 좋아하고 단음으로 반주해야 잘 알아듣는다.흥미를 유발하기 어려운 노래를

싫어하고 오랜 시간 앉아서 음악을 듣지 못한다.셋째,타악기에 흥미가 집중된다.그

러나 악기를 연주한다는 의식보다는 여러 악기의 특징적인 음색 자체에 호기심을 가지

고 악기를 만지고,치고,자유롭게 소리를 내보며 충동적으로 악기놀이를 하는 시기이

다.넷째,대부분의 유아는 음악을 좋아하고 음악에 대한 소질을 가지고 있어도 뚜렷이

나타나지 않는다.이는 박자감,리듬감,음정감 등이 확실하지 않기 때문이다.

유아기의 음악성 발달을 연령별로 살펴보면,영아기 부터 소리에 강한 관심을 나타

내며 2세부터는 비음악적 소리와 음악적 소리를 구별한다.또한 말을 반복하는 말놀이

를 좋아하고 이런 활동을 통하여 간단한 리듬이 형성된다.

3세가 되면 유아는 다른 시기의 유아보다 훨씬 더 빠른 언어 발달과 정서발달이 이

루어지므로 음악성도 현저하게 발달되며 자신의 목소리를 조절할 수 있게 되어 목소리

에 따라 가락을 만들 수 있다.또한 리듬에 반응할 수 있게 되어 단순하고 명확한 리

듬 패턴을 가진 노래의 박자에 맞추어 손뼉을 칠 수 있게 된다.Greenberg(1979)는 3

세 유아는 단순한 절로 된 노래를 부를 수 있으며 경험과 훈련을 통하여 D에서 G까

지의 곡조를 부를 수 있다고 하였다.아주 짧은 몇 개의 음으로 된 선율이기는 하나

유아 자신이 만들어낸 선율을 노래하기 시작하며 노래를 다른 방법으로 불러보는 것에

흥미를 느낀다.또한 3세 유아들은 박자(beat),빠르기(tempo),가락(pitch)을 인식하고

있다.
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4세가 되면 가락(높고 낮음),duration(길고 짧음),tempo(빠르고 느림),loudness(크

고 작음)와 같은 기본적인 음악적 개념들을 배울 수 있으며,이를 표현하기 위해 언어

를 사용할 수 있다.음정과 박자를 정확하게 기억하며 노래를 완벽하게 부를 수 있다.

이 시기에는 음역,리듬감,어휘가 매우 빨리 확장되며,유아가 만든 자발적인 노래들

의 특성을 보면 노래의 음역이 한 옥타브를 넘지 않고 대부분 완전 5도 내의 음정으로

구성된다.리듬의 반복이 높은 비율로 나타내며 노래를 부르면서 손뼉치기,춤추기와

같은 신체적인 움직임을 동반하는 경향을 갖는다.대개 집단 노래 게임을 즐기며,복잡

한 노래를 즐긴다.또한 소리,형태,크기,가락을 기준으로 악기를 분류할 수 있으며,

음악을 적극적으로 들으려 하므로 레코드를 들을 때 잘 유도하면 오랫동안 주의집중을

할 수 있다.

5~6세경에는 유아기의 거의 모든 능력이 완성되는 단계로 이 시기에 지적,사회적,

운동능력의 발달과 그룹 활동이 많아 친구들을 가까이 하게 되고,음악활동을 통하여

음악적인 능력도 발달하며 성역이 확대되어 발성기능도 갖추게 된다.음악적 감수성과

청각능력이 급격히 진전되며 음정에 대한 기억력도 크게 발달한다.노래하는 일에 흥

미를 가지면서,음감,리듬감,멜로디 감각이 나타나며,멜로디의 곡선(contour)과 간격

을 이해할 수 있고,음악적 개념들을 나타내 보인다(빠르게/느리게,높게/낮게,짧게/

길게).5세 유아는 혼자노래,대그룹 속에서의 노래,소그룹 속에서의 노래를 할 수 있

다.그러나 자발적으로 노래를 부르는 빈도는 급격히 감소한다.자의식이 강해지면서

실수를 피하려는 노력에 따라 정확하게 모방하려고 노력한다.리듬과 노래를 좋아하고

음악에 맞추어 움직이거나 리듬게임,율동하기 등을 즐긴다.음악의 템포를 변화시켰을

경우 그 차이를 식별하고 언어화 할 수 있다.빠르고 느린 소리의 조화가 리듬 패턴을

만들고 있음을 알기 때문에 손뼉치기나 북치기 등으로 리듬패턴을 만들 수 있으며,예

측할 수 있는 구조들을 가진 긴 노래들을 즐기며,돌림노래(echosong)를 할 수 있다.
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E.스토리텔링의 교육적 효과

1.스토리텔링과 유아의 언어능력

동화를 활용한 스토리텔링은 하나의 사건이나 일련의 사건을 이야기하는(Whitehead,

1968)접근이며,언어 학습에 흥미를 느끼게 하고 적극적으로 참여하게 만듦으로써 듣

고,말하고,쓰고,읽는 언어의 네 가지 기능을 모두 자연스럽게 체득할 수 있게 하며

언어의 실용성과 유창성을 길러 주는 방법(전은구,2008)이다.이희숙(1991)도 어린이들

이 동화를 집중하여 듣고,자신이 주인공이 되어 대사를 말한다.또한 상대방의 이야기

를 듣는 과정에서 자연스럽게 어휘를 습득할 수 있게 되며,한정된 어휘를 반복적으로

사용함으로써 이야기속의 어휘의 의미를 추측하는 것이 가능해 진다.그리고 결국에는

빠른 속도로 어휘력을 확장시킬 수 있다고 하였다.

이를 종합하여 스토리텔링의 교육적 목적을 기술하면 다음과 같다(Ellis& Brewster,

1991).

첫째,스토리텔링은 동기 유발을 하고 재미있으며 학습에 대한 긍정적인 자세를 갖

도록 해준다.

둘째,상상력을 훈련시키며 창조력을 발달시키는 데 그 목적이 있다.아이들은 극중

인물과 동일시하여 이야기와 삽화를 해석하려고 노력하면서 스스로 이야기에 빠질 수

있다.

셋째,환상과 상상 등을 아이의 실제생활과 연결시킬 수 있는 유용한 도구가 된다.

넷째,아이들로 하여금 일생을 이해하고 가정과 학교간의 유대를 설정할 수 있도록

하는 방법을 제공해 준다.

다섯째,아이들이 자신감을 쌓는 데 도움이 되고 사회적,감성적,발달을 유도해 준

다.

여섯째,이야기를 반복해서 자주 들으면 그 이야기의 특정 단어와 문형들이 자연스

레 익혀지며 자세한 내용을 기억하도록 도와주어 다음에 어떤 내용이 나올지 예상하는

법을 스스로 점차 익히게 해준다.
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일곱째,다양하고 기억하기 쉽고 친숙한 문맥으로 아이들에게 언어를 접하게 함으로

써 새로운 단어와 문형을 익히게 해준다.

이렇듯 유아들에게 스토리텔링을 활용하여 학습을 하는 이유는 상상력이 풍부한 유

아들은 환상적인 이야기를 들으며 현실에서 접할 수 없는 가상적 인물에 의해 상상력

을 자극받게 된다.특히 전조작기 유아들은 발달특징상 마술적인 사고를 하기 때문에

이양기속의 환상적 요소는 유아들의 흥미를 유발시키고 이야기에 충분히 몰입하게 된

다.또한 유아들은 반복적인 대화,리듬감이 내포되어 있는 이야기 혹은 동작단어

(actionwords)가 나타나있는 이야기에 흥미를 느낀다.

따라서 스토리텔링은 아이들의 풍부한 정서 발달에도 도움이 되고,새로운 지식을

제공해 주며,다양한 표현과 방법을 통한 언어 발달을 증진시킬 수 있다.

김형순(1997)은 스토리텔링의 가치를 다음과 같이 정리했다.

첫째,이야기는 어린이들의 상상력을 자극하고 비판적 능력을 키워주며 감성적 성장

을 돕는 등 감성적 성장을 돕는 등 광범위한 교육적 기능을 한다.

둘째,이야기는 음악,미술,과학,역사 그리고 문화 등에 대한 광범위한 정보를 제공

함으로써 어린이들이 이야기를 통해 새로운 생각과 경험에 접근하게 되는 문화적,사

회적 가치를 가진다.

셋째,이야기를 통해 어린이들은 어휘를 확장해나가고 새로운 문장 유형을 접하게

되는 언어적 가치를 가진다.

넷째,이야기는 실제 생활에서 사용되어 질 수 있는 대화에 유용한 모델을 보여줌으

로써,다른 사람과 의사소통을 위한 언어사용 능력을 발전시킬 수 있다.

따라서 본 연구에서는 이러한 스토리텔링의 활용에 있어서 더욱 효과적인 방법을 고

안하기 위해 노래와 스토리텔링을 결합시켜 유아들에게 언어능력과 음악성에 미치는

영향을 알아보고자 한다.

2.스토리텔링과 유아의 음악성

신정은(2001)은 주의집중을 계속 유지할 수 있는 방법으로서 자극 전달 매체의 변화
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등 다양한 교수매체의 사용을 강조하고 물체의 움직임이 유아의 주의를 끌 수 있고 주

의 집중을 유지한다고 하였다.

따라서 노래의 선정과 더불어 다양한 학습 자료를 준비해야 하고,음악을 이용한 스

토리텔링 수업의 경우 첫째,이야기와 관련된 노래를 진행할 수 있는데 이 때 노래는

이야기를 들려주기 전에 미리 가르칠 수도 있으며 내용은 단순할수록 좋다.둘째,악기

를 이용하여 이야기의 줄거리의 장면에 맞는 내용을 배경으로 하여 악기를 연주한다.

셋째,녹음기를 이용하여 배경 음악이나 비 소리,바람 소리 등 효과음을 들려주는 것

도 좋다(전은구,2008).

노래를 통한 스토리텔링 수업은 학습한다는 느낌보다는 흥겨운 멜로디와 재미있는

리듬을 통해서 반복적인 연습을 할 수 있게 한다.또한 노래를 활용한 스토리텔링 수

업을 효과적으로 진행하기 위해서는 적절한 노래의 선정과 교사의 기술이 필요하다.

노래 선정 시에는 다음과 같은 사실을 고려하여야 한다(김성문,2004).노래에 가르

치고자 하는 내용이 분명하게 나와 있어야 하며 곡 자체에 담겨있는 분위기와 선율이

아름다워야 한다.또한 가사와 곡은 단순하고 쉬운 것일수록 학습자들의 이해와 기억

력을 높일 수 있다.마지막으로 노래의 가사는 가능한 한 표준어라야 하며,학습자들이

선호하는 널리 알려진 노래를 제시할수록 학습의 효과는 높아진다고 하였다.

이와 같은 사항들을 고려하여 적절한 노래를 선정한 후에,교사는 다음과 같은 점을

유념해 노래를 지도해야 한다(박경수,2000).

첫째,내용을 간단히 소개하고 의미와 상황을 말해주어 학습자들이 새로운 어휘와

내용을 익힐 수 있게 해야 한다,

둘째,교사가 노래 가사를 큰 소리로 읽어 주고 가사 내용에 관하여 문답활동을 통

해 어휘,이해정도를 파악한다.

따라서 새로운 노래를 지도할 경우 유아에게 익숙하지 않으므로 유아들의 이해를 도

와주는 과정이 필요하다.

Richards(1985)는 흥미도와 관련하여 노래의 효과를 주장했다.학습이란 훌륭한 제시

를 통해서 만이 이루어지는 것이 아니라 학습 항목들에 대한 유의적 반복 활동을 통해

서 이루어진다고 전제하고 이 때 반복활동이 기계적인 경우에는 오히려 아동들에게 싫



- 24 -

증을 유발시키는 원인이 된다고 하였다.따라서 반복을 유의적으로 이끌면서 학습자의

흥미를 유지시키는 것 중의 하나가 노래 사용이다.Gasser와 Wardman(1979)은 노래의

반복성을 통해서 새로운 어휘,문장 구조 등을 익히는데 도움이 될 뿐 아니라 목표언

어(targetlanguage)의 문화에 대한 특성까지 알 수 있다고 하였다(최지영,2000.재인

용).또한 최지영(2000)은 유아 영어 관련 논문에서 영어 학습에서 노래의 사용은 즐거

운 멜로디를 통해 유아들의 학습에 대한 흥미와 관심을 유도하기가 용이하다는 심리적

인 효과와 언어 내용의 유의적 반복 활동을 통해 다양한 언어형태(어휘,관용어,문법,

발음,강세,리듬,억양)를 연습하고 교정하는데 도움을 준다는 교육적 효과를 인정함

으로써 노래의 중요성을 말하고 있다.

뿐만 아니라 스토리텔링은 여러 가지 통신 매체로 바뀌어 재현되면서 그 자체가 지

닌 표현 양식과 전달 방식이 달라진다.스토리가 인쇄 매체를 만나면 시나 소설 같은

문학이 되고,영상 매체를 만나면 영화나 드라마가 되고,디지털 매체를 만나면 멀티미

디어 콘텐츠나 게임 같은 디지털 스토리텔링이 된다(허희옥,2006).특히 컴퓨터를 이

용한 스토리텔링은 청중과 독자에게 능동적인 상호작용성을 부여할 수 있다.즉,인쇄

매체로 표현된 스토리는 독자의 다양한 상상력과 해석을 제한하고 수동적으로 머물게

하지만 읽기 쉬운 활자체,맞춤법과 문장부호,문자와 함께 제공되는 시각화 정보는 정

확한 사유를 표현할 수 있게 한다.

따라서 본 연구에서는 유아들의 발달 상황을 고려해 최적의 입력단서의 한 종류로

유아용 포털사이트에서 제공되는 온라인 콘텐츠의 동요를 활용하여 스토리텔링기법으

로 수업을 진행하여 유아들에게 언어능력과 음악성에 미치는 효과를 알아보고자 하였

다.
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Ⅲ.연구방법

A.연구대상

본 연구는 노래를 활용한 스토리텔링 활동이 유아의 언어능력과 음악성에 미치는 영

향을 알아보기 위한 것으로 연구대상 유아의 일반적인 특성은 <표 Ⅲ-1>과 같다.

<표 Ⅲ-1>연구대상 유아의 일반적 특성

집 단
성별

평균연령
남 여 합계

실험집단

비교집단

7

8

8

7

15

15

58.7개월

59.8개월

합계 15 15 30

B.연구설계

본 연구의 실험설계는 노래를 활용한 스토리텔링 활동이 유아의 언어능력과 음악성

에 미치는 효과를 알아보기 위한 검사설계로써 J어린이집 유아들을 대상으로 사전검

사,실험처치,사후검사를 실시하였으며,본연구의 실험설계는 <표 Ⅲ-2>와 같다.

<표 Ⅲ-2>이질비교집단 전후검사 설계

실험집단 O1 X1 O3

비교집단 O2 O4

O1,O2:사전검사(언어능력 및 음악성 검사)

X1:실험처치(노래를 활용한 스토리텔링 활동 실시)

O3,O4:사후검사(언어능력 및 음악성 검사)
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문항구성 문항구성내용 문항수 배점

언어

어휘력
그림을 통한 어휘력

측정하기

1.색깔
2.도형
3.수

10
5
5

10
5
5

언어

이해력

이야기 듣고 질문에
답하기

1.그림 이해 22 24

이야기 듣고 적절한
그림 고르기

2.이야기 이해 2 2

이야기 듣고 그림
순서대로 놓기

3.이야기 순서대로
놓기

2 4

두가지지시이야기듣고
적절한그림고르기

4.두 가지 동시이해 2 4

언어

표현력
그림보고 이야기 꾸미기

1.그림 이야기 5 30

2.이야기 꾸미기 2 16

총 점 55 100

<표 Ⅲ-3>언어 능력 검사도구의 문항구성과 내용 및 배점

실험집단은 노래를 활용한 스토리텔링 활동을 실시하였으며,비교집단은 주제 중심

의 교육활동을 실시하는 상태 그대로를 유지하였으며,두 집단간의 실험처치 전-후의

언어능력과 음악성 검사를 실시하여 그 차이를 비교하였다.

C.연구도구

1.언어능력 검사도구

유아의 언어 능력 측정은 장영애(1981)가 4～6세 유아의 수준에 맞게 제작하고 박애

자(1996)가 수정 보완하여 사용한 것을 본 연구에서 수정 보완하였다.이 검사는 어휘

력,언어 이해력,언어표현력의 세부분으로 구성되어 있다.본 연구에 참여한 2명의 채

점자간 신뢰도는 .93(Cronbach⍺)으로 나타났다.언어 능력 검사에 대한 구체적인 내

용은 <표 Ⅲ-3>과 같다.
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2.음악성 측정도구

본 연구에서 유아의 음악성을 측정하기 위하여 Gordon(2004)의 기초 음악 오디에이

션 검사(ThePrimaryMeasuresofMusicAudition:PMMA)를 사용하였다.PMMA는

5~8세의 ‘음악적성’검사를 위한 표준화된 연구도구로 박은옥(2004)의 연구에서 5세를

위한 검사도구로 사용된바 있다.문항은 음악검사 40문항,리듬검사 40문항으로 구성된

짧은 음악노래로 되어있다.이 검사는 유아들이 글을 읽거나 악보를 보기,숫자를 아는

능력이 없어도 검사를 받을 수 있게 그림으로 제작되어 있으며 집단이나 개별로 실시

될 수 있다.PMMA의 구성내용은 <표 Ⅲ-4>와 같다.

<표 Ⅲ-4>PMMA구성

구 분 내 용 문 항 배점

음감

(40문항)

2~5개의 음으로 이루어진

장조와 단조의 패턴으로

구성되며 모든 패턴은

동일한 음가로 연주된다.

13문항 (2음) 13

25문항 (3음) 25

1문항 (4음) 4

1문항 (5음) 5

리듬감

(40문항)

여러 가지 박자(2/4,4/8,

6/8,5/8,7/8)의 리듬

패턴이 제시되며 모든

패턴은 동일한 음고로

연주된다.

28문항

(한 문항에서 제시되는 두

패턴의 박자가 동일하다)

28

12문항

(한 문항에서 제시되는 두

패턴의 박자가 다르다)

12

총점 80문항 80점

음감과 리듬감 채점방식은 정답일 경우 한 음감당 1점으로 채점하였으며,점수가 높

을수록 음감과 리듬감이 높음을 의미한다.점수는 최저 0점에서 최고 40점의 분포를

지닌다.음감과 리듬검사는 각각 12분의 길이로 녹음되어 있으며 각각의 테스트 실행

시간은 연습문제를 포함하여 약 20분 정도 소요된다(Gordon,1986).PMMA는 음감검

사를 먼저 실시하며 1주일 이내에 리듬검사를 실시하여야 한다.
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<표 Ⅲ-5>연구의 절차 및 내용

순

서
절 차

소요

시간
실시자 대상 내 용

1

예비연구

및

검사자

훈련

5일 연구자

유아

4명,

교사

2명

노래를 활용한 스토리텔링 활동의 예비 적용

연구도구 및 절차상 문제점 및 보완점 찾기

언어능력과 음악성 검사방법과 채점방법

익히기 및 일치도 훈련

2 사전검사 4일 교사 2명
유아

30명

문해능력(문장이해능력,어휘력,쓰기능력

검사),음악성(음감,리듬감)검사.

3 본 실험 12주 교사 2명
유아

30명

실험집단-노래를 활용한 스토리텔링 활동

비교집단-주제중심 표준보육과정 운영

4 사후검사 4일 교사 2명
유아

30명
사전 검사와 동일

Gordon이 했던 PMMA의 반분 신뢰도는 음감 r=.85,리듬감 r=.72,재검사 반분신뢰

도는 음감 r=.73,리듬감 r=.60으로 보고되고 있다.본 연구에서의 도구 신뢰도는 음감

.70,리듬감 .56으로 나타났다.

D.연구절차

노래를 활용한 스토리텔링 활동에 따른 유아들의 언어능력과 음악성에서 어떠한 차

이가 있는지를 알아보기 위하여 <표 Ⅲ-5>와 같은 순서로 연구를 진행하였다.

1.예비연구 및 검사자 훈련

본 실험을 실시하기에 앞서서 선정된 연구도구와 절차상의 문제점과 보완점들을 찾

아보기 위해 예비연구를 실시하였다.예비연구는 연구대상에 포함되지 않은 B어린이집

에서 연구대상 유아들과 동일한 조건을 가진 만 5세 유아 4명(남아 2명,여아 2명)을
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대상으로 2008년 9월 22부터 26일까지(5일간)노래를 활용한 스토리텔링 활동을 실시

하였다.

스토리텔링 활동에 대하여 예를 들어 설명하면 예비연구에서 첫째날,‘아기돼지 삼형

제’이라는 동화를 들려주고,동화의 내용을 이해하게 한 후 ‘아기돼지 삼형제’이라는

유아용 동요를 녹음하여 여러 번 들려주어 노랫말에 익숙하게 하였다.그리고 그 다음

날은 ‘아기돼지 삼형제’동화와 노래를 재구성하여 ‘아기돼지 삼형제’노래를 활용한

스토리텔링 활동을 문답식(교사-유아간의 상호작용으로 교사가 질문하고,유아가 노래

로 반응하는 형식)으로 전개되는 활동이다.

예비연구 결과,전이 시간 등을 이용하여 노래를 자주 들려주는 것이 효과적이었으

며,노래의 선정도 유아들이 부르기 쉽고,동화의 스토리 전개도 단순한 것이 적절하다

는 의견에 일치하였다.

또한 검사에 대한 신뢰도를 높이고,각각의 검사도구의 적절성 여부를 알아보기 위

해서 언어능력과 음악성 검사를 실시하였다.그 결과,언어능력 검사는 한 유아당 20

분~30분이 소요되었으며,하위영역의 언어표현력 검사를 실시할 때는 재촉하지 않고

유아가 천천히 반응할 수 있도록 기다려 주게 하였다.

음악성 검사의 경우에는 한 유아당 검사에 걸리는 시간은 10분~15분 정도 소요 되

었는데 유아 개인에게 두 가지의 하위검사(음감과 리듬감)를 당일에 실시하는 것은 문

항 수도 많아서 지루해 하였을 뿐만 아니라 검사의 정확도를 떨어뜨리는 결과도 예측

되었다.따라서 음감과 리듬감 검사를 동시에 하는 것보다 각각 다른 날에 실시하는

것이 적절하다는 판단을 하였다.

그리고 언어능력과 음악성 검사 모두 검사를 실시하는 시간도 오후에는 유아들이 피

곤해 하여 적절하지 않다는 의견이 일치하여 시간을 조정하여 오전시간으로 계획하였

다.또한 소집단 검사를 실시해 본 결과 옆에 있는 유아의 반응을 모방하는 문제점이

발견되어 본 연구에서는 개별검사를 실시하기로 하였다.
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2.사전검사

실험처치에 들어가기에 전 본 연구에서 측정하고자 하는 언어능력과 음악성에 대한

사전 검사를 연구대상 30명을 대상으로 실시하였다.사전검사는 2008년 9월 29일부터

2008년 10월 2일까지 4일에 걸쳐 실시하였으며,실험집단과 비교집단의 사전 검사 결

과는 <표 Ⅲ-6>과 같다.

<표 Ⅲ-6>사전검사 및 동질성 검사 결과

실험집단(n=15) 비교집단(n=15)
t p

M SD M SD

언어능력 62.40 6.79 60.80 7.20 .626 .536

음악성 52.40 11.63 52.06 11.47 .079 .938

<표 6>의 결과와 같이 노래를 활용한 스토리텔링 활동을 실시하기 전에 실험집단

유아와 비교집단 유아는 언어능력과 음악성에서 차이가 없는 것으로 나타났다.따라서

본 연구자가 선정한 실험집단과 비교집단은 동질집단임이 입증되었다.

3.실험처치 내용

a.실험집단과 비교집단의 교육활동 내용

본 실험은 노래를 활용한 스토리텔링 활동이 유아의 언어능력과 음악성에 어떠한 영

향을 미치는지 알아보기 위하여 2008년 10월 13일부터 12월 19일까지 10주 동안 주 2

회에 걸쳐 실시되었다.실험집단과 비교집단의 구체적인 실험처치 계획은 <표 Ⅲ-7>과

같다.
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주제

관련활동
음악(노래)

(실험집단/비교집단 동일)
자료 활용(실험집단)

스토리텔링 활동

(비교집단)

주제중심활동

교통

기관

․언어활동: 동화

‘네거리 이야기’

듣고 내용 이해하

기

․음악성활동: ‘네

거리 이야기’의

내용 노래로 주고

받기

현장학습

-횡단보도

건너기

․주제 :안전하게 건너요

1.네거리 놀이

작곡 :미상 작사 :미상

사람들은 왼쪽 길 강아지는 오른 길

이쪽저쪽 잘 보고 길을 건너 갑시다

앞만 보고 갑시다 한눈팔지 맙시다

모두모두 웃는 낯 정다운 길 우리 길

사람들은 왼쪽 길 강아지는 오른 길

이쪽저쪽 잘 보고 길을 건너 갑시다

앞만 보고 갑시다 한눈팔지 맙시다

모두모두 웃는 낯 정다운 길 우리 길

쥬니버/동요세상/유아

동요

http://jr.naver.com/ki

dsong/view.nhn?id=2

&nid=172&page=1

․언어활동: 동화

‘풀잎과 신호등’

듣고 내용 이해하

기

․음악성활동: ‘풀

잎과 신호등’내

용 노래로 주고

받기

게임

-신호등

놀이

․주제 :신호등 이야기

2.신호등

작곡 :이호근 작사 :송지은

아침에도 깜빡깜빡 저녁에도 깜빡깜빡

모두 잠든 한밤에도 우두커니 깜빡깜빡

나의 친구 신호등 지켜 줘서 고마워

오늘도 널 만나면 손 흔들며 인사할게

눈이 와도 깜빡깜빡 비가와도 깜빡깜빡

졸린 눈을 비비면서 하루 종일 깜빡깜빡

나의 친구 신호등 지켜 줘서 고마워

너를 따라 윙크하며 반갑게 웃어줄게

쥬니버/동요세상/학습

동요

http://jr.naver.com/ki

dsong/view.nhn?id=5

&nid=115&page=1

가을

․언어활동: 동화

‘아기 다람쥐와

토끼의 겨울잠’

듣고 내용 이해하

기

․음악성활동: ‘아

기 다람쥐와 토끼

의 겨울잠’내용

노래로 주고 받

기

조형

-다람쥐와

도토리 접기

․주제 :다람쥐와 도토리

3.어떻게 자나요

작곡 :미상 작사 :미상

도토리 먹은 아기 다람쥐

졸음이 오면 어떻게 자나요

푹신한 꼬리 이불이 되어

머리 끝까지 덮고서

동그랗게 웅크리고 잠을 자네요

풀잎을 먹은 아기 토끼는

졸음이 오면 어떻게 자나요

숲 속의 풀이 이불이 되어

머리 끝까지 덮고서

동그랗게 웅크리고 잠을 자네요

쥬니버/동요세상/애창

동요

http://jr.naver.com/ki

dsong/view.nhn?id=1

&nid=201&page=2

․언어활동: 동화 신체표현
․주제 :밀과 보리와 농부 쥬니버/동요세상/애창

동요

<표 Ⅲ-7>실험집단과 비교집단의 교육활동 내용
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‘농부 아저씨의

하루’듣고 내용

이해하기

․음악성활동: ‘농

부 아저씨의 하루’

내용 노래로 주고

받기

-밀과 보리

가 자라는

모습 신체로

표현하기

4.밀과 보리가 자라네

작곡 :외국 곡 작사 :미상

밀과 보리가 자라네 밀과 보리가 자라네

밀과 보리가 자라는 것은 누구든지 알지요

농부가 씨를 뿌려 흙으로 덮은 후에

발로 밟고 손뼉치고 사방을 둘러보네

친구를 기다려 친구를 기다려

한 사람만 나오세요 나와 같이 춤추세

랄랄라 랄라 랄라 랄랄라 랄라 랄라

랄라 랄라 랄라 랄라 랄라 랄라 랄라

http://jr.naver.com/ki

dsong/view.nhn?id=1

&nid=133&page=3

우리

나라

와

다른

나라

․언어활동: 동화

‘아기 돼지 삼형

제’듣고 내용 이

해하기

․음악성활동: ‘아

기 돼지 삼형제’

내용 노래로 주고

받기

조형

-다앙한 집

만들기

․주제 :아기 돼지 이야기

5.돼지 삼형제

작곡 :박상문 작사 :안영은

형님 돼지가 집을 짓는데

볏짚으로 영차 집을 지었다네

늑대가 와서는 요것 봐라 요것 봐라

와르르르르 무너져 내렸답니다

둘째 형님 돼지가 집을 짓는데

나무로 영차 집을 지었다네

늑대가 와서는 요것 봐라 요것 봐라

와르르르르 무너져 내렸답니다

막내 아기 돼지가 집을 짓는데

벽돌로 영차 집을 지었다네

늑대가 와서는 요것 봐라 요것 봐라

벽돌집은 끄떡도 안 했답니다

쥬니버/동요세상/창작

동요

http://jr.naver.com/ki

dsong/view.nhn?id=4

&nid=244&page=1

․언어활동: 동화

‘엄마의 꿀떡’듣고

내용 이해하기

․음악성활동: ‘엄

마의 꿀떡’내용

노래로 주고 받

기

요리

-꿀떡

만들어

먹기

․주제 :엄마의 꿀떡

6.꿀떡이 꿀떡 꿀떡

작곡 :박상문 작사 :안영은

엄마가 주신 꿀떡 맛있겠다 꿀떡

엄마가 주신 꿀떡 먹어볼까 꿀떡

꿀떡 꿀떡꿀떡 꿀떡 꿀떡이 꿀떡꿀떡 맛있다

엄마가 주신 꿀떡 맛있겠다 꿀떡

엄마가 주신 꿀떡 동생 줄게 꿀떡

꿀떡 꿀떡꿀떡 꿀떡 동생하고 나하고 꿀떡

쥬니버/동요세상/테마

동요

http://jr.naver.com/ki

dsong/view.nhn?id=7

&nid=245&page=1

․언어활동: 동화

‘유리 공주님과 멋

진 왕자님’듣고 내

용 이해하기

․음악성활동: ‘유

리 공주님과 멋진

동극

-유리공주

이야기

꾸미기

․주제 :유리공주 이야기

7.유리공주와 마귀할멈

작곡 :미상 작사 :미상

도깨비와 마귀할멈 유리성을 찾아와

유리공주 마술 걸어 몰래 데려갔데요

쥬니버/동요세상/유아

동요

http://jr.naver.com/ki

dsong/view.nhn?id=2

&nid=185&page=1
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왕자님’내용 노래

로 주고 받기

그 때 멋진 왕자님 말을 타고 달려와

도깨비와 마귀할멈 용감하게 이기고

공주님과 결혼해서 행복하게 살았대

․언어활동: 동화

‘농부 아저씨와

배추’듣고 내용

이해하기

․음악성활동: ‘농

부 아저씨와 배

추’내용 노래로

주고 받기

요리

-김장

담그기

․주제 :김장 이야기

8.김장 노래

작곡 :외국 곡 작사 :미상

농부 아저씨 배추 어서 뽑아요

농부 아저씨 힘써 뽑아요

바람 불고 눈 오는 추운 겨울 오리니

뽑아요 뽑아요 어서 뽑아요

지게로 지게로 배추 어서 가져와

지게로 지게로 속히 가져와

소금에다 절여서 맑은 물에 씻어라

맑은 물에 맑은 물에 배추 씻어라

넣어라 넣어라 고추 양념 만들어

배추를 헤치고 속을 넣어라

고추 생강 다져서 배추 속에 넣으면

먹을 때 먹을 때 맛이 좋단다

쥬니버/동요세상/학습

동요

http://jr.naver.com/ki

dsong/view.nhn?id=1

&nid=197

생활

도구

․언어활동: 동화

‘욕심 많은 용만

이와 도깨비’듣

고 내용 이해하기

․음악성활동: ‘욕

심 많은 용만이와

도깨비’내용 노

래로 주고 받기

조형

-도깨비

방망이

꾸미기

․주제 :도깨비 이야기

9.도깨비나라

이상하고 아름다운 도깨비 나라

방망이를 두드리면 무엇이 될까

금 나와라 와라 뚝딱 은 나와라 와라 뚝딱

랩)

두드려 방망이 두드려 도깨비 오기 전에

자꾸자꾸 두드려

그러면 금나와 그리고 은나와

너무나 무거워서 갖고 가기 힘들어

야후꾸러기/동요나라/

유아동요

http://kr.infant.kids.ya

hoo.com/infantzone/in

dex.html?service=song

&mode=view&contents

_no=12512&sort=latest

&endpg=14&pg=4

․언어활동: 동화

‘할아버지와 시

계’듣고 내용 이

해하기

조형

-시계 꾸미기

․주제 :시계와 할아버지

10.할아버지 시계

작곡 :미국민요 작사 :미상

쥬니버/동요세상/애창

동요

http://jr.naver.com/ki

dsong/view.nhn?id=1

&nid=49&page=4
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․음악성활동: ‘할

아버지와 시계’

내용 노래로 주고

받기

길고 커다란 마루 위 시계는

우리 할아버지 시계

90년 전에 할아버지 태어나던 날

아침에 받은 시계란다

언제나 정답게 흔들어주던 시계

할아버지의 옛날 시계

이젠 더 가질 않네 가지를 않네

90년 동안 쉬잖고 (똑딱똑딱)

할아버지와 함께 (똑딱똑딱)

이젠 더 가질 않네 가지를 않네

할아버지의 커다란 시계는

무엇이든지 알고 있지

예쁜 새색시가 들어오던 그날도

정답게 울리던 그 시계

우리 할아버지 돌아가신 그날 밤

종소리 울리며 그쳤네

이젠 더 가질 않네 가지를 않네

90년 동안 쉬 잖고 (똑딱똑딱)

할아버지와 함께 (똑딱똑딱)

이젠 더 가질 않네 가지를 않네

본 연구의 실험 처치는 실험집단과 비교집단으로 나누어 10주간 동안 주 2회의 활동

을 전개하였다.첫째 날은 노래 부르기와 관련 동화를 들려주었으며,둘째 날은 실험집

단에는 스토리텔링 활동을 실시하였고,비교집단은 주제와 관련된 교육활동을 실시하

였다.

b.실험집단 교육활동 전개의 예

실험집단의 구체적인 일일교육활동 계획안은 다음과 같다.

▣ 생활주제 :우리나라와 다른 나라

▣ 소 주 제 :세계의 다양한 집

▣ 대상 :만 5세

▣ 활동목표

․ ‘돼지 삼형제’노래를 즐겨 부른다.(사전활동)

․ ‘아기 돼지 삼형제’동화를 듣고 그 내용을 이해할 수 있다.(언어)
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․ ‘아기 돼지 삼형제’동화의 전개 과정을 노래로 표현할 수 있다.(음악성)

1)노래 부르기와 이야기 다시 듣기의 통합적 접근(첫째 날)

○ 노래 부르기:<아기돼지 삼형제>노래를 즐겁게 부른다.

※ 출처: http://jr.naver.com/창작동요/‘돼지 삼형제’를 악보로 만듦.

○ 동화:<아기 돼지 삼형제>

① 동화를 개작하여 들려준다.

옛날 옛날에 아기돼지 삼형제가 살고 있었어.

아기돼지 삼형제는 각자 집을 짓기로 했지.

첫째 돼지는 지푸라기로 집을 지었고,둘째 돼지는 나무로 집을 지었어.

셋째 돼지는 벽돌로 집을 지었단다.

그러던 어느 날,배고픈 늑대가 나타났어.

늑대가 첫째 돼지 집으로 가서 후~불었더니 와르르 무너져 내려버렸어.

첫째 돼지가 둘째 돼지 집으로 도망간 것을 보고 늑대는 둘째 돼지 집으로 갔

어.늑대가 후~불었더니 또 와르르 무너져 내리는 거야.

첫째 돼지와 둘째 돼지가 셋째 돼지 집으로 도망간 것을 본 늑대는 셋째 돼지

집으로 갔지.
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이번에도 늑대는 후~하고 불었어.

그런데 셋째 돼지 집은 얼마나 튼튼한지 끄떡도 안하는 거야.

지친 늑대는 화를 내면서 멀리 가버렸지.

그 뒤로 아기돼지 삼형제는 오래오래 행복하게 살았답니다.

② 동화를 듣고 그 내용을 이해한다.

-어떤 이야기이니?

-동화 속의 등장하는 동물은 누구누구이니?

-어떤 사건들이 일어났니?

③ 동화 속에 나오는 ‘지푸라기,나무,벽돌’의 특성에 대해 이야기 나눈다.

-이것들(지푸라기,나무,벽돌)을 본 적인 있니?

-각각 어떤 특성들을 갖고 있니?

2)스토리텔링과 노래 부르기의 통합적 접근(둘째 날)

• 교사-유아 간 스토리텔링 활동을 전개한다.

<상호작용의 예>

․스토리 1.교사는 아기 돼지 삼형제가 살고 있었는데,그 중 어떤 돼지가 먼저

집을 짓게 되었는지에 대해 질문하고,유아는 노래로 ‘형님 돼지가 집

을 짓는데’라고 답을 한다.

교사 질문 1.옛날 옛날에 아기돼지 삼형제가 살고 있었어.

아기돼지 삼형제는 각자 집을 짓기로 했지.

그래서 누가 먼저 집을 지었니?

유아 반응 1:

․스토리 2.그런데 형님 돼지가 무엇으로 집을 지었는지에 대해 교사가 질문하고,

유아는 노래로 ‘볏 집으로 영차 집을 지었다네’라고 답을 한다.

교사 질문 2.그래.형님 돼지가 집을 지었지.
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그런데 형님돼지는 무엇으로 집을 지었니?

유아 반응 2:

․스토리 3.교사는 그런데 늑대가 나타나 형님 돼지에게 무어라 말을 했는지 질문하

고,유아는 노래로 ‘늑대가 와서는 요것 봐라,요것 봐라’라고 답을 한다.

교사 질문 3.그 때 나타난 늑대는 어떻게 했니?

유아 반응 3:

․스토리 4.교사는 형님 돼지의 집이 어떻게 되었는지 질문하고,유아는 노래로

‘와르르르르 무너져 내렸답니다’라고 답을 한다.

교사 질문 4.그리고 형님돼지 집은 어떻게 됐니?

유아 반응 4:

․스토리 5.교사는 그리고 두 번째로 어떤 돼지가 집을 짓게 되었는지 질문하고,

유아는 노래로 ‘둘째 형님 돼지가 집을 짓는데’라고 답을 한다.

교사 질문 5.그렇지,그리고 누가 집을 지었니?

유아 반응 5: 둘째형님

․스토리 6.둘째 형님 돼지가 무엇으로 집을 지었는지를 교사가 질문하고,유아는

노래로 ‘나무로 영차 집을 지었다네’라고 답을 한다.

교사 질문 6.그래.그런데 둘째 형님 돼지는 어떻게 집을 지었니?
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유아 반응 6:나 무-

․스토리 7.교사는 그런데 늑대가 나타나 둘째 형님 돼지에게 무어라 말을 했는지 질문

하고,유아는 노래로 ‘늑대가 와서는 요것 봐라,요것 봐라’라고 답을 한다.

교사 질문 7.그런데 또다시 나타난 늑대는 어떻게 했니?

유아 반응 7:

․스토리 8.교사는 그리고 둘째 형님 돼지의 집이 어떻게 되었는지 질문하고,유

아는 노래로 ‘와르르르르 무너져 내렸답니다’라고 답을 한다.

교사 질문 8.그래서 둘째 형님 돼지 집은 어떻게 됐니?

유아 반응 8:

․스토리 9.교사는 마지막으로 어떤 돼지가 집을 짓게 되었는지 질문하고,유아는

노래로 ‘막내 아기 돼지가 집을 짓는데’라고 답을 한다.

교사 질문 9.그래.그래서 이번에는 누가 집을 지었니?

유아 반응 9: 막내아기

․스토리 10.교사는 막내 아기 돼지가 무엇으로 집을 지었는지 질문하고,유아는

노래로 ‘벽돌로 영차 집을 지었다네’라고 답을 한다.

교사 질문 10.그래.막내 아기 돼지는 어떻게 집을 지었니?
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유아 반응 10:벽 돌 -

․스토리 11.교사는 늑대가 나타나 막내 아기 돼지에게 또 무어라 말을 했는지 질문

하고,유아는 노래로 ‘늑대가 와서는 요것 봐라,요것 봐라’라고 답을 한다.

교사 질문 11.그리고 다시 나타난 늑대는 어떻게 했니?

유아 반응 11:

․스토리 12.교사는 그런데 막내 아기 돼지의 집이 어떻게 되었는지 질문하고,유

아는 노래로 ‘벽돌집은 끄떡도 안 했답니다’라고 답을 한다.

교사 질문 12.그래.그런데 막내 아기 돼지 집은 어땠니?

유아 반응 12:벽돌 - 집 은   끄떡  도안 했 답 니  다

4.사후검사

사후검사는 2008년 12월 22일부터 26일까지 4일 간에 걸쳐 실시되었고,사후검사의

진행과정은 사전검사와 동일한 형식으로 이루어졌으며,유아의 언어능력과 음악성를

실시하였다.각 유아 당 검사에 소요된 시간은 약 15분～20분 정도이다.

E.자료처리

수집된 자료는 언어능력과 음악성에 대하여 독립표본 t-검증으로 실시되었고,SPSS

Win10.1프로그램을 이용하여 분석되었다.
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Ⅳ.연구결과 및 해석

본 장에서는 노래를 활용한 스토리텔링 활동이 유아의 언어능력과 음악성에 미치는

영향을 알아보기 위해 실시된 연구 결과를 분석하여 제시하였다.구체적으로 연구문제

1과 관련하여,노래를 활용한 스토리텔링 활동이 유아의 언어능력(어휘력,언어이해력,

언어표현력)에 미치는 효과를 분석하였다.연구문제 2와 관련하여,노래를 활용한 스토

리텔링 활동이 유아의 음악성(음감,리듬감)에 미치는 효과를 검증하였다.

A.노래를 활용한 스토리텔링 활동이 유아의 언어능력에 미치는 영향

노래를 활용한 스토리텔링 활동이 유아의 언어능력에 어떠한 영향을 미치는지를 알

아보기 위하여 실험집단과 비교집단 유아들을 대상으로 언어능력을 독립표본 t-검증으

로 분석하였다.실험집단과 비교집단의 언어능력에 대한 사전․사후 검사 결과는 <표

Ⅳ-1>과 같다.

<표 Ⅳ-1>언어능력에 대한 사전․사후 검사 결과

구분 M SD t p

사전
실험집단(N=15) 62.40 6.79

.626 .536
비교집단(N=15) 60.80 7.20

사후
실험집단(N=15) 76.33 9.67

3.513 .002**
비교집단(N=15) 64.73 8.36

**p<.01
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실험집단

비교집단

〔그림 Ⅳ-1〕언어능력에 대한 사전․사후 검사 결과

<표 Ⅳ-1>에서 보는 바와 같이 유아의 언어능력은 노래를 활용한 스토리텔링 활동

후,집단간에 통계적으로 유의미한 차이가 있는 것으로 나타났다(t=2.712,p<.01).즉,

실험처치 전 유아의 언어능력은 통계적으로 유의미한 차이가 없었으나,실험처치 후에

는 집단간에 통계적으로 유의미한 차이가 있음을 알 수 있다(t=3.513,p<.01).

또한 그림에서와 같이 사전검사에서는 실험집단(M=62.40,SD=6.79)과 비교집단

(M=60.80,SD=7.20)간에 약간의 차이(1.40)를 보였으나,사후검사에서는 실험집단

(M=76.33,SD=9.67)이 비교집단(M=64.73,SD=8.36)보다 훨씬 높은 점수를 나타내었다.

이러한 결과는 노래를 활용한 스토리텔링 접근이 유아의 언어능력 증진에 효과적임

을 의미한다.

1.유아의 어휘력

노래를 활용한 스토리텔링 활동이 유아의 언어능력의 하위요인인 어휘력에 미치는

영향을 알아보기 위하여 실험처치 후 실험집단과 비교집단 유아들을 대상으로 어휘력

검사를 수행하였다.실험집단과 비교집단의 어휘력에 대한 사전․사후 검사 결과는
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<표 Ⅳ-2>와 같다.

<표 Ⅳ-2>어휘력에 대한 사전․사후 검사 결과

구분 M SD t p

사전
실험집단(N=15) 17.53 1.40

.645 .524
비교집단(N=15) 17.20 1.42

사후
실험집단(N=15) 18.20 1.97

.551 .586
비교집단(N=15) 17.80 2.00

실험집단

비교집단

〔그림 Ⅳ-2〕어휘력에 대한 사전․사후 검사 결과

<표 Ⅳ-2>에서 보는 바와 같이 유아의 어휘력은 노래를 활용한 스토리텔링 활동을

실시한 실험집단과 그렇지 않은 비교집단 간에 통계적으로 유의한 차이가 없는 것으로

나타났다.

또한 그림에서와 같이 실험집단과 비교집단 모두 사전검사(실험집단/M=17.53,

SD=1.40;비교집단/M=17.20,SD=1.42)에 비해 사후검사(실험집단/M=18.20,SD=1.97;

비교집단/M=17.80,SD=2.00)시 유아들의 어휘력이 일정량 증진되었음을 알 수 있다.

이러한 결과는 노래를 활용한 스토리텔링 접근이 언어능력의 하위요인 중 어휘력 증
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진에는 영향을 미치지 않았음을 의미한다.

2.유아의 언어이해력

노래를 활용한 스토리텔링 활동이 유아의 언어능력의 하위요인인 언어이해력에 미치

는 영향을 알아보기 위하여 실험처치 후 실험집단과 비교집단 유아들을 대상으로 언어

이해력 검사를 수행하였다.실험집단과 비교집단의 언어이해력에 대한 사전․사후 검

사 결과는 <표 Ⅳ-3>과 같다.

<표 Ⅳ-3>언어이해력에 대한 사전․사후 검사 결과

구분 M SD t p

사전
실험집단(N=15) 25.93 2.43

.788 .437
비교집단(N=15) 25.06 3.49

사후
실험집단(N=15) 27.93 2.73

.735 .468
비교집단(N=15) 27.13 3.20

실험집단

비교집단

〔그림 Ⅳ-3〕언어이해력에 대한 사전․사후 검사 결과
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<표 Ⅳ-3>에서 보는 바와 같이 유아의 언어이해력은 노래를 활용한 스토리텔링 활동

을 실시한 실험집단과 그렇지 않은 비교집단 간에 통계적으로 유의한 차이가 없는 것

으로 나타났다.

또한 그림에서와 같이 실험집단과 비교집단 모두 사전검사(실험집단/M=25.93,

SD=2.43;비교집단/M=25.06,SD=3.49)에 비해 사후검사(실험집단/M=27.93,SD=2.73;

비교집단/M=27.13,SD=3.20)시 유아들의 어휘력이 일정량 증진되었음을 알 수 있다.

이러한 결과는 노래를 활용한 스토리텔링 접근이 언어능력의 하위요인 중 언어이해

력 증진에도 영향을 미치지 않았음을 의미한다.

3.유아의 언어표현력

노래를 활용한 스토리텔링 활동이 유아의 언어능력의 하위요인인 언어표현력에 미치

는 영향을 알아보기 위하여 실험처치 후 실험집단과 비교집단 유아들을 대상으로 언어

표현력 검사를 수행하였다.실험집단과 비교집단의 언어표현력에 대한 사전․사후 검

사 결과는 <표 Ⅳ-4>와 같다.

<표 Ⅳ-4>언어 표현력에 대한 사전․사후 검사 결과

구분 M SD t p

사전

실험집단(N=15) 18.93 6.04

.193 .849

비교집단(N=15) 18.53 5.30

사후

실험집단(N=15) 30.20 9.63

3.538 .001***

비교집단(N=15) 19.80 6.06

***p<.01
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실험집단

비교집단

〔그림 Ⅳ-4〕언어표현력에 대한 사전․사후 검사 결과

<표 Ⅳ-4>에서 보는 바와 같이 유아의 언어표현력은 노래를 활용한 스토리텔링 활동

후,집단간에 통계적으로 유의미한 차이가 있음을 알 수 있다(t=3.538,p<.001).즉,실

험처치 후의 언어표현력이 실험처치 전의 언어표현력보다 크게 향상되었음을 알 수 있

다.

또한 그림에서와 같이 사전검사에서는 실험집단(M=18.93,SD=6.04)과 비교집단

(M=18.53,SD=5.30)간에 .60의 미세한 차이를 보였으나,사후검사에서는 실험집단

(M=30.20,SD=9.63)이 비교집단(M=19.80,SD=6.06)에 비해 높은 점수를 나타내었다.이

러한 결과는 노래를 활용한 스토리텔링 접근이 유아의 언어표현력 증진에 효과적임을

알 수 있다.

이를 종합하면,노래를 활용한 스토리텔링 활동은 유아의 언어능력에 긍정적인 영향

을 미치는 것을 알 수 있다.그리고 유아의 언어능력을 하위요인별로 분석한 결과,어

휘력과 언어이해력보다는 언어표현력 증진에 더 효과적인 활동임을 보여주었다.이는

노래를 활용한 스토리텔링 활동이 일반적인 비교집단의 활동에서 차이가 있음을 의미

한다.

예를 들어 ‘노래 부르기’활동은 일반적으로 유아교육현장에서 주제 중심으로 접근되
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면서 단순하게 노래를 즐겨 부르는 활동에 초점을 두고 진행된다.하지만 본 연구의

경우에는 스토리텔링 접근으로 진행되어 노래의 가사를 통해 스토리 전개가 용이할 뿐

만 아니라 이를 동화로 개작하여 다시 들려주기가 가능하였다.또한 일반적인 노래 부

르기 활동으로 진행되는 것 보다는 노래를 동화로 다시 들려주고,다시 주제가 있는

노래의 스토리 전개 과정을 교사가 질문하고 유아는 노래로 답을 하는 과정을 통해 유

아의 언어 표현력이 신장되어졌음을 시사하는 것이다.즉,이야기를 반복해서 노래와

동화로 자주 듣게 되는 과정 속에서 유아들이 스토리의 내용을 기억하게 되었을 뿐 아

니라 다음에 오는 스토리의 내용을 예상하게 된 결과로 볼 수 있다.

B.노래를 활용한 스토리텔링 활동이 유아의 음악성에 미치는 영향

노래를 활용한 스토리텔링 활동이 유아의 음악성에 어떠한 영향을 미치는지를 알아

보기 위하여 실험집단과 비교집단 유아들을 대상으로 음악성을 독립표본 t-검증으로

분석하였다.실험집단과 비교집단의 음악성에 대한 사전․사후 검사 결과는 <표 Ⅳ-5>

와 같다.

<표 Ⅳ-5>음악성에 대한 사전․사후 검사 결과

구분 M SD t p

사전

실험집단(N=15) 52.40 11.63

.079 .938

비교집단(N=15) 52.06 11.47

사후

실험집단(N=15) 61.33 7.72

2.181 .038*

비교집단(N=15) 53.80 10.92

*p<.05
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실험집단

비교집단

〔그림 Ⅳ-5〕음악성에 대한 사전․사후 검사 결과

<표 Ⅳ-1>에서 보는 바와 같이 유아의 음악성은 노래를 활용한 스토리텔링 활동 후,

집단간에 통계적으로 유의미한 차이가 있는 것으로 나타났다(t=2.181,p<.05).즉,실험

처치 후의 음악표현성이 실험처치 전의 음악표현성보다 크게 향상되었음을 알 수 있

다.

또한 그림에서와 같이 사전검사에서는 실험집단(M=52.40,SD=11.63)과 비교집단

(M=52.06,SD=11.47)간에 차이가 거의 없으나,사후검사에서는 실험집단(M=61.33,

SD=7.72)이 비교집단(M=53.80,SD=10.92)보다 훨씬 높은 점수를 나타내었다.

이러한 결과는 노래를 활용한 스토리텔링 접근이 유아의 음악성을 증진시키는데 매

우 효과적임을 시사하는 것으로 해석할 수 있다.

1.유아의 음감

노래를 활용한 스토리텔링 활동이 유아의 음악성의 하위요인인 음감에 미치는 영향

을 알아보기 위하여 실험처치 후 실험집단과 비교집단 유아들을 대상으로 음감 검사를

수행하였다.실험집단과 비교집단 유아의 음감에 대한 사전․사후 검사 결과는 <표 Ⅳ

-6>과 같다.
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<표 Ⅳ-6>음감에 대한 사전․사후 검사 결과

구분 M SD t p

사전
실험집단(N=15) 27.06 8.05

.050 .961
비교집단(N=15) 26.93 6.47

사후
실험집단(N=15) 32.33 3.86

2.196 .037*
비교집단(N=15) 27.46 7.66

*p<.05

실험집단

비교집단

〔그림 Ⅳ-6〕음감에 대한 사전․사후 검사 결과

<표 Ⅳ-4>에서 보는 바와 같이 유아의 음감은 노래를 활용한 스토리텔링 활동 후,

집단간에 통계적으로 유의미한 차이가 있는 것으로 나타났다(t=2.196,p<.05).즉,실험

처치 전 유아의 음감은 통계적으로 유의미한 차이가 없었으나,실험처치 후에는 집단

간에 유의미한 차이가 있음을 알 수 있다.

또한 그림에서와 같이 사전검사에서는 실험집단(M=27.06,SD=8.05)과 비교집단

(M=26.93,SD=6.47)간에 .13의 미세한 차이를 보였으나,사후검사에서는 실험집단

(M=32.33,SD=3.86)이 비교집단(M=27.46,SD=7.66)에 비해 높은 점수를 나타내었다.
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이러한 결과는 노래를 활용한 스토리텔링 접근이 유아의 음감을 높이는데 매우 효과

적임을 나타내는 것으로 해석할 수 있다.

2.유아의 리듬감

노래를 활용한 스토리텔링 활동이 유아의 음악성의 하위요인인 리듬감에 미치는 영

향을 알아보기 위하여 실험처치 후 실험집단과 비교집단 유아들을 대상으로 리듬감 검

사를 수행하였다.실험집단과 비교집단 유아의 리듬감에 대한 사전․사후 검사 결과는

<표 Ⅳ-7>과 같다.

<표 Ⅳ-7>리듬감에 대한 사전․사후 검사 결과

구분 M SD t p

사전
실험집단(N=15) 25.33 4.87

.095 .925
비교집단(N=15) 25.13 6.53

사후
실험집단(N=15) 29.00 4.22

1.683 .104
비교집단(N=15) 26.33 4.45

실험집단

비교집단

〔그림 Ⅳ-7〕리듬감에 대한 사전․사후 검사 결과



- 50 -

<표 Ⅳ-7>과 그림에서 보는 바와 같이 리듬감은 비교집단(사전/M=25.13,SD=6.53;

사후/M=26.33,SD=4.45)의 유아들에 비해 실험집단(사전/M=25.33,SD=4.87;사후

/M=29.00,SD=4.22)유아들의 평균점수(비교:1.20<실험:3.67)가 높은 것으로 나타났

다.그러나 통계적으로는 집단 간에 유의한 차이가 없는 것으로 나타났다.

이러한 결과는 노래를 활용한 스토리텔링 접근이 음악성의 하위요인 중 유아의 리듬

감 증진에는 크게 영향을 미치는 요인이 아님을 의미한다.

이를 종합하면,노래를 활용한 스토리텔링 활동은 유아의 음악성에 긍정적인 영향을

미치는 것을 알 수 있다.그리고 유아의 음악성을 하위요인별로 분석한 결과,리듬감보

다는 음감의 향상에 더 효과적인 활동임을 보여주었다.이는 노래를 활용한 스토리텔

링 활동이 일반적인 활동에서 차이가 있음을 의미한다.

즉,본 연구에서는 스토리텔링 접근과 노래 부르기 활동을 음악성과 통합하여 진행

함으로써 교사가 질문하면 유아는 이에 대한 답을 정확한 음과 정확한 리듬으로 답을

하도록 하였다.그 결과,음악적으로 접근한 스토리텔링 활동은 유아가 교사의 질문에

노래로 답을 하는 과정에서 음악성의 하위요인인 리듬감보다는 음감 신장에 더욱 효과

적인 것으로 나타났다.

이는 선정된 노래들이 가르치고자 하는 내용을 분명하게 담겨 있어서 유아들의 이해

와 기억력을 높일 수 있었을 뿐 아니라 즐거운 멜로디가 음에 대한 유아들의 흥미와

관심을 유도하고 유지시킨 결과로 볼 수 있다.
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Ⅴ.논의 및 결론

A.요약

본 연구의 목적은 노래를 활용한 스토리텔링 활동이 유아의 언어능력과 음악성에 미

치는 영향을 알아보고자 하였으며,연구의 결과를 요약하면 다음과 같다.

첫째,노래를 활용한 스토리텔링 접근이 유아의 언어능력(어휘력,언어이해력,언어표

현력)에 미치는 영향을 분석하였다.그 결과,유아의 언어능력은 노래를 활용한 스토리

텔링 활동 후,집단 간에 통계적으로 유의미한 차이가 있는 것으로 나타났다.즉,실험

처치 후 사후검사에서 실험집단이 비교집단 보다 훨씬 높은 점수를 나타내었다.이러

한 결과는 노래를 활용한 스토리텔링 접근이 유아의 언어능력 증진에 매우 효과적임을

보여주는 결과이다.

이를 언어능력의 하위요인별로 분석한 결과,유아의 어휘력은 노래를 활용한 스토리

텔링 활동을 실시한 실험집단과 그렇지 않은 비교집단 간에 통계적으로 유의한 차이가

없는 것으로 나타났다.즉,실험집단과 비교집단 모두 사전검사에 비해 사후검사 시 유

아들의 어휘력이 일정량 증진되는 결과를 가져왔다.이는 노래를 활용한 스토리텔링

접근이 언어능력의 하위요인 중 어휘력 증진에는 영향을 미치지 않았음을 의미한다.

또한,유아의 언어이해력은 노래를 활용한 스토리텔링 활동을 실시한 실험집단과 그

렇지 않은 비교집단 간에 통계적으로 유의한 차이가 없는 것으로 나타났다.이는 노래

를 활용한 스토리텔링 접근이 유아의 언어이해력 증진에 영향을 미치는 요인이 아님을

의미한다.

그러나 유아의 언어표현력은 노래를 활용한 스토리텔링 활동이 집단 간에 통계적으

로 유의미한 차이가 있는 것으로 나타났다.즉,실험처치 후 사후검사에서 실험집단이

비교집단에 비해 높은 점수를 나타내었다.이러한 결과는 노래를 활용한 스토리텔링

접근이 유아의 언어표현력 증진에 효과적임을 의미한다.
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둘째,노래를 활용한 스토리텔링 활동이 유아의 음악성(음감과 리듬감)에 미치는 영

향을 분석하였다.그 결과,유아의 음악성은 노래를 활용한 스토리텔링 활동 후,집단

간에 통계적으로 유의미한 차이가 있는 것으로 나타났다.즉,실험처치 후 사후검사에

서 실험집단이 비교집단 보다 훨씬 높은 점수를 나타내었다.이러한 결과는 노래를 활

용한 스토리텔링 접근이 유아의 음악성을 증진시키는데 매우 효과적임을 시사한다.

이에 대한 구체적인 차이를 음악성의 하위영역인 음감과 리듬감으로 분석한 결과,

음감 영역에서 집단 간에 통계적으로 유의미한 차이가 있는 것으로 나타났다.즉,노래

를 활용한 스토리텔링 접근으로 유아의 음감이 노래를 활용한 스토리텔링 활동을 한

실험집단에서 비교집단에 비해 높은 점수를 나타내었다.이러한 결과는 노래를 활용한

스토리텔링 접근이 유아의 음감을 높이는데 매우 효과적임을 시사한다.

또한 음악성의 하위요인인 리듬감에 미치는 영향을 분석한 결과,리듬감은 비교집단

의 유아들에 비해 실험집단 유아들의 평균점수가 더 높아진 결과를 보였으나,통계적

으로는 집단 간에 유의한 차이가 없는 것으로 나타났다.이는 노래를 활용한 스토리텔

링 접근이 유아의 리듬감 증진에는 크게 영향을 미치는 요인이 아님을 의미한다.

요약하면,노래를 활용한 스토리텔링 접근은 유아의 언어능력 향상에 효과적이며,특

히 언어능력의 하위요인인 언어표현력 증진에 매우 긍정적으로 영향을 미친 것으로 나

타났다.그리고 노래를 활용한 스토리텔링 접근은 유아의 음악성에도 긍정적인 영향을

미쳤으며,특히 음악성의 하위 요인 중 유아들의 음감을 발달시키는 데에 매우 효과적

인 활동임을 시사하고 있다.

B.논의

본 연구는 노래를 활용한 스토리텔링 접근이 유아의 언어능력과 음악성 발달에 미치

는 효과를 알아보는 것을 목적으로 하였다.연구 문제별로 나타난 결과를 논의해 보면

다음과 같다.

첫째,노래를 활용한 스토리텔링 접근은 유아의 언어능력에 영향을 미치는 것으로
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나타났다.즉,집단에 따른 언어능력의 평균을 비교한 결과 실험집단과 비교집단 간에

통계적으로 유의미한 차이가 있었다.그 중에서도 언어능력의 하위요인인 언어표현력

에서 긍정적인 결과를 나타냈다.이러한 결과는 노래를 활용한 스토리텔링 접근이 유

아의 언어능력과 특히 언어표현력 증진에 매우 효과적임을 의미한다.

이는 동화책 읽어주기와 동화를 재구성하여 심미적으로 접근하는 것이 유아의 문해

능력 증진에 효과가 있다는 연구들(김영애,1998;이성아,2001;제경숙,2002;채종옥,

1996;Morrow,1988;Ninio,1983;Rand,1984;Robbins& Ehri,1984;Smith,1978)과

같은 결과를 보였다.또한 동화로부터 야기되는 아이디어,이미지,등장인물과의 동일

시 및 공감대 형성에 초점을 맞춘 상호작용을 함으로써 유아의 문해발달에 더욱 효과

가 있었음을 나타내는 연구 결과들(Bloome,1985;Mason,Peterman& Kerr,1989;

McLane& McNamee,1990;Taylor,1986;Rosenblatt,1991)과도 같은 결과를 보였다.

따라서 노래를 활용하여 스토리텔링으로 접근하는 것은 유아들에게 동화를 듣고 다른

친구들의 이야기들 들을 수 있는 기회와 함께 자신의 생각과 느낌들을 자유롭게 표현

할 수 있도록 교사가 격려해 주기 때문에 유아의 언어능력이 향상되었다고 볼 수 있

다.

그리고 심미적 질문 집단이 정보추출적 질문 집단보다 동화의 내용 이해도에서 효과

가 있었다는 연구 결과(노연수,2001;정복희,2008;Ninio,1983)와 같이 본 연구에서

노래를 활용하여 스토리텔링으로 접근하는 질문유형은 동화의 구성요소 자체보다는 동

화의 내용을 스스로 느끼게 함으로서 이해의 폭을 넓혀 언어로 표현하게끔 지지해 준

결과라고 생각한다.즉,정복희(2008)의 연구 결과에서 보여주듯 자신의 생각을 발표하

는 활동을 활발하게 가짐으로써 유아의 창의성 발달에 영향을 미친 것으로 볼 수 있을

뿐 아니라 본 연구에서 언어표현력은 내용을 이해하고,내용을 연계하여 창의적으로

표현할 수 있는 가를 측정하는 것이기 때문에 스토리텔링에 참여한 유아들이 언어표현

력에서 매우 높은 차이를 보인 것은 언어적 창의성에도 영향을 미치는 요인임을 짐작

하게 한다.이는 교사가 노래를 활용하여 스토리텔링으로 접근하여 동화를 추론하게

하고,예측하게 하는 등의 발문 유형은 언어표현력에서 의미 있는 차이를 가져오게 한

결과임을 알 수 있다.
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또한 이러한 결과는 다양하고 기억하기 쉽고 친숙한 문맥으로 유아에게 접하게 함으

로써 새로운 단어와 문형을 익히게 해 준다는 Ellis와 Brewster(1991)의 주장과 스토리

텔링 활동이 대화의 유용한 모델을 보여줌으로써 다른 사람과 의사소통을 위한 언어사

용 능력을 발전시킬 수 있다는 김형순(1997)의 주장을 뒷받침한다.

둘째,노래를 활용한 스토리텔링 활동이 유아의 음악성에도 영향을 미치는 것으로

분석되었다.이는 유아의 음악성이 노래를 활용하여 스토리텔링으로 접근하였을 때 집

단 간에 통계적으로 유의미한 차이가 있으며,특히 음악성의 하위영역인 음감 영역에

서 집단 간에 통계적으로 유의미한 차이가 있는 것으로 나타났다.

이는 유아 음악교육은 유아에게 음악에 대한 즐거움과 욕구를 갖게 해주고 음악 표

현력의 기초 기능을 형성시켜 주는 것이 중요하며(정세문,기청,1985),박자나 리듬,

음정 등을 구체적으로 정확하게 가르치기보다는 음악적인 성향을 갖게 하고,음악의

기초적인 개념을 놀이를 통하여 즐겁고 자연스럽게 인지되도록 지도하여야 한다(김순

미,1991)는 주장을 뒷받침하고 있다.즉,노래를 반복하여 자주 들려주고 불러보는 경

험뿐만 아니라 본 연구에서와 같이 문학적인 요소가 담긴 노래를 문답식으로 재구성하

여 스토리텔링을 접근함으로써 유아들이 음악적 경험을 놀이로 즐겁고 자연스럽게 접

근되어질 때 유아의 음악성 신장에 효과적임을 지지한다.

그러나 이를 하위요인별로 살펴본 결과,음악성의 하위요인인 리듬감의 경우,비교집

단에 비해 실험집단에서 약간의 긍정적인 향상을 보였으나 집단 간에는 통계적으로는

유의한 차이를 보이지 않았다.이러한 결과는 정미라(2006)의 음악교육에서의 반주매체

가 유아의 음악적 흥미와 능력에 미치는 효과에 대한 연구에서 녹음 반주매체에 비해

생음 반주매체가 유아들의 듣기,노래 부르기,악기 다루기,음악 만들기 등의 영역에

서는 긍정적인 효과가 있으나 리듬표현 영역에서는 유의한 차이를 보이지 않았다는 연

구 결과를 지지하고 있다.즉,본 연구의 노래를 활용한 스토리텔링 접근 역시 유아들

의 음악성 중 리듬감을 신장시키는 활동이기보다는 음감을 신장시키는 데에 긍정적인

영향을 미치는 활동으로 사료된다.

또한 하홍표와 정혜영(2006)의 연구 결과에서 나타난 바와 같이 유아들에게 음악을
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보다 쉽게 언어와 신체를 통한 리듬감 지도,장단을 구음과 신체리듬ㆍ장구ㆍ소고ㆍ탬

버린으로 연주하기,동요에 전통악기 접목하기,전래동요에 양악기 접목하기,양악기와

전통악기의 합주 순으로 제작하여 음악적인 요소를 통합한 프로그램을 실시할 때,유

아의 음악적 태도 중 탐색,표현능력,감상,리듬감 발달에 효과가 있는 것을 알 수 있

다.따라서 유아의 음악성은 스토리텔링으로 접근하는 것 뿐 아니라 다양한 교수방법

으로 접근되어질 때 음감뿐 아니라 리듬감 증진에 효과적임을 시사하고 있다.

또한 본 연구에서 음악성의 하위요인인 음감은 집단 간에 유의한 차이가 있는 것으

로 나타났다.이는 음악감상을 통한 신체표현 활동(김상철,1996;박은옥,2004)과 통합

적인 음악 활동(강환미,2007),그리고 동작을 통한 음악활동(최재희,2000)등이 음악

성의 요소인 음감에 긍정적인 영향을 미치며,음악학습의 훈련이 음악적 능력을 개발

시키며 음악적 경험이 유아의 음악성에 영향을 준다(Alaxander,1983;Cambell,1990)

는 연구 결과들을 지지하고 있다.

이러한 결과는 유아들이 처음엔 스토리텔링 수업에 대한 쑥스러움 등으로 인하여 적

극적이지 못하였으나,활동이 지속되면서 점차 적극적이고 자발적으로 참여하면서 음

악적으로 흥얼거리면서 노랫말로 답하는 것을 볼 때,노래 부르기 활동이 음악적인 발

달을 가져오는 장점이 있다는 Simon(1996)의 연구 결과와도 일치한다.뿐만 아니라 그

리고 노래를 부르고 음악에 맞추어 질문에 노래로 답하는 활동인 스토리텔링 접근은

유아의 음감 향상에 영향을 미친 것으로 보여진다.

결론적으로 본 연구는 노래를 활용한 스토리텔링 접근이 유아의 언어능력과 음악성

증진에 효과적인 활동임이 입증되었다.그리고 스토리텔링에 의한 교사-유아간 상호작

용 과정에서 유아의 언어능력이 증진되었을 뿐만 아니라 유아교육 현장에서 노래를 활

용하여 유아들에게 스토리텔링 활동을 접근함으로써 유아의 언어능력과 음악성 신장에

도움이 되었음을 확인하였다.
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C.제언

본연구의 결과 및 결론을 현장에 적용하고 후속연구를 실시하기 위해 다음과 같은

제언을 하고자 한다.

첫째,본 연구는 노래를 활용한 스토리텔링 접근이 유아의 언어능력 및 음악성에 미

치는 영향을 알아보고자 10주 동안 주 2회의 실험처치를 하였는데,실험활동이 끝난

후 그 효과가 얼마나 오랫동안 지속되는가를 알아보기 위한 장기 종단적 연구가 필요

하다.

둘째,본 연구는 노래를 활용한 스토리텔링 활동 시 문학과 음악 활동을 통합하여

접근하였기 때문에 실험에 대한 효과로 언어능력과 음악성 측정에 한정하여 알아보았

는데,후속 연구에서는 이외에도 유아의 정서능력과 다중지능 등에 미치는 영향 등을

다양하게 알아볼 필요가 있다.

셋째,본 연구는 실험 연구로서 실험집단과 비교 집단 간의 차이를 양적으로 비교하

는데 중점을 두었다.그러나 앞으로 후속연구에서는 유아들이 활동하는 과정에서 일어

나는 행동들을 관찰하여 그 변화를 비교․분석해보고,그 효과를 검증할 수 있는 질적

인 연구도 함께 이루어져야 할 필요가 있다.
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부록 1.언어능력 검사
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부록 2.음악성 측정도구-①검사악보
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부록 2.음악성 측정도구-②검사답지
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부록 3.스토리텔링 교육활동 내용

활동 1.네거리 놀이

1)사전활동

① 노래 :네거리 놀이

네거리 놀이

※ 출처:쥬니버/동요세상/유아동요/네거리 놀이

② 동화 :네거리 이야기

영이가 어느 날 횡단보도를 건너려고 기다리고 있었어요.

신호등에 초록 불이 켜져야 건널 수가 있거든요.

그런데 어떤 아저씨가 초록불이 바뀌자마자 급히 길을 건너려고 하였어요.

그 때 빵-빵 -끼익!

신호를 무시하고 달리던 차가 깜짝 놀라 경적을 울리며 멈췄어요.

그때 사람들 표정을 보니까,

차에 탄 사람도 길을 건너려고 한 아저씨도 모두 깜짝 놀란 표정이었어요.

그런데 영이는 신호등이 바뀐 후,이쪽저쪽 잘 보며 운전자와 눈인사를 나누며

초록불이 꺼지기 전에 횡단보도를 안전하게 건널 수 있었어요.

그때는 운전사도 건너는 사람들도 모두 행복하게 웃고 있었어요.

신호등,횡단보도,차들도 모두 모두 웃고 있었지요.

2)스토리텔링 활동
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상황1:영이가 강아지를 데리고 길을 가고 있어.

사람들은 어느 쪽이고,강아지는 어느 쪽으로 가야 할까?

음악1:사람들은 왼쪽 길 강아지는 오른 길

상황2:그런데 어떤 아저씨는 초록불이 바뀌자마자 바쁘게 길을 건너려고 했어.

저런,하마터면 신호를 무시하면 달리던 차 때문에 아저씨는 큰일 날 뻔 했어.

아저씨는 어떻게 건너야했을까.

음악2:이쪽저쪽 잘 보고 길을 건너갑시다.

상황3:이제 신호등이 초록불이 된 거야.어떻게 건너야하지?

음악3:앞만 보고 갑시다.한눈팔지 맙시다.

상황4:영이랑 강아지랑 모두 길을 잘 건넜어.사람들은 어떤 표정이었을까?

음악4:모두모두 웃는 낯 정다운 길 우리 길
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활동 2.신호등

1)사전활동

① 노래 :신호등

※ 출처:쥬니버/동요세상/학습동요/신호등

② 동화 :풀잎과 신호등

풀잎은 매일 아침,유치원에 가는 길에 신호등을 만나요.풀잎은 신호등에게 “안

녕”하고 반갑게 인사를 건넵니다.신호등도 깜빡깜빡 풀잎에게 인사를 합니다.저

녁에 유치원에서 돌아오는 길에도 풀잎과 신호등은 서로 인사를 하지요.

어느 날,풀잎은 깜깜한 밤에도 혼자 서있을 신호등이 걱정이 되었어요.“신호등

아 깜깜하니까 함께 집에 가자.”풀잎은 신호등에게 말했어요.그러자 신호등은

“안 돼.내가 밤에 없으면 자동차들이 꽝 하고 부딪힐지도 몰라.”라고 말했어요.

풀잎은 깜깜한 밤에도 길을 지켜주는 신호등이 고마웠어요.

눈이 펑펑 오는 날에도,비가 주룩주룩 오는 날에도 풀잎은 신호등에게 “안녕”하

고 반갑게 인사를 건넵니다.신호등도 깜빡깜빡 풀잎에게 인사를 합니다.

그러던 어느 날,풀잎은 하루 종일 쉬지 않고 서 있는 신호등이 걱정이 되었어요.

그래서 풀잎은 신호등에게 “신호등아 피곤하니까 함께 집에 가자.”라고 말했어요.

그래도 신호등은 “안 돼.내가 없으면 자동차들이 꽝 하고 부딪힐지도 몰라.”라

고 말했어요.풀잎은 하루 종일 길을 지켜주는 신호등이 고마웠어요.
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2)스토리텔링 활동

상황1:풀잎은 매일 아침,유치원에 가는 길에 신호등을 만나요.

풀잎은 신호등에게 “안녕”하고 반갑게 인사를 건넵니다.

신호등은 풀잎에게 아침과 저녁에 어떻게 인사를 했나요?

음악1:아침에도 깜빡깜빡 저녁에도 깜빡깜빡

상황2:풀잎이 깜깜한 밤에 혼자 서있는 신호등을 걱정하며 함께 집에 가자고 했을 때,

신호등은 “안 돼.내가 밤에 없으면 자동차들이 꽝 하고 부딪힐지도 몰라.”

라고 말했어요.그리고 모두 잠든 한밤에도 신호등은 어떻게 했나요?

음악2:모두 잠든 한밤에도 우두커니 깜빡깜빡

상황3:풀잎은 깜깜한 밤에도 길을 지켜주는 신호등이 고마웠어요.

풀잎은 고마운 신호등에게 어떻게 고마움을 말했나요?

음악3:나의 친구 신호등 지켜 줘서 고마워,오늘도 널 만나면 손 흔들며 인사할게

상황4:눈이 펑펑 오는 날에도,비가 주룩주룩 오는 날에도 풀잎은 신호등에게 “안녕”

하고 반갑게 인사를 건넵니다.

신호등은 눈이 오고 비가 올 때도 풀잎에게 어떻게 인사하나요?

음악4:눈이 와도 깜빡깜빡 비가와도 깜빡깜빡

상황5:그러던 어느 날,풀잎이 신호등을 걱정하며 피곤하니까 함께 집에 가자고 합니다.

그래도 신호등은 “안 돼.내가 없으면 자동차들이 꽝 하고 부딪힐지도 몰라.”라고

말했어요.그리고 신호등은 졸린 눈을 만지며 어떻게 하나요?

음악5:졸린 눈을 비비면서 하루 종일 깜빡깜빡

상황6:풀잎은 하루 종일 길을 지켜주는 신호등이 고마웠어요.

풀잎은 고마운 신호등에게 무슨 말을 하고 싶을까요?

음악6:나의 친구 신호등 지켜 줘서 고마워,너를 따라 윙크하며 반갑게 웃어줄게
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활동 3.어떻게 자나요

1)사전활동

① 노래 :어떻게 자나요

※ 출처:쥬니버/동요세상/애창동요/어떻게 자나요

② 동화 :아기 다람쥐와 토끼의 겨울잠

깊고 깊은 숲속에 아기다람쥐가 살고 있었어요.아기 다람쥐는 배가 너~무 고픈

나머지 도토리를 잔뜩 먹었어요.잠시 후,배가 불러왔고 잠이 슬슬 오기 시작했

어요.아기 다람쥐는 잠을 자려고 이불을 찾았는데 아무리 찾아봐도 글쎄,이불이

없었어요.그래서 곰곰이 생각하다가 푹신푹신한 자기 꼬리를 머리끝까지 덮고 새

근새근 잠이 들었대요.

그 숲 속에는 아기 다람쥐 말고도 귀여운 아기토끼가 살고 있었어요.아기토끼도

배가 너~무 고파서 풀잎을 한바구니 만큼이나 먹었어요.맛있는 풀잎을 먹은 아기

토끼도 너무너무 잠이 와서 잠을 자려고 하는데 아기 토끼 역시 이불이 없었대요.

그래서 아기 토끼는 풀잎을 덮고 잠이 들었대요.

2)스토리텔링 활동

상황1.깊고 깊은 숲속에 아기 다람쥐가 살고 있었어요.

배가 고픈 아기 다람쥐는 도토리를 잔뜩 먹었어요.
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도토리를 잔뜩 먹은 아기다람쥐는 어떻게 되었을까요?

음악1.도토리 먹은 아기 다람쥐,졸음이 오면 어떻게 자나요?

상황2.아기다람쥐는 잠을 자려고 이불을 찾았어요.

그런데 아무리 찾아봐도 이불이 없어요.

이불이 없는 아기다람쥐는 무엇을 덮고 잘까요?

음악2.푹신한 꼬리 이불이 되어 머리끝까지 덮고서

상황3.자기꼬리를 머리끝까지 덮은 아기다람쥐는 새근새근 잠이 들기 시작 했어요.

그런데 아기다람쥐가 어떻게 하고 잠을 잤나요?

음악3.동그랗게 웅크리고 잠을 자네요.

상황4.깊고 깊은 숲속에 아기토끼가 살고 있어요

배가 고픈 아기토끼는 풀잎을 잔뜩 먹었어요.

풀잎을 잔뜩 먹은 아기토끼는 어떻게 되었나요?

음악4.풀잎을 먹은 아기토끼는 졸음이 오면 어떻게 자나요

상황5.아기토끼는 너무너무 졸려서 잠을 자려고 이불을 찾았어요.

그런데 아무리 찾아도 이불이 없어요.

이불이 없는 아기토끼는 무엇을 덮고 잤을까요?

음악5.숲 속의 풀이 이불이 되어 머리끝까지 덮고서

상황6.숲 속의 풀잎을 머리끝까지 덮은 아기토끼는 슬금슬금 잠이 들기 시작 했어요.

그런데 아기토끼는 어떻게 하고 잠을 잤나요?

음악6.동그랗게 웅크리고 잠을 자네요.
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※ 출처:쥬니버/동요세상/애창동요/밀과 보리가 자라네

활동 4.밀과 보리가 자라네

1)사전활동

① 노래 :밀과 보리가 자라네

② 동화 :농부 아저씨의 하루

오늘은 농부 아저씨가 곡식을 심는 날이에요.

농부아저씨는 무엇을 심을까?며칠 전부터 고민하다가 밀과 보리를 심기로 했어요.

농부 아저씨는 밀과 보리를 심기 위해 씨앗을 땅에 뿌렸어요.

그리고 정성껏 흙으로 덮었어요.

그리고 바람이 불어 씨가 날아가 버릴까봐 씨앗을 발로 꾹꾹 밟아 주었어요.

밀과 보리를 심는 일이 끝나자,

기분이 좋아진 농부 아저씨는 손뼉을 치면서 사방을 둘러보았어요.

아저씨는 기쁨을 함께 할 친구를 기다렸어요.

친구가 오자 아저씨는 친구와 함께 즐겁게 춤을 추었어요.
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2)스토리텔링 활동

상황1.오늘은 농부 아저씨가 곡식을 심는 날이에요.

농부아저씨는 무엇을 심을까?며칠 전부터 고민하다가 밀과 보리를 심기로 했어요.

그리고 기분이 좋아 노래를 부르기 시작했어요.

농부아저씨는 어떤 노래를 불렀나요?

음악1.밀과 보리가 자라네,밀과 보리가 자라네.

상황2.밀은 자라서 밀가루로 우리에게 맛있는 빵을 만들어 주고,

보리는 자라서 보리쌀이 되어 우리 몸을 건강하고 튼튼하게 해주지요.

이렇게 밀과 보리가 자라는 사실을 누가 아나요?

음악2.밀과 보리가 자라는 것은 누구든지 알지요

상황3.밀과 보리가 자라도록 하려면 어떻게 해야 하나요?

농부 아저씨는 밀과 보리씨를 뿌리고 어떻게 했나요?

음악3.농부가 씨를 뿌려 흙으로 덮은 후에 발로 밟고 손뼉 치며 사방 둘러보네

상황4.그래요.바람이 불어 씨가 날아가 버릴까봐 씨앗을 발로 꾹꾹 밟아 주었지요.

그리고 기분이 좋아서 농부 아저씨는 손뼉을 치면서 사방을 둘러보았어요.

그리고 누가 오기를 기다렸나요?

음악4.친구를 기다려 친구를 기다려

상황5.그래요.아저씨는 기쁨을 함께 할 친구를 기다렸어요.

친구가 와서 농부아저씨는 친구와 함께 어떻게 했나요?

음악5.한 사람만 나오세요,나와 같이 춤추세

상황6.친구와 아저씨는 즐겁게 춤을 추었어요.

우리도 농부아저씨가 되어 친구와 함께 즐겁게 춤을 추어봅시다.

음악6.랄라 랄라 랄라 랄라 랄라 랄라 랄라 랄라 랄라 랄라 랄라 랄라 랄라 랄라
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활동 5.돼지 삼형제

1)사전활동

① 노래 :돼지 삼형제

※ 출처:쥬니버/동요세상/창작동요/돼지 삼형제

② 동화 :아기 돼지 삼형제

옛날 옛날에 아기돼지 삼형제가 살고 있었어요.

아기돼지 삼형제는 각자 집을 짓기로 했어요.

첫째 돼지는 지푸라기로 집을 지었고,둘째 돼지는 나무로 집을 지었어요.

셋째 돼지는 벽돌로 집을 지었어요.

그러던 어느 날,배고픈 늑대가 나타났어요.

늑대가 첫째 돼지 집으로 가서 후~불었더니 와르르 무너져 내려버렸어요.

첫째 돼지가 둘째 돼지 집으로 도망간 것을 보고 늑대는 둘째 돼지 집으로 갔어요.

늑대가 후~불었더니 또 와르르 무너져 내렸지요.

첫째 돼지와 둘째 돼지가 셋째 돼지 집으로 도망간 것을 본 늑대는

셋째 돼지 집으로 갔어요.

이번에도 늑대는 후~하고 불었어요.

그런데 셋째 돼지 집은 얼마나 튼튼한지 끄떡도 안하는 거에요.

지친 늑대는 화를 내면서 멀리 가버렸어요.

그 뒤로 아기돼지 삼형제는 막내 돼지와 함께 행복하게 살았답니다.
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2)스토리텔링 활동

상황 1.옛날 옛날에 아기돼지 삼형제가 각자 집을 짓기로 했어요.

제일 먼저 누가 집을 지었나요?

음악 1.형님 돼지가 집을 짓는데

상황 2.그래.형님 돼지가 집을 지었어요.그런데 형님돼지는 무엇으로 집을 지었나요?

음악 2.볏짚으로 영차 집을 지었다네

상황 3.형님돼지가 집을 지었을 때 늑대가 나타나 어떻게 했나요?

음악 3.늑대가 와서는 요것 봐라 요것 봐라

상황 4.늑대 때문에 형님돼지 집은 어떻게 되었나요?

음악 4.와르르르르 무너져 내렸답니다

상황 5.그리고 누가 집을 지었나요?

음악 5.둘째 형님 돼지가 집을 짓는데

상황 6.둘째 형님 돼지는 무엇으로 집을 지었나요?

음악 6.나무로 영차 집을 지었다네

상황 7.둘째돼지가 집을 지었을 때 늑대가 나타나 또 어떻게 했나요?

음악 7.늑대가 와서는 요것 봐라 요것 봐라
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상황 8.둘째 형님 돼지 집도 어떻게 되었나요?

음악 8.와르르르르 무너져 내렸답니다

상황 9.마직막으로 누가 집을 지었나요?

음악 9.막내 아기 돼지가 집을 짓는데

상황 10.막내 아기 돼지는 무엇으로 집을 지었나요?

음악 10.벽돌로 영차 집을 지었다네

상황 11.막내 돼지가 집을 지을 때 늑대가 나타나 또 어떻게 했나요?

음악 11.늑대가 와서는 요것 봐라 요것 봐라

상황 12.그런데 막내 아기 돼지 집은 어떻게 되었나요?

음악 12.벽돌집은 끄떡도 안 했답니다
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활동 6.꿀떡이 꿀떡 꿀떡

1)사전활동

① 노래 :꿀떡이 꿀떡 꿀떡

※ 출처:쥬니버/동요세상/테마동요/꿀떡이 꿀떡꿀떡

② 동화 :엄마의 꿀떡

어느 날 내가 유치원에서 집으로 돌아왔는데,엄마가 꿀떡을 만들어 주셨어요.

꿀떡은 정말 맛있어 보였어요.정말 달콤하고 쫀득해 보였지요.

자,이제 꿀떡을 먹어볼까요?

꿀떡을 먹으면 어떤 소리가 날까요?

꿀떡을 먹으니까 꿀떡 꿀떡 소리가 나요.

엄마가 만들어 주신 꿀떡이 이 세상에서 제일 맛있어요.

엄마는 맛있는 꿀떡을 많이 만들어 주셨어요.

그런데 동생이 꿀떡을 달라지 뭐에요?이럴 때 나는 어떻게 해야 할까요?

동생 입에선 어떤 소리가 날까요?

나는 엄마가 만들어 주신 꿀떡을 동생하고 나눠 먹었지요.

나누어 먹으니까 정말 정말 맛있었어요.아,또 먹고 싶다!
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2)스토리텔링 활동

상황 1.어느 날 엄마가 꿀떡을 만들어 주셨어요.

엄마가 만들어 주신 꿀떡은 어떨까요?

음악 1.엄마가 주신 꿀떡 맛있겠다 꿀떡

상황 2.꿀떡은 정말 맛있어 보였어요.정말 달콤하고 쫀득해 보였어요.

엄마가 주신 이 꿀떡을 어떻게 할까요?

음악 2.엄마가 주신 꿀떡 먹어볼까 꿀떡

상황 3.이제 꿀떡을 먹어보아요.꿀떡을 먹으면 어떤 소리가 날까요?

음악 3.꿀떡 꿀떡꿀떡꿀떡 꿀떡이 꿀떡꿀떡 맛있다.

상황 4.엄마는 다음날도 꿀떡을 만들어 주셨어요.

이 꿀떡은 또 어떤 맛일까요?

음악 4.엄마가 주신 꿀떡 맛있겠다 꿀떡

상황 5.그런데 동생이 꿀떡을 달라지 뭐에요?이럴 때 나는 어떻게 해야 할까요?

음악 5.엄마가 주신 꿀떡 동생 줄게 꿀떡

상황 6.나는 엄마가 만들어 주신 꿀떡을 동생하고 나눠 먹었지요.

꿀떡을 먹는 나와 동생의 입에선 어떤 소리가 날까요?

음악 6.꿀떡 꿀떡꿀떡꿀떡 동생하고 나하고 꿀 떡
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활동 7.유리공주와 마귀할멈

1)사전활동

① 노래 :유리공주와 마귀할멈

※ 출처:쥬니버/동요세상/유아동요/유리공주와 마귀할멈

② 동화 :유리 공주님과 멋진 왕자님

옛날 얼음나라의 유리성에 아주 예쁜 유리 공주님이 살고 있었어요.그런데 어둠

나라에 사는 도깨비와 심술쟁이 마귀할멈은 이 예쁜 유리공주님을 질투했어요.그

러던 어느 날 도깨비와 마귀할멈은 유리성을 찾아와 유리공주에게 마술을 걸어서

몰래 도깨비 성으로 데려갔어요.이 소식을 들은 이웃 숲속나라의 멋진 왕자님이

말을 타고 도깨비 성으로 달려왔어요.그리고 도깨비와 마귀할멈을 무서워하지 않

고 용감하게 싸워 이기고,유리공주님도 무사히 구하게 되었어요.그리고 공주님

과 결혼해서 행복하게 살았답니다.

2)스토리텔링 활동

상황 1.옛날 얼음나라에 있는 유리성에 아주 예쁜 유리 공주님이 살았어요.

그런데 어둠나라에 사는 심술쟁이 마귀할멈이 유리공주님을 질투했어요.
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그래서 마귀할멈은 어떻게 했나요?

음악 1.도깨비와 마귀할멈 유리성을 찾아와

상황 2.그래.마귀할멈은 도깨비를 데리고 유리성에 몰래 찾아와

유리공주에게 마술을 걸었어요.그리고 어떻게 했나요?

음악 2.유리공주 마술 걸어 몰래 데려갔대요.

상황 3.이웃 숲속나라의 멋진 왕자님도 이 소식을 들었어요.

그런데 유리공주님을 사랑한 왕자님은 어떻게 했나요?

음악 3.그 때 멋진 왕자님 말을 타고 달려와

상황 4.그래.멋진 왕자님을 말을 타고 곧장 달려왔어요.

그리고 도깨비와 마귀할멈을 무서워하지 않고 용감하게 싸웠대요.

그래서 어떻게 되었나요?

음악 4.도깨비와 마귀할멈 용감하게 이기고

상황 5.그래.왕자님은 마귀할멈과 도깨비를 용감하게 물리쳤어요.

그리고 유리공주님도 무사히 구하고,공주님과 왕자님은 어떻게 되었나요?

음악 5.공주님과 결혼해서 행복하게 살았대.
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활동 8.김장노래

1)사전활동

① 노래 :김장 노래

※ 출처:쥬니버/동요세상/학습동요/김장노래

② 동화 :농부아저씨와 배추

농부아저씨가 배추를 뽑고 있어요.

“농부아저씨,배추를 왜 뽑아요?”라고 밭에 있는 허수아비가 물었어요.

“응,추운 겨울이 오기 전에 김장을 해야 돼.”

농부아저씨는 힘껏 배추를 뽑았어요.

농부아저씨가 배추를 지게에 실어 가져가고 있어요.

“농부아저씨,배추를 왜 가져가요?”라고 날아가는 참새가 물었어요.

“응,김장을 하려면 소금에 절여서 맑은 물에 씻어야 돼.”

농부아저씨는 배추를 가져와 소금에 절여 맑은 물에 씻었어요.

농부아저씨가 고추와 생강을 다져서 양념을 만들고 있었어요.

“농부아저씨,고추양념을 왜 만들어요?”라고 지나가는 강아지가 물었어요.
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“응,배추 속을 헤쳐서 고추양념을 넣으면 먹을 때 맛이 좋단다.”

농부아저씨는 배추 속에 고추양념을 넣어서 맛있는 김장김치를 만들었어요.

2)스토리텔링 활동

상황 1.농부아저씨가 추운 겨울이 오기 전에 김장을 하려고 해요.

김장을 하기 위해 농부 아저씨가 해야 할 일은 무엇일까요?

음악 1.농부아저씨 배추어서 뽑아요.농부 아저씨 힘써 뽑아요.

상황 2.그래 농부 아저씨는 배추를 힘껏 뽑았어요.

그런데 배추를 왜 뽑아야 되는 걸까요?

음악 2.바람 불고 눈 오는 추운 겨울 오리니 뽑아요 뽑아요 어서 뽑아요.

상황 3.농부 아저씨는 뽑은 배추를 어떻게 가져갔나요?

음악 3.지게로 지게로 배추 어서 가져와,지게로 지게로 속히 가져와

상황 4.농부 아저씨는 배추를 지게에 실어 가져갔어요.

농부 아저씨는 배추를 싣고 가서 무엇을 할까요?

음악 4.소금에다 절여서 맑은 물에 씻어라.맑은 물에 맑은 물에 배추 씻어라.

상황 5.농부아저씨는 배추를 소금에 절이고,맑은 물에 씻고 나서 어떻게 할까요?

음악 5.넣어라 넣어라 배추 양념 만들어 배추를 헤치고 속을 넣어라

상황 6.농부아저씨는 배추 양념도 만들고,고추 생강도 다졌어요.

이것들을 배추 속에 넣으면 어떻게 될까요?

음악 6.고추생강 다져서 배추 속에 넣으면 먹을 때 먹을 때 맛이 좋단다.
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활동 9.도깨비 나라

1)사전활동

① 노래 :도깨비 나라

※ 출처:쥬니버/동요세상/유아동요/도깨비나라

② 동화 :욕심 많은 용만이와 도깨비

옛날 옛날에 욕심 많은 용만이가 숲속을 헤매다가 이상하고 아름다운 도깨비 나

라를 보게 되었어요.거기엔 크고 무시무시한 도깨비가 있었어요.용만이는 도깨

비가 번쩍이는 방망이를 휘두르며 ‘금나와라 뚝딱!’하고 외치면 금이 나오고,‘은

나와라 뚝딱!’하고 외치면 은이 나오는 모습을 보게 되었어요.욕심 많은 용만이는

‘저 방망이만 있다면 부자가 될 수 있겠구나!’하는 생각을 했어요.그리고 도깨비

가 화장실 가지만을 기다렸어요.드디어 도깨비가 방망이를 두고 화장실을 가게

되었어요.그 사이 용만이는 얼른 방망이를 들고 자꾸자꾸 뚝딱 뚝딱 두드렸어요.

‘금 나와라 뚝딱!’,‘은 나와라 뚝딱!’,욕심 많은 용만이는 쉴 새 없이 계속 방망이

를 두드렸어요.그러자 금과 은이 셀 수 없이 많이 많이 쏟아져 나왔어요.‘조금만

더~,조금만 더~갖고 가야지’하는 용만이의 욕심은 끝이 없었어요.그 때 갑자

기 “내 방망이를 가져간 녀석이 누구냐!”,도깨비의 화난 목소리가 산을 울릴 정



- 110 -

도로 크게 울려 퍼져 메아리 쳤어요.그제서야 ‘아이쿠,내가 너무 욕심을 부렸구

나!’했지만,욕심 많은 용만이는 결국 도깨비에게 잡혀서 혼줄이 났답니다.

2)스토리텔링 활동

상황 1.욕심 많은 용만이가 숲속을 헤매다가 무엇을 보게되었나요?

음악 1.이상하고 아름다운 도깨비나라 방망이로 두드리면 무엇이 될까

상황 2.이상하고 아름다운 도깨비 나라를 보게 되었어요.

용만이가 본 도깨비들은 무엇을 하고 있었나요?

음악 2.금 나와라 와라 뚝 딱,은 나와라 와라 뚝 딱

상황 3.도깨비들이 방망이를 두고 화장실을 간 사이에 용만이는 어떻게 했나요?

음악 3.두드려 방망이 두드려 도깨비 오기 전에 자꾸자꾸 두드려

상황 4.용만이가 방망이를 들고 자꾸자꾸 뚝딱 뚝딱 두드리자 어떻게 되었나요?

음악 4.그러면 금나와 그리고 은 나와

상황 5.욕심 많은 용만이는 결국 어떻게 되었나요?

음악 5.너무나 무거워서 갖고 가기 힘들어

상황 6.욕심 많은 용만이는 결국 도깨비에게 잡혀서 혼 줄이 나고,

도깨비들은 어떻게 되었나요?

음악 6.이상하고 아름다운 도깨비나라 방망이로 두드리면 무엇이 될까

금 나와라 와라 뚝 딱,은 나와라 와라 뚝 딱
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활동 10.할아버지 시계

1)사전활동

① 노래 :할아버지 시계

※ 출처:쥬니버/동요세상/애창동요/할아버지 시계

② 동화 :할아버지와 시계

옛날 어떤 할아버지가 살고 있었어요.그 할아버지 집 마루에는 길고 커다란 시계

가 있었어요.그 시계는 바로 할아버지 태어나신 날 아침에 할아버지가 태어난 것

을 축하하는 것을 기념해서 선물로 받은 시계였어요.할아버지가 1살,2살,3살,4
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살,,,,..90살이 될 때까지도 그 시계는 쉬지 않고 언제나 정답게 똑딱똑딱 가고 있

었어요.할머니와 결혼했을 때도 시계는 똑딱똑딱 가고 있었고,밖에 나가서 일하

실 때도 똑딱똑딱,밥을 먹고 있을 때도 똑딱똑딱,시계는 언제 어디서나 정답게

똑딱똑딱 거리며 할아버지와 함께 했어요.그런데 어느 날 밤,할아버지는 저 멀리

하늘나라로 가시게 되었어요.그 때 할아버지 나이 90살이셨지요.나이가 많이 드

신 할아버지는 편안하게 하늘나라로 올라가셨어요.그런데 할아버지와 항상 함께

했었던 시계도 그 사실을 알고 슬펐나 봐요.시계는 할아버지가 돌아가신 날 밤 마

지막으로 종소리 울리며 그쳐버렸어요.90년 동안 쉬지 않고 할아버지와 함께였었

던 시계는 이제 더 이상 똑딱똑딱 가지 못하게 되었어요.

2)스토리텔링 활동

상황 1.어떤 할아버지 집 마루에 시계 하나가 있었어요.

그 시계는 어떻게 생긴 시계였을까요?

음악 1.길고 커다란 마루 위 시계는 우리 할아버지 시계

상황 2.그 시계는 언제,누가 태어나던 날,받은 생일 선물인가요?

음악 2.90년 전에 할아버지 태어나던 날 아침에 받은 시계란다

상황 3.그 시계가 지금까지 우리 한 일은 무엇인가요?

음악 3.언제나 정답게 흔들어주던 시계 할아버지의 옛날 시계

상황 4.그런데 그 시계가 지금은 어떻게 되었나요?

음악 4.이젠 더 가질 않네 가지를 않네

상황 5.그 시계와 할아버지는 어떤 사이일까요?
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음악 5.90년 동안 쉬 잖고(똑딱똑딱),할아버지와 함께(똑딱똑딱)

상황 6.그런데 그 시계가 지금은 어떻게 되었나요?

음악 6.이젠 더 가질 않네 가지를 않네

상황 7.할아버지의 커다란 시계는 무엇이든지 알고 있나요?

음악 7.할아버지의 커다란 시계는 무엇이든지 알고 있지

상황 8.예쁜 새색시가 우리 집에 들어오던 날 그 시계는 무엇을 하고 있었나요?

음악 8.예쁜 새색시가 들어오던 그날도 정답게 울리던 그 시계

상황 9.그런데 그 시계가 종소리를 멈춘 것은 언제부터인가요?

음악 9.우리 할아버지 돌아가신 그날 밤 종소리 울리며 그쳤네

상황10.그런데 그 시계가 지금은 어떻게 되었나요?

음악10.이젠 더 가질 않네 가지를 않네

상황11.그 시계와 할아버지는 어떤 사이일까요?

음악11.90년 동안 쉬 잖고(똑딱똑딱),할아버지와 함께(똑딱똑딱)

상황12.그런데 그 시계가 지금은 어떻게 되었나요?

음악12.이젠 더 가질 않네 가지를 않네
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