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  People struggle in the rat-race in the complicated fabrication of modern 

society, resulting in huge stress on them. Fortunately, fine art can play a 

role as a spiritual rest, supplying them with relaxation and appreciation. 

This means that the fine arts support modern people to become 

open-minded and to live life in a positive way. Truly, the fine arts adds an  

important part to our lives, and more and more people have come to 

realize this. With this tendency,  fine art should be activated by means of 

strengthening educational programs at public schools with more awareness 

of the importance and necessity followed by feasible execution. However, 
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the problem comes from the reality that can't catch up this kind of demand. 

To get over the boundary of recent public school art education, we must 

acknowledge the shortcomings of it first. Furthermore, strong willpower to 

change will enable our education to overcome the current handicaps fixed 

so long. 

  Under the uniformity that the current school art education has been fixed 

in, no further expectation can be met. So it must be staged in larger and 

open-minded spaces with better communication escaping the stereotypical 

classroom itself. The local international fine art's festivals such as Gwangju 

Biennale and Gwangju Design Biennale can be excellent alternatives in this 

regard. This is why this study  focused on understanding the educational 

role and value of the Gwangju Biennale and the Gwangju Design Biennale,  

searching for their relevance to school art educational programs and of 

finding out a way to utilize them.  

  Developing school art educational programs in association with Gwangju 

Biennale and Gwangju Design Biennale will allow students to experience 

first-hand artistic values. With the aim of diversifying students' 

perspectives on fine art providing them with the ability to identify with fine 

art, we will try to remove uniformity of notion and abstract prejudice from 

students' preconceptions. 

  In the future, we are willing to develop a lot of educational programs in 

association with school art classes in order to supply students with more 

artistic experiences. In addition, the association with biennale will be also 

expanded so that we will research more potential and better direction in 

fine art education as practical countermeasures in long term perspective. In 

this regard, observing feedback thoroughly and upgrading weaknesses will 

be able to show new paradigm in school art education. 
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제제제제1111장 장 장 장 서   서   서   서   론론론론

제제제제1111절 절 절 절 연구의 연구의 연구의 연구의 필요성 필요성 필요성 필요성 및 및 및 및 목적목적목적목적

        1. 1. 1. 1. 연구의 연구의 연구의 연구의 필요성필요성필요성필요성

  현대 사회가 복잡해지고 다원화됨에 따라 학교 교육에 대한 사회적 요구 또한 

다양해지고 있으며, 사회의 다변화 속에 미술 교육의 중요성이 부각되고 있다. 그

리고 미적체험을 강화하는 추세이지만, 현재 학교에서 이루어지고 있는 미술교육은 

형식화된 수업과 관념적 사고와 무감각한 태도로 일관하며, 그로인해 미적 체험을 

감소시키고 있다. 언제부터인가 학교에서 미술과목은 지루하고 재미없는 시간 때우

기가 되었고, 그나마 미술을 하는 학생들은 대학을 진학위한 목적으로 미술을 하는 

경우 외에는 미술을 하는 학생들을 찾기 어려울 지경이 되었다. 이 처럼 학교에서 

미술은 소외 된지 오래이다. 

  이는 성장하는 학생들의 미적 감수성을 저해하는 동시에 창의적 사고와 미적 안

목을 경직시키는 태도로 볼 수밖에 없다. 시대의 흐름에 맞추어 미술교육의 변화는 

불가피하다. 이러한 시대적 변화의 흐름을 타지 못하는 시대적 과오를 범하지 않기 

위해서는 무엇보다 학교 미술교육이 안고 있는 문제점을 알고 해결하려는 노력이 

필요하다. 진정 학생들에게 무엇이 필요한가를 알아야 하고 관념화되고 경직 되어 

있는 미술교육을 활성화시키고 미술교육의 참된 목적을 이루어 내기위한 방안을 

지역의 국제미술축제인 비엔날레를 통해 학교 미술교육이 활성화 하는데 연구의 

필요성이 있다 하겠다.
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  2. 2. 2. 2. 연구의 연구의 연구의 연구의 목적목적목적목적

  현대 미술은 시대성을 반영한 우리의 자화상으로 시대의 흐름에 따라 급격히 변

화하고 있다. 그러나 우리의 미술교육 현실은 그 시대의 흐름에 맞추어 가지 못 하

고 있는 것이 현실이다. 이러한 현실은 학교 미술교육의 부재로 이어지고, 현대 미

술의 흐름과의 괴리현상이 일어날 수밖에 없는 조건이 되어 지고 있고, 학교 미술

교육의 침체뿐만 아니라 지역 미술문화의 발전에 장애가 되는 요인이기도 하다. 현

재 당면하고 있는 문제를 풀어갈 대안 중의 하나로 타당한 것이 바로 지역 미술을 

이끌어 가는 비엔날레와의 연계성이다.

  비엔날레는 현장성과 국제성 그리고 공공성을 갖고 현시대의 문화담론을 생산하

고 소통하는 미술문화의 열린 장이다. 이러한 비엔날레는 생산과 소통을 통해 대중 

속에서 문제를 제기하고 그 해법을 찾아가는 통로이자 그 주체인 것이다. 또한 비

엔날레는 교육의 장으로써 그 역할을 함에 부족함이 없는 가능성을 갖고 있다는 

것이다. 이와 같이 비엔날레가 지니고 있는 교육적인 요소들을 활용해서 비엔날레

와 학교간의 미술교육 연계 프로그램을 개발에 관해서 연구함으로써 학교 미술교

육의 활성화에 기여하도록 하는데 연구 목적이 있다.

제제제제2222절 절 절 절 연구 연구 연구 연구 내용 내용 내용 내용 및 및 및 및 방법방법방법방법

        1. 1. 1. 1. 연구 연구 연구 연구 내용내용내용내용

  현대 사회에서 미술교육의 중요성이 부각되어지고 있지만 학교 교육에서는 정작 

소외되고 그 역할 다 하지 못하고 있는 것이 현실이다. 오늘날 미술교육의 현장에
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서 나타나고 있는 현상들은 어제 오늘의 일이 아님을 직감할 수 있다. 학교 미술교

육은 기존의 교육 방식을 버리고 시대의 흐름에 맞게 변화되어야 하고 진통을 격

고 새롭게 거듭날 수 있도록 본 연구에서는 다음과 같은 내용을 중심으로 그 중요

성 알아보고자 한다. 

첫째, 학교 미술교육이 안고 있는 문제점을 분석한다.

둘째, 미술교육의 중요성을 알아보고, 그 역할과 기능에 대한 접근 방법을 알아본다.

셋째, 비엔날레와 학교 미술교육의 연계성을 살펴보고 그 관계성을 통한 학교 미술

교육 프로그램 개발에 한계와 범위를 설정한다. 

넷째, 비엔날레의 교육적 가치와 의미를 고찰 한다.

다섯째, 비엔날레와 학교 미술교육을 연계한 프로그램을 제안 한다.

        2. 2. 2. 2. 연구 연구 연구 연구 방법방법방법방법

  본 연구는 비엔날레와 연계한 학교 미술교육 프로그램 개발에 관한 것으로 다음

과 같은 방법으로 연구 한다. 

첫째, 본 논문에 관련한 참고문헌을 검토하여 연구 한다. 

둘째, 역대 비엔날레의 자료를 수집하여 분석하고 연구 한다. 

셋째, 비엔날레와 학교 미술교육과의 연계성을 찾고 프로그램 개발에 관한 연구를 

한다. 

제제제제3333절 절 절 절 연구의 연구의 연구의 연구의 제한점제한점제한점제한점

  본 연구를 진행함에 있어 다음과 같은 제한점이 있음을 밝혀둔다.
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첫째, 연구자가 개발한 프로그램은 광주 지역에 있는 학교 학생들을 대상으로 개발 

한 것으로 전국에 있는 학생들에게 적용하기에는 무리가 있음을 밝힌다.

둘째, 본 연구는 관련 자료와 참고문헌 연구를 주로 하여 이론적 고안 및 프로

그램 개발을 제시하는데 있으므로, 현장에서의 그 효과를 검증할 수 있는 후속 

연구가 필요 하다.
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제제제제2222장 장 장 장 학교 학교 학교 학교 미술교육의 미술교육의 미술교육의 미술교육의 이해이해이해이해

제제제제1111절 절 절 절 미술교육의 미술교육의 미술교육의 미술교육의 개념개념개념개념

  미술교육은 미술의 본질과 교육의 본질이 만나서 이루어진 것이다. 미술의 본질

은 미적 체험에 있는데, 이것은 체험의 주체인 학생이 체험의 대상인 객체(작품)를 

만나면서 이루어지는 하나의 과정이다. 따라서 미적 체험을 통하여 대상이 가지는 

존재의 아름다움을 각성하고 자유롭게 표현하며 표현된 작품에 공감하는 미적 향

수에 이르는 일련의 직접적 체험의 과정이다. 또한 권창길은『교육학개론』에서 

“교육의 본질은 인간을 대상으로 하는 인간형성의 과정이며, 인간성의 성장발달을 

조성하고 바람직한 방향으로 인도하는 활동이며, 성숙자와 미성숙자, 교육자와 피

교육자 간에 성립하는 바람직한 인간형성의 활동”1)이다 라고 주장하였다.

  그러므로 미술교육은 미술과 교육 중 어느 한 쪽에 너무 중점을 두어서는 안 된

다. 미술교육은 미술교과만이 육성시킬 수 있는 독자적인 영역을 확보하여 교육의 

한 과정으로 이루어지는 것이다. 이러한 입장에서 미술이 인간 내면의 것을 시각

적, 공간적, 조형적으로 표현하고 그것을 이해하며 감상하는 것이고 교육이 인간의 

가능성이 최대로 신장되도록 돕는 인간형성의 과정이라고 한다면, 전성수는『교과

교육학&미술교육학』에서 미술교육은 “인간의 가능성이 최대한 신장되도록 돕기 

위해 인간의 내면을 시각적, 공간적, 조형적으로 표현하고 그것을 이해하며 감상하

는 교육”2)이다 라고 주장하였다.

1) 권창길 외, 『교육학개론』, (서울 : 학지사, 2002), p.11,  趙泳周, “美術敎育이 兒童의 人性發達에 미

치는 影向” (석사학위논문, 관동대학교, 2006), p.4에서 재인용.

2) 전성수, 『교과교육학&미술교육학』, (한국학술정보, 2006), p.153.
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  “예술교육은 예능교육과 다르다. 미술교육은 예술교육적 관점을 취해야 한다. 

예능교육은 기술 중심이고 예술교육은 품성을 기르는 인간교육의 관점인 것이

다.”3) 미술을 통해 심미적인 인간을 양성하기 위한 미술교육은 미술의 표현과정

과 감상과정 자체를 인간형성의 과정과 동일시하고 미술의 제반 원리를 교육의 

원리로 삼는 입장으로써, 미술은 인간형성이라는 목적에 대한 수단으로 사용된다. 

미술활동을 통해 생산되는 작품이 중요한 것이 아니라 그 작품을 낳기까지의 활

동과정에 강조를 두고 심미적 요구와 그것의 충족 그리고 교양적인 심미안을 갖

게 하려고 한다.4)

  다시 말해 미술교육은 미술과 교육이라는 두 가지를 지향하는 것으로 ‘미를 통한 

바람직한 인간형성’ 이라 할 수 있다. 이는 미술과 교육을 따로 보지 않고 하나로 

봄으로써 보다 바람직한 교육의 형태를 가진다고 할 수 있을 것이다. 

제제제제2222절 절 절 절 미술교육의 미술교육의 미술교육의 미술교육의 목적목적목적목적

  미술 교육은 생활 감정의 표출이나 인간의 내면세계를 구체화하고 아름다움을 

추구하는 학습활동이다. 그러므로 미술교육은 생활 감정의 표출을 통한 미적 인간

형성이며, 지각과 정서를 균형 있게 발달시키고 인간의 순수한 감정을 육성하는 교

육이다. 즉 대상이 지닌 새로운 뜻이나 가치를 느끼고 표현할 수 있는 행위이다.

  미술교육은 본능적, 미적행동에 의한 모든 사람의 교육이다. 어느 나라든지 대부

분 예술교육에 따르는 장애가 있다면 그것은 예술장르 그 자체에 대한 인식의 부

3) 金春一, 『美術敎育論』, (서울 : 홍성사, 1986), pp.20~21.

4) 金在福, 『美術科學授業과 評價』, (서울 : 一志社, 1984), p.18.
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족이라 할 것이다. 

  흔히 주위에 인식되고 있는 교육적 사회적 통념으로 예술가란 대단히 특수한 신

분을 가진 드문 존재이며, 보통사람이면 도저히 습득하거나 이해되지 않을 특별한 

지각과 능력을 가진 사람으로 단정되어 있다. 그러나 미술은 ‘소수의 것’ ‘특수한 

사람의 것’ 이 아니라 ‘모든 인간은 그의 내면에 예술가적 바탕을 가지고 있다’는 

확신에서 시작한다.

  미술은 어려운 것이 아니며, 자기 자신의 표현 ‘나’를 보여주는 것이다. 미술교육

의 목적은 스스로를 표현하도록 돕는 것이며, 자신의 생각이나 느낌을 조형활동을 

통하여 창조적으로 발전시켜나가는 것으로, 미술작품은 인간의 몸과 정신의 총체적

ㆍ조화적인 산물이라고 할 수 있다.

  ‘미적 정서의 육성’에 일익을 담당하는 미술교육의 일반목표는 미술의 표현활동

이 인간의 감정을 표출하는 창조활동이라는 점에서 미술교육이 감정교육, 즉 감정

의 육성과 개발을 과제로 하는 중요한 교육임을 대변해 주고 있다. 그러나 학생들

이 학교에서 왜 미술교과를 배워야만 하는지 미술교육의 목적은 무엇인지에 대한 

견해는 각 시대의 미술교육 관계자마다 조금씩 다르다.

  일례로, “게이츠(C. D. Geitskell)는 미술의 이해와 환경의 개선, 피셔(E. F. 

Fisher)는 미적 인식, 라니어(V. Lanier)는 미적 경험과 반응을 강조하고 있다. 그

렇지만 미술교육을 통해 기르고자 하는 ‘미적 인식’의 신장이라든가 ‘미적 인간의 

육성’ 등은 궁극적인 미술교육의 목표로 함축될 수는 있겠으나, 학교교육의 목표로

는 보다 실현가능한 구체적인 목표설정이 필요하다 하겠다. 다시 말하면, 미술교육

을 통한 미의식 또는 미적 안목의 육성, 조형능력의 신장, 창의성의 개발. 감성의 

함양 등이 이에 해당된다고 할 수 있다.”5) 

  현재 학교교육에서 미술과 교육의 목적은 “다양한 미술활동을 통하여 주변세계

5) 한국미술교과교육학회, 『미술교육학』, (교육과학사, 2000), pp.34~50, 김정희 외, 『미술교육과 문

화』, (서울 : 학지사, 2005), pp.18~19에서 재인용.
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의 아름다움을 느끼며 향유할 수 있는 심미적인 태도와 상상력, 창의성, 비판적인 

사고력을 길러주고, 아울러 미술문화를 이해하며 계승, 발전시킬 수 있는 능력을 

갖추는 전인적 인간을 육성하는 것이다.”6) 따라서 미술교육은 “미술활동을 통하여  

표현 및 감상능력을 기르고, 창의성을 개발하며, 심미적인 태도를 함양 한다”7)는 

목표를 갖는다.

  이러한 점을 고려할 때, 일반적으로 교육이 인간 가능성의 최대치를 이끌어 내어 

성장시키고 열매 맺도록 도와주는 인간형성의 과정이라면 미술교육은 학생들에게 

조형적인 창조활동에 관한 기초적인 능력을 길러주고, 표현ㆍ감상활동을 통한 창작

의 기쁨을 알게 하며 풍부한 정서를 육성하여, 한 인간이 생애에 걸쳐 계속해서 스

스로 학습하며 미적으로 자신을 발전시켜갈 수 있도록 돕는 과정이라고 말할 수 

있다. 요컨대, 학교에서의 미술교육은 미술교과의 특성을 살려 다양한 조형활동을 

통한 자기체험을 확장하고, 미적인 자기교육의 힘을 육성하여, 나아가 스스로 미적

인간 실현으로서의 자기성장을 돕는 데 그 진정한 목적이 있다고 하겠다. 

제제제제3333절 절 절 절 학교 학교 학교 학교 미술교육의 미술교육의 미술교육의 미술교육의 역할과 역할과 역할과 역할과 기능기능기능기능

  

  현대를 살아가는 사람들은 하루하루가 다른 변화 속에 자신들의 인간성 상실을 

잊고 살아간다. 요즈음 매스컴을 통해 볼 수 있는 것은 학교와 사회에서 매우 끔찍

한 사건ㆍ사고 소식을 종종 듣는다. 이런 현상은 인간성의 위기가 아닐 수 없다. 

따라서 모든 타성적 무기력한 삶을 깨뜨리고, 인간성의 본질적인 모습을 회복하고 

6) 교육인적자원부, 『미술과 교육과정, 별책 13』, 1997, p.28, “ibid., p.19”에서 재인용.

7) 교육인적자원부, 『초등학교 미술 지도서, 미술3』, 2001, p.7, “ibid.” 재인용.
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서로가 건전하게 상호작용하며 소통할 수 있는 교육이 절실히 필요로 하고 있다. 

이는 미술교육이 인간성 회복의 주도 역할을 하고 행복한 삶을 살아 갈 수 있도록 

제 역할을 할 때라고 본다. 미술교육을 통한 심미적인 인간성 회복이야말로 오늘날 

교육의 희망인 것이다. 

  “1960년대부터 미국에서 비판적인 태도로 각광을 받고 있는 실버맨(Silverman, 

C)은 『교실에서의 위기』라는 저서에서 현대 학교의 기계적 조직성 때문에 교육

의 본연인 자율성, 배움의 기쁨, 창조의 즐거움이 손상, 파괴되고 있다. 따라서 참

다운 인간이 학교에 의해 파괴, 소멸되어 가고 있다고 비판하였다. 이러한 인간성 

파괴의 상황을 극복하고 참다운 인간적 힘을 소생시키는 일을 이제 많은 사람들이 

예술교육에 기대하기 시작하고 있는 것이다. 왜냐하면, 예술이란 모든 인간적 

형성의 기본이요 관문인 감성에 의존하는데, 인간의 가장 기본적인 본연에서 

이루어지기 때문에 이제 예술교육은 사치스러운 주변 교과가 아닌 기본경험(Basic 

Experience)으로 재인식되고 있다.”8) 

  쉴러(Sdhiller, F. V. 1759~18005)는 “미술을 감성과 이성을 조화시키는 매개수

단으로 보았다. 그는 ‘인간은 바로 미술에 의해 완성 되어야만 한다’ 라고 하는 미

술교육에 의한 인간 완성을 역설하여, 미술교육의 중요성을 최초로 환기시킨 인물

이다. 그는 1795년 27개의 서간으로 된 저서『인간의 미적 교육에 관한 서간』에

서 인간의 전인적 인간형성에 대한 미술의 결정적인 역할을 주장하였다.”9)

  또한, 미국 미술재단 이사장을 역임했던 행크스(Hanks. N)는 “미술교과는 모든 

교과의 중핵이 되어 나머지 주지 교과의 그릇된 교육까지도 구할 수 있는 모델이 

되어야 한다.”10) 라고 주장하였다. 이렇듯, 미술교육은 학교의 다른 일반교육의 한 

요소가 될 뿐만 아니라, 학교의 다른 일반교육을 더 잘되도록 도와주며, 자유로운 

전개와 합리적인 관찰 등 자발적인 표현을 통해서 자기 조절을 수행한다는 점은 

8) 김  정, 『미술교육총론』, (서울 : 학지사, 1994), p.24.

9) 김용권, 『신개념 미술교육론』. (서울 : 학지사. 2006), p.14.

10) “ibid., pp.14~15.”



- 10 -

미술적 능력만이 아니라 전인적 발달에 공헌할 수 있는 것이다.

  미술은 시각과 촉각 예술로서 감각 기관을 통해서 다른 사람들도 보거나 느낄 

수 있도록 형상화하는 일이다. 다시 말해서, 불가시적인 것을 가시적인 상태로 형

상화하는 일인 것이다. 이로써 미술 교육은 불가시적인 것을 가시적인 것으로 형상

화하는 능력을 길러 주는 것이다. 이와 같이 미술교육은 정서, 감정, 창의성, 인격 

등을 다루는 교육의 한 수단으로 각광을 받고 있다. 다시 말하자면, 현대미술교육

의 보편적 의의를 강조하는 첫 번째 전제 조건은 미술은 특수한 사람의 것이 아니

라 모든 사람의 것으로 누구나 자신의 내면에 예술적 바탕을 가지고 있고 표현할 

수 있는데, 바로 여기에 그 중요성이 있다고 할 수 있는 것이다. 보통교과로서의 

미술교육은 전문교육으로 미술인을 육성하는 교육과정이 아니며, 전문적 기능을 지

도하는 학습활동이 아니다. 다시 말하자면, 모두 예술가를 만드는 것이 아니라 미

술활동을 통해서 보고, 느끼고, 생각하면서 자기표출을 하고 조형의 창조성을 발견

하는 학습활동인 것이며, 미적 교육이며 정서 교육이고, 개성 교육이며 창조 교육 

그리고 생활 교육에 바탕을 두고 있는 것이다. 

  이를테면 미술은 일반 교과와는 달리 지적인 학문이 아니라 감성적인 학문이기

에 감정이 있는 사람이라면 누구나 표현할 수 있으며, 취미적인 것이 아니고, 기술 

습득이 아니며, 특별한 사람만이 하는 것이 아니라는 것이다. 인생의 삶을 보다 넓

고, 보다 풍부하게 느끼며 살아갈 수 있도록 하자는 것이다. 생활중심 미술교육을 

통해 학생의 생활로부터 출발해 그들의 생활을 충족시켜가며, 현재의 생활을 보다 

윤택하고 풍부하게 개선해 나감으로써 바람직한 미적인간을 기르고자 하는 교육인 

것이다. 결국 미술 자체를 교육하는 측면 보다는 미술을 통한 미적인간 형성 측면

의 교육 기능을 보다 강조하는 미술교육으로 그 중요성이 강조되는 추세인 것이다. 

  “미술은 우리의 눈을 맑게 해 준다. 생각하고 만드는 일, 이해하며 고쳐가는 일, 아

름답게 꾸미는 일, 잠재력을 불러일으키는 일, 앞과 뒤, 뒤와 옆의 조화를 이루는 감

각, 흐트러진 상태를 아름답게 구성하는 일, 합리적인 형태를 보는 일 등 인간을 풍
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부하게 만든다. 첨단기술을 자랑하는 컴퓨터도 인간의 두뇌에서 출발한 것이다. 아무

리 전자두뇌가 잘 해도 인간의 정서적 두뇌는 따라올 수가 없다. 그 힘은 오직 창조

적 행위이다. 그것이 미술을 통한 교육, 즉 미술 교육의 기능이자 역할인 것이다.”11)

제제제제4444절 절 절 절 미술관 미술관 미술관 미술관 미술교육미술교육미술교육미술교육

  “미술관(Museum)이란 용어는 세계최초의 박물관으로 불리는 이집트의 알렉산드

리아(Alexandria)에 창설된 ‘Museion’을 그 어원으로 하고 있다.”12) 미술관은 미

술작품을 중심으로 한 문화유산이나 현대의 문화적인 유산을 수집ㆍ보존ㆍ전시하

고 문화에 관한 교육ㆍ보급ㆍ연구를 행하는 시설이다.

  미술관은 미술이라는 가장 일반적인 접근으로 다가서는 문화의 매개체로써 가교

와 같은 역할을 한다. 또한 미술문화의 창조적이고 감성적인 복합공간으로 소통과 

교감을 통해 미술문화의 저변 확대와 확산을 하는데 그 소임을 다 할 뿐만 아니라, 

미술문화의 첨병과 같다.

  프레지오지(Preziosi, 1995)는 “미술관은 단순히 과거를 보여주기보다는 오히려 

과거와 미래의 양면적 모습을 설정하는 현재 안에 놓여 있다”13)고 언급하였다. 즉 

미술관에 보관된 소장품이나 그 소장품을 전시하는 공간으로 과거를 단순히 관람

객들에게 보여주는 것이 아니라는 것이다. 미술관은 소장된 작품을 있는 그대로 전

시하는 공간이 아니라 현재의 가치, 철학, 신념, 필요 등에 따라 그 공간이 재구성

된다는 것이다. 

11) 김  정, 『미술교육총론』, (서울 : 학지사, 1994), p.25.

12) 이난영, 『박물관학 입문』, (서울 : 삼화출판사, 1972), p.41.

13) 김정희 외, 『미술교육과 문화』, (서울 : 학지사, 2005), p.306.



- 12 -

  미술관은 다양하고 복잡한 기능을 갖고 있는 기관으로써 단순한 소장품을 전시

하는 것에 끝나는 것이라 아니라 그 곳에 의도적이고 계획적인 공간을 연출하여 

관람객들과 교감을 갖고 소통하는 곳이 바로 미술관이라는 것이다. 

  미술관은 교육적 기관으로 새롭게 부각되고 있다. 이것은 미술관이 갖는 매우 다

양한 기능 때문이다. 특히 미술관이 갖는 교육적 입장은 미술관의 가장 중요한 부

분 중 하나로 그 역할이 점점 확대되고 있다.

  미술관 교육을 통해 미술문화의 전반적인 이해와 교감으로 소통하는 미술의 접

근으로 관람객들에게 친근한 생활 속의 미술문화로 자리 잡게 되고 미술관을 찾는 

관람객들에게 즐거움을 주는 공간으로 활용된다. 특히 학습활동이 왕성한 학생들에

게는 미술관 교육이 더 없이 중요하다 할 수 있으며, 우리나라와 같이 학교 미술교

육의 환경이 넉넉하지 못한 경우에는 주변의 환경을 이용할 필요가 있고, 그 교육

의 대안으로 미술관과의 연계성 갖는 것이다. 학교에서 더욱 풍부한 미술교육을 하

기위해서는 미술관 역할의 중요성과 그 가치를 알고 미술관 교육을 확대 시켜야 

한다. 또한 학교와 미술관의 관계성 확보와 연계교육으로 교육적 효과도 높일 수 

있고 학교 현장에서도 좋은 호응도 얻을 수 있다는 것이다. 그러기위해서는 우선 

미술관과 학교가 연계교육을 하려면 그에 맞는 미술관 교육프로그램이 있어야 한

다. 대상의 눈높이에 맞는 프로그램 개발을 하고 운용하는 능력을 갖추어야 학교와

의 연계교육이 된다. 그러나 현실은 이러한 요구를 충족시키지 못하고 있다. 국내

의 미술관 중에 이런 교육프로그램을 갖추고 운용하는 미술관이 얼마 되지 않고, 

교육프로그램을 운용하는 미술관들이 수도권에 집중되어 있으며, 교육대상의 범위

도 적고 지속적이지 못한 관계로 실제 미술관에서 미술교육프로그램을 경험한 학

생들이 많지 않다. 이에 학교와 미술관의 관계성 확보가 시급하고 점진적으로 그 

범위를 확대시킴과 동시에 학교 미술교육에 중점을 둔 미술관 미술교육 프로그램

의 지속적이고 다양한 개발과 시행으로 미술관이 하나의 교육기관으로써 그 역할

을 충분히 할 수 있도록 노력해야 할 것으로 사료된다.
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제제제제3333장 장 장 장 비엔날레에 비엔날레에 비엔날레에 비엔날레에 대한 대한 대한 대한 고찰고찰고찰고찰

제제제제1111절 절 절 절 비엔날레의 비엔날레의 비엔날레의 비엔날레의 의미의미의미의미

  “이탈리아어로 표기된 비엔날레(Biennial)란 사전적인 의미에서 ‘2년간 계속 되

는’ ‘2년마다’를 뜻한다. (비엔날레의 영어식 표기는 ‘바이애니얼’(Biennial)이다) 즉 

2년마다 열리는 행사나 집회를 모두 비엔날레로 부를 수 있겠으나, 특히 미술 분야

에서 격년제로 열리는 전시와 부대행사를 비엔날레라고 일컫는 것이 일반화된 추

세라고 할 수 있다.”14)

제제제제2222절 절 절 절 비엔날레의 비엔날레의 비엔날레의 비엔날레의 역사적 역사적 역사적 역사적 배경배경배경배경

  “일반인에게는 낯선 용어인 ‘비엔날레’는 ‘2년마다 열리는 국제현대미술대전’ 을 

일컫는 말이다. 중세 이래 무역 관광의 도시로 세계인들의 발길을 끌고 있던 이탈리

아 베니스에서 1893년 처음 시작되면서 그 이탈리아어가 일반화된 것이다. 비엔날

레는 일반적으로 현대미술을 중심으로 다루고 있지만, 미술의 전반적인 분야를 다루

기도 하고 디자인, 영화, 건축과 같은 한 분야만 전문적으로 다루는 경우도 있다.”15)

14) 재단법인 광주비엔날레,『 광주비엔날레 결과보고서』, 1995, p.25.

15) “ibid.”
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  이 후 100년이 넘는 비엔날레 역사 속에서 베니스는 비엔날레라는 이 국제 현대 

미술제 외에도 영화제 등을 통해 세계적 예술도시로 이름을 떨치게 되었고, 이를 

모델로 프랑스의 리용비엔날레, 브라질의 상파울로비엔날레, 미국의 휘트니비엔날

레, 터키의 이스탄불비엔날레, 남아프리카공화국의 요하네스버그비엔날레 등이 지

역별 특성을 반영하며 창설되었다. 그 밖에 같은 성격이지만 개최기간을 달리하여 

3년마다 열리는 트리엔날레로 일본의 요코하마트리엔날레 4~5년마다 열리는 독일

의 카셀도큐멘타, 10년마다 개최되는 독일의 단일 영역의 국제전인 뮌스터 조각프

로젝트 등이 있다. 

  전체적으로 비엔날레 행사는 당대의 사회ㆍ문화 흐름을 현대미술의 다양한 매체

한 형식으로 진단하고 조명하면서 인류의 창의적 정신문화와 보다 나은 삶의 가치

를 만들어 가는 예술의 실험적 한마당이라 할 수 있다.

제제제제3333절 절 절 절 비엔날레의 비엔날레의 비엔날레의 비엔날레의 교육적 교육적 교육적 교육적 의미의미의미의미

  지방에서 국제적 행사를 관람하는 기회도 드물고, 질 높은 디자인과 순수예술을 

경험할 수 있다는 점 등 여러 의미에서 광주에서 개최하고 있는 광주비엔날레와 

광주디자인비엔날레는 좋은 교육의 장소가 될 수 있다. 이는 광주비엔날레와 광주

디자인비엔날레의 입장에서도 현재의 주 관람객이자, 미래의 광주비엔날레와 현대

미술의 애호가가 될 이들임을 감안한다면 역시 우리 학생들과 교감하는 방법에 대

한 모색은 본질적이고도 가장 중요한 과제 중의 하나임에 틀림없다. 또한 이것은 

곧 광주비엔날레와 광주디자인비엔날레의 사회, 문화적 가치에 대한 효용성에 대한 

문제이기도 하다는 점에서 점차적으로 구체적인 방법들이 제안되고 부분적으로 실
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현이 되기도 하고 있다.

  비엔날레의 교육적 가치 또는 효용성을 어떤 측면에서 볼 것이냐는 것인데, 각자 

처한 환경에 따라 요구하는 바가 다름은 확실하다. 작가나 미술전문인의 입장에서 

볼 때 ‘작품’ 자체가 본질적으로 정서적 소통성을 갖고 있고, 또한 작품을 보고 해

석하는 과정을 통해서 당대의 사회 문화적 이슈까지 알 수 있으니 이는 충분히 정

서적, 문화적 교육효과를 갖고 있다고 할 수 있을 것이다. 교사의 입장에서는 학생

들이 작품을 보고 그것의 주제, 재료와 기법, 그 작품의 배경들에 관해 학습하고 

체험해봄으로써 교육적 효과를 거둘 수 있다고 하겠다. 뿐만 아니라 다양한 세계의 

작가들이 보여주는 상상력과 창조력의 산물로서의 작품의 충격 역시 교육적인 효

과가 크다고 볼 수 있다.

  문제는 이 교육적인 외피의 무거움에 학생들은 물론 교사들까지도 쉽게 두려움

을 느낀다는 것을 우리가 간과하고 있다는 점에 있다. 최근 몇 년 동안 미술계는 

문화교육마케팅 붐과 함께 미술과 놀이를 결합한 전시나 이벤트 행사가 성행했었

다. 작품이나 전시 자체가 체험 형으로 놀이적 성격을 띠게 구성되어 있고 이는 많

은 부모들과 학생들의 관심을 불러일으킨 바 있다. 이 또한 바람직한 현상이라 할 

수 있지만, 그보다는 먼저 학생들이 미술이라는 것을 잊어버리고 단지 그러한 환경 

속에서 편안하고 자유로울 수만 있었으면 좋겠다는 생각을 자주하게 된다. 우리는 

때때로 몸과 맘이 건강한 학생의 뒤에는 늘 건강한 가족과 부모가 있음을 발견하

게 된다. 그러나 그 가족의 누구도 자신들에게 특별한 자식교육법이 있다고 말하지

는 않을 것이다. 책 읽는 부모를 보고 자연스럽게 책을 꺼내는 아이처럼, 그것은 

책을 읽어야 한다는 가르침보다는 단지 날마다 마주치고 대화하고 존재하는 바로 

분위기이자 환경으로서 존재하는 그 무엇에 의해 우리의 아이들은 각각 다른 모습

을 보인다. 비엔날레가 갖는 교육적 가치가 바로 그런 지점에 있기를 소망한다. 인

식치 못하지만 바로 그 문화적 환경 속에서 편안하게 느끼며, 즐길 수 있는 그러한 

공간이 필요하다.
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  물론 구체적인 학습효과를 위해 광주비엔날레와 광주디자인비엔날레는 관람객의 

연령과 지적 수준에 맞도록 전시작품을 설명하는 도슨트를 운영하고 있고, 또한 청

소년의 학습을 돕기 위해 청소년용 교육가이드와 현대미술과 디자인에 대한 이슈

를 쉽게 이해할 수 있도록 기획력 있는 단행본형 전시 해설서를 선보였다. 뿐만 아

니라, 현대미술과 현대적이고 젊은 문화를 한껏 느낄 수 있는 수준 높고 재밌는 공

연프로그램 기획은 물론 연령에 따른 2002광주비엔날레에서 ‘청소년 비엔날레와 

어린이 비엔날레’와 같은 축제프로그램도 별도로 기획 운영하였다. 

  비엔날레는 현대미술을 전시하는 행사이지만, 그 전문적 속성 외에 우리 삶에 녹

아든 또 하나의 문화적 삶과 환경으로서 존재했으면 한다. 비엔날레라는 문화예술

적 환경과 분위기에 학생들이 편안해하고 그곳에 와서 즐기는 것이 어떤 특별한 

것 또는 억압적인 것이 아니라 단지 그들의 일상이 되었으면 한다. 미술이 놀이가 

되고 즐길 수 있다는 것을 가르치기 보다는 문화예술적 환경에서 즐기고 있는 그

런 날이 왔으면 한다. 그런 환경에서 미술을 경험한 학생들은 자유롭고 창조적이며 

상상력이 풍부하게 될 것이다. 

  미술은 이제 과거의 경우처럼 미술 그 자체로 존재한 다기 보다는 사회적 문화

적 정치적 맥락 속에 존재 하며 발전해 가야 한다는 시각에서 출발한다. 중ㆍ고등

학교 교육 과정 속에 미술교육은 일정 부분 이러한 시대흐름을 반영할 수 있으며 

학생들은 단순히 표현으로서의 미술이 아닌 개념과 아이디어로서의 미술체험을 경

험할 기회를 주어야 한다. 이러한 맥락에서 광주비엔날레와 광주디자인비엔날레는 

세계 각 나라 예술가들과 디자이너들의 다양한 사회적 정치적 상황을 어떻게 예술

적으로 표현하였는가 하는 것을 잘 보여주고 있다. 이런 의미에서 광주비엔날레와 

광주디자인비엔날레는 충분히 그 교육적 가치를 인정받을 수 있을 것이다. 
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제제제제4444절 절 절 절 비엔날레 비엔날레 비엔날레 비엔날레 참여참여참여참여ㆍㆍㆍㆍ체험 체험 체험 체험 프로그램 프로그램 프로그램 프로그램 및 및 및 및 전시 전시 전시 전시 사례사례사례사례

  광주비엔날레와 광주디자인비엔날레는 시민들과 학생들을 대상으로 참여와 체험

을 할 수 있는 프로그램을 제공하고 있다. 프로그램에는 여러 가지가 있는데 공연과 

퍼포먼스, 축제, 무용, 음악, 그리고 미술 참여ㆍ체험 프로그램 등이 비엔날레를 찾

는 관람객들과 학생, 시민들에게 참여 할 수 있도록 제공하고 있다. 특히 광주비엔

날레는 순수미술을 전시하는 국제미술축제이다. 그러나 광주비엔날레는 부대 행사로 

공연, 퍼포먼스, 축제행사, 무용, 음악 등 미술 이외의 것으로 광주비엔날레의 전람

회를 채우고 있다. 

  이것은 광주비엔날레의 순수성을 퇴색하게 하는 요인이라 생각이 든다. 물론 광주

비엔날레 전람회를 치르면서 관람객들의 주목을 유도하고 축제 분위기를 이끌어 내

기위한 부분도 없진 않지만, 순수미술의 국제행사로서 광주비엔날레가 정체성을 잃

지 않고 전람회의 주체가 바로 미술에 있음을 알고 그에 맞게 부대행사를 최소함으

로써 순수미술을 더 부각하는 형태로 가야할 것이라고 생각된다. 

  광주비엔날레는 개최된 기간이 금년 7회째를 맞이하면서 13년간의 전시를 통해 

여러 미술 프로그램을 관람객들과 학생, 시민들에게 제공 하였고, 광주디자인비엔

날레는 작년까지 2회째 개최 하면서 관람객들에게 디자인을 체험할 수 있는 여러 

프로그램을 제공하여 왔다. 비엔날레의 역대 참여ㆍ체험 프로그램 및 전시는 시민, 

학생, 가족, 교사 등의 관람객들을 대상으로 진행되었고, 다른 프로그램들은 제외하

고 미술의 참여ㆍ체험 프로그램 및 전시 사례를 살펴보면 다음과 같다.

        1. 1. 1. 1. 역대광주비엔날레 역대광주비엔날레 역대광주비엔날레 역대광주비엔날레 참여참여참여참여ㆍㆍㆍㆍ체험 체험 체험 체험 프로그램 프로그램 프로그램 프로그램 및 및 및 및 전시 전시 전시 전시 사례사례사례사례16)16)16)16)

  다음의 역대광주비엔날레 참여ㆍ체험 프로그램 및 전시 사례들은 광주비엔날레 

16) 재단법인 광주비엔날레, 『광주비엔날레 결과보고서』, 1995~2006.
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결과보고서의 내용을 인용하였음을 밝힌다.

  현재 진행 중인 2008광주비엔날레에서는 시민을 대상으로 한 시민프로그램을 시

행 하고 있는데, 그 프로그램들은 다양한 장르로 시행하고 있다. 같이 놀고 느끼는 

문화적 쉼터로 관람객들에게 문화적 휴식공간을 제공하는 프로그램으로 마련되었

다. 그러나 실제 미술과 관련된 프로그램은 ‘관람객들의 이정표 보고서’라는 프로그

램 하나 밖에 없다는 것이 아쉬움으로 남는다. 관람객들이 비엔날레 후기를 이정표

에 글과 그림, 픽토그램을 활용하여 재미있는 이정표를 남기는 참여프로그램으로 

진행 되었다.그림2) 그리고 ‘복덕방 프로젝트’라는 전시는 재래시장 이라는 장소에

서 전시를 하는 독특한 전시 프로젝트이다 시장 안에 비어 있는 점포 혹은 공간을 

활용하여 시장 상인들과 그 시장을 찾는 지역민들과 소통하는 문화예술적 체험 공

간으로 만든 프로젝트전시이다. 그 전시 공간의 ‘춤추는 고래(古來)’는 이야기 동화

책을 갖춘 공간으로 상상력을 자유롭게 표현하고 이야기하는 창의적인 참여 전시 

공간으로 시장을 찾는 손님의 어린 자녀들이나 그 시장 상인들의 어린 자녀들에게 

좋은 미술참여 공간으로 활용되는 전시이다.그림1)

  2006광주비엔날레는 제3섹트 시민프로그램으로 열린 공간으로의 확대와 관람객 

문화체험 및 시민 휴식 공간 마련과 시민 문화 향유의 장으로 운용하였다. 일반 관

객들이 비엔날레 전시에 대한 거리감을 좁히고 참여와 흥미를 유발하고 교육적 효

과를 배가시키고 미술행사 특성을 부각시킨 시민프로그램들로 구성되었다. 특히 시

민프로그램 참여자의 경우, 선공모를 통해 지역작가와 시민작가의 참여 기회를 확

대하여 참여하도록 유도하였다. 

  빛카페ㆍ빛가든 상설프로그램에는 ‘빛만들기’, ‘기억만들기’, ‘퍼즐놀이터’, ‘빛고

을창작소’ 등의 미술 참여 및 체험 프로그램으로 구성되어 있고, ‘미술놀이터’라는 

프로그램 속에는 다양한 프로그램으로 구성되었다.

  ‘빛만들기’ 프로그램은 관람객들이 CD위에 자신의 소원이나 소망 그리고 하고 

싶은 이야기를 글이나 그림으로 표현하여 빛카페에 위치한 3개의 원통기동 조형물
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에 메달아 전시하는 상설 미술체험 프로그램으로 진행되었다.그림5)

  ‘기억만들기’는 관람객들이 전시기간동안 전시장 내에서 찍은 사진들을 인화하여 

테이크아웃 컵에 담아 추억을 선사하고, 커피컵 모양의 조형물 내부에 전시하여 누

구나 함께 관람하도록 하는 참여 프로그램으로 진행되었다.그림4) 

  ‘빛가든 창작소’는 크게 3개 프로그램으로 구성되어 진행 되는데, 즉 ‘새피리 

만들기’, ‘창작공예 워크숍’, ‘자전거 꾸미기’로 진행되었다. ‘새피리 만들기’는 작

은 새 모양의 소리 나는 피리를 물감으로 개성 있게 색칠하여 목걸이로 만들어보

는 소리 및 미술 체험 프로그램으로 매일 진행되었고, ‘창작공예 워크숍’은 관람

객들이 지역 창작공예 작가들과 함께 일상생활에서 사용할 수 있는 생활 아트작

품들을 함께 만들어보는 체험프로그램으로 실시되었다. ‘자전거 꾸미기’는 준비된 

자전거를 관람객들이 자전거 퍼포먼스 작가와 함께 리폼해보는 창작 프로그램

으로 진행되었다.그림6) 

  ‘퍼즐놀이터’는 비엔날레 작품들을 관람객들이 퍼즐을 맞춰가며 즐겁게 만날 수 

있도록 한 미술 놀이 공간으로 행사기간동안 유아ㆍ초등 저학년용 2개, 초등 저학

년 이상용 2개 총 4개 퍼즐이 운영되었고, 총 6개 작품들이 이용되었다.그림7) 

  ‘미술놀이터’는 작가와 시민들 그리고 관람객들이 함께 작품을 제작하고 감상하

는 참여 워크숍 중심의 문화예술 체험 프로그램으로 구성되어 있다. 놀이는 곧 세

상과 사람과의 만남이고 예술의 시작이며, 시민들과 공감하고자 하는 장으로, 관람

객들은 미술가, 사진가, 건축가들이 준비한 프로그램을 통해 다양한 미술작품이 기

획ㆍ형성ㆍ제작되는지 직접 체험할 수 있는 장점이 있다. 판화, 사진, 인형, 건축, 

종이공작 등 총 8개 프로그램으로 구성되어 11명의 작가가 다양한 계층의 참가자

와 함께 프로그램을 진행하여 각기 다른 프로그램 특성별로 참여자들에게 다양한 

미술체험의 기회를 제공하고 창의적인 공간 연출과 맞춤별 내용으로 각각 3일간 

동안 진행된 체험프로그램이었다.  

  ‘깜깜한 사진교실’은 사진 워크숍으로 카메라의 옵스큐라에 대하여 체험하고 사
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진의 원리와 기능상의 필요한 정보를 소개하고 공유하는 사진 워크숍 프로그램으

로 사진작가와 함께 고등학생과 일반인들을 대상으로 하여 회당 20명의 인원과 2

시간 정도 3일간 진행된 프로그램이었다.

  ‘북 인큐베이팅-필경사의 꿈’은 책이 만들어지기 시작하여 인쇄술이 발달하기 이

전까지 오랜 기간 동안 손으로 직접 책을 필사하고 장식하여 중요한 책들을 보관

하고 전파하며 전달해 온 필사경의 작업 과정들을 고등학생 이상의 관람객 20명의 

인원을 1시간에 걸쳐 체험해 보는 워크숍 프로그램이었다.

  ‘판화세상 판화의 종류와 원리’는 판화의 창작과정을 체험하고 판화가 갖고 있는 

간접성, 고유성, 복수성의 판화의 특성을 이해하는 자리를 마련하고, 관객들이 참여

하여 간단한 판화를 작가와 함께 찍어 보는 시간을 갖는 프로그램으로 초ㆍ중ㆍ고

등학생 20명을 대상으로 하여 2시간 동안 체험하는 시간을 갖는다.

  ‘즐거운 종이공작실’은 미취학아동과 초등학교 저학년을 위한 창작과 색채구성 

그리고 공간구성이 확대된 조형예술로서 창조적인 두뇌 미술놀이터 놀이와 미술을 

결합한 다양한 체험그리기가 30명의 인원으로 1시간 정도 진행되었다. 

‘몸으로 표현하는 그림세상’은 붓으로 그림을 그려내는 것이 아니라 몸의 행위와 

형태를 통해 표현하는 퍼포먼스 미술 체험으로 몸과 재료가 하나가 되어 재미있고 

흥미 있는 새로운 미술을 경험하게하고 아이들에게 마음껏 실험하고 만족할 수 있

는 기회를 제공하며 초등학생 30명의 인원으로 1시간 정도 프로그램이 진행되었다.

  ‘어린이 건축학교 건축워크숍’은 건축모델제작과 체험을 통해 우리를 둘러싸고 

있는 공간에 대한 삼차원적 이해를 돕고 공간을 상상하고 다양한 방식으로 훈련하

는 체험을 한다. 또한 세계의 유명 건축문화와 건축물을 감상하는 자리였다.

  ‘우리집’은 특별한 우리집 구석구석 꾸미기로 화분에 그림 그리고 씨앗심기, 집에 

안 쓰는 물건이나 평소에 쓰고 버리는 물건 재활용하기 등 우리가 무심코 지나쳤

던 우리집 안에서의 물건들을 조금씩 바꿔나가는 프로그램이었다.

  ‘수지의 인형나라’는 나와 얼굴이 똑 같은 인형관객이 직접 자신의 얼굴이 인쇄
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된 인형을 만듦으로써 정형화된 인형의 모습이 아닌 실질적으로 개성 있는 자기 

자신을 코디하고 만들어 나가는 프로그램이었다.

  ‘광주별곡’은 광주를 배경으로 살아가고 있는 다양한 계층의 시민들이 작가로 참

여하여 전시를 기획하고 제작하여 전시하는 시민참여형 프로그램이다.그림8) 개인의 

삶, 동네이야기, 광주의 과거, 현재 그리고 공간 이야기를 자유로운 형식으로 풀어

내는 시민들이 만들어내는 광주, 그리고 나, 이웃들에 대한 느낌은 여러 가지 예술

적 형식을 통하여 만들어지고 시민 개개인들이 표출하는 목소리는 하나의 어구가 

되고 서로 모여 문맥을 이루고 나아가서는 광주를 이야기하는 광주 에세이이다.    

  ‘광주별곡’은 시민이 직접 작가로 활동하고, 전시공간에 작품을 완성하여 선보이

는 것이다. 시민들은 작품 활동을 하는데 경험이 없기 때문에 작품표현에 제한이 

많다 그러므로 5개의 별곡에 코디네이터 8명이 함께 하여 기획 단계부터 작품구상

과 작품제작 그리고 전시까지 도움을 주고 여러 번의 워크숍을 통해 시민작가들은 

작품을 완성하는 프로그램으로 중외공원 튤립 숲길 일대에서 전시되었다. 

  2004광주비엔날레 site4 비엔날레 에코메트로 전시는 금남로 4가 역을 비롯한 

5개 역에 화장실 ‘해우소프로젝트’외에 다양한 설치작품과 영상 작품을 선보였으며 

전동차1편 4량에 작품들을 설치하여 시민들에게 다가가는 전시로 시민들에게 호응

을 얻었다. 그리고 민속박물관 주변 광장에서 ‘어린이 깃발 미술전’이 열렸다.

   ‘해우소(解憂所)프로젝트’는 화장실이라는 개인적이고 은밀한 공간을 개방적이고 

대중적인 공간으로 변화시키는 전시였다. 대학교 총 5개 팀이 5개 역사를 각 프로

젝트로 담당하여 역사마다의 공간에 맞게 남녀화장실과 화장실까지 이어지는 이동

로 주변을 활용하여 특별한 문화적 접촉과 자극을 경험할 수 있는 공간으로 꾸며

졌다. 특히 농성역은 화장실과 그 부근 일대를 바다 속의 환상적인 전경으로 만들

어내는 작업으로, 조선대학교 학생들과 더불어 근처 광주농성초등학교 학생420여

명이 함께 참여하여 정서적이고 심미적인 활동을 하였다. 수중 이미지에 대한 영상

과 설치로 열린 공간을 구성하고, 개인만의 고유 공간은 바다 속의 잠수정 이미지

로 접근하여 창문 밖으로 내다보이는 바다 속 풍경에 취해 짧은 시간이나마 즐거

움을 만끽하게하며, 잠수정 내부는 오픈된 수중 공간으로부터 은폐된 독립 공간으
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로서 개인의 고유 공간에서만 누릴 수 있는 자유를 맛 볼 수 있고, 외부의 열린 공

간에서 신비감을 느낄 수 있었다.그림10) 

  어린이를 위한 비엔날레는 가족과 함께하는 프로그램으로 구성되어 있다. 그중에

서 ‘어린이 깃발 미술전’은 어린이 참여 및 체험을 통한 깃발미술전으로 기발을 제

작하고 설치하는 프로그램으로 민속박물관 주변 광장에서 21세기 청년작가회 소속

작가 깃발미술전시도 함께한 프로그램이었다. 

  2002광주비엔날레는 ‘비엔날레 미술영상대학’에서 일반인들과 대학생을 대상

으로 현대미술에 대한 이해와 감상에 관한 예술교육의 장으로 교육프로그램으로 

진행되었다. 

  ‘전국 학생미술실기대회’는 광주비엔날레를 미술꿈나무들에게 널리 알려주고 미

술실기 우수학생을 발굴 육성하는 교육의 장으로 활용하고자 기획된 이 행사는 광

주비엔날레에 대한 각 급 학교 학생들의 참여 욕구 고취와 건전한 경쟁을 통한 미

술실기 기량 함양이라는 차원에서 광주비엔날레 행사 기간 동안 개최되어 왔다. 행

사는 3월 29일부터 6월 29일까지 93일간 비엔날레를 관람한 초ㆍ중ㆍ고교생 가운

데 미술 실기대회 참가자들에게 용지를 무료로 제공하고 행사장내에서 작품을 완

성 제출하도록 하였다. 

  ‘캐릭터 애니메이션 체험관’은 종이 애니메이션의 작화 과정과 클레이메이션 작

업과정 등 애니메이션 실습코너를 마련하여 체험이 가능하게 하였고, 국내외 유

명 만화가와 애니메이터들의 작업과정에 대한 궁금증을 풀어주는 기회를 제공하

였다. 또한  국내외 순수, 상업적인 애니메이션작품 등 좋은 작품을 상영하였고, 

캐릭터 인형극을 공연하여 어린이와 가족단위의 관객에게 교육적인 내용을 전달

하는 기회를 주었다. 

  2000광주비엔날레의 영상프로그램은 ‘상처(Scar)’를 주제로 미술가들과 일반 시

민들이 공동체적 문제를 공유하고, 자신의 표현을 통해 소통의 방식을 넓히고, 미

술과 영상의 구체적인 장르를 새롭게 인식하는 프로그램의 구성으로 이루어졌다. 

또 특별전은 학생미술실기대회와 전국사진공모전이 실시되었다. 
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   ‘사진전-광주에서 살기’는 3명의 작가가 참여해 광주드러내기, 광주에서 5.18의 

현재성, 광주시민들이 보는 광주 등을 주제로 작가와 시민이 촬영한 사진 5천여 점

으로 구성되었다.  

  염중호 기획, 진행의 ‘마구 담는 이미지’는 광주지역 여러 계층의 시민들이 일회

용 카메라로 각각 개인의 사생활을 기록하는 것을 기본으로 사진이 일반시민에게 

가까이 다가서기와 광주 속에서의 자신의 사생활을 표현하는 작품들로 구성됐다. 

학생, 택시기사, 초등학생, 일반시민 등 참여자는 173명이었고, 1,500여점의 작품

이 전시되었다.그림11) 

  이강우 기획, 진해의 ‘광주드러내기, 광주읽기’는 200여명의 시민과 광주대, 동신

대, 일반사진동호회 회원들과 워크숍을 통해 50개 직업의 시민사진을 촬영 광주를 

구성하는 개인의 직업을 초상작업 하여 사회학적 읽기를 시도하는 한편 20여명의 

개인 일상에 대한 다큐멘터리, 기념사진, 앨범사진을 수집해 가족의 미학적 의미를 

표현하였다.그림12) 

  김혜선의 작업 ‘상처와 치유’는 80년 5월 광주민주화운동 주역들의 아픈 상

처를 들추어보고 순수와 아름다움을 가르쳐 줄 의도로 구성되었다. 서기환, 김

영철 등 5.18 관련자들의 상처의 이미지들과 비디오, 사진, 스티커 촬영기로 

구성되었다.그림13)

  ‘시민강좌’ 통해 영상문화의 다양한 모습을 확인하고 영상매체를 통해 우리의 삶

과 생활방식이 어떤 변화를 겪고 있으며 어떤 변화가 예상되는지를 알아보는 프로

그램으로 구성되었다. 

  ‘영상워크숍’은 광주YMCA(무진관) 광주청소년 영상미디어센터 교육실에서 비디

오저널에 대한 관련 전문가 및 현역 비디오저널리스트를 강사로 초대 하여 광주일

원의 비디오저널리즘에 관심을 갖고 있는 중학교생 및 고등학생, 대학생을 상대로 

하는 실전적인 교육프로그램이 진행됐다.

  Public Access Channel- ‘우리 이야기를 들어보소!’는 김세진 작가가 진행하고,  

조지은이 보조 진행하여 광주시립박물관 2층 로비와 공중파방송을 통해 상영된 시
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민참여방송은 시민이 직접 참여해 프로그램을 제작하고 공중파방송을 통해 이를 

방송하는 시민 표현적 프로그램이었다.

  광주광역시 3개 지역과 전남, 도서지방 약 12여개 지역을 선정하여 각 지역 의 

이슈들을 하나의 비디오 저널방식으로 제작하며 광주 지역방송국의 지원과 협조를 

얻어 프로그램을 행사 기간 중 정기 방영하도록 하였다. 

  비디오저널 리스트를 지역에 파견하여 각 지역의 중·고등학교 선생님으로 구성

된 코오퍼레이터와 협력하여 지역 주민들이 직접 제작에 참여하도록 교육하고 현

장 지도하며 영상문화의 현실적 참여를 적극 유도한다. 이렇게 모인 지역 이슈와 

현안들은 앞으로 우리 사회가 지향하는 영상문화 의 민주적 소통방식을 실천하는 

퍼블릭 액세스 채널방식에 적용하여 광주비엔날레를 보다 지역 주체적 행사로 인

식하게 만들었다.

  기본적으로 본 프로그램의 결과물들은 TV 매체를 통해 행사 기간 중 고정 프로

그램으로 편성되어져 방송된다. 같은 내용의 영상물이 비디오테이프로 제작되어져 

전시 공간인 광주시립민속박물관 2층 로비에서 정기적으로 상영되었다. 

  특별전 ‘학생미술실기대회’는 행사기간 중 행사장을 찾은 학생들에게 참여의욕을 

장기적인 행사운영 차원에서 ‘잠재고객’에 해당하는 학생들의 미술 문화적 관심도

를 촉진시키려는 목적으로 실시되었다. 입상작은 7월19일부터 8월2일까지 15일간 

교육홍보관에서 전시했으며, 수상작들은 대학특기생선발시 가점이 반영되었다.

  ‘전국사진공모전’은 한국사진작가협회 광주광역시지회 주관으로, 전국사진동호

인이 응모하였으며, 입상작은 7월19일부터 8월2일까지 15일간 교육홍보관에서 

전시되었다.

  1997광주비엔날레 특별전 ‘도시의 꿈’ 이 프로젝트는 전시장이라는 제한된 공간

을 벗어나 도시공간과 일상적 삶의 공간에서 구현되는 프로젝트로 비엔날레의 지

역적 정체성을 넘어 미술의 사회적 기능 확장으로 작가와 일반시민들이 대상지역

에 어울리는 작업의 형태를 협의하여 결정하고, 공동 작업을 통해 작품을 완성하는 

프로젝트였다.
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  ‘수창초등학교 방음벽 벽화‘ 공공미술의 본래의 공동 작업방식을 극대화하면서 

현장대상물의 기본기능인 소음 차단 효과를 살리고 아울러 초등학생들의 창의력과 

상상력을 유도하는 문화적 교육환경으로 개선코자하는 기획이었다. 길이 120m, 높

이 4m의 현재구조는 그대로 수용하되 정형화된 현 도색상태 대신 어린이들의 이

야기와 꿈이 자유롭게 표현된 그림들로 특성 있는 공간을 꾸미는 것이다. 그림 등 

참여 가능한 단계에서 어린이와 청년미술인들이 함께 작업을 진행하고 안전성과 

전문성이 전제되는 부분은 미술인들이 마무리 짓는 것으로 진행되었다.

  작가 주홍의 기획으로 1학년부터 4학년까지 600여명이 참여하여 제작한 주제그

림들을 선별 재구성하였다. 수창초등학교 프로젝트는 미술시간 주제 그림그리기 

및 벽화제작과정 참여를 통하여 학교 주변 환경에 대한 주체적 관심 및 환경조형

물에 대한 문화적 자긍심을 일깨우며, 주제 그림들로 연결된 벽화를 통하여 상업

적인 금남로 전체는 물론 특별한 성격을 갖지 못한 유동 사거리 쪽에 새로운 상상

력과 시각적 활력을 제공하고, 수창초등학교 어린이는 물론 이곳을 지나는 보행자

와 통행차량 모두에게 신선한 자극과 심리적 풍요를 나누어 줄 것으로 기대하며 

진행되었다.그림14) 

  방음벽에 그려질 그림을 위해 606명의 수창초등학교 어린이들이 ‘내가 원시시대

에 살았다면’이라는 주제와 ‘미래의 내 모습’이라는 주제로 광주비엔날레에서 주관

하는 미술실기대회와 미술수업에 참여하였다. 

  ‘조각보 잇기’ 프로젝트는 전통적 민속공예인 조각보 잇기를 현대 퀼트작업과 연

계하여 독특한 공동체 체험에 의한 대형 조형설치물을 제작하는 프로젝트다. 특히 

'여성의 꿈'이라는 주제에 걸맞게 여성계의 폭넓은 참여와 협조를 바탕으로 각각의 

발언과 표현 욕구를 자유로운 시각매체로 특화시켜내는 작업이다. 작가 강원이 기

획한 기본 디자인에 의해 준비된 일정크기와 색상별 천을 참여희망자들에게 배포

하여 자수 또는 그림, 하고  싶은 얘기 등을 담아내게 하고 다시 수합한 각 천들을 

단위별로 박음질하는 과정에서 공동 작업을 진행하는 개체와 공동체간의 유기적 

협업작업방식에 깊은 의미를 부여하고자 하였다.
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  특별행사 ‘비엔날레 사진 공모전’은 비엔날레 행사와 관련한 장면 및 광주의 이

모저모를 재치 있고 예술성 있게 형상화 시킨 사진을 전시하였고, ‘학생미술실기대

회’에 초ㆍ중ㆍ고 관람객들이 현장에서 직접 행사장 및 행사 내용을 소재로 하여 

제작하여 출품하였다. 

  ‘비엔날레 사진 공모전’ 97광주비엔날레 행사의 기록 보존과 관람객이 직접 행사

에 참여하는 기회를 제공하고, 시민들의 한 차원 높은 문화예술 창작활동을 도모하

기 위해 한국사진작가협회 광주광역시지회 주관으로 사진공모전을 개최하였다.

  ‘학생미술실기대회’는 광주비엔날레를 널리 알리고 미술 꿈나무들의 미술에 대

한 관심을 제고하여 유망한 미술인 양성을 위해 실시한 학생미술실기대회는 비엔

날레 행사 전 기간 중에 광주비엔날레에 참가한 초ㆍ중ㆍ고등학생 가운데 희망자

들이 참여하였다.

  1995광주비엔날레는 제1회 비엔날레로 ‘학생미술실기대회’와 ‘국제사진공모전’으

로 나누어 행사를 치렀다. 학생미술실기대회는 95광주비엔날레 개최를 널리 알리

고 꿈나무들의 미술에 대한 관심을 제고하여 세계적 수준의 미술인 양성을 지원키 

위하여 95.9.20 ~ 10.31 기간 중에 광주비엔날레를 참관한 초ㆍ중ㆍ고등학생 중 

희망자들이 참여하였으며, 광주비엔날레 전람회 폐막 후 광주비엔날레 전시관에서 

96.4.13 ~ 5.11까지 29일간 전시되었다. 

  ‘국제사진공모전’ 광주비엔날레 행사의 기록성과 시진예술의 발전에 기여하고자 

비엔날레 기간 중 행사의 모든 부야를 한국사진작가 협회 광주시지회 주관으로 공

모전을 개최하였다. 그리고 다음해인 96.4.13 ~ 5.11(29일간) 비엔날레전시관 B동 

3층에서 전시하였다.

  이와 같이 역대광주비엔날레 참여ㆍ체험 프로그램 및 전시 사례를 정리하여 요

약하면 다음 아래 표와 같다.
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<표 1> 역대광주비엔날레 참여ㆍ체험 프로그램 및 전시 사례17)

역대비엔

날레

프로그램 및 

전시
내 용 대 상 비 고

2008

비엔날레

관람객

이정표보고서

관람객들이 비엔날레 후기를 

이정표에 남기는 시각적 

퍼포먼스로 글과 그림

시민참여
참여

프로그램

춤추는 

고래(古來)

이야기 동화책을 갖춘 공간으로 

상상력을 표현하고 이야기하는 

창의적인 전시 공간 

학생참여
참여

전시

2006

비엔날레

기억만들기

  기억만들기는 관람객이 

비엔날레 전시기간동안 전시장 

내에서 찍은 사진들을 

인화하여 테이크아웃 컵에 

담아 추억을 선사하고, 커피컵 

모양의 조형물 내부에 

전시하여 누구나 함께 

관람하도록 하는 상설 참여 

프로그램

시민참여
참여

프로그램

빛만들기

빛만들기는 관람객이 CD위에 

자신의 소원이나 소망, 기원, 

하고 싶은 이야기 등을 글이나 

그림으로 표현하고, 완성된 

작품은 빛카페에 위치한 3개의 

원통기둥 조형물에 매달아 

전시하는 상설 미술체험 

프로그램

시민체험
체험

프로그램
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빛가든 창작소

 빛가든 창작소는 행사 기간 

동안 크게 3개 프로그램, 즉 

‘새피리 만들기’, ‘창작공예 

워크숍’, ‘자전거 꾸미기’로 

진행되었다. ‘새피리 만들기’는 

작은 새 모양의 소리 나는 

피리를 물감으로 개성 있게 

색칠하여 목걸이로 만들어보는 

소리 및 미술 체험 

프로그램으로 매일 진행되었고, 

‘창작공예 워크숍’은 

관람객들이 지역 창작공예 

작가들과 함께 일상생활에서 

사용할 수 있는 생활 

아트작품들을 함께 만들어보는 

체험프로그램

시민체험
체험

프로그램

퍼즐놀이터

퍼즐놀이터는 

2006광주비엔날레 작품들을 

관람객들이 퍼즐을 맞춰가며 

즐겁게 만날 수 있도록 한 

미술 놀이 공간

학생참여
참여

프로그램

깜깜한 

사진교실

사진 워크숍으로 카메라 

옵스큐라에 대하여 체험하고 

사진의 원리와 기능상 필요한 

정보를 소개하고 공유하는 

워크숍

학생체험

및

시민체험

체험

프로그램
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북

인큐베이팅

-

필경사의 꿈

‘북 인큐베이팅-필경사의 

꿈’은 책이 만들어지기 

시작하여 인쇄술이 발달하기 

이전까지 오랜 기간 한 페이지 

한 페이지 손으로 직접 책들을 

필사하고 장식하여 중요한 

책들을 보관, 전파, 전달해 온 

필경사들의 작업을 관객들이 

참여하여 체험해 보는 

프로젝트

학생체험
체험

프로그램

판화 세상 

판화의 종류와 

원리

창작과정을 체험하고 판화가 

갖고 있는 간접성, 고유성, 

복수성의 판화의 특성을 

이해하는 자리를 마련한다. 

또한 참여관객이 간단한 

판화를 작가와 함께 제작하여 

찍어보는 시간을 가짐

학생체험
체험

프로그램

즐거운 

종이공작소

미취학아동, 초등학교 

저학년을 위한 창작, 색채구성, 

공간구성이 확대된 

조형예술로서 창조적 두뇌 

미술놀이터 놀이와 미술을 

결합한 다양한 체험그리기가 

진행

학생체험
체험

프로그램
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몸으로 

표현하는 

그림세상

붓으로 손을 통해 그려내는 

그림이 아니라 몸의 행위와 

형태를 통해 표현하는 

퍼포먼스 미술놀이, 몸과 

재료가 하나가되어 새로운 

미술체험을 경험하고 

아이들에게 마음껏 탐색하고 

실험하고 만족할 수 있는 

기회를 제공

학생체험
체험

프로그램

어린이 

건축학교 

건축워크숍

건축모델제작과 체험, 우리를 

둘러싸고 있는 공간에 대한 

삼차원적 이해를 돕고 공간을 

상상하고 다양한 방식으로 

훈련하는 체험하고 또한 

세계의 유명 건축문화와 

건축물을 감상하는 자리임

학생체험
체험

프로그램

우리집

‘특별한 우리집 구석구석 

꾸미기’ 화분에 그림 그리고 

씨앗심기, 집에 안 쓰는 

물건이나 평소에 쓰고 버리는 

물건 재활용 등 우리가 무심코 

지나쳤던 우리집 안에서의 

물건들을 조금씩 바꿔나가는 

체험프로그램

학생체험
체험

프로그램
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수지의 

인형나라

‘나와 얼굴이 똑 같은 

인형’관객이 직접 자신의 

얼굴이 인쇄된 인형을 

만듦으로써 정형화된 인형의 

모습이 아닌 실질적으로 개성 

있는 자기 자신을 코디하고 

만드는 체험프로그램

학생체험

및

시민체험

체험

프로그램

광주별곡

‘광주별곡’은 광주를 배경으로 

살아가고 있는 시민 

개개인들이 함께 개인의 삶, 

동네이야기, 광주의 과거, 현재 

그리고 공간 이야기를 

자유로운 형식으로 풀어내는 

시민참여 전시 프로그램

시민참여
참여

전시

2004

비엔날레

어린이깃발 

미술전

어린이 참여 및 체험을 통한 

깃발미술 제작 및 전시
학생체험

체험

프로그램

해우소프로젝트 

  ‘해우소(解憂所)프로젝트’는 

화장실이라는 개인적이고 

은밀한 공간을 개방적이고 

대중적인 공간으로 변화시키는 

전시

학생참여
참여

전시
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2002

비엔날레

미술영상대학

‘비엔날레 미술영상대학‘은 

미술애호가는 물론 일반 

시민들이 현대미술을 이해하고 

감상의 즐거움을 누릴 수 있는 

예술교육 프로그램

시민참여
참여

프로그램

전국

학생미술실기

대회

광주비엔날레를 

미술꿈나무들에게 널리 

알려주고 미술실기 우수학생을 

발굴 육성하는 교육의 장으로 

활용하고자 기획된 이 행사

학생참여
참여

프로그램

캐릭터

애니메이션

체험관

이 행사는 종이 애니메이션의 

작화 과정과 클레이메이션 

작업과정 등 애니메이션 

실습코너를 마련하여 체험이 

가능하게 하였고, 국내외 유명 

만화가와 애니메이터들의 

작업과정에 대한 궁금증을 

풀어주는 기회를 제공

학생체험

및 

가족체험

체험

프로그램

2000

비엔날레

사진전

-

광주에서 살기

3명의 작가가 참여해 

광주드러내기, 광주에서 

5.18의 현재성, 광주시민들이 

보는 광주 등을 주제로 작가와 

시민이 촬영한 사진 5천여 

점으로 구성  

시민참여
참여

전시
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시민강좌

시민강좌를 통해 영상문화의 

다양한 모습을 확인하고 

영상매체를 통해 우리의 삶과 

생활방식이 어떤 변화를 겪고 

있으며 어떤 변화가 

예상되는지를 알아보는 

체험프로그램

시민참여
참여

프로그램

영상워크숍

비디오저널에 대한 관련 

전문가 및 현역 

비디오저널리스트를 강사로 

초대 하여 광주일원의 

비디오저널리즘에 관심을 갖고 

있는 중학생 및 고등학생, 

대학생을 상대로 하는 

실전적인 교육프로그램을 진행

학생참여
참여

프로그램

Public Access 

Channel-'우리 

이야기를 

들어보소!'

광주, 전남지역의 이슈를 

지역주민이 직접 영상물로 

제작, 송출함

시민참여
참여

전시

학생미술실기

대회

‘학생미술실기대회’는 행사기간 

중 행사장을 찾은 학생들에게 

참여의욕을 장기적인 행사운영 

차원에서 ‘잠재고객’에 

해당하는 학생들의 미술 

문화적 관심도를 촉진시키려는 

목적으로 실시

학생참여
참여

프로그램
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전국사진공모전

행사와 관련한 장면 및 광주의 

이모저모를 재치 있고 예술성 

있게 형상화 시킨 사진을 공모

시민참여
참여

공모전시

1997

비엔날레

수창초등학교 

방음벽 벽화

수창초등학교 방음벽 벽화 

프로젝트는 방음벽에 그려질 

그림을 위해 606명의 

수창초등학교 어린이들이 ‘내가 

원시시대에 살았다면’이라는 

주제와 ‘미래의 내 모습’이라는 

주제로 광주비엔날레에서 

주관하는 미술실기대회와 

미술수업에 참여함 

학생참여
참여

전시

조각보 잇기

전통적 민속공예인 조각보 

잇기를 현대 퀼트작업과 

연계하여 독특한 공동체 

체험에 의한 대형 

조형설치물을 제작하는 

프로젝트

시민참여
참여

전시

비엔날레 

사진공모전

행사와 관련한 장면 및 광주의 

이모저모를 재치 있고 예술성 

있게 형상화 시킨 사진을 공모

시민참여
참여

공모전시
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        2. 2. 2. 2. 역대광주디자인비엔날레 역대광주디자인비엔날레 역대광주디자인비엔날레 역대광주디자인비엔날레 참여참여참여참여ㆍㆍㆍㆍ체험 체험 체험 체험 프로그램 프로그램 프로그램 프로그램 및 및 및 및 전시 전시 전시 전시 사례사례사례사례18)18)18)18)

  다음의 역대광주디자인비엔날레 참여ㆍ체험 프로그램 및 전시 사례들은 광

주디지인비엔날레 싸이트 http://www.design-biennale.org/ 내용을 인용하

였음을 밝힌다.

  2007광주디자인비엔날레에서는 상설디자인 체험관을 운영하여 비엔날레 전시기

간동안 관람객들이 디자인을 체험할 수 있도록 하였으며, 프로그램으로는 ‘디자인 

탐험대’, ‘가족 디자인탐험워크숍’, ‘교사디자인탐험대‘로  구성되었다. 

17) 재단법인 광주비엔날레, 『광주비엔날레 결과보고서』, 1995~2006, 참조.

18)  http://www.design-biennale.org/.

학생미술실기

대회 

광주비엔날레를 널리 알리고 

미술 꿈나무들의 미술에 대한 

관심을 제고하여 유망한 

미술인 양성을 위해 실시

학생참여
참여

프로그램

1995

비엔날레

국제사진공모전

광주비엔날레 행사의 기록성과 

시진예술의 발전에 기여하고자 

공모함

시민참여
참여

공모전시

학생미술실기

대회

  국제적인 미술행사인 

95광주비엔날레 개최를 널리 

알리고 꿈나무들의 미술에 

대한 관심을 제고하여 세계적 

수준의 미술인 양성을 지원키 

위하여 실시함

학생참여
참여

프로그램
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  ‘디자인 탐험대’는 손으로 만지고 몸으로 느낄 수 있는 빛의 세계를 직접 체험할 

수 있게 하였다. 김대중컨벤션센터 전시장 내 디자인체험관에서 평일 오전에는 개별탐

험이 가능하고 오후에는 조 편성을 하여 25분 간격으로 체험을 할 수 있도록 하였다. 

  ‘가족디자인탐험워크숍’은 김대중컨벤션센터 전시장 내 디자인체험관에서 국내외 

유명 스타디자이너들과 함께하는 워크숍으로 운영된다. 어린이를 동반한 가족(1가

족 3인기준)을 대상으로 하는 디자인워크숍을 주말(토, 일_1일 2회)에 실시한다. 

가족과 함께 행복을 만들고 미래를 디자인하는 어린이로 성장할 수 있도록 생각, 

마음, 솜씨를 키우는 재미있는 디자인프로그램들로 구성 되었다.그림3)

  ‘교사 디자인탐험대’ 2007광주디자인비엔날레 이벤트의 부대행사로 개막 한 달 

전 광주ㆍ전남지역 초ㆍ중ㆍ고 디자인ㆍ미술교사들을 대상으로 행사 주제인 ‘빛

(LIGHT)'을 체험해 볼 수 있는 디자인워크숍이 실시되었고, 통합수업에 활용될 수 

있는 디자인 놀이교육을 통한 ‘창의성과 디자인’, 창의적인 문제해결 프로세스를 통

한 디자인 조기교육에 대한 내용을 체험할 수 있게 하였다. 

  2005광주디자인비엔날레는 김대중컨벤션센터에서 어린이, 대학생, 일반시민을 

대상으로 재미있는 ‘디자인생활 워크숍’과 ‘시민디자인 공모전’을 실시한다.

  ‘디자인생활 워크숍’에서는 국내ㆍ국외 디자이너를 초청하여 어린이 생활에 관한 

워크숍으로 창의력을 키우는 상상력카드 ‘이미지가 달라져요’, 디자인과 빛의 ‘변식 

색모양나라’, 디자인과 생활의 ‘우리가족 성 쌓기’, 디자인과 자연의 ‘마음속 상상표

현’으로 프로그램이 구성되었고. 대학생과 일반시민을 대상으로 한 ‘아시아 문화를 

기반으로 한 창조성' 이라는 워크숍 프로그램으로 구성되어 디자인을 생활화 할 수 

있도록 디자인을 즐기고 체험할 수 있는 행사로 진행되었다.그림9)

  ‘시민디지인공모전’ 내가 발견한 생활 속 ‘최고의 디자인’으로 생활을 빛나게 하

는 디자인 이미지를 제품, 패션, 생활소품, 가구, 광고, 패키지, 음식, 환경, 조형 등

에 관한 디자인을 공모하고, 선전된 작품은 광주디자인비엔날레 전시기간 동안 김

대중컨벤션센터에서 전시되었다. 

  이와 같이 역대광주디자인비엔날레 참여ㆍ체험 프로그램 및 전시 사례를 정리하

여 요약하면 다음 아래 표와 같다.
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<표 2> 역대광주디자인비엔날레 참여ㆍ체험 프로그램 및 전시 사례19)

역대비엔

날레

프로그램 및 

전시
내 용 대 상 비 고

2007

비엔날레

초록별

디자인탐험대

전시체험을 통해 디자인을 

몸으로 직접 느끼고 체험할 

수 있는 탐험활동

학생체험

및

시민체험

체험

프로그

램

가족 디자인

탐험워크숍

가족과 함께 행복을 만들고 

미래를 디자인하는 어린이로

 성장할 수 있도록 생각, 

마음, 솜씨를 키우는 재미있는 

디자인프로그램들로 구성

학생체험

및

가족체험

체험

프로그

램

창의력 교사

디자인워크숍

광주지역 초ㆍ중ㆍ고 

디자인ㆍ미술교사들을 

대상으로 행사 주제인 

‘빛(LIGHT)’을 체험해 볼 수 

있는 디자인워크숍 실시

교사체험
체험

워크숍

2005

비엔날레

디자인생활

워크숍

‘가슴으로 생각하고 손으로 

느끼고 머리로 만드는 디자인 

워크숍’이라는 타이틀로 

어린이, 대학생, 일반시민들이 

이 워크숍을 통해 디자인을 

생활화 할 수 있도록 

디자인을 즐기고 체험할 수 

있는 행사진행

학생, 

가족체험

및

시민체험

체험

워크숍
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제제제제5555절 절 절 절 비엔날레 비엔날레 비엔날레 비엔날레 참여참여참여참여ㆍㆍㆍㆍ체험 체험 체험 체험 프로그램 프로그램 프로그램 프로그램 및 및 및 및 전시 전시 전시 전시 사례 사례 사례 사례 분석분석분석분석

  이와 같이 역대 광주비엔날레와 광주디자인비엔날레의 참여ㆍ체험 프로그램 및 

전시 사례를 살펴보았다. 그 대상으로는 비엔날레를 찾은 관람객들로 세분화 하여 

보면 시민, 학생, 가족, 교사 등으로 이루어져 있다. 광주비엔날레와 광주디자인비

엔날레의 프로그램 및 전시를 살펴보면, 광주비엔날레의 경우 참여와 체험 프로그

램과 전시가 있는 반면 광주디자인비엔날레의 경우 체험 프로그램으로만 이루어져 

있다. 광주비엔날레와 광주디자인비엔날레의 공공 참여ㆍ체험 프로그램과 전시는 

국제적인 비엔날레의 행사 규모에 비해 기획된 프로그램의 수와 내용이 다양하지 

못 하다고 참여ㆍ체험 프로그램이 지속적으로 이루어지고 있지 않다. 또한  광주비

엔날레와 광주디자인비엔날레가 개최되는 연도에 따라 그 프로그램의 수도 차이가 

난다 특히 2004광주비엔날레는 학생체험 프로그램이 1회와 전시참여 프로그램 1

회에 불과 했고, 2006광주비엔날레의 프로그램이 가장 많았지만 참여ㆍ체험 프로

그램이 일정하게 균형을 맞추지 못 할 뿐만 아니라 지속성이 없다. 

19) http://www.design-biennale.org/, 참조.

시민디자인공모

내가 발견한 생활 속 ‘최고의 

디자인’으로 생활을 빛나게 

하는 디자인 이미지 

제품, 패션, 생활소품, 가구, 

광고, 패키지, 음식, 환경, 

조형 등에 관한 디자인을 

공모하고, 선전된 작품은 전시

시민참여

참여

공모

전시
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  광주비엔날레의 경우 2006광주비엔날레를 제외한 체험 프로그램이 부족하고 광

주디자인비엔날레의 경우 참여 프로그램이 전혀 없다. 국제적인 행사에 비해 다소 

프로그램이 빈약 하고 프로그램의 균형도 다소 맞지 않다. 학생이나 시민들 외에도 

가족과 함께하는 프로그램과 교사를 위한 프로그램도 더 폭넓게 개발되어야 할 필

요가 있다. 어느 한쪽으로 프로그램이 치우치거나 또는 부족해서는 안 될 것이다 참

여ㆍ체험 프로그램이 여러 대상으로 확대되어 미술의 전반적인 이해와 감상을 하는

데 바람직한 길잡이가 되고, 소통을 하는 하나의 수단으로서 역할을 하는 것이다. 

  비엔날레는 문화예술의 담론을 생산하고 소비하는 소통의 장으로 본 전시 외에 

관람객들을 대상으로 하는 프로그램 개발의 다양화를 통해 관람객들이 비엔날레와 

함께하는 소통의 장으로 그 역할과 기능을 할 것이다.

        1. 1. 1. 1. 역대광주비엔날레 역대광주비엔날레 역대광주비엔날레 역대광주비엔날레 참여참여참여참여ㆍㆍㆍㆍ체험 체험 체험 체험 프로그램 프로그램 프로그램 프로그램 및 및 및 및 전시 전시 전시 전시 관람객 관람객 관람객 관람객 대상 대상 대상 대상 통계통계통계통계

  역대광주비엔날레 참여ㆍ체험 프로그램 및 전시 관람객 대상 통계를 살펴보면 

2008광주비엔날레는 학생참여 1건 시민참여 2건으로 모두 3건 이고, 2006광주

비엔날레는 학생참여 1건 학생체험 8건 시민참여 2건 시민체험 4건으로 모두 

15건으로 역대광주비엔날레 중 가장 많다 2004광주비엔날레는 학생참여 1건 학

생체험 1건 모두 2건이며, 2002광주비엔날레는 학생참여 1건 학생체험 1건 시

민참여 1건 가족체험 1건으로 모두 4건이고, 2000광주비엔날레는 학생참여 2건 

시민참여 4건으로 모두 6건이다 1997광주비엔날레는 학생참여 2건 시미참여 2

건 모두 4건, 1995광주비엔날레는 학생참여 1건 시민참여 1건 모두 2건으로 이

루어졌다. 관람객 대상 통계를 정리하면, 학생참여 9건 학생체험 10건 시민참여 

12건 시민체험 4건 가족체험 1건으로 모두 36건으로 조사되었다. 이와 같이 역

대광주비엔날레 공공 참여ㆍ체험 프로그램 및 전시 관람객 대상 통계는 아래 통

계표와 같다.
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<표 3> 역대광주비엔날레 참여ㆍ체험 프로그램 및 전시 관람객 대상 통계표

        2. 2. 2. 2. 역대광주디자인비엔날 역대광주디자인비엔날 역대광주디자인비엔날 역대광주디자인비엔날 참여참여참여참여ㆍㆍㆍㆍ체험 체험 체험 체험 프로그램 프로그램 프로그램 프로그램 및 및 및 및 전시 전시 전시 전시 관람객 관람객 관람객 관람객 대상 대상 대상 대상 통계통계통계통계

  역대광주디자인비엔날레 참여ㆍ체험 프로그램 및 전시 관람객 대상 통계를 살펴

보면 다음과 같다. 2007광주디자인비엔날레는 학생체험 2건 시민체험 1건 가족체

험 1건 교사체험 1건 모두 5건이고, 2005광주디자인비엔날레는 학생체험 1건 시

민참여 1건 시민체험 1건 가족체험 1건 모두 4건으로 관람객 대상 통계를 정리하

면, 학생체험 3건 시민참여 1건 시민체험 2건 가족체험 2건 교사체험 1건 모두 9

건으로 조사되었다. 이와 같이 역대광주디자인비엔날레 참여ㆍ체험 프로그램 및 전

시 관람객 대상 통계는 아래 통계표와 같다.

광 주

비엔날레

학 생

참 여

학 생

체 험

시 민

참 여

시 민

체 험

가 족

참 여

가 족

체 험

교 사

참 여

교 사

체 험
합 계

2008 1 - 2 - - - - - 3

2006 1 8 2 4 - - - - 15

2004 1 1 - - - - - - 2

2002 1 1 1 - - 1 - - 4

2000 2 - 4 - - - - - 6

1997 2 - 2 - - - - - 4

1995 1 - 1 - - - - - 2

합계 9 10 12 4 0 1 0 0 36
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<표 4> 역대광주디자인비엔날레 참여ㆍ체험 프로그램 및 전시 관람객 대상 통계표

    

        3. 3. 3. 3. 역대광주비엔날레 역대광주비엔날레 역대광주비엔날레 역대광주비엔날레 참여참여참여참여ㆍㆍㆍㆍ체험 체험 체험 체험 프로그램 프로그램 프로그램 프로그램 및 및 및 및 전시 전시 전시 전시 통계통계통계통계

  역대광주비엔날레 참여ㆍ체험 프로그램 및 전시 통계를 살펴보면, 2008광주비엔

날레는 프로그램 1건 전시 1건 모두 2건 2006광주비엔날레는 프로그램 12건 전시 

1건 모두 13건, 2004광주비엔날레는 프로그램 1건 전시 1건 모두 2건, 2002광주

비엔날레는 프로그램 3건으로 모두 3건, 2000광주비엔날레는 프로그램 3건 전시 

3건 모두 6건, 1997광주비엔날레는 프로그램 1건 전시 3건 모두 4건, 1995광주비

엔날레는 프로그램1건 전시 1건 모두 2건으로 모두 정리하면 프로그램 22건 전시 

10건 모두 32건으로 조사되었다. 이와 같이 역대광주비엔날레 참여ㆍ체험 프로그

램 및 전시 통계를 정리하면 아래 통계표와 같다.

광주

디자인

비엔날레

학 생

참 여

학 생

체 험

시 민

참 여

시 민

체 험

가 족

참 여

가 족

체 험

교 사

참 여

교 사

체 험
합 계

2007 - 2 - 1 - 1 - 1 5

2005 - 1 1 1 - 1 - - 4

합계 0 3 1 2 0 2 0 1 9
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<표 5> 역대광주비엔날레 참여ㆍ체험 프로그램 및 전시 통계표

        4. 4. 4. 4. 역대광주디자인비엔날레 역대광주디자인비엔날레 역대광주디자인비엔날레 역대광주디자인비엔날레 참여참여참여참여ㆍㆍㆍㆍ체험 체험 체험 체험 프로그램 프로그램 프로그램 프로그램 및 및 및 및 전시 전시 전시 전시 통계통계통계통계

  역대광주디자인비엔날레 참여ㆍ체험 프로그램 및 전시 통계를 살펴보면, 2007광

주디자인비엔날레는 프로그램 3건으로 모두 3건 2005광주디자인비엔날레는 프로

그램 1건 전시 1건으로 모두 2건으로 역대광주디자인비엔날레를 정리하면, 프로그

램 4건 전시 1건 모두 5건으로 이루어졌다. 이와 같이 역대광주디자인비엔날레 참

여ㆍ체험 프로그램 및 전시 통계를 정리하며. 아래 표와 같다.

<표 6> 역대광주디자인비엔날레 참여ㆍ체험 프로그램 및 전시 통계표

광주비엔날레 프로그램 전 시 합 계

2008 1 1 2

2006 12 1 13

2004 1 1 2

2002 3 - 3

2000 3 3 6

1997 1 3 4

1995 1 1 2

합 계 22 10 32

광주디자인비엔날레 프로그램 전 시 합 계

2007 3 - 3

2005 1 1 2

합 계 4 1 5
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제제제제4444장 장 장 장 비엔날레와 비엔날레와 비엔날레와 비엔날레와 연계한 연계한 연계한 연계한 학교 학교 학교 학교 미술교육 미술교육 미술교육 미술교육 프로그램 프로그램 프로그램 프로그램 제안제안제안제안

제제제제1111절 절 절 절 제 제 제 제 안안안안

  광주비엔날레와 광주디자인비엔날레의 참여ㆍ체험 프로그램은 대부분 미술과 디

자인에 대한 일반적인 프로그램들로 구성되어 있고, 학생들을 대상으로 하는 교육

프로그램은 광주비엔날레와 광주디자인비엔날레를 통틀어 광주비엔날레에서 영상 

워크숍 프로그램 단 한 번 밖에 없었고, 시민들을 대상으로 하는 교육 프로그램도 

영상 워크숍 프로그램 단 한 번뿐이었다.  

  그 동안 비엔날레를 개최하면서 본 전시 외에 프로그램들이 체계적인 구성이 되

지 않아 매회 마다 일정한 프로그램을 참여와 체험을 할 수 없었고, 특히 교육프로

그램의 부족으로 미술에 대한 비엔날레의 교육적 역할을 모르쇠로 일관한 부분이 

없다 할 수 없다. 

  비엔날레는 문화예술에 대한 생산과 소비의 소통의 장으로 다음 세대의 새로운 

문화예술의 생산과 소비를 담당할 학생들에게 교육프로그램을 개발하고 제시함으

로써 세대와 세대 간의 연결을 하는 동시에 소통하는 교육의 장으로 그 역할과 기

능을 해야 한다. 이에 학교와 비엔날레가 연계한 미술교육 프로그램을 개발 하여 

제시함으로써 학교라는 공간에서의 미술교육이 울타리를 넘어 소통하는 장으로 확

대되어 학교 미술교육 영역의 확장으로 그 동안 미술을 바라보던 시각과 인식이 

바뀌고 현장의 살아 숨 쉬는 미술교육의 형태로 탈바꿈하여 미술교육의 그 목적을 

달성하는 계기를 만들어 갈수 있을 것이다.

  먼저 학교와 비엔날레와의 관계성을 찾고 서로간의 연계를 통해 얻고자하는 부
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분을 찾아야 한다. 학교 미술교육 프로그램을 개발하려면 비엔날레 운영위원회와 

학교 측에서 서로 협의하고, 비엔날레 운영위원회에서 학교 미술교육 프로그램 

개발을 위한 교사들의 워크숍을 통해 학교 미술교육 프로그램의 내용을 대상에 

맞추어 개발하고 제시함으로써 비엔날레는 교육적 역할의 소임을 다 하여 국제적

인 미술과 디자인의 축제 행사에 걸맞은 면모를 갖추게 되고 또한 비엔날레의 다

양한 면을 보여 줌으로써 그 기상을 한 층 높이는 소통의 장이 되고, 학교 미술

교육이 밖으로 확대된 교육을 통해 학생들의 창의적인 표현을 마음껏 발휘하는 

공간이 되는 것이다. 

학 교

         비엔날레                          학 생

<표 7> 비엔날레와 연계한 삼각협력 구도

   비엔날레와 연계한 학교 미술교육 프로그램 개발에 있어 보편적인 접근으로는 

위의 <표7>과 같이 학교와 비엔날레 그리고 학생의 서로간의 협력 구도 필요하다. 
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학교와 비엔날레의 관계에서는 학교는 비엔날레와 지속적인 교류를 통해 정보를 

공유하고, 학교의 미술교육 형태를 살피고, 비엔날레는 학교에 필요한 미술교육 프

로그램을 제공하여 학교교육으로 부족한 부분을 채워 보충할 수 있다. 비엔날레와 

학생의 관계에서 비엔날레는 학생에게 현장교육의 기회를 제공함으로써 미적안목

을 기르고 미적체험을 통해 경험하지 못한 미술의 다양한 면을 발견하고 경험하게 

하는 교육의 장으로 그 역할을 하며, 학생은 미술교육 프로그램의 체험을 통한 작

품을 완성하여 전시함으로써 비엔날레 전람회의 한 부분을 담당한다. 학교와 학생

의 관계에서는 학교는 학생에게 기본적인 미술교육을 시킴으로써 미술을 이해하는 

능력을 기르고, 학생은 학교교육을 받고 그 반응을 보임으로써 학교는 피드백의 효

과를 얻어 앞으로 학교 미술교육의 방향을 잡아 갈 수 있게 되는 것이다.

학 교

                                                                                                                학 생

         비엔날레                          작 가

<표 8> 작가ㆍ비엔날레와 연계한 삼각협력 구도
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  비엔날레와 연계한 학교 미술교육 프로그램 개발에 있어 학교와 비엔날레 그리

고 작가의 관계성의 중요성을 알고 서로 협력하는 구도가 필요하다.  위의 <표8>

과 같은 경우 보편적이지는 않지만 특별히 적용해 볼 때 보편적인 경우의 접근방

식보다  미술교육 프로그램에 더 효과적이라고 할 수 있겠다. 우선 학교와 비엔날

레의 관계에서 비엔날레는 학교에 다양한 교육 프로그램을 제공하여 학교교육에서 

경험하지 못하는 미술교육을 비엔날레의 교육프로그램을 통해 체험하는 시간을 갖

게 하고, 학교는 비엔날레에 미래의 미술문화를 창조하고 소비하는 입장에서 관람

객으로 비엔날레를 관람하는 학생들을 제공한다. 

  비엔날레와 작가와의 관계에서 비엔날레는 작가에게 작업을 하는데 필요한 것들

을 후원을 해 줌으로써 작가가 작업을 하는데 어려움이 없도록 하고, 작가는 비엔

날레에 후원을 받아 작업을 하고 작품을 완성하여 비엔날레 전람회 기간 동안 전

시하는 것으로 관계를 형성한다. 또한 작가와 학교와의 관계는 작가는 학교 미술교

육에서 채워지지 않는 부분을 작품제작 현장에서의 교육을 통해 미술교육의 살아

있는 체험을 학생들이 할 수 있도록 협력하고, 학교는 작가와 교류하여 정보를 공

유하며 학생들과 교감을 통해 학생들의 의중을 파악하여 작업을 하는데 도움을 주

는 협력관계를 갖는다. 학교는 학생들에게 기본적인 미술교육을 담당하여 학생들이 

미술을 이해하는 능력을 기르게 되고, 비엔날레는 다양한 작품들을 전시하고 소통

하는 열려있는 공간으로 학생들에게 미적안목을 기르는 교육의 장이 되며, 작가는 

학생들과 교감을 통하여 작업에 참여하는 과정에서 미적체험을 경험하는 현장교육

의 산실이 되는 것이다.   

  비엔날레 행사 기간 동안 비엔날레 광장이나 전시관 또는 비엔날레가 지정한 공

공장소에서 학생들의 완성된 작품들을 설치하고 전시하는 것으로 학생들의 작품이 

학교의 좁은 공간이 아닌 넓고 공공성을 지닌 장소에서 전시를 함으로써 비엔날레 

행사에 참여하게 되는 경험을 갖게 되고 그로인해 학생 스스로 작품에 대한 애착

과 자부심을 가지며 미술에 대한 고정관념의 틀을 깨는 중요한 경험을 하게 되는 
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시간이 될 것이다.

  광주비엔날레와 광주디자인비엔날레가 광주에서 번갈아 가면서 해 마다 비엔날

레 행사를 개최하게 된다. 이것은 바로 광주에 있는 학생들에게는 더 없는 좋은 기

회이다. 광주비엔날레와 광주디자인비엔날레는 국제적인 행사로 국내 뿐 아니라 국

제적인 현대 미술과 디자인의 흐름을 알 수 있는 소통의 장이다. 여기에 광주비엔

날레와 광주디자인비엔날레의 중요성이 있다. 

  학교 미술교육이 어느 한 쪽으로 기우는 것이 아니라 순수미술과 디자인을 모두 

학생들에게 경험할 수 있게 하는 기회의 시간이 되는 것이다. 이에 비엔날레와 연

계한 학교 미술교육 프로그램의 개발의 필요성과 중요성을 알고 그 대상에 맞는 

프로그램의 워크숍을 통해 프로그램 구성으로 다음과 같이 학교 미술교육 프로그

램 개발 제안을 하고자 한다.

        1. 1. 1. 1. 비엔날레 비엔날레 비엔날레 비엔날레 전람회 전람회 전람회 전람회 오픈 오픈 오픈 오픈 이전 이전 이전 이전 프로그램프로그램프로그램프로그램

  비엔날레와 연계한 학교 미술교육 프로그램 개발은 우선 프로그램 개발에 대한 

기획과 프로그램 워크숍을 통한 전반적인 학교 미술교육 프로그램을 실행하고자 

한다. 비엔날레와 연계한 프로그램의 기획의도를 갖고 학교 미술교사와 비엔날레, 

그리고 작가가 서로 협의하여 작가의 작품의도와 대상에 맞는 프로그램 개발을 하

고, 그 프로그램을 실행하기 위해서는 프로그램 기획과정 단계에서부터 작가와 함

께 미술교사와 학생들의 참여가 이루어져야하고, 작가의 의도를 왜곡하지 않는 한

도에서 학생들의 의견을 수렴하여 프로그램 구성을 한다. 프로그램에 관한 워크숍

을 통해 작가의 의도와 프로그램의 전반적인 내용을 인지하고 작업에 대한 기본적

인 체험을 하여 비엔날레 전람회 전에 프로그램의 내용을 숙지하여 준비하고 작업

의 전반적인 흐름을 파악한다. 
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        2. 2. 2. 2. 비엔날레 비엔날레 비엔날레 비엔날레 전람회 전람회 전람회 전람회 기간 기간 기간 기간 

  비엔날레 행사 이전에 기획과정과 워크숍을 통해 프로그램의 전반적인 내용을 

파악한 상태에서 비엔날레 기간에 작가와 함께 학생들이 작품을 제작하고 완성하

여 비엔날레가 지정한 공공장소에 작품을 설치하여 전시를 한다. 학생들이 완성한 

작품은 기존의 학교에서 미술수업시간에 협소한 장소에서 작업한 것과는 다른 현

장성과 공공을 갖고 있으며, 이것은 작업에 참여한 학생들에게 자부심을 갖게 하고 

미술에 대한 이해의 폭을 넓히는 계기가 될 것이다.

        3. 3. 3. 3. 비엔날레 비엔날레 비엔날레 비엔날레 전람회 전람회 전람회 전람회 이후 이후 이후 이후 

  미술교육 프로그램이 비엔날레 기간의 일회성으로 끝나는 것이 아니라 비엔날레 

기간 이후에도 지속성을 갖고 계속해서 이루어져야 한다. 학교는 비엔날레와 작가

와의 관계성을 갖고 학교 미술교육 프로그램을 개발하여 제공함으로써 많은 학생

들에게 학교 미술교육이 채워줄 수 없는 부분을 담당하고 작가는 작업의 기회를 

갖게 되고 비엔날레는 작품을 전시함으로써 서로에게 유익이 되는 상승효과를 얻

을 수 있도록 한다.

<표 9> 프로그램 개발 제안1

《도심 속 아름다운 숲 만들기》

◎프로그램 개요

주최 : 광주비엔날레
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주관 : 광주광역시 교육청ㆍ광주비엔날레

대상 : 초등학생

기간 : 광주비엔날레 전시 기간 중

장소 : 비엔날레가 지정한 곳

내용 : 재활용품을 활용하여 도심 속의 공공장소에 아름다운 숲을 만든다. 

◎프로그램 워크숍

대상 : 초등학생 및 선생님

기간 : 비엔날레 개최 전 

장소 : 비엔날레 세미나실 및 전시실

내용 : 프로그램을 진행을 하기위한 내용

◎프로그램 목적 

  재활용품을 활용한 미술수업은 사물에 대한 인식과 표현의 자유로움을 느끼

게 함으로서 건강한 자아형성에 도움을 주고, 만들어진 작품들을 공공장소에 

설치함으로써 틀에 갇힌 작은 책상 위의 미술이 아니라 틀을 깨는 확장된 미술

수업을 통해 보다 친숙하고 가까운 생활 속의 미술로 학생들에게 다가가는 재

미있고 즐거운 미술에 목적이 있다.  

◎프로그램 내용

  도심의 빌딩들 사이에 인공 섬처럼 자리 잡고 있는 공공장소(공원 및 광장)

에 학생들이 미술수업 시간에 재활용품을 활용하여 만든 작품들을 하나하나 설

치해 공공장소에 활기가 넘치고 재미있는 ‘도심 속 아름다운 숲’을 만듦으로써, 
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미술이 생활환경 속에 가까이 있음을 알고 공공장소를 찾는 모든 시민들에게 

다양한 볼거리를 제공한다.

◎프로그램 진행

1.미술수업 시간에 재활용품을 활용하여 작품들을 만든다. 

2.만들어진 작품들을 선생님의 인솔 하에 지정된 공공장소로 이동한다.

3.만들어진 작품들을 선생님의 도움으로 하나하나 학생들이 설치한다.

4.학생들이 설치작품을 발표한다. 

5.공공장소에 설치된 완성된 작품을 감상하고 후기작성을 한다.

◎세부내용

1.재활용품은 플라스틱병, 옷, 천, 종이, CD, 플라스틱 용품, 다 사용한 학용품  

 등 사용하기 위험하지 않고 안전한 오브제를 사용한다.

2.다양한 재활용을 숲 속의 동물, 새, 새집, 풀, 열매, 나뭇가지 등 여러 가지   

 상상의 나래를 펴 다양한 작품을 만든다. 

3.만들어진 작품들은 재미있게 컬러링을 한다.

4.그림이나 글을 다양하게 표현 한다.

5.비에 젖는 종이는 코팅을 하여 비에 젖지 않도록 한다.

6.완성된 작품들을 설치한다.

7.작품들을 나뭇가지에 메달아 놓기도 하고, 바닥에 붙여 두기도 하고, 벤치에  

 천을 감싸기도 하며, 학생들의 눈높이에 맞게 하나하나 설치하여 완성한다.
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<표 9-1> 프로그램 개발 제안1 학습지도안

◎프로그램 기대효과

1. 세상을 아름답고 새롭게 바라보는 미적 안목을 기른다.

2 상상력을 통한 다양한 표현을 통해 창의력을 기른다.

3. 자신의 마음을 표현한 작품을 통해 감성능력을 기른다.

4. 다양한 작품제작을 통해 조형능력을 기른다.

5.적극적인 미술수업을 통한 즐겁고 재미있는 생활환경 속 미술로 의식 전환을 

유도 한다.

6.시민들의 다양한 미술체험을 통한 학교미술의 고정관념의 틀을 깬다.

학습주제 도심 속 아름다운 숲 만들기 차 시 1,2/4

학습목표

1.공공미술을 알아본다.

2.작품제작기법을 이해하고 재료의 

특성을 살펴본다.

학 년
초등학교 

5학년

학습

단계
학습내용

교수-학습활동

학 생 교 수 학습자료 시간

도입

5′

*학습주제제시

*학습목표제시

-인사

-학습주제 및 학습

목표 인지

-인사, 출결확인

-학습주제제시

-학습목표제시

PPT 

컴퓨터 

프로젝트

5′

1/4

전개

70′

*동기유발

*공공미술

 이해하기

-공공미술에 대한 설

명을 듣고 이해한다.

-조별인원구성하기

-공공미술이 무엇  

 인지  설명하기

-조별인원구성하기

PPT 

작품사진

컴퓨터 

프로젝트

20′

1/4
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*작품제작기

법 및 재료의 

특성이해

-여러 가지 작품

 제작기법과 재료의  

 특성 이해한다.

-여러 가지 작품

 제작 기법설명

15′

1/4

*워크숍을 통

한 체험하기

-표현 할 작품제작  

 설명을 듣는다.
-작품제작설명

5′

2/4

-워크숍을 통해 

 작품제작을 체험해  

 본다.

-여러 가지 형태와  

 모양을 가진 작품  

 을 만들어 본다.

-워크숍을 통해 

 작품제작 체험 

 진행

30′

2/4

정리

5′

*다음차시

 예고

- 주변정리 및 

 다음차시 예고를 

 듣는다.

-수업내용에 

 대한 간략한 정리

-과제 

 (도심 속 아름다운  

 숲 상상해 오기)

-다음차시예고 및  

 작품제작 준비물   

 안내  

PPT 

컴퓨터 

프로젝트

5′

2/4
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<표 9-2> 프로그램 개발 제안1 학습지도안

학습주제 도심 속 아름다운 숲 만들기 차 시 3,4/4

학습목표

1.도심 속 아름다운 숲에 대한 

 상상하기

2.작품 제작하고 설치하기

3.작품 감상하기

학 년
초등학교 

5학년

학습

단계
학습내용

교수-학습활동

학 생 교 수 학습자료 시간

도입

5′

*학습목표제

시

-인사

-학습목표 인식

-조별 작품제작 

 재료준비

-인사 및 출결확인

-학습목표제시

-조별 작품제작 

 재료준비 검사

PPT 

컴퓨터 

프로젝트

5′

3/4

전개

65′
*표현하기

-도심 속 아름다운  

 숲 상상하기

-조별 작품 구상

 하고  스케치하기

-조별 작품제작하기

-작품완성 후 색칠  

 하기

-조별 작품제작 

 수행 확인

스케치북, 

붓, 물감,

가위, 칼,

플라스틱병, 

천, 종이,  

CD, 옷, 

플라스틱용

품   등

35′

3/4

-조별 작품설치하기

-조별 작품발표

-조별 작품발표 

 격려

-피드백하기

30′

4/4

정리

10′

*작품 감상 

및 평가

-다른 조의 작품과  

 비교 감상하기

-후기 작성하기

-작품 감상 및 평가

-정리하기

10′

4/4
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<표 10> 프로그램 개발 제안2

《바람에 춤추는 캠퍼스》

◎프로그램 개요

주최 : 광주비엔날레

주관 : 광주광역시 교육청ㆍ광주비엔날레

대상 : 중ㆍ고등학생

기간 : 비엔날레 전시 기간 중

장소 : 광주비엔날레가 지정한 곳

내용 : 캠퍼스를 대신하여 재활용 플래카드에 여러 가지 재료를 사용하여 주제

를 갖고 표현하는 그림

◎프로그램 워크숍

대상 : 중ㆍ고등학생 및 선생님

기간 : 비엔날레 개최 전 

장소 : 비엔날레 세미나실 및 전시실

내용 : 프로그램을 진행을 하기위한 내용

◎프로그램 목적

  재활용되는 플래카드에 여러 가지 재료를 사용하여 그림을 자유롭게 표현하

게 됨에 따라 창의성과 감성을 자극하여 숨어 있는 잠재력을 깨우고 그 가능성

을 작품을 통해 표현하는데 그 목적이 있다. 
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◎프로그램 내용

  캠퍼스를 대신하여 주변에 버려진 플래카드를 준비한 다음 여러 가지 재료와 

다양한 소재를 가지고 3~5명 정도 조별로 구성하고 주제를 정한 다음 그림을 

자유롭게  표현하여 야외에 미술관을 옮겨 놓은 것처럼 비엔날레 전시관 주변

에 일정한 간격을 두고  바람에 나부끼게 설치한다. 

◎프로그램 진행

1.버려진 재활용 플래카드를 준비한다.

2.3~5명 정도 조별 인원을 구성한다.

3.구성한 조별로 주제를 정한다.

4.준비된 여러 가지 재료를 사용하여 주제에 맞게 자유롭게 표현한다.

5.완성된 작품은 비엔날레 전시관 주변에 일정한 간격들 두고 설치한다.

6.설치한 작품을 발표한다.

7.작품을 감상하고 후기작성을 한다.

◎세부내용

1.작품을 표현할 때 사용하는 재료는 제한하지 않는다. 

2.작품을 설치할 때 높이는 1.5m 정도로 높이를 조절하여 적당한 간격을 두고 

비엔날레 전시관 주변에 군락을 조성하여 길게 연결하여 설치한다.

◎프로그램 기대효과

1.그림은 항상 스케치북이나 캠퍼스와 같은 정형화된 틀에서만 표현하는 것이 

아니라 그 어디에도 표현할 수 있다는 표현에 대한 인식의 전환을 가지게 하는 
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<표 10-1> 프로그램 개발 제안2 학습지도안

효과를 갖는다.

2.그림도 조별로 구성하여 얼마든지 같이 표현하는데 자유롭다는 것과 팀으로 

하나 되어 협력하는 팀워크를 배우는 효과를 갖는다.

학습주제 바람에 춤추는 캠퍼스 차 시 1,2/4

학습목표

1.설치미술에 대해 알아보기

2.다양한 표현기법을 이해하고 

  재료의 특성을 살펴본다.

학 년 중학교 2학년

학습

단계
학습내용

교수-학습활동

학 생 교 수 학습자료 시간

도입

5′

*학습주제제

시

*학습목표제

시

-인사

-학습주제 및 학습

목표 인지

-인사, 출결확인

-학습주제제시

-학습목표제시

PPT 

컴퓨터 

프로젝트

5′

1/4

전개

80′

*동기유발

*설치미술대

해이해하기

-설치미술이 무엇

인지 알아보고 이해

하기

-조별인원구성하기

-설치미술에 대해 

설명하기

-조별인원구성하기

PPT 

작품사진

컴퓨터 

프로젝트

20′

1/4

*다양한 표현 

기법설명 및 

-다양한 형태의 표

현기법과 재료의 

-다양한 형태의 

 표현기법과 재료의 

20′

1/4
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<표 10-2> 프로그램 개발 제안2 학습지도안

재료의 특성

이해하기
특성 이해한다.  기법설명

*워크숍을 통

한 체험하기

-표현 할 작품에 

대한 설명을 듣고 

이해한다.

-작품제작설명
5′

2/4

-워크숍을 통해 

 작품제작을 체험해  

 본다.

-여러 가지 물감과  

 오브제를 사용하여  

 다양하게 표현해   

 본다. 

-워크숍을 통해 

작품제작 체험 진행

35′

2/4

정리

5′

*다음차시

 예고

- 주변정리 및 

 다음차시 예고를 

 듣는다.

-수업내용에 

 대한 간략한 정리 

-다음수업 작품

 제작 준비물 안내  

 및 표현 할 작품   

 상상해 오기 과제

PPT 

컴퓨터 

프로젝트

5′

2/4

학습주제 바람에 춤추는 캠퍼스 차 시 3,4/4

학습목표

1.표현 할 그림 상상하기

2.작품 제작하고 설치하기

3.작품 감상하기

학 년 중학교 2학년
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학습

단계
학습내용

교수-학습활동

학 생 교 수 학습자료 시간

도입

5′

*학습목표

 제시

-인사

-학습목표 인식

-조별 작품제작 

 재료준비

-인사 및 출결확인

-학습목표제시

-조별 작품제작 

 재료준비 검사

5′

3/4

전개

75′
*표현하기

-플래카드에 표현할  

 그림 상상하기

-조별 작품 구상

 하고 밑그림

 그리기

-조별작품제작하기

 (다양한 재료를 사  

 용하여 색을 칠

 하고 오브제를 

 활용 하여 표현

 하기)

-조별 작품제작 

 수행 확인

플래카드, 

붓, 물감, 

오브제, 그 

외 다양한 

재료 

40′

3/4

-조별작품설치하기

-조별 작품발표

-조별 작품발표 

 격려

-피드백 하기

35′

4/4

정리

10′

*작품 감상 

및 후기 작성

-다른 조의 작품과  

 비교 감상하기

-후기 작성

-작품 감상 및 평가

-정리하기
10′
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<표 11> 프로그램 개발 제안3

《색으로 만든 디자인》

◎프로그램 개요

주최 : 광주디자인비엔날레

주관 : 광주광역시 교육청ㆍ광주디자인비엔날레

대상 : 초등학생

기간 : 비엔날레 전시 기간 중

장소 : 광주디자인비엔날레가 지정한 곳

내용 : 여러 가지 모양의 빈 병 또는 색깔별 빈 병을 활용하여 그 안에 여러 

가지 색을 섞은 물을 담아 광장에 재미있는 모양을 디자인한다.

◎프로그램 워크숍

대상 : 초등학생 및 선생님

기간 : 비엔날레 개최 전 

장소 : 비엔날레 세미나실 및 전시실

내용 : 프로그램을 진행을 하기위한 내용

◎프로그램 목적 

  주변에 있는 빈 플라스틱병이나 유리병을 활용한 활동적인 디자인 수업으로 

색에 대한 이해와 디자인에 대한 이해를 하는 시간을 갖고 색이 주는 이미지와 

디자인의 이미지를 사물에 대한 색깔과 디자인의 결합으로 이미지에 대하여 상

상하고 표현함으로써 색과 디자인을 알아 가는데 그 목적이 있다. 
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◎프로그램 내용

  생활 주변에 흔히 있는 빈 플라스틱병이나 유리병을 활용하여 색으로  이미

지를 디자인하는 것으로 빈병에 색을 썩은 물을 담아 그 병들을 가지고 여러 

가지 형태를 가진 이미지를 디자인하는 것으로 예를 들면 자동차, 비행기, 공

용, 새, 물고기 등 이외에도 상상 속에 있는 어떤 이미지를 바닥에 그 형태에 

맞게 병을 놓아 그 형상을 표현한다.

◎프로그램 진행

1.학생들을 5명~10명 정도 조 편성을 한다.

2.학생들이 모아 온 빈병을 크기별, 모양별, 재질별 등으로 분류한다.

3.조별로 표현할 이미지를 정한다.

4.조별로 분류한 빈병에 색을 섞은 물을 부어 빈병을 채운다.

5.바닥에 표현할 이미지 형태를 그린다. 

6.여러 가지 형태의 이미지를 물을 채운 빈병으로 바닥에 하나씩 놓아 상상한  

 모양을 표현하여 디자인 한다.

7.조별로 표현한 이미지를 디자인 존으로 구성한다.

8.설치된 작품을 조별로 발표한다.

8.작품을 감상하고 후기작성을 한다.

◎세부내용

1.준비한 플라스틱병과 유리병에 붙어 있는 포장 비닐을 벗겨내어 물 색깔이   

 잘 보이도록 한다.

2.포장 비닐을 벗겨낸 플라스틱병과 유리병을 크기별, 종류별, 재질별로 나눈   
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<표 11-1> 프로그램 개발 제안3 학습지도안

 

 병에 물감을 풀어 색깔별로 섞어 놓는다.

3.준비한 빈병에 깔때기를 활용하여 원하는 색의 물을 담는다. 

4.표현할 색깔의 물을 담은 후 마개를 꼭 닫는다.

5.조별로 물을 담을 병을 나누어 상상한 이미지를 표현한다.

◎프로그램 기대효과

1.색깔로 이미지를 표현함으로써 색에 대한 상상력을 키운다. 

2.상상한 이미지를 디자인함으로써 디자인에 대한 인식을 새롭게 하는 계기를  

 만들어 준다.

3.팀을 이루어 함께 표현하는 과정에 서로 협력하고 도움으로써 팀워크를 배우  

 는 효과를 얻는다.

4.활동적으로 움직이며 표현하는데서 디자인이 놀이처럼 즐겁다는 인식을 하게  

 하는 효과가 있다. 

학습주제 색으로 만든 디자인 차 시 1,2/4

학습목표

1.색의 속성과 디자인에 대해 

 알아본다.

2.작품제작방법을 이해하고 재료의  

 특성을 살펴본다.

학 년
초등학교

3학년

학습

단계
학습내용

교수-학습활동

학 생 교 수 학습자료 시간
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도입

5′

*학습주제

 제시

*학습목표

 제시

-인사

-학습주제 및 학습  

 목표 인지

-인사, 출결확인

-학습주제제시

-학습목표제시

PPT 

컴퓨터 

프로젝트

5′

1/4

전개

70′

*동기유발

*색의속성과  

 디자인에 대  

 해이해하기

-색의 속성과 디자  

 인에 대한 설명을  

 듣고 이해한다.

-조별인원구성하기

-색의 속성과 디자

인이 무엇인지  설

명하기

-조별인원구성하기

PPT 

작품사진

컴퓨터 

프로젝트

20′

1/4

*작품제작 기

법설명 및 재

료의 특성이

해

-여러 형태의 작품

 제작기법과 재료의  

 특성 이해한다.

-여러 형태의 작품

 제작과 재료의 기

법설명

15′

1/4

*워크숍을 통  

 한 체험하기

-표현 할 작품제작  

 설명을 듣고 이해  

 한다.

-작품제작설명
5′

2/4

-워크숍을 통해 

 작품제작을 체험해  

 본다.

-물감을 섞어 물에  

 타서 색을 만들어  

 여러 형태의 병에  

 담아 본다. 

-워크숍을 통해 

작품제작 체험 진행

30′

2/4

정리

5′

*다음차시

 예고

-주변정리 및 

 다음차시 예고를 

 듣는다.

-수업내용에 

 대한 간략한 정리 

-과제

PPT 

컴퓨터 

프로젝트

5′

2/4
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<표 11-2> 프로그램 개발 제안3 학습지도안

(색으로 만들 디자

인 상상해 오기)

-다음차시 작품

 제작 준비물 안내 

학습주제 색으로 만든 디자인 차 시 3,4/4

학습목표

1.색으로 만들 디자인 상상하기

2.작품 제작하고 설치하기

3.작품 감상하기

학 년
초등학교

3학년

학습

단계
학습내용

교수-학습활동

학 생 교 수 학습자료 시간

도입

5′

*학습목표

 제시

-인사

-학습목표 인식

-조별 작품제작 재

료준비

-인사 및 출결확인

-학습목표제시

-조별 작품제작 재

료준비 검사

5′

3/4

전개

65′
*표현하기

-색으로 만들 디자

인 상상하기

-조별 작품 구상하

고  스케치하기

-조별작품제작하기

-조별 작품제작 수

행 확인

플라스틱병, 

천, 종이,  

CD, 옷, 

플라스틱용

품   등

35′

3/4

-조별작품설치하기

-조별 작품발표

-조별 작품발표 

 격려

-피드백하기

30′

4/4



- 64 -

<표 12> 프로그램 개발 제안4

《네 꿈을 펼쳐라》

◎프로그램 개요

주최 : 광주디자인비엔날레

주관 : 광주광역시 교육청ㆍ광주디자인비엔날레

대상 : 중ㆍ고등학생

기간 : 비엔날레 전시 기간 중

장소 : 광주디자인비엔날레가 지정한 곳

내용 : 엽서에 자신의 미래의 꿈을 다양한 기법으로 표현하여 미래의 자신의 

명함을 디자인하여 작품을 완성한다.

◎프로그램 워크숍

대상 : 중ㆍ고등학생 및 선생님

기간 : 비엔날레 개최 전 

장소 : 비엔날레 세미나실 및 전시실

내용 : 프로그램을 진행을 하기위한 내용

진행 : 프로그램을 구성한 작가

정리

10′

*작품 감상 

및 평가

-다른 조의 작품과  

 비교 감상하기

-후기 작성

-작품 감상 및 평가

-정리하기
10′
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◎프로그램 목적       

  입시라는 무거운 짐을 지고 하루하루 학교생활을 하는 학생들에게 자신의 미

래에 대한 꿈을 꾸게 하고, 작은 엽서에 미래의 자신의 모습을 담은 명함을 다

양한 기법으로 자유롭게 표현함으로써 긍정적인 자아형성과 디자인에 대한 흥

미와 관심을 유발하고 창의적 사고 능력과 감수성을 키워 궁극적으로 디자인을 

알아 가는데 그 목적이 있다.

◎프로그램 내용

  미술수업 시간에 1호 크기의 작은 엽서에 자신의 미래의 꿈을 그림과 글로 

또는 꼴라쥬 스텐실 등 여러 가지 기법과 재료를 사용하여 자신의 미래의 모습

을 담은 명함을 디자인하여 비엔날레 광장에 대형 펜스를 설치하여 그 곳에 대

형 세계지도 모양의 판에 디자인한 명함을 퍼즐처럼 하나씩 붙여 또 하나의 큰 

명함을 완성하여 비엔날레 관람객들에게 학생들의 디자인한 작품을 감상하는 

즐거움을 선사한다.

◎프로그램 진행

1.광주비엔날레 광장에 대형 세계지도 모양의 펜스 세트를 제작한다.

2.학교에서 미술수업 시간에 자신의 미래의 꿈을 엽서에 다양한 기법으로 표현  

 한 명함을 디자인하여 완성한다.

3.학교 선생님의 인솔 하에 작가와 함께 비엔날레 광장에 제작된 세트에 학생

들 자신이 디자인하여 만든 명함을 직접 퍼즐처럼 붙인다.

4.완성된 설치작품을 배경으로 사진 촬영을 한다.

5.작품을 감상하고 후기작성을 한다.
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<표 12-1> 프로그램 개발 제안4 학습지도안

◎세부내용

1.자신의 미래에 대한 모습을 생각한다.

2.자신의 미래의 꿈을 작은 엽서에 디자인을 한다.

3.자신만의 여러 가지 기법들을 활용하여 재미있게 표현한다.

4.꼴라쥬, 스텐실, 프로타주 등 여러 기법을 활용한다.

5.완성된 엽서 명함은 빗물에 젖지 않도록 코팅을 한다.

6.코팅한 엽서 명함을 세트에 하나씩 붙여 작품을 완성한다.

◎프로그램 기대효과 

1.학생 자신의 미래에 대한 희망과 꿈을 갖게 한다.

2.긍정적인 사고와 디자인에 대한 인식을 새롭게 한다.

3.새로운 디자인 활동의 방향을 모색 한다.

학습주제 네 꿈을 펼쳐라 차 시 1,2/4

학습목표

1.디자인의 개념과 디자인의 활용  

 방법을  알아본다.

2.다양한 표현기법을 이해하고 

 재료의 특성을 살펴본다.

학 년
고등학교 

1학년

학습

단계
학습내용

교수-학습활동

학 생 교 수 학습자료 시간

도입 *학습주제 -인사 -인사, 출결확인 PPT 5′
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5′

 제시

*학습목표

 제시

-학습주제 및 학습

목표 인지

-학습주제제시

-학습목표제시

컴퓨터 

프로젝트
1/4

전개

90′

*동기유발

*자인의 개념  

 과 디자인의  

 활용 방법

-디자인의 개념과  

 디자인의 활용 방  

 법을 이해한다.

-디자인의 개념과  

 디자인의 활용 

 방법에 대한 설명

PPT 

작품사진

컴퓨터 

프로젝트

20′

1/4

*다양한 표현  

 기법설명 및  

 재료의 특성  

 이해하기

-다양한 형태의 

 표현기법과 재료의  

 특성 이해한다.

-다양한 형태의 

 표현기법과 재료의  

 기법설명

25′

1/4

*워크숍을 통

한 체험하기

-표현 할 작품에 

대한 설명을 듣고 

이해한다.

-작품제작설명
5′

2/4

-워크숍을 통해 

 작품제작을 체험해  

 본다.

-여러 가지 재료와  

 오브제를 사용하여  

 다양하게 표현해   

 본다. 

-워크숍을 통해 

 작품제작 체험 진  

 행(작가와의 소통  

 을 통해 작품의 의  

 도를 충분히 이해  

 하고 다양한 표현  

 을 자유롭게 한다.)

40′

2/4

정리

5′

*다음차시

 예고

- 주변정리 및 

 다음차시 예고를 

 듣는다.

-수업내용에 

 대한 간략한 정리

-과제

 (표현 할 작품 상  

 상해 오기)

PPT 

컴퓨터 

프로젝트

5′

2/4
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<표 12-2> 프로그램 개발 제안4 학습지도안

-다음차시예고 및  

 작품제작 준비물   

 안내  

학습주제 네 꿈을 펼쳐라 차 시 3,4/4

학습목표

1.표현 할 그림 상상하기

2.작품 제작하고 설치하기

3.작품 감상하기

학 년
고등학교 

1학년

학습

단계
학습내용

교수-학습활동

학 생 교 수 학습자료 시간

도입

5′

*학습목표

 제시

-인사

-학습목표 인식

-조별 작품제작 

 재료준비

-인사 및 출결확인

-학습목표제시

-조별 작품제작 

 재료준비 검사

PPT 

컴퓨터 

프로젝트

5′

3/4

전개

85′
*표현하기

-엽서에 자신의 미  

 래에 대한 꿈을 디  

 자인할 그림 상상  

 하기

-작품 구상하고  

 밑그림 그리기

-작품제작하기

(다양한 재료를 사

-작품제작 수행 

 확인

-작가와 함께 하기 

 붓, 물감, 

그 외 

다양한 

재료 

45′

3/4
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제제제제2222절 절 절 절 비엔날레 비엔날레 비엔날레 비엔날레 프로그램을 프로그램을 프로그램을 프로그램을 통한 통한 통한 통한 미술교육미술교육미술교육미술교육

  광주비엔날레는 올해 7회째 개최를  맞으며 13년이 되었고, 광주디자인비엔날레

는 작년까지 2회째를 거치며 올해 3년이 지났다. 그러나 광주에서 개최하는  광주

비엔날레와 광주디자인비엔날레를 통한 미술교육이 얼마나 이루어지고 있는가? 한

번쯤 생각을 해야 할 시점이라 여겨진다. 광주에서 열리는 국제행사 중 가장 큰 행

사를 치루면서 학생들의 미술교육에 관한 변변한 교육이 지속적으로 이루어지고 

있지 않고 있다는 것은 참으로 안타깝기 그지없다. 또한 이런 국제행사를 개최하면

서도 아직 우리의 학교 미술교육은 많이 닫혀 있다는 것이다. 닫혀 있다는 것은 바

용하여 색을 칠하고 

오브제를 활용하여 

표현하기)

-작품설치하기

-작품발표

-작가와 함께 

 작품 설치

-작품발표 격려

-피드백 하기

40′

4/4

정리

10′

*작품 감상   및 

후기  작 성

-다른 학생 명함 

 작품과 비교 감상  

 하기

-후기 작성

-작품 감상 및 평가

-정리하기
10′
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로 공간이 닫혀있고, 교육내용과 방법이 닫혀 있고, 교사와 학부모의 의식이 닫혀 

있는 경우가 많다는 것을 의미한다. 

  이는 우리의 미술교육이 대부분 교실의 작은 책상이나 미술실의 제한된 공간에

서 이루어지고 있다는 것이다. 또한 지금껏 미술교육을 받아온 우리들의 미술에 대

한 태도나 인식이 닫혀 있다는 점이다. 미술은 대상을 있는 그대로 사실적으로 표

현하는 것이며, 사실적으로 표현하는 조형능력이 중요하다는 관념의 틀에 갇혀 있

는 경우가 많다.

  이제는 미술교육이 지금껏 갖고 있던 관념적 틀을 벗어 버리고 열린 교육으로 

돌아 설 필요가 있다. 미술교육을 담당하는 교사와 학생들의 인식이 열려서 미술을 

폭넓게 받아들여 다양한 조형활동을 수용하고 미적안목, 창의성 개발, 감성능력, 조

형능력을 신장 하는데 효과적인 방법임을 인식해야 한다. 더불어 학교 미술교육의 

내용이나 방법이 열려야 한다. 제한된 재료와 제한된 기법을 반복해서 수업하는 형

식에서 벗어나 여러 가지 재료와 기법을 다양하게 탐색하고, 새로운 재료와 기법을 

활용하여 광범위하게 접할 수 있는 기회가 많이 이루어져야 한다. 그리고 무엇보다 

공간이 열려야 한다. 

  우리의 미술교육은 교실이나 미술실이라는 한정된 공간을 벗어나 삶의 현장으로, 

문화의 현장으로, 우리가 생활하는 주변 공간으로 확대되어야 한다. 기존의 틀 안

의 공간에서 과감히 벗어나 틀 밖의 미술관으로, 박물관으로, 자연 속으로, 길거리

로 공간을 확장하여 나가야한다. 이런 변화 속에서 미술교육이 추구해야할 목적을 

달성해야 한다. 미술은 우리 생활 곳곳에 있으므로 학생들 자신의 생활 속에서 미

술을 발견하고, 탐색하며, 향수하고, 인식을 개선할 수 있도록 미술교육의 공간을 

열어주어야 한다. 그러기위해서는 지역의 미술문화 행사와 그 시설물들을 활용해야 

한다. 먼저 광주의 비엔날레는 디자인과 순수미술의 두 영역이 해 마다 번갈아 가

며 행사가 개최되고 있다. 이러한 국제 행사를 통해 학생들의 미술에 대한 잠재된 

욕구를 이끌어 내는 것이 중요하다. 비엔날레의 다양한 작품들을 볼 수 있는 기회
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가 학생들의 미적 의식을 새롭게 하는 전환점이 될 수 있을 것이다. 하지만 비엔날

레의 작품들로서 학생들의 욕구를 충분히 만족시킬 수는 없다. 그렇다면 학생들에

게 필요한 것은 프로그램을 통한 미술교육을 함으로써 미술의 활성화를 찾는 것이

다. 이것은 비엔날레가 갖고 있는 공공성과 열린 광장으로써의 소통을 함께 나눌 

수 있다는 것이다. 제도적 틀에 갇힌 학교 미술교육이 작은 교실에서 벗어나 비엔

날레라는 공공성을 갖춘 확장된 미술교육으로 변화함과 동시에 열린 공간으로 소

통하기 위한 미술교육의 열린 의식이 자리매김 해야 한다. 먼저 비엔날레의 미술교

육 프로그램 개발이 무엇 보다 우선시 되어야 한다. 비엔날레의 다양한 미술교육 

프로그램을 개발하고 대상에 맞는 교육을 병행해야 한다. 비엔날레는 단순히 국제

미술행사로 그 역할을 다했다고 할 순 없다. 비엔날레의 프로그램을 통한 미술교육

이야 말로 향후 비엔날레를 이끌어갈 주역이라 생각할 때 최선의 방법이라 생각된

다. 비엔날레 프로그램을 통한 미술교육은 학생들에게 현장의 살아 숨 쉬는 생동감 

넘치는 교육이 된다는 것이다. 지금까지 경험하지 못한 미술프로그램을 통한 학교 

미술교육이 자유롭게 미술활동을 함으로써 학생들 자신을 발산하게 하고 창의적이

고 구체적인 문제 해결력과, 미적 지각능력과 태도를 기르게 한다는 것이다. 바로 

비엔날레 프로그램을 통한 미술교육의 궁극적인 목적이 될 것이다. 



- 72 -

제제제제5555장 장 장 장 결   결   결   결   론론론론

  현대를 숨 가쁘게 살아가고 있는 사람들에게 미술은 삶의 여유와 즐거움을 주는 

동시에 정신적인 안정을 주며, 행복감을 만들어 준다. 이처럼 미술의 장점들은 너

무나도 많다는 것을 알 수 있으며, 이러한 미술이 갖고 있는 장점들을 현대인들이 

같이 공유하고 소통하기위해서는 무엇보다 학교 미술교육의 중요성을 알아야 한다. 

하지만 현재 학교 미술교육은 아직도 형식과 내용이 자유롭지 못 하고 시대의 흐

름을 따라가지 못 하는 것이 현실이다. 

  이에, 본 연구는 학교 미술교육의 중요성을 알고 그 가치에 대한 이론적 고찰을 

하였고, 미술교육의 개념과 목적 그리고 그 역할과 기능에 대하여 살펴보았으며, 

비엔날레의 의미와 비엔날레의 교육적 의미를 통해 학교와 비엔날레와의 연계성을 

찾아보았다. 또한 비엔날레 참여ㆍ체험 프로그램 및 전시 사례와 그 사례 분석을 

통해 학교와 비엔날레가 관계성을 갖고 학교 미술교육프로그램을 제안하고 개발하

여 학생들에게 제시함으로써, 학교 미술교육이 비엔날레와의 소통을 통한 미술교육

의 활성화를 찾고자 하는데 목적을 두었다. 

  이는 학교 미술교육이 현장교육을 통해 흥미를 가지고 보다 적극적인 미술 체험

과 참여를 함으로써 학교 미술교육의 확장으로 이어지는 소통의 장으로 활용되어 

져야 한다는 것이다. 바로 그 현장의 중심에는 광주비엔날레와 광주디자인비엔날레

라는 지역의 국제적인 전람회가 자리 잡고 있다. 

  광주비엔날레와 광주디자인비엔날레를 미술교육의 현장으로 활용하는 것은 학교 

미술교육에서 충족시키지 못 하는 부분을 채워주는 역할을 기대 할 수 있을 것이

다. 단순히 비엔날레의 전람회를 관람하는데서 끝나는 것이 아니고 비엔날레의 프

로그램 체험과 참여를 통해 교육적 의미를 높이는 것이며, 특히 학교 미술교육과 



- 73 -

비엔날레와의 연계를 통한 지속적인 미술교육 프로그램 개발에 의한 다양한 미술 

체험과 참여를 확대해 나감으로써, 미술교육의 양적, 질적 수준을 높일 수 있고, 학

교 미술교육의 활성화와 미술의 저변확대에 이바지하는 새로운 대안이 될 것이라

고 기대 한다.

  비엔날레와 연계한 학교 미술교육 프로그램의 다양한 미적 체험을 통해 학생들

은 긍정적인 태도와 마인드를 가지고 생활 속에서 추구하는 것들을 적극적으로 해

결하려는 의지를 가질 뿐만 아니라 미술을 통한 미적 인간 즉, 미술교육을 통한 올

바른 인간상을 갖춘 사람으로 성장 한다는 것이다. 이러함은 바로 미술교육이 추구

하는 의미와 목적으로 미술을 경험함으로써 행복감을 갖는 이상적 교육이 될 것이

라 본다.    

  앞으로 학교 미술교육은 새로운 미술교육 활동의 방향 모색과 방법 제시를 하고 

포괄적이고 장기적 관점에서 바라보는 미술교육의 기본 개념의 당위성과 새로운 

가능성을 탐색하고 정체성을 찾는 피드백의 충실한 이행으로 그 실행 결과에 따른 

단점을 보완해 나감으로써 학교 미술교육의 새로운 패러다임을 열수 있을 것이라 

믿는다. 
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그림1. 2008 복덕방 프로젝트 -‘춤추는 고래(古來)’ 이호동 



- 76 -

   

그림2. 20008 관객들의 이정표 보고서

그림3. 2007 스타디자이너와 함께하는 가족 디자인 탐험 워크숍
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        그림4. 2006 기억만들기           그림5. 2006 빛만들기

      

        그림6. 2006빛가든 창작소         그림7. 2006 퍼즐놀이터

그림8. 2006 광주별곡 워크숍
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            옷 공장 전경                         워크숍 장면

   

          옷 공장 작업과정                      옷 공장 결과물

   

             전시장전경                          빛 투영 결과물

그림9. 2005 디자인 워크숍
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그림10. 2004 ‘해우소 프로젝트’ 농성역-조선대학교ㆍ농성초등학교 
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그림11. 2000 사진전 ‘마구 담는 이미지’ 염중호  

     

          그림12. 2000 사진전              그림13. 2000 사진전 

      ‘광주드러내기, 광주읽기’ 이강우          ‘상처와 치유’ 김혜선
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그림14. 97수창초등학교 방음벽 벽화
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논문제목

 한글 :비엔날레와 연계한 학교 미술교육 프로그램 개발에 관한 연구

       -광주비엔날레와 광주디자인비엔날레 전람회를 중심으로-

 영문 :A Study on Developing    Fine Art's Educational Programs at  

       Public School in Association with Biennale: Focusing on   

       Gwangju Biennale and Gwangju Design Biennale Exhibition

  본인이 저작한 위의 저작물에 대하여 다음과 같은 조건 아래 조선대학교가 저작물을 이용할 

수 있도록 허락하고 동의합니다.

                                 - 다     음 -

1. 저작물의 DB구축 및 인터넷을 포함한 정보통신망에의 공개를 위한 저작물의 복제, 

기억장치에의 저장, 전송 등을 허락함

2. 위의 목적을 위하여 필요한 범위 내에서의 편집ㆍ형식상의 변경을 허락함. 

   다만, 저작물의 내용변경은 금지함.

3. 배포ㆍ전송된 저작물의 영리적 목적을 위한 복제, 저장, 전송 등은 금지함.

4. 저작물에 대한 이용기간은 5년으로 하고, 기간종료 3개월 이내에 별도의 의사표시가 없을 

경우에는 저작물의 이용기간을 계속 연장함.

5. 해당 저작물의 저작권을 타인에게 양도하거나 또는 출판을 허락을 하였을 경우에는 1개월 

이내에 대학에 이를 통보함.

6. 조선대학교는 저작물의 이용허락 이후 해당 저작물로 인하여 발생하는 타인에 의한 권리 

침해에 대하여 일체의 법적 책임을 지지 않음

7. 소속대학의 협정기관에 저작물의 제공 및 인터넷 등 정보통신망을 이용한 저작물의 

전송ㆍ출력을 허락함.

2008년 12  월    일

  

                                          저작자:  오 승 훈   (서명 또는 인)

조선대학교 총장 귀하
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