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So-YoungHyun
Advisor:Prof.Chung-gukParkPh.D.
MajorinJapaneseLanguageEducation
GraduateSchoolofEducation,ChosunUniversity

ThisstudyidentifiesthefactorsthatmayhaveeffectofJapanesepopular
culture on Japanese learning through presenting theoreticalgrounds,and
analyses thecorrelations between tastes ofJapaneselearners in Japanese
popularculture,theirinterestandJapaneselearningbasedontheresultsof
questionnairesurvey.
CurrentJapaneseeducationthatfocusesonnurturingcommunicativeability

requireslearner-orientededucation in which learnersparticipatein learning
activitiesactivelyandlearnJapanesethroughexperiencesofproblem-solving.
In this context,as Japanese learners can be motivated to learn and
understandthecultureandacquirecommunicativeability through Japanese
popularculture,thepopularculturecan beused asteaching and learning
media.
In learning using amedium ofJapanesepopularculture,asTV dramas
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containmanydaily-usedlanguages,abbreviationorprosodythatcannotbe
dealtwith in classisexplicitly revealed,which helpslearnerstoimprove
listening orspeaking skills.As itis used as an audio-visualmedia,it
motivateslearnerstobeinterestedinthelangageandworksasamedium to
leadtheirunderstandingofandinterestsinJapaneseculturetotransferto
Japaneselearning.
Thesedays,aswearemoreexposedtoJapanesepopularculture,thereare

worries aboutits bad impacton students,butin thatJapanese learning
through Japanese popularculture helps learners to understand a different
cultureandprovidesopportunitiestoexperiencethesociety,thereisahigh
correlation between the Japanese popular culture and Japanese learning
efficiency.However,theroleofJapanesepopularcultureinJapaneselearning
isstillinsignificant.Ofcourse,itisnaturallyacceptedthatJapanesepopular
cultureisnecessaryforJapaneselearning,butmanyteachersdonothave
positive images on Japanese popular culture,and as students are much
interestedintheculture,itsimpactisjustrecognized.
However,itis assumed thatlearners who are positively influenced by

JapanesepopularculturewillbeengagedinJapaneselearningtolearntheir
areasmoreintensivelyandjoyously,andasavarietyofJapanesetextbooks
onJapanesepopularculturethatmeetsuchneedaredeveloped,itwillplaya
significantroleinpromotingmotivationoflearnersandtheirachievements.In
thiscontext,thisstudysuggeststhatweneedmoreintensiveresearchon
useofJapanesepopularcultureforJapaneselearning.
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제제제ⅠⅠⅠ장장장 서서서론론론

일본대중문화 개방이후 많은 일본영화가 개봉되었지만 1999년 개봉된 「러
브레터」처럼 폭발적인 흥행성적을 올린 영화는 없었다.그 인기의 영향으로
그 이후 텔레비전 오락프로 등에서 일본에 대한 소재가 화제꺼리로 등장하거
나 알고 있는 일본어를 한마디 해보라고 하면 어김없이 「러브레터」에서 나
오는 대사 “오겡끼데스까(お元気ですか)”,“와따시와 겡끼데스(わたしは元気
です)”라고 말하는 연예인들의 모습을 볼 수 있었다.영화 한 편의 영향으로
간단한 일본어 한마디는 할 수 있게 된 것이다.
「러브레터」라는 영화로 인해 어떤 사람은 일본어 공부를 시작하게 된 경

우도 있을 것이고,또는 재미없던 일본어 공부에 흥미를 느끼게 된 사람도
있을 것이다.또한 영화 속 장면들을 통해 일본문화를 엿볼 수도 있고,그로
인해 문화적 지식도 쌓을 수 있었을 것이다.물론 영화뿐만이 아니라 드라마
나 가요,애니메이션 등의 일본대중문화들을 통해서도 가능한 일이다.이러한
것들은 복합적으로 영향을 주어 일본과 일본대중문화 더 나아가서는 일본어
에 대한 거부감을 감소시켜주며 호감도 및 관심도를 상승시키는 시너지 작용
으로 이어지게 된다.더욱이 1998년부터 제1차 일본대중문화개방 이후 2004
년 제4차 완전개방을 거치면서 그 양상은 더욱 뚜렷해지게 되었다.학습자가
일본대중문화에 노출되는 상황이 점점 늘어나면서 일본어 학습 환경에도 변
화의 바람이 불기 시작하였다.각종 일본어교재에 대중문화요소가 등장하기
시작하였고,일본대중문화 관련 교재도 다양하게 출판되었다.또한 학습자들
과 교사들은 인터넷과 방송,음악,영화 등에서 일본대중문화를 쉽게 접할 수
있게 되면서 이를 일본어 학습에 응용하려는 경향을 보이고 있다.
일본어 교육에 있어서 학교 교육기관은 고등학교와 대학교가 중심을 이루

고 있으나 최근에는 초등학교와 중학교에서도 일본어 교육을 실시하고 있는
학교가 늘어나고 있다.특히 2001년부터는 제7차 교육과정으로 인해 처음으
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로 중학교에서 제2외국어교육의 선택과목으로서 정규과정에 일본어가 포함되
었다.제7차 교육과정에 따른 중․고등학교 일본어교육은 공통적으로 일본문
화에 대한 이해와 일상생활에서 필요한 의사소통 기능을 기르는데 중점을 두
며 학습자 중심의 교수ㆍ학습 활동을 강조하고 있다.2007년에 고시된 제7차
교육과정 수정고시 교육과정은 기존의 7차 교육과정의 틀에서 크게 벗어나지
는 않았지만,언어행동과 비언어행동을 일본어 교육에 반영하도록 하였고,일
본 상호문화 이해와 다문화커뮤니케이션의 중요성을 강조함으로 일본문화와
관련된 부분이 더 세분화 되었다.
이론과 텍스트 중심의 일본어 교육에서 의사소통 및 문화중시 일본어교육

으로의 변화,학습자의 요구와 학습 환경의 변화 등에서 일본대중문화의 활
용범위는 넓다고 할 수 있다.만화,애니메이션,가요,영화,드라마,게임 등
으로 대표되는 일본대중문화는 각 분야별 특성을 살려 언어 4기능(듣기,말하
기,읽기,쓰기)을 기능(技能)적 관점에서 활용 가능하며,시대적 사회모습과
문화를 반영하고,학습자들의 관심과 흥미를 끌 수 있는 광범위하고 다양한
소재와 표현기법을 지닌 역동적 교수ㆍ학습매체로서의 성격을 지닌다.그러
므로 일본대중문화의 매체를 통해 다양한 상황의 회화표현을 습득할 수 있고
실제 일본인과 대면했을 때 적응력을 키워줄 수 있으며,일본의 문화와 일본
인의 생활 습관 및 사고방식 등을 이해할 수 있는 기회를 제공하여 언어행동
과 비언어행동의 자연스런 습득이 가능하다.
이와 같이 일본대중문화는 일본어학습에 여러 가지 효과적인 학습도구로

영향을 미칠 수 있음을 알 수 있다.본 논문은 일본대중문화가 일본어학습에
미치는 영향에 대해 구체적으로 살펴보고,이를 바탕으로 일본어학습에 활용
할 수 있는 방안을 모색해보고자 한다.
본고는 일본어학습을 위한 일본대중문화의 활용에 있어서 대중매체와 학습

동기유발로 나누어 각각의 이론을 근거로 일본대중문화가 일본어학습에 미치
는 영향을 살펴보고자 한다.또한 일본대중문화가 일본어 학습에 미치는 영
향에 대해 알아보고자 설문지를 통한 실태를 조사하였다.
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제Ⅱ장에서는 일본대중문화의 형성 및 그 특성을 고찰하여 일본대중문화의
실체를 분석해 본다.또한 일본대중문화가 일본어학습에 미치는 영향으로 대
중매체와 이를 활용한 학습 동기유발의 이론적 배경을 살펴보기로 한다.
제Ⅲ장에서는 중ㆍ고등학생 및 대학생을 대상으로 일본대중문화에 대한 호

감도및 관심도,일본어학습에 미치는 영향에 대한 설문조사를 통해 그 결과
를 분석함으로 Ⅱ장에서 제시한 이론을 바탕으로 하여 일본대중문화가 일본
어학습에 미치는 영향에 대해 객관적인 자료를 바탕으로 고찰해 본다.
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제제제 ⅡⅡⅡ장장장 일일일본본본대대대중중중문문문화화화가가가 일일일본본본어어어학학학습습습에에에 미미미치치치는는는 영영영향향향

111...선선선행행행연연연구구구

일본대중문화 연구는 여러 분야에서 활발히 이루어지고 있다.본고에서는
그 동안 발표된 논문 중에서 일본대중문화와 관련하여 일본어학습에 미치는
영향에 관한 내용을 중심으로 살펴보도록 하겠다.
김옥길1)의 논문에서는 대중문화에 대한 정의와 우리나라에 유입된 일본대

중문화의 종류와 유형을 파악하고,일본대중문화의 유입에 따른 문제점을 조
사하였다.일본대중문화를 바르게 이해함과 동시에,일본대중문화 유입으로
인해 일본어교육에는 어떠한 영향력을 미치는가를 알아보고 있다.그 결과
일본대중문화가 일본어교육에 매우 긍정적인 영향을 미치고 있다고 보고,일
본어학습자에게 서로 다른 문화를 이해시킴과 동시에 그 사회에 대한 간접적
경험을 할 수 있는 기회를 제공하는 면에서 일본어 학습능률과 높은 상관관
계가 있다는 결론을 내리고 있다.
조병희2)는 일본대중문화의 형성과 개방과정을 살펴보고,『C-JAPAN』이라

는 일본대중문화 월간지에서 독자들을 대상으로 설문조사한 데이터를 근거로
결과를 분석하여 대중문화에 대한 관심과 활용도가 학습으로 연결되는 패턴
을 요약하였다.그 결과 일본어학습과 대중문화는 상호작용을 하고 있으며,
일본대중문화 개방화에 따라 그 대중문화를 접하는 인구와 학습자 수가 점차
증가할 것으로 내다보고 있다.
가시하라 유꼬3)의 논문은 일본대중문화가 일본어학습에 미치는 효과에 대

1)김옥길,“일본대중문화에 관한 연구-대중문화가 일본어교육에 미치는 영향”
(석사학위논문,경희대학교 교육대학원,2000)
2)조병희,“일본대중문화가 일본어학습에 미치는 영향”(석사학위논문,중앙대학
교 교육대학원,2002)
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해 연구한 것으로 일본어발음이나 일본어성적에 미치는 배경에 대해 구체적
으로 조사하고자 하였다.일본대중문화와 외국어교육으로써의 일본어교육과
의 관계를 살펴보고,전문대 관광일어학과 재학생들을 대상으로 일본대중문
화에 대한 관심도를 설문조사ㆍ인터뷰하여 일본대중문화와 일본어학습과의
상관관계를 세부적으로 나누어 분석함으로 일본대중문화의 일본어학습에 있
어서의 학습효과를 밝히고 있다.
신길섭4)은 일본대중문화의 개방에 맞추어 중학생들의 일본대중문화에 대한

관심과 그들이 선호하는 대중문화 분야 및 관심도가 일본어 학습동기의 유발
로 이루어지는 과정을 고찰하고 있다.이를 바탕으로 대전 시내 남녀 508명
의 중학생을 대상으로 설문조사를 실시하여,일본대중문화와 일본어학습과의
관계를 5개 분야의 세부항목별로 분석하고 있다.
오진경5)은 제7차 교육과정에서 일본어교육은 단순 언어 습득뿐만 아니라

문화의 이해를 동반하는 문화교육의 중요성을 바탕으로,문화교육과 언어습
득이 함께 이루어져야 한다고 주장하고 있다.일본의 대중문화를 중심으로
청소년들의 일본에 대한 인식과 어떠한 매체가 일본어 학습 욕구에 가장 큰
영향을 미치며,또한 청소년들이 가장 선호하는 대중매체가 무엇인지 알아보
고 이를 문화수업에 이용할 수 있는 방안을 찾는 설문조사를 하였다.그 결
과 한국과 일본의 관계 개선과 적극적인 교류를 긍정적으로 생각하고 있는
것으로 나타났으며,일본문화 완전 개방으로 범람하는 대중문화를 제대로 접
할 수 있도록 문화교육이 필요한 것으로 나타났다.
이들 논문은 일본대중문화개방과 그에 따른 우리나라로의 일본대중문화 유

입현황을 토대로 일본어학습과의 상관관계를 살펴보고,일본대중문화가 일본

3)가시하라 유꼬,“일본대중문화가 일본어학습에 미치는 효과”(석사학위논문,
경남대학교 교육대학원,2005)
4)신길섭,“일본대중문화가 일본어 초보학습자에게 미치는 영향-대전지역중학생
을 중심으로”(석사학위논문,한남대학교 교육대학원,2007)
5)오진경,“일본문화가 일본어학습자에게 미치는 영향-대중문화를 중심으로”
(석사학위논문,원광대학교 교육대학원,2007)
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어학습에 긍정적인 영향을 미치고 있다는 공통적인 결론을 내리고 있다 .하
지만 흥미위주의 일본대중문화를 활용한 일본어학습으로 내용이 흐르거나,
문화적인 면만을 강조하여 일본대중문화가 일본어학습에 어떠한 근거로 영향
을 미치고 있는지에 대한 구체적인 제시를 하지 못하고 있었다.이러한 점을
바탕으로 본 논문에서는 보다 구체적인 이론의 제시를 통해 어떠한 점에서
일본대중문화가 일본어학습에 영향을 미치고 있는가에 대해 구체적으로 살펴
보고자 한다.

222...일일일본본본의의의 대대대중중중문문문화화화

222...111대대대중중중문문문화화화의의의 정정정의의의

우리는 대중문화라는 말을 쉽게 쓰고 쉽게 듣는다.그러나 문화라는 말이
그러하듯 대중문화 역시 복잡하고 모호한 개념이기는 마찬가지이다.먼저 우
리가 상식적으로 알고 있는 대중문화의 개념에 대해 생각해보자.
우리가 생각하기에 대중문화의 범주에 속한다고 보는 라디오,TV,영화,

비디오,잡지,만화,전자오락 등의 내용물을 즐기는 일은 공부를 하는 것과
는 전혀 다르다.그저 그 앞에 가만히 앉아 있기만 해도 모든 것이 머릿속에
쏙쏙 들어온다.우리가 대충 이해하고 있는 대중문화는 그 정도다.
‘대중문화’란 대중이 ‘즐기는 문화’라고 할 수 있다.TV방송,신문,서적,

잡지,영화,가요,애니메이션 등은 대중문화의 대표적인 예라고 할 수 있는
데,이들의 공통점을 우리가 일상생활에서 쉽게 접할 수 있다는 것이다.남녀
노소,경제적 격차,사회적 지위 고하를 막론하고 누구나 접할 수 있는 대중
매체라는 점,이것이 바로 대중문화의 핵심이라고 할 수 있다.대중문화의 특
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성을 살펴보면 다음과 같다.6)
1)대중문화의 상품은 유행성을 지닌다.
2)대중문화산업은 시장점유율을 높임으로써 더 큰 이윤을 창출하기
위해 대중문화 상품에 부담없이 소비하고 흥미로움을 느끼게 한다.
3)대중문화는 복제기술의 발달과 함께 성장해 왔으며,개인의 산물
이 아니라 대중문화산업이라는 복합조직이 생산하는 제품이다.
4)대중문화 상품은 대량생산되는 것이므로 상품이 규격화되지 않으
면 안 된다.
5)대중문화산업이 이윤창출을 목적으로 생산되는 상업주의 문화이므
로 그 문화상품의 유통과정은 일반소재와 마찬가지로 자유시장의 경
쟁원리에 따르게 된다.
6)대중문화의 창조자는 대중문화산업에 고용되어 있거나 계약관계에
있다.
7)문화의 생산자자와 소비자가 분리되어 있다.

대중문화에 대한 시각과 영역에 따라 대중문화에 대한 정의를 내리는 방법
은 다양하다.대중문화를 학자들은 어떻게 정의를 내리고 있는가.
대중이라는 말의 의미는 단순히 사람의 총계를 의미하는 것이 아니다.대

중은 내연적인 연관성을 가지고 어떤 공통성에 의해서 외부적인 자극과 열정
이나 희망에 쉽게 반응하는 무리를 의미한다. 7)이런 점에서 대중문화에
대한 개념 및 정의는 국내외 학자의 관점에 따라서 각각의 차이가 있다.
하버드 갠즈(HerbertGans)는 대중문화는 그 어원이 독일어 대중(Mass)과

문화(Kultur)에서 비롯되었다고 하면서 Mass 는 유럽사회에서 비귀족적이
고 교육받지 못한 계층으로 노동자와 빈곤층을 뜻하는 말이고 Kultur 는
현대 인류학이나 사회학이 말하는 행동양식으로서의 문화가 아니고 미국식의

6)포유 편집부 편저,『일본대중문화론』(서울:포유,2007),p.8.
7)박순영,김주연편,『대중문학과 민중문학』 (서울:민음사,1980),p.35.
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고급문화(Highculture)에 가까운 뜻으로 서구사회에서 귀족과 엘리트들이 즐
기던 고상한 예술 및 문화를 나타내는 것인데,이와 같은 고상한 문화의 뜻
인 Kultur에 교육적으로 열등한 집단을 의미하는 mass를 덧붙여 탄생한
massculture는 문화적으로 세련되지 못한 다수가 수용하는 문화를 뜻한다고
하였으며,대중문화의 개념으로 MassCulture보다는 PopularCulture라는
말이 더 적절하다고 주장한다.8)그에 의하면 PopularCulture라는 용어를 사
용함으로써 대중문화의 부정적 이미지를 극복할 수 있다는 것이다.
드와이트 맥도널드(DwightMacDonald)는 대중문화는 PopularCulture보

다는 MassCulture라는 표현이 적절하다.왜냐하면 대중문화란 대량생산되
고 대량 소비되며.대중이 즐기는 상품이기 때문이다. 9)라고 정의를 내리
고 있다.
한편,마이클 릴(MichaelR.Real)은 대중문화를 MassMediateaCulture

라고 표현하였다.즉 대중매체를 통해서 전달되는 문화라는 의미이다.그는
오늘날 대중문화뿐 아니라 고급문화,민속문화 할 것 없이 매스 미디어에 의
하여 매개되지 않은 것은 거의 존재하지 않는다고 하며,이와 같이 다양한
문화가 매스 미디어란 동일한 속성으로 전달됨으로써 이들 문화 간의 전통적
인 구분은 사실상 희미해졌으며 그 결과 모든 문화가 매스 미디어에 의해 전
달될 때 그것이 곧 대중문화가 된다고 주장하고 있다..10)

이와 같이 대중문화의 뜻은 학자들의 견해와 시각에 따라서 차이를 보여주
고 있는데,현대사회에서 생성된 특수한 문화 현상을 공통적으로 지칭하고
있다.대중문화의 공통된 주 관심은 대중문화가 사회와 어떠한 영향을 받는
가하는 문제와 대중매체와의 관계라고 할 수 있을 것이다.

8)HerbertGans,『PopulalCulture & High Culture』,Basic Books Inc,
publishers,N.Y.,1974,p.10,이영춘,"청소년의 일본대중문화 수용태도에 관한
연구"(석사학위논문,대구대학교 교육대학원,1995),pp.5에서 재인용.
9)강현두 『대중문화이론』,(서울:민음사,1986),p.14..
10)“김옥길,前揭書,p.15.”



- 9 -

222...222일일일본본본대대대중중중문문문화화화의의의 형형형성성성

일본 근대사에 있어서 ‘문화’라는 것이 어떻게 생각되어 왔으며,지금 말하
는 일본에서의 ‘문화’의 개념은 언제쯤 생겨났는가.특히 최근 대중문화,생
활문화의 범란에 관해 그 원류를 어디에서 구하면 되는 것일까.현대 일본의
문화를 생각하는데 있어서 이러한 소박한 의문들은 다이쇼(大正)문화11)라는
시대에 주목하게 만들었다.
일본은 1920년대에는 이미 대중문화가 개화하고 있었다.‘다이쇼(大正)데

모크라시라’12)는 시대적 상황을 배경으로 백화점이나 빌딩이 난립하는 대도
시가 출현하였고,라디오방송이 개시되었으며,카이조우샤가 발행한 1엔짜리
문학전집이 붐을 이루고 있었다.그러나 그 당시의 대중문화는 소위 샐러리
맨 사회와 가정의 중간에 위치하는 ‘가두’적 상황으로서의 출현이었고 그런
의미에서 아직까지는 제한적 위치에 있었다고 할 수 있다.
제한된 공간에서 꽃피기 시작한 대중문화는 1940년대 들어서 상황이 보다

더 진전된다.서민들의 관심 속에 조금씩 영역을 넓혀가기 시작했던 것이다.
1949년 동경에서는 3대 일간지의 석간이 부활했고,도쿄와 오사카 사이에는
특급열차 ‘평화(平和)’가 등장하였으며,일본의 전통씨름인 스모가 6년 만에
부활되었고,프로야구가 양대 리그로 나누어지면서 대중들의 오락문화에 불
길을 당기기 시작하였다.전후의 순조로운 복구와 더불어 국민들의 생활문화
에서 서서히 여유가 생기기 시작하면서 바야흐로 대중문화도 서민들의 생활
속으로 점차 폭넓게 파고 들어가기 시작했고,일본사회에서 ‘대중문화’라는 용
어가 생명력을 갖고 더욱 보편적으로 회자되기 시작된 것은 1950년대 후반부
터였다.1950년대 중ㆍ후반 무렵부터 철도를 비롯한 대중교통이나 전신전화,

11)미나미 히로시,『다이쇼문화-일본대중문화의 기원』 (서울:제이앤씨,2007),
p.13.
12)러ㆍ일전쟁이후부터 1920년대에 걸쳐 정치를 중심으로 사회ㆍ문화의 각 분야
에 현저하게 나타나기 시작한 자유ㆍ민주주의적 경향을 말한다.
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사회복지시설등 사회적 공공시설과 서비스 분야의 발달,그리고 가전제품이
대중적으로 보급되었다.
1980년대에 접어들면서 일본사회는 영국의 경제학자 빌에모트가 지적한 것

처럼 ‘소비자의 나라’,‘쾌락추구자의 나라’,‘투기자의 나라’,그리고 ‘레저대국’
의 나라로 변모하기 시작했고 이러한 변모 속에서 대중문화 사회에도 커다란
변화가 일기 시작했다.땀과 피의 결실로 일본의 풍요로움을 구축하고 그러
면서 동시에 전후 대중문화의 흐름을 주도하던 주체적인 세대들은 이제 물러
나고 1980년대 이후 속성의 변화와 함께 대중문화를 향유하는 주체도 청소년
층으로 바뀌기 시작한 것이다.이로 인해 1950ㆍ60년대를 거치면서 각 분야
에서 폭넓은 대중들의 지지를 획득하며 성장해온 성인중심의 대중문화는
1980년대에 접어들어 서서히 ‘탈대중화’현상을 보이면서 그 존재기반에 큰
변화를 불러오게 된다.소위 마니아층과 청소년을 중심으로 한 세력에게로
무게 중심이 옮겨오기 시작했던 것이다.대중문화 속에서 청소년들이 차지하
는 소비문화의 비중은 1990년대에 접어들면서부터 보다 심화된 형태로 나타
나고 있다.13)
최근의 일본의 대중문화와 그 관련산업은 21세기 문화전쟁을 주도하는 첨

단산업으로 위용을 세계에 떨치고 있는 분야이다.특히,게임과 만화는 세계
시장을 주도하는 리더 역할을 하고 있으며,영화와 음악분야에서도 두각을
나타내고 있다.애니메이션 경우 재패니메이션(Japanimation)이라 칭할 정도
로 세계적으로도 인정받고 있는 상당한 영향력을 가지고 있다.

13)김필동,『그때 일본은 울었다』(서울:새움,2000),pp.84-138.
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222...333일일일본본본대대대중중중문문문화화화의의의 특특특성성성

일본대중문화의 특성에 대해 김필동은 다음과 같이 정의하고 있다.
1)일본대중문화는 일본의 고도경제성장과 더불어 융성하면서 항상
국민과 함께 호흡을 같이 하며 성장하고 발전해 왔다.
2)일본대중문화는 일본사회로부터 매우 존중받는 세계로 자리 잡고
있다.
3)일본의 대중문화계는 대중들의 욕구와 그들이 이 시대에 요구하고
있는 것이 무엇인가를 정확히 차악하여 그것을 적극적으로 반영함으
로써 대중들의 확실한 지지를 이끌어내고 있다.
4)일본의 대중문화계는 각 분야에서 스타의 계보를 형성하여 지속적
으로 스타를 양산해 내고 있으며,그 떠오른 스타를 통해 대중문화의
중단 없는 발전을 추구하고 아울러 그 지지기반을 재생산해 가는 특
성을 갖고 있다.
5)일본대중문화의 각 분야는 스타를 의식적으로 철저히 관리하는 시
스템을 구축하고 있다.
6)일본의 대중문화계를 대표하는 스타들은 자신의 분야에서 영광스
런 일생을 마감하기를 원하고 있고,국민들 또한 그것을 당연시 하고
있다.
7)일본의 대중문화계는 일본 사회에 엄청난 경제적 파급효과를 미치
고 있다.14)

대중문화에 일본이라는 국명을 합하여 만들어진 일본대중문화는 두 가지
의미를 지닌다.일본이라는 사회의 대중문화라는 의미와 일본에 의해 이루어
지는 대중문화라는 것인데,일본대중문화는 우리나라에 들어온 일본문화양식

14)"김필동,上揭書,pp.236-242."



- 12 -

에 의해 우리나라에 형성된 문화의 외래문화의 일종이면서 하위 문화적 성격
을 지니는 것으로 본다.15)
과거의 국가 간 문화교류는 나라별 상업적인 교류나 인적 교류를 통해 그

나라의 생활양식이 옮겨가는 것을 말하나 1990년대에 들어서 통신과 위성의
발달로 인해 인적 교류가 없어도 통신과 위성을 통해 충분히 교류가 가능해
지면서 다양한 외국의 문화가 들어오기 시작했다.그러나 이웃국가인 일본의
문화,특히 대중문화와 관련하여 우리나라는 과거의 역사적 관계로 인해 국
민정서와 더불어 예민하게 생각하여 왔으며,이미 다양한 경로를 통해 일본
대중문화가 들어와 있음에도 불구하고 이것에 대해 열린 논의를 하는 것에
대해서는 상당히 꺼려하는 감이 있었다.일본대중문화 개방과 더불어 2000년
대에 들어서는 인터넷의 발달로 인해 통제할 수 없는 사이버 공간 속에서 손
쉽게 일본대중문화를 접하고 그 문화에 심취해 가고 있는 것이 현실이다.그
럼에도 일본 대중문화에 대한 비공식적 및 공식적 논의가 상당히 있었는데도
‘일본대중문화’란 표현으로 포괄적으로 설명하고 있을 뿐 그 구체적인 내용이
나 분류에 대해서는 하나의 기준을 정해놓지 못한 형편이다.그러나 몇몇 연
구에서 일본문화 또는 대중문화를 영역화하려는 노력을 엿볼 수 있다.
정문성16)은 일본의 대중문화를 청소년과 연관시켜 크게 전파매체에 의한

것과 인쇄매체에 의한 것으로 구분하고 있다.전파매체에 의한 것으로는 위
성방송,가요,전자오락이며,인쇄매체에 의한 것으로는 번역만화,일본 패션
잡지,일본 소설이나 수필,영화잡지,도색잡지로 구분하고 있다.
최진권17)의 경우는 일본 대중문화를 가요나 음반,만화와 잡지,소설,비디

오,영화의 다섯 가지 영역으로 분류하고 있으며,이경태18)는 일본대중문화

15)김종신,“일본대중문화에 대한 개방과 수용태세에 관한 연구”(석사학위논문,
중앙대학교 행정대학원,2001),p.14.
16)정문성,『청소년육성 관련정책 개발연구』 (한국청소년개발원,1998),p.291.
17)최진권,“일본 대중문화 개방에 대비한 대응방안”(석사학위논문,경상대학교
교육대학원,1995),p.43
18)이경태,“청소년의 일본 대중문화 수용태도에 관한 연구”(석사학위논문,대
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를 분석하는 과정에서 만화,만화영화,잡지,가요 및 음반,유행하는 머리나
복장스타일로 나누고 있다.조영달19)은 일본 대중문화를 만화,비디오,가요,
오락게임,잡지 및 사진첩,위성방송 인터넷을 통한 접촉으로 구분하고 있다.
1998년부터 정부가 일본대중문화 개방을 이야기하면서 가장 많이 언급하는

영역은 가요-음반-비디오-방송 등이었다.20)

구대학교 교육대학원,1996)p.64.
19)조영달,구정화,“한국 청소년의 일본 대중문화 매체접촉과 태도에 관한 연
구”(한국청소년 개발원,1997).p.95.
20)최정은,“일본대중문화 개방영향 분석 및 전망”(석사학위논문,중앙대학교
교육대학원,2004)pp.8-9.
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333...일일일본본본어어어학학학습습습을을을 위위위한한한 일일일본본본대대대중중중문문문화화화 활활활용용용

333...111외외외국국국어어어학학학습습습과과과 대대대중중중매매매체체체

333...111...111매매매체체체의의의 개개개념념념

매체의 사용 목적이나 형태에 따라 대중매체(mass media),다중매체
(multimedia),교수매체(instructionmedia)등으로 구분될 수 있다.대중매체는
많은 사람들에게 정보와 지식을 전달하는 매체로서 신문,방송(라디오와
TV),영화,출판 따위를 말한다.다중매체는 문자(Text),그림,사운드,동영
상 등이 동시에 사용되는 혼합매체(mixedmedia)로서 컴퓨터와 정보통신기술
의 발달과 함께 그 활용도가 점차 높아지고 있다.교수매체는 수업효과를 높
이기 위해 사용되는 시청각 기자재와 수업자료를 통칭하여 일컫는다.
인간 커뮤니케이션 수단의 발달과 문화의 관점에서 역사를 되돌아보면,우

리의 역사는 크게 ‘말’중심의 구술 커뮤니케이션 문화,‘글’중심의 문자 커뮤니
케이션 문화,그리고 라디오와 텔레비전 등을 주요 수단으로 하는 ‘전파 ’커
뮤니케이션 문화라는 세 단계의 문화적 변화를 겪었음을 알 수 있다.(황인성,
1999).말 중심의 커뮤니케이션 시대에는 인간의 오관이 모두 커뮤니케이션
과정에 이용되었지만,문자 중심의 커뮤니케이션 시대에는 시각만을 이용하
는 단일 감각의 커뮤니케이션이 이루어졌다.전파 커뮤니케이션 시대는 라디
오시대와 텔레비전 시대로 나누어 볼 수 있는데,라디오 시대에는 청각만을
이용하는 단일 감각의 커뮤니케이션이,텔레비전 시대에는 청각과 시각을 이
용한 복수 감각의 커뮤니케이션이 이루어지고 있다.정보화시대라고 불리는
요즈음은 컴퓨터를 매개로 한 뉴미디어들이 속속 출현하고 있으며,갈수록
더 큰 비중을 차지해 가고 있다.
먼저,오관에서 시각으로 시각에서 청각으로,그리고 시각과 청각을 모두
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사용하는 시기로 발전되었다.의사소통에 이용된 인간의 감각 기관에 따라
매체의 유형을 분류하면 다음과 같다.21)

각 분류별 매체의 특성을 정의하면 다음과 같다.22)

1)시각만을 이용하는 매체의 언어적 특성
- 시각만을 이용하는 대중매체에는 신문,서적(대중문학,만화),잡
지,광고(인쇄매체광고)등이 있다.이러한 매체들의 특성은 메시지를
기호화하는 과정에서 주로 문자언어가 사용된다는 점이다.시각만을
이용하는 매체가 주로 문자언어를 사용하는 매체임에도 불구하고 매
체의 특성에 따라서 정보가 추구하는 지향점은 서로 다르다.
2)청각만을 이용하는 매체의 언어적 특성
- 청각만을 이용하는 대중매체로는 라디오와 광고가 있다.라디오의
특성은 메시지를 기호화하는 과정에서 음성언어만이 사용된다는 사
실이다.어떤 의미에서 라디오는 정보 전달 코드가 가장 제한되어 있
다고 할 수 있다.라디오에서 사용되는 비언어적 커뮤니케이션의 요
인은 음악,소리,침묵,방송 진행자나 참여자의 목소리의 톤이 있을

21)이태영 공저,『언어와 대중매체』(전주:신아출판사,2000),pp.34-35.
22)"이태영 공저,上揭書,pp.35-36."

구분 감각기관 언어의 유형 매체의 종류

단일감각 시각 문자언어 신문,서적,광고,잡지
청각 음성언어 라디오,가요,광고

복수감각 시각ㆍ청각 문자언어
음성언어

TV,영화,비디오,
광고

【표 1】 매체의 유형
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뿐이다.라디오에서는 방송언어와 마찬가지로 구어체가 사용되며,방
송 진행자는 다른 정보전달 코드의 부재 때문에 방송 출연자의 외모
라든지,분위기 그리고 녹화 진행실의 분위기 등 상황적 맥락을 끊임
없이 청취자에게 설명해 주어야 한다.TV나 영화에서는 이러한 상황
적 맥락은 비언어적 요소에 의해서 전달된다.
3)시각과 청각을 모두 사용하는 매체의 언어적 특성
- 시각과 청각을 모두 사용하는 매체로는 TV와 영화,비디오,광고
등을 들 수 있다.이러한 매체들은 메시지를 기호화하는 과정에서 문
자언어,음성언어를 통한 언어적 커뮤니케이션과 비언어적 커뮤니케
이션이 동시에 이루어진다는 점에서 다른 매체들과는 구별되는 특징
이다.물론 다른 매체들 또한 언어적 요소와 비언어적 요소가 정보의
기호화에 이용되지만 인상,의복 등과 같은 비언어적 요소와 카메라
앵글,숏,조명기와 같은 기호적 요소들이 영상 이미지에 포장되어
동시에 전달된다.드라마의 언어가 일상성을 향해 있다면,영화의 언
어는 예술성을 향해 놓여있다.따라서 드라마의 언어는 미디엄 숏이
나 클로즈업 숏을 통해서,카메라 각도는 대개 눈높이에서 시청자들
에게 다가감으로써 일상성을 추구하며,연기자들이 사용하는 음성언
어는 상징적이기보다는 우리 삶의 현장을 그려내는 데 그 초점이 맞
춰져 있다.그러난 영화의 언어는 롱 숏이나 풀 숏을 통해서,카메라
의 각도는 높은 각도나 낮은 각도에서 관객들에게 다가감으로써 상
징성을 추구하며(리얼리티를 추구하는 영화는 사실성을 추구하기 위
해 눈높이 각도를 많이 사용한다),배우들이 사용하는 언어는 드라마
언어에 비해 훨씬 상징적이고 함축적이다.특히 TV는 뉴스,코미디,
다큐멘터리 등 다양한 장르로 구성되어 있어,그 언어적 특성 또한
장르에 따라서 다르게 나타날 수밖에 없다.

Gerlach와 Ely(1980)는 교수매체의 개념을 광의와 협의로 나누어 정리하는
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데,즉 학습자에게 지식과 기능,태도를 습득시키기 위하여 제시되는 모든
것,즉 학교,교사 교과서 등에 이르는 모든 교육적 환경을 교수매체로 보는
광의의 개념과 시각정보,언어정보를 파악,처리하여 재현시키는데 쓰이는 그
림,사진을 비롯한 전자적 기계적 수단이 협의의 개념이다.학습에 있어서는
전통적인 문법교수식의 교수방법을 지양하면서 새로 습득한 어휘나 문형에
대한 학습자의 기억을 영속시키는 데에 큰 도움을 준다.학습목표를 달성하
고 효율적인 수업을 위해서 교수매체의 선택은 매우 중요하다.23)교수매체는
학생들의 나이,발달 수준과 지적 흥미에 알맞은 내용으로 구성되어야 하며
선정된 목표도달에 적합하게 내용이 선정되어야 한다.
인간은 듣는 것의 20%,보는 40% 그리고 보고,듣고,만져본 것의 75%를

기억한다고 한다.바꾸어 말하면,듣기만 하는 것의 80%,보기만 하는 60%
그리고 보고,듣고 만져보는 것의 25%가 잊혀 진다.이것은 청각보다는 시각
교육의 중요성 및 직접경험의 중요성을 강조하는 말이다.대부분의 학습은
시청각적 방법을 통해서 이루어진다고 볼 수 있다.교사는 수업의 효과를 높
이기 위해 여러 가지 방법을 사용한다.학습 진단의 특성과 크기,학습주제
등에 따라서 수업방법을 달리하기도 하며,교수매체를 활용하여 수업이 효과
적이고 효율적이며 매력적이도록 수업을 설계한다.교사는 교수매체의 특성
과 유형 등을 잘 숙지하여 과제의 내용에 따라 적절한 수업활동과 시청각매
체를 선택 및 활용할 수 있는 능력을 갖추어야 할 것이다.24)

23)한치영,“초등학교 영어교육의 효율적인 지도방법 연구”(석사학위논문,성균
관대학교,1986),변숙영,“시청각 교수매체와 멀티미디어 교수매체의 영어조기교
육 효과연구”(석사학위논문,성균관대학교 교육대학원,1997),p.13.
24)백영균 외,『교육방법 및 교육공학』(서울:학지사,2003),pp.149-151.
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333...111...222시시시청청청각각각매매매체체체의의의 특특특성성성과과과 학학학습습습효효효과과과

교육과정의 시각화와 시청각자료의 활용에 이론적 토대를 제시한 학자로는
호반(1937)과 데일(1969)이 있다.
먼저,호반(Horban,1937)은 교육의 목적은 지적 경험을 일반화시키는데 있

으며,이를 위해서 교재의 시각화가 필요하다고 주장하였다.호반은 시청각자
료는 그 자료가 보여주는 사실성에 따라 그 가치가 정해진다고 주장하고,추
상적인 내용을 사실적이고 구체적으로 제시하여 학생들의 이해를 돕기 위한
방안인 교육과정의 시각화(visualizingcurriculum)를 주장하였다.호반은 시
각자료를 가장 구체적인 매체로서 맨 아래의 전체장면으로부터 시작하여 가
장 추상적인 매체로서 맨 위의 언어의 순서로 나열하였다.25)

시청각교육 이론의 정립과 학교에서의 시청각자료의 활용에 기여한 모형이
데일(Dale,1969)이 제시한 ‘경험의 원추(ConeofExperience)’이다. 데일에 의
하면 학습자들이 현실세계를 얼마나 구체적으로 경험했는가의 정도에 따라서

25)“백영균외,上揭書,p.162.”

언 어 추상적
도 표
지 도

회화ㆍ사진
슬라이드
입체도
필름
모형
실물

전체장면 구체적

【그림 1】Hoban의 시각자료 분류



-상징적 표상양식

행동에 의한 학습 -행동적 표상양식구
체

추
상 관찰에 의한 학습 -영상적 표상양식

추상에 의한 학습

【그림 2】Dale의 경험의 원추와 Bruner의 표상양식
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추상적인 수업활동의 효과성이 결정될 수 있다.경험의 원추에서 위로 올라
갈수록 일반적으로 매체의 추상성이 증대되고 짧은 시간에 보다 많은 정보가
압축될 수 있다.
심리학자인 Bruner는 Dale과는 관점은 다르지만 교수활동은 분류하기 위한

유사한 설명적 도식을 고안했다.그는 자신의 교수이론을 개발하는 과정에서
교수는 행동적(또는 직접적)경험에서부터 점차 경험의 영상적 표상(예:사진
이나 비디오테이프의 활용)으로,그리고 상징적 표상(예:어휘의 사용)으로 진
행되어야 함을 주장하였다.또한 학습자가 직면할 학습 자료의 계열은 학습
자가 과제를 성공적으로 성취하는데 직접적으로 영향을 준다고 지적하였다.

Bruner에 의하며 이러한 이론은 어린 아동은 물론 모든 학습자에게 적용된
다.학습과제와 관련하여 적절한 선행 경험이 없는 성인 학습자들에게 학습
과제를 제공할 때는 실제 경험에서부터 영상적 표상으로 그리고 상징적 또는
추상적 표상으로 계열화 된 수업활동으로 구성하는 것이 학습을 더욱 촉진시

언어
시각적 상징물
녹음/라디오/사진
동영상/영화
TV
전시물
현장견학
시범

극화된 경험
구성된 경험ㆍ의도적 경험
직접적ㆍ목적적 경험
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킬 수 있다.26)Dale은 개념형성에 있어서는 ‘직접경험’과 ‘언어적 경험’을 연
결시켜 줄 수 있는 ‘관찰에 의한 경험’이 중요하다고 보았다.
외국어교육에 있어서의 시청각교육의 필요성을 요약하면 다음과 같다.27)
1)배경문화의 이해를 들 수 있다.외국어를 배움에 있어서 배우는
언어의 문화를 이해하는 것은 매우 중요하다.언어 속에 그 나라의
문화가 담겨 있기 때문에 그 나라의 문화를 이해하지 못하면 언어
또한 완벽하게 이해할 수 없다.문화는 언어만으로 설명하기 어려운
부분이 많으며 비슷하게나마 간접적으로 체험하기 위해서는 시청각
적 방법이 필요하다.
2)동기부여의 필요성을 들 수 있다.외국어학습은 일반적으로 모어
를 가지고 있는 상황에서 다른 언어를 배우는 것이므로 모어만큼의
강한 외적 동기가 필요하지 않기 때문에 학습을 위해서 동기 부여가
필요하다.시청각적 방법은 배우고자 하는 외국어의 상황을 교실로
끌어들일 수 있기 때문에 동기유발을 높일 수 있다.

26)설양환 외,『교육공학과 교수매체』(서울:아카데미프레스,2005),pp.13-14,
전태련 편저,『함께하는 교육학』(서울:마이쌤,2007),pp.214-215.
27)김현정,“시청각교재를 이용한 일본문화이해 수업연구”(석사학위논문,경상
대학교 교육대학원,2002),pp.25-26.

청청청각각각 시시시각각각 시시시각각각 +++청청청각각각
인인인식식식의의의 배배배율율율 11% 83% 94%
기기기억억억량량량 (((333일일일 후후후))) 10% 20% 65%

미미미디디디어어어

라디오 교과서 TV
오디오 OHP VTR

카세트 슬라이드 CAI
컴퓨터 도구(CAI) 영화

【표 2】 시청각교구의 특성
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3)기억의 정착을 들 수 있다.【표 3】28)에서도 알 수 있는 바와 같
이 시청각적 방법은 학습에 있어 유용하나 자극을 만들어 낼 수가
있다.
4)언어행동의 시청각성을 들 수 있다.본래 언어행동은 문자가 아닌
시청각적인 상황에서 이루어지므로 시청각적 자료를 이용할 경우 학
습의 효과를 극대화시킬 수 있다.

전예순29)이 중학교 1학년 학생들을 대상으로 실시한 「시청각 자료의 사용
이 영어수업에 미치는 영향에 관한 연구」에서도 시청각 자료가 영어학습에
도움이 된다고 대답한 학생의 비율이 92.6%로 나타나 외국어 학습에 있어서
시청각 자료가 학생들의 호기심과 흥미를 자극,동기를 유발시키고 성취도와
관계도 시청각 자료를 사용한 수업 집단이 시간이 지남에 따라 유의하게 정
적 상관관계가 나타남으로써 시청각 자료의 사용이 학생들의 흥미뿐 아니라
성취도와도 깊은 관계가 있음이 드러나고 있다.
이상과 같이 언어만으로 하는 학습보다 시청각자료를 통해 학습자의 흥미

를 환기시키고 그들의 주의를 집중시킬 수 있기 때문에 강한 학습동기를 유
발하여 학습자로 하여금 자발적이고 능동적으로 학습에 임할 수 있도록 한
다.

28) 淸水康敬編, 『教育情報メティアの活用』第一法規,1993, “김현정, 上揭書,
2002.”에서 재인용
29)전예순,“시청각 자료가 영어과 학습 형성에 미치는 효과”(석사학위논문,이
화여자대학교 교육대학원,1989)
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333...222대대대중중중매매매체체체를를를 활활활용용용한한한 학학학습습습 동동동기기기유유유발발발

일찍이 심리학자들은 학습과정에서 학습동기가 차지하는 의미가 대단히 중
요하다는 것을 인정해왔다.그럼에도 일반적으로 학습자가 배우는 일보다 교
사가 가르치는 일을 중요하게 생각해왔다.좋은 교육의 성과를 위해서는 무
엇보다도 잘 가르쳐야 한다는 주장이 지배적인 경향이었다고 할 수 있다.그
러나 근래와 와서 이러한 생각은 바뀌어 가고 있다.먼저,학습자가 잘 배워
야한다는,즉 교수보다 학습을 우선 고려해야 한다는 견해가 우세하게 대두
되고 있다.모든 학습에서 동기가 차지하는 비중이 크다는 점을 인정한다면
그러한 동기의 작용을 밝히고 학습에 미치는 동기의 영향에 관해서 다소 구
체적으로 생각해보아야 할 필요가 있다.
언어학습에서 동기(動機,Motivation)란 일반적으로 “어떤 행동을 하기위해

서 인간 내부에서 일어나는 욕구”를 의미하는 것으로 외국어 학습을 하는데
있어서 성공을 좌우한다고 할 만큼 중요한 역할을 한다.
정의(情意,affect)적 변인인 동기는 외국어학습 성취에 상당한 영향과 관련

성을 가지고 있다.정의란 정서나 감정을 의미하는 것으로,어떤 결정을 내리
고 어떤 결론에 도달하는 인간 사고나 행동은 이성보다는 감정에 의해서 작
동된다고 믿기 때문에 정의적 영역을 주장하는 학자들은 타인에 대한 감정뿐
만 아니라 자신에 대한 감정 등을 연구 대상에 포함한다.이들 학자들은 인
지적 요인만으로 외국어 학습론과 교수법에 접근하는 것은 인간 행위의 가장
기본적이고 중요한 요인을 무시하는 행위라고 주장하면서 외국어 학습에서
인간 내면을 연구대상으로 삼고 있다.30)
외국어 학습에서 동기31)는 일반적으로 통합적,도구적인 동기와 외재적,내

30)허윤영,“정의적ㆍ문화적 요인이 외국어학습에 미치는 영향”(석사학위논문,
계명대학교 국제대학원,2001),p.3.
31)류경남,“외국어 학습에 미치는 정의적 변인에 관한 연구-태도와 동기중심으
로”(석사학위논문,강원대학교 대학원,2004),pp.7-8.
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재적인 동기로 다음과 같이 구별된다.
1)통합적 동기(IntergrativeMotivation):외국어에 대한 관심,외국어를
배우려는 욕망,목표언어 학습에 대한 태도,학습상황에 대한 태도,목표
언어를 사용하는 집단과 의사소통을 하려는 욕망 그리고 목표언어를 사
용하는 집단에 대해 적응하려는 욕망 그리고 목표언어를 사용하는 집단
에 대해 적응하려는 태도와 같은 구성 요소들과 관련되어 있다.
2)도구적 동기(InstrumentalMotivation):의도하는 과업에 대하여 성공
적으로 수행하며,학습 성취에 따라 긍정적 보상을 주는 것으로 간주하
고 있다.
3)외재적 동기(ExtrinsicMotivation):외재적 동기는 외부적인 요인에
의해 외부로부터 보상을 기대하는 것이다.
4)내재적 동기(IntrinsicMotivation):학습자가 가진 일반적인 이유가 학
습동기를 결정하는 핵심적인 역할을 하는 경우를 말한다.즉,내재적 동
기란 호기심을 일으키고 유지하는 것을 포함하며,학습활동에 학습자 자
신이 개인적으로 느끼는 정도에 따라 학습의 성패가 달려있다.

브라운(Brown,1994)에 의하면 동기는 복잡한 일에서의 성공이나 실패를
설명하는데 가장 빈번히 사용되는 용어이고,학습자가 적절히 동기 부여되면
외국어학습에 있어서 성공적일 수 있다.즉,강한 동기는 외국어 학습의 성공
에 거의 절대적인 것이라고 표현하고 있다.
야코비츠(LeonJakobovits,1970)는 미국과 캐나다의 언어심리학자들의 이

론과 많은 객관적 테스트의 결과에 기초해서 외국어 학습자의 성공이나 실패
의 원인을 설명하는 학습요소를 크게 4가지로 다음과 같이 구별해서 백분율
을 냈다.32)

32)“허윤영,上揭書,pp.12-13.”
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여기서 주목할 만한 사실은 언어적성과 동기의 비율이 33%로 같으며,동시
에 지능 요인(20%)보다 오히려 놓은 비율을 차지한다는 것이다.이 사실은
학습에 있어서 동기요인의 중요성을 나타내고 있다.일반적으로 외국어의 습
득에 성공하느냐 못하느냐는 학습자의 지능이나 언어적성,연령,학습환경,
학습방법 등에 기인한다는고 여겨졌는데,학습자의 심리상태도 그것과 같은
정도나 그 이상으로 중요하다는 것을 알 수 있다.

333...222...111외외외국국국어어어학학학습습습 동동동기기기유유유발발발

외국어학습의 동기에 관해서 알려진 연구로는 RobertGardner와 Wallace
Lambert의 연구를 들 수 있는데,그들은 도구적 동기와 통합적 동기의 두 종
류로 구분해서 설명하고 있다.20여 년 동안 그들은 학습 태도와 동기 요인
이 언어 학습과정에 어떻게 영향을 미치고 있는가를 알기 위해서 몇 가지 다
른 종류의 가변적인 태도의 요인으로써 동기를 조사했다.
먼저,도구적 동기는 도구적 목표달성을 위한 수단으로서 언어를 습득하는

동기를 가리킨다.이는 외국어를 학습하는데 있어서 더욱 기능적인 면과 관
련지을 수 있다.즉,직업적 필요성,전문서적 읽기,번역,진학,여행들이 포
함된다.도구적으로 동기화 된 학습자는 위에 열거한 사회 직업적 필요에 의
해서 언어를 배우는 데에 흥미가 있다.

학학학습습습 요요요소소소 항항항목목목 백백백 분분분 율율율
언언언어어어적적적성성성 33%
지지지능능능 20%
동동동기기기 333333%%%

기기기타타타요요요소소소 14%

【표 3】야코비츠의 외국어학습자의 학습 요소
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반면 통합적 동기는 그 언어를 사용하는 사람들과 그 문화에 대한 진지한
관심(Lambert1974)이라 할 수 있다.즉 제 2언어의 문화권 안으로 자기 자
신을 통합시키고 그 사회와 자신을 동화해 나가며 그 문화의 일원이 되고자
할 때 유발되는 동기이다.통합적 동기를 가지고 있으면 성적이 크게 오르지
않더라도 목표 언어 학습을 게을리 하지 않으며,목표 언어의 사용권의 친구
사귐을 중시 하여서 의사소통하고 만나기 위해 언어를 배우는 데에 흥미를
느낀다.33)Gardner는 통합적 동기는 제2언어 습득이 필요하지도 않고 생활의
일부도 아닌 문화적 여건에서 특히 효과적인 것 같다고 했다.
Gardner가 제시했던 동기를 기반으로 통합적 지향과 도구적 지향으로 외국

어학습에 대한 동기가 많이 연구되었다.그것이 외국어 학습동기에 대한 설
명에 중요한 영향을 미친 것은 사실이다.그러나 그것만으로 외국어 학습에
대한 모든 동기를 다 설명해 줄 수는 없다.
Galisson은 도구적 동기와 통합적 동기 이외에 학습자의 요구에서 비롯된

내적 동기가 있다는 것이다.외국어의 구사력은 학습자의 개인적 요인인 지
능,언어 적성 등에만 달린 것이 아니라,목표어의 문화나 언어 자체에 대해
학습자가 갖는 관심과 관련이 있다.학습자가 목표 언어의 문화나 그 나라
국민에 대해 관심을 갖고 친밀감을 느끼는 것은 통합적 시야인 것이다.그리
고 학습자가 이렇게 동기를 부여받는 것은 외국어를 구사할 필요성을 비교적
오래 긍정적으로 유지하게 된다.연구에 따르면 목표 언어의 문화나 구성원
에 대한 정보의 부족은 외국어 학습에 부정적인 영향을 미치며,학습의 실패
는 다음 학습에 대한 동기를 저하시킨다고 한다.34)
한편,외적 동기는 자기 자신이 아닌 자신의 외부에서 오는 보상을 기대하

33)윤정혜,“영어 학습동기 및 태도와 학습성취도간의 상관 관계”(석사학위논
문,명지대학교 교육대학원,2000),p.7.
34)GiselaHermann(1980),"AttitudeandSuccessLearning ofEnglishasa
Second Language:the Motive Resulative Hypothesis", English Language
Journal,pp.247-254,유예령,“동기유발과 외국어 학습-고등학교 불어 교과서를 중
심으로”(석사학위논문,이화여자대학교 교육대학원,1992),p.22에서 재인용.
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면서 이루어진다.외부적 보상이라 함은 상,성적,등급,더 나아가서는 긍정
적인 피드백의 유형도 포함된다.처벌에 대해 생각해 보면 처벌은 피하려는
행동이 자신의 능력의 도전의 기회로 보는 내재적인 역할을 할 수도 있지만
단지 처벌을 피하려고 행해지는 행동은 외재적으로 동기화 된 것이다.
Brown(1994)은 학교 교육에서 이루어지는 교과 과정,부모의 기대,사회의

기대,각종시험,단기적인 만족,돈을 모으는 것,경쟁하는 것과 같은 외부의
압력이 외적동기를 지나치게 배양하게 된다고 지적하였다.35)
배두본은 내적 동기는 어떠한 보상도 기대하지 않는 것이며 내적 동기가

일어난 행동은 자기 마음속으로 보상하는 것에 목적을 둔다고 보았다.즉 자
기 성취감과 자기 만족감 등에 의해서 일어나는 동기를 말하는 것이다.36)
이러한 논의들은 모두 외국어학습에 있어서 동기를 중요시하고 있음을 보

여준다.효과적인 외국어학습을 하기 위해서는 무엇보다도 학습자가 언어학
습에 관하여 동기를 지니고 있는지가 중요하다.아무리 좋은 학습상황에 있
다고 하더라도 학습의 동기가 일어나지 않으면 학습의 능률을 높일 수가 없
다.

35)양아목, “고등학교 학생들의 영어학습동기와 학습전략에 관한 연구”(석사학
위논문,한양대학교 교육대학원,2005),p.20.
36)배두본,『제 7차 고등학교 영어과 교육과정』(서울:대한출판사,1997),“양
아목,上揭書”에서 재인용.
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제제제 ⅢⅢⅢ 장장장...일일일본본본대대대중중중문문문화화화가가가 일일일본본본어어어학학학습습습에에에 미미미치치치는는는 영영영
향향향에에에 대대대한한한 설설설문문문조조조사사사 분분분석석석

111...설설설문문문조조조사사사 개개개요요요

본 연구의 설문조사는 일본어학습자가 일본대중문화를 접하면서 느끼는 호
감도 및 관심도를 조사해보고,일본대중문화가 일본어학습자에게 실제적으로
어떠한 영향을 미치고 있는지를 분석하여 일본어학습에 보다 효율적으로 활
용하는데 의의가 있다.중ㆍ고등학교 및 대학교에 재학 중인 10~20대의 학생
을 대상으로 연령대와 성별로 설문조사의 문항별 응답이 다르게 나올 것으로
예상하고 설문조사를 실시하였다.
설문조사는 2007년 10월부터 2008년 2월까지의 기간 동안 광주광역시 소재

중ㆍ고등학교 및 대학교와 대전광역시 소재 대학교를 포함 5곳에서 총 327명
을 대상으로 이루어졌으며,설문조사 대상의 구성원은 다음과 같다.

중학생은 방과 후 특기적성과목으로 일본어를 선택하여 배우고 있는 남ㆍ
여학생 71명을 대상으로 했다.다음으로 고등학생에 대한 설문지조사는 인문
계 고등학생으로 제 2외국어 선택과목으로 일본어를 배우고 있는 남ㆍ여학생
160명을 대상으로 했다.마지막으로 대학생은 교양과목으로 교양일본어를 수

항항항목목목 남남남학학학생생생 여여여학학학생생생 합합합계계계
중중중학학학생생생 40 31 71
고고고등등등학학학생생생 80 80 160
대대대학학학생생생 25 71 96
합합합계계계 145 182 327

【표 4】설문지조사 대상자의 연령과 성별 (단위 :명)
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강하고 있는 일본어 비전공자들을 대상으로 남ㆍ녀 96명에게 이루어 졌다.
조사대상자의 전체적인 특징은 첫째,현재 학교에서 일본어를 학습하고 있

는 사람들이며 둘째,일본어를 학습한 기간은 다르지만 어느 정도 일본어를
학습한 사람들이다.조사대상자들은 중ㆍ고등학생 및 대학생으로 새로운 문
화의 수용에 적극적인 연령대로 일본의 대중문화 수용에 대해 비교적 긍정적
이었으며,어느 정도 일본 대중문화와의 접촉이 이루어지고 있는 사람들이다.
설문조사의 문항을 항목별로 크게 세 부분으로 나누면 다음과 같다.
1)일본대중문화에 대한 호감도 및 관심도
2)일본대중문화가 일본어학습에 미치는 영향
3)일본대중문화와 일본어학습과의 관계

번번번호호호 문문문항항항 항항항목목목 문문문항항항
111

일일일본본본대대대중중중문문문화화화에에에
대대대한한한 호호호감감감도도도 및및및

관관관심심심도도도

일본대중문화에 대한 호감도
222 가장 많이 접한 일본대중문화 장르(경험도)
333 가장 관심이 가는 일본대중문화 장르(관심도)
444 일본대중문화 관련 인터넷 카페 가입여부(관심도)
555

일일일본본본대대대중중중문문문화화화가가가
일일일본본본어어어학학학습습습에에에
미미미치치치는는는 영영영향향향

일본대중음악으로 인한 동기유발
666 일본영화로 인한 동기유발
777 일본만화로 인한 동기유발
888 일본애니메이션으로 인한 동기유발
999 일본드라마로 인한 동기유발
111000 일본게임으로 인한 동기유발
111111 처음 일본어학습을 시작한 곳(수단)
111222

일일일본본본대대대중중중문문문화화화와와와
일일일본본본어어어학학학습습습과과과의의의

관관관계계계

일본대중문화가 계기가 된 일본어학습
111333 계기가 된 일본대중문화 장르
111444 일본어학습에 활용한 일본대중문화 장르
111555 일본대중문화를 접한 후 일본어에 대한 관심도
111666 향후 일본어학습의 계속 여부
111777 향후 학습에 활용하고 싶은 일본대중문화 장르

【표 5】 설문지 세부항목별 내용
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222...설설설문문문조조조사사사 결결결과과과 및및및 분분분석석석

222...111일일일본본본대대대중중중문문문화화화의의의 호호호감감감도도도 및및및 관관관심심심도도도 분분분석석석

일본대중문화에 대한 호감도 및 관심도를 알아보기 위해서 4문항으로 구성
하였으며,중ㆍ고등ㆍ대학생에서 남ㆍ녀의 분류로 나누었다.질문에 대한 구
체적은 대답은 다음과 같다.

<설문 1>.자신이 생각하기에 일본대중문화에 대한 호감도는 어떠한가?
1)매우 좋다 2)좋다
3)보통이다 4)나쁘다

항목 중학교 고등학교 대학교
남학생 여학생 남학생 여학생 남학생 여학생

매우 좋다
8 5 21 17 1 8
20% 16.1% 26.3% 21.3% 4.3% 11.3%

좋다
11 7 32 35 15 38
27.5% 22.6% 40.0% 43.8% 60.9% 53.5%

보통이다
13 16 20 25 8 24
32.5% 51.6% 25% 31.3% 30.4% 33.8%

나쁘다
8 3 7 3 1 1
20% 9.7% 8.8% 3.8% 4.3% 1.4%

합계 40 31 80 80 25 71
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먼저,일본대중문화에 대한 호감도를 알아보는 문항으로 전체적으로 과반
수가 ‘좋다(43%)’와 ‘매우 좋다(18%)’라고 답하였다.호감도가 ‘나쁘다’는 대답
은 각 연령대별로 남자 중학생을 제외하고 10%를 밑도는 수준으로써 전체에
서 보면 7%만이 일본대중문화에 대해 부정적 의견을 보였다
조사대상자들은 빠르면 유아기 때부터 일본대중문화와 관련된 매체와의 접

촉이 있었던 세대라고 할 수 있다.텔레비전에서 방영되는 만화영화나 캐릭
터 상품 등을 통해 자연스럽게 일본대중문화와의 접촉이 있었고,그것을 거
부감없이 수용할 수 있는 것이다.이 결과로 일본대중문화에 대해 대체적으
로 긍정적이고 ‘매우좋다’라는 답변을 통해 적극적 수용 자세를 엿 볼 수 있
었다.
다음은 일본대중문화의 장르를 대중음악,영화,만화책,애니메이션,드라마,

게임,서적,기타의 분류로 나누어 학생들이 가장 많이 접해 본 장르에 대한
조사결과이다.

매우 좋다

18%

좋다

43%

보통이다

32%

나쁘다

7%

【그림 3】일본대중문화에 대한 호감도 (전체 비율)
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<설문 2>.다음 중 자신이 가장 많이 접한 일본 대중문화 장르는 무엇인가?
1)대중음악 2)영화 3)만화책
4)애니메이션 5)드라마 6)게임
7)서적 8)기타 ( )
9)관심없다

항목 중학교 고등학교 대학교
남학생 여학생 남학생 여학생 남학생 여학생

대중음악 1 3 8 13 4 12
2.5% 9.7% 10.0% 16.3% 16% 16.9%

영화 1 2 8 9 2 10
2.5% 6.5% 10% 11.3% 8% 14.1%

만화책 6 3 15 11 6 17
15% 9.7% 18.8% 13.8% 24% 21.1%

애니메이션 222222 111000 333555 222555 777 111888
555555%%% 333222...333%%% 444333...888%%% 333111...333%%% 222888%%% 222333...999%%%

드라마 0 5 3 18 1 13
0% 16.1% 3.8% 22.5% 4% 16.9%

게임 5 0 6 0 3 0
12.5% 0% 7.5% 0% 12% 0%

서적 0 3 3 1 1 0
0% 9.7% 3.8% 1.3% 4% 0%

기타 2 2 0 1 1 0
5% 6.5% 0.% 1.3% 4% 0%

관심없다 3 3 2 2 0 1
7.5 9.7 2.5% 2.5% 0% 1.4%

합계 40 31 80 80 25 71



- 32 -

위 <설문 2>결과에서는 중ㆍ고등ㆍ대학생 모두 자신이 가장 많이 접한 일
본대중문화의 장르로 ‘애니메이션’이라는 응답을 가장 많이 하였다.그리고
여학생보다는 남학생의 비율이 더 높게 나왔음을 알 수 있다.또한 일본 애
니메이션을 접한 비율이 ‘중학생-고등학생-대학생’의 순으로 높게 나옴으로써
연령대가 낮을수록 일본 애니메이션을 많이 접하고 있음을 알 수 있다.
그리고 남ㆍ여학생 분류에 의한 【그림 4】를 보면 남학생은 ‘애니메이션

(44%)-만화책(19%)-게임(10%)-대중음악(9%)-영화(8%)’등의 순으로 나
타났고,여학생은 ‘애니메이션(29%)-드라마(20%)-만화책(17%)-대중음악
(15%)-영화(12%)’등의 순으로 나타났다.
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【그림 4】일본대중문화 중 가장 많이 접해 본 장르
(남ㆍ여학생 분류 ,단위 :%)
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<설문3>.다음 중 자신이 가장 관심이 가는 일본대중문화 장르는 무엇인가?
1)대중음악 2)영화 3)만화책
4)애니메이션 5)드라마 6)게임
7)서적 8)기타 ( )
9)관심없다

항목 중학교 고등학교 대학교
남학생 여학생 남학생 여학생 남학생 여학생

대중음악 1 777 5 222222 6 111777
2.5% 222222...666%%% 6.3% 222777...555%%% 24% 222333...999%%%

영화 1 3 10 11 2 9
2.5% 9.7% 12.5% 13.8% 8% 12.7%

만화책 7 3 11 6 1 10
17.5% 9.7% 13.8% 7.5% 4% 14.1%

애니메이션 111888 5 222999 19 111000 16
444555%%% 16.1 333666...333 23.8% 444000%%% 22.5%

드라마 1 4 10 17 0 12
2.5% 12.9% 12.5% 21.3% 0% 16.9%

게임 4 0 6 0 3 1
10% 0% 7.5% 0% 12% 1.4%

서적 1 4 2 0 3 1
2.5% 12.9% 2.5% 0% 12% 1.4%

기타 1 1 2 3 0 1
2.5% 3.2% 2.5% 3.8% 0% 1.4%

관심없다 6 4 5 2 0 4
15% 12.9% 6.3% 2.5% 0% 5.6%

합계 40 31 80 80 25 71
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가장 관심이 가는 일본대중문화의 장르에 대한 설문은 남ㆍ여학생의 차이
가 뚜렷이 드러나고 있다.중ㆍ고등ㆍ대학생 모두 남학생은 애니메이션을 선
호하고,여학생은 대중음악을 선호한다는 결과가 나왔다.남학생은 가장 많이
접한 장르와 선호하는 장르가 일치하는 결과가 나왔지만,여학생의 경우는
일치하지 않았다.【그림 5】를 보면 남학생은 ‘애니메이션(39%)- 만화책
(13%)-게임(9%)-영화(9%)-대중음악(8%)-드라마(8%)’등의 순이며,여학
생은 ‘대중음악(25%)-애니메이션(22%)-드라마(18%)-영화(13%)-만화책
(10%)’등의 순으로 나타났다.기타의견으로는 ‘일본패션’에 관심이 있다고 답
한 학생들도 있었다.
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【그림 5】일본대중문화 중 가장 관심이 가는 장르
(남ㆍ여학생 분류,단위 :%)
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<설문 4>.일본대중문화에 대한 관심으로 가입한 인터넷 카페나 동호회가 있
는가?
1)있다
2)없다

일본대중문화 관련 인터넷 카페나 동호회 가입여부를 묻는 조사에서 가입
한 곳이 ‘있다’라고 답한 사람이 전체의 34%를 차지하였다.특히 여자 대학생
의 52% 정도가 ‘있다’라는 답을 하여 일본대중문화에 대한 관심이 상당히 높
다는 것을 알 수 있다.또한,남학생보다는 여학생의 비율이 높다는 것을 알

항목 중학교 고등학교 대학교
남학생 여학생 남학생 여학생 남학생 여학생

있다 10 8 21 27 7 333777
25% 25.8% 26.3% 33.8% 28% 555222...111%%%

없다 30 23 59 53 18 34
75% 74.2% 73.8% 66.3% 72% 47.9%

합계 40 31 80 80 25 71

있다

34%

없다

66%

【그림 6】 일본대중문화 관련 인터넷카페 가입여부 (전체
비율)
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수 있다.
현제 대한민국에 살아가고 있는 청소년들을 비롯한 젊은이들에게 인터넷의

세계는 그들의 모습을 가장 잘 반영해주는 매개물이다.인터넷 커뮤니티 활
동에 있어 활발하고 적극적 자세의 10-20대 연령층에 해당하는 중ㆍ고등학생
및 대학생들에게서는 그들의 최대 관심 영역을 엿볼 수 있는 곳이 가입한 인
터넷 카페나 동호회의 종류를 통해서이다.일본대중문화에 대한 관심을 갖게
되면 인터넷에서 그 관련 정보를 검색하고,관련 인터넷 카페나 동호회를 통
하여 관심영역에 대해 궁금증을 해소하며 정보교류의 장으로 이용하고 있기
때문이다.인터넷이란 깊이를 알수 없는 무한한 정보의 바다에서 일본대중문
화를 접하는 것은 가장 손쉬운 방법이기에 앞으로 더욱 인터넷을 통한 일본
대중문화의 접촉은 늘어날 것으로 보인다.

222...222일일일본본본대대대중중중문문문화화화와와와 일일일본본본어어어학학학습습습과과과의의의 영영영향향향관관관계계계 분분분석석석

일본대중문화의 장르별로 해당 장르를 통해 일본어학습에 대한 학습동기유
발을 일으키는지에 대한 설문조사이다.
먼저,일본대중음악을 통한 일본어학습과의 동기유발에 대한 설문이다.



- 37 -

<설문 5>.일본대중음악을 들으면서 일본어공부를 해보고 싶다는 생각을 한
적이 있는가?
1)있다
2)없다

위와 같이 여학생은 중ㆍ고등ㆍ대학생 모두 과반수가 ‘있다’라는 답을 하
였다.남학생의 경우는 대학생(72%)을 제외하고,그 외는 ‘없다’라는 의견이
과반수를 차지하였다.
<설문 3>의 결과를 보면 여학생들은 자신이 가장 관심이 가는 장르로 일

본대중음악이라고 답하였다.이를 통해 대중음악의 영향이 일본어학습으로
자연스럽게 연결됨을 알 수 있다.특히,쟈니스 쥬니어로 대변되는 일본아이
돌문화가 일본대중음악을 통해 가장 널리 알려져 있는 것과 관련지어 생각해
볼 수 있다.자신들이 좋아하는 가수들의 노래를 듣기도하고 따라 부르면서,
그 노래의 가사가 어떤 내용인지 알고 싶어지면서 일본어 공부를 하고 싶은
동기가 생기게 되는 것이다.

항목 중학교 고등학교 대학교
남학생 여학생 남학생 여학생 남학생 여학생

있다 16 111888 34 444444 111888 555333
40% 555888...111%%% 42.5% 555555%%% 777222%%% 777444...666%%%

없다 222444 13 444666 36 7 18
666000%%% 41.9% 555777...555%%% 45% 28% 25.4%

합계 40 31 80 80 25 71



- 38 -

<설문 6>.일본영화를 보면서 일본어 공부를 해보고 싶다는 생각을 한 적이
있는가?
1)있다
2)없다

이어서 일본영화를 통하여 일본어학습에 대한 동기유발의 설문으로 여학생
들의 비율이 남학생들보다 높게 나왔음을 알 수 있다.<설문 2>나 <설문 3>
의 결과에서 여학생이 남학생보다 영화에 대한 비율이 높게 나온 것으로,영
화를 통해서 일본어학습으로 이어지는 동기가 여학생이 더 높다는 것을 보여
준다.

항목 중학교 고등학교 대학교
남학생 여학생 남학생 여학생 남학생 여학생

있다 15 111888 35 444666 17 555999
37.5% 555888...111%%% 43.8% 555777...555%%% 68% 888333...111%%%

없다 25 13 45 34 8 12
62.5% 41.9% 56.3% 42.5% 32% 16.9%

합계 40 31 80 80 25 71
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일본만화책을 통하여 일본어 학습에 대한 동기 유발의 설문으로 남학생의
비율이 여학생보다 높다는 것을 알 수 있다.이 또한 <설문 2>나 <설문 3>
의 결과에서 남학생이 여학생보다 만화책에 대한 비율이 더 높게 나온 것으
로,만화책을 통하여 일본어학습으로 이어지는 동기가 남학생이 더 높다는
것을 알 수 있다.

항목 중학교 고등학교 대학교
남학생 여학생 남학생 여학생 남학생 여학생

있다 222000 11 333444 32 111666 41
555000%%% 35.5% 444222...555%%% 40% 666444%%% 57.7%

없다 20 20 42 48 9 30
50% 64.5% 52.5% 60% 36% 43.7%

합계 40 31 80 80 25 71

<설문 7>.일본만화책를 보면서 일본어 공부를 해보고 싶다는 생각을 한
적이 있는가?
1)있다
2)없다
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위는 애니메이션을 보고 일본어학습을 하고 싶은 생각을 한 적이 있는가
하는 설문으로 전체의 과반수가 애니메이션을 보고 일본어학습에 대한 동기
유발이 생겼다는 것을 알 수 있다.
가장 많이 접한 일본대중문화 장르로도 애니메이션이 남ㆍ여학생 모두 가

장 높은 비율이 차지하였는데,그 만큼 일본어학습에 부담없이 접근할 수 있
어 동기유발도가 높음을 알 수 있다.
이 결과는 일본애니메이션은 우리 사회 문화 속에 깊이 침투해 있으며,어

렸을 때부터 텔레비전 만화영화 등을 통해 이미 잠재적으로 일본 애니메이션
에 길들여진 청소년층에는 많은 영향을 끼치고 있음을 알 수 있다.이미 접
했던 것에 대한 친숙함에 거부감없이 애니메이션을 통해 일본어 학습에 대한
흥미를 유발하고 있다고 볼 수 있다.

항목 중학교 고등학교 대학교
남학생 여학생 남학생 여학생 남학생 여학생

있다 222555 111999 444555 555444 222111 555111
666222...555%%% 666111...333%%% 555666...333%%% 666777...555%%% 888444%%% 777111...888%%%

없다 15 12 35 26 4 20
37.5% 38.7% 43.8% 32.5% 16.0% 28.2%

합계 40 31 80 80 25 71

<설문 8>.일본애니메이션을 보면서 일본어 공부를 해보고 싶다는 생각을
한 적이 있는가?
1)있다
2)없다



- 41 -

<설문 9>.일본드라마를 보면서 일본어 공부를 해보고 싶다는 생각을 한 적
이 있는가?
1)있다
2)없다

위 설문은 드라마를 보고 일본어 학습으로 이어지는 동기유발이 생겼는가
를 알아보는 조사로 여학생의 비율이 남학생보다 상대적으로 높게 나타났다.
<설문 2>나 <설문 3>의 결과에서 드라마에 대한 비율이 남학생보다 높게
나온 것으로 보아,이 역시 드라마를 통해 일본어학습의 관심도가 높음을 보
여준다.
이는 국내드라마에 비해 일본드라마들은 다양하고 특이한 소재의 작품들이

많아 여학생들이 호기심을 자극하고 관심을 끌기에 충분하 요소를 갖추고 있
기 때문인 것으로 풀이된다.

항목 중학교 고등학교 대학교
남학생 여학생 남학생 여학생 남학생 여학생

있다 4 111444 28 444333 15 666000
10% 444555...222%%% 35% 555333...888%%% 60% 888444...555%%%

없다 36 17 52 37 10 11
90% 54.8% 65% 46.3% 40% 15.5%

합계 40 31 80 80 25 71
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<설문 10>.일본게임을 하면서 일본어 공부를 해보고 싶다는 생각을 한 적이
있는가?
1)있다 2)없다

위는 만화책과 같은 경우로 남학생의 비율이 여학생보다 높이 나왔음을 알
수 있다.게임은 관심도나 경험도에서 보았듯이 여학생의 비율은 상당히 낮
게 나왔었는데,그로 인해 일본게임을 통한 일본어학습으로의 동기유발 역시
여학생의 비율은 낮다는 것을 알 수 있다.
최근에는 소니와 닌텐도의 다양한 게임들이 대단한 인기몰이를 하고 있는

데,친구들과 어울려 승부욕을 겨루는 것을 즐기는 남학생들의 특성상 게임
을 많이 접했을 것이고,게임을 접할수록 자연스럽게 일본어학습의 동기유발
로도 이어지는 것으로 보여진다.

항목 중학교 고등학교 대학교
남학생 여학생 남학생 여학생 남학생 여학생

있다 111999 7 333000 19 111777 17
444777...555%%% 22.6% 333777...555%%% 23.8% 666888%%% 23.9%

없다 21 24 50 61 8 54
52.5% 77.4% 62.5% 76.3% 32% 76.1%

합계 40 31 80 80 25 71
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<설문 11>.일본어는 어디에서 배우기 시작했는가?
1)학교 2)학원 3)방송 4)인터넷
5)개인지도 6)독학 7)기타 ( )

위의 결과에서 학생들의 대부분이 학교에서 일본어학습을 시작하게 되었음
을 알 수 있다.이는 학교에서의 일본어교육이 많은 비중을 차지하고 있음을
보여주는 것으로 학교 교사의 재량이나 교수매체를 통해 학생들의 일본어학
습에 큰 영향을 미칠 것으로 보인다.

항목 중학교 고등학교 대학교
남학생 여학생 남학생 여학생 남학생 여학생

학교 333000 222111 666888 666000 111222 555333
777333...222%%% 666777...777%%% 888555%%% 777555%%% 444888%%% 777111...888%%%

학원 1 1 4 5 6 4
2.5% 3.2% 5% 6.25% 24% 5.6%

방송 0 0 0 0 0 0
0% 0% 0% 0% 0% 0%

인터넷 2 1 2 3 1 0
5% 3.2% 2.5% 3.8% 4% 0%

개인지도 0 1 1 2 1 0
0% 3.2% 1.25% 2.5% 4% 0%

독학 7 5 2 9 5 12
17.5% 16.1% 2.5% 11.3% 20% 16.9%

기타 0 2 0 1 0 2
0% 6.5% 0% 1.3% 0% 2.8%

합계 40 31 80 80 25 71



- 44 -

<설문 12>.일본대중문화가 계기가 되어 일본어 공부를 시작하게 되었는가?
1)예
2)아니오

위 설문은 일본대중문화가 직접적인 계기가 되어 일본어학습으로 이어지는
가에 대한 것으로 중학생과 대학생은 과반에 가까운 비율이 일본대중문화가
일본어학습의 계기가 된다고 답하였다.
고등학생은 현재 일본어학습을 자신의 선택이기 보다는 교육과정에 의한

것으로 배워야만하기에 배우고 있는 상황이라 할 수 있다.하지만 여자 고등
학생의 일본대중문화가 계기가 되었다는 대답의 비율이 낮지는 않다는 점을
통해서나 전체적으로 보아도 여학생에게 남학생보다는 일본대중문화가 직접
적 계기기 되었다는 비율이 높게 나왔음을 알 수 있다.
이는 앞선 설문들에서 여학생들이 일본대중문화로 인한 학습관심도가 높게

나왔듯이,남학생보다는 여학생이 일본대중문화에 쉽게 영향을 받고 관심을
갖는다는 것을 알 수 있다.
일본대중문화가 계기가 되어 일본어를 배우게 된 학생들은 <설문 11>에서

어디에서 일본어를 배우기 시작했는가에 대한 설문과도 관계가 있다고 보고,
<설문 11>에서 학교 이외의 방법으로 통해 일본어공부를 시작하게 된 학생
들과 <설문 12>에 대한 대답을 비교해보았다.

항목 중학교 고등학교 대학교
남학생 여학생 남학생 여학생 남학생 여학생

예 19 15 16 28 9 33
47.5% 48.4% 20% 35% 36% 46.5%

아니오 21 16 55 52 16 45
52.5% 51.6% 68.8% 65% 64% 63.4%

합계 40 31 80 80 25 71
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학교에서 일본어를 배우기 시작하는 것은 비록 학생자신의 선택일지라도
수동적이고 소극적인 반면 학교이외의 방법을 택해 일본어공부를 시작하는
경우는 본인의 적극적이며 자발적 의사에 의한 것으로 일본어에 대한 더 강
한 필요에 의해서 학습이 이루어진다고 볼 수 있다.
학교이외의 방법으로 일본어학습을 시작하게 된 중학생은 남ㆍ녀 모두가

일본대중문화가 계기가 되었음을 알 수 있다.또한,고등학생 역시 모두는 아
니지만 대부분의 학생들이 일본대중문화가 계기가 되어 학교이외의 다른 방
법으로 일본어 공부를 시작하였다고 대답하였다.그에 비해 남자 대학생들의
대답은 중ㆍ고등학생과 여자 대학생보다는 일본대중문화가 계기가 된 비율은
낮게 나왔다.
물론,학교 이외의 곳에서 일본어 공부를 시작했다는 학생이 모두 일본대

중문화가 계기가 되는 것은 아니다.하지만 높은 비율의 학생들이 자신의 일
본대중문화에 대한 관심과 흥미가 자발적인 일본어학습으로 이어지는 것으로
나타남을 알 수 있다.

항목 중학교 고등학교 대학교
남학생 여학생 남학생 여학생 남학생 여학생

①<설문 11>의
학교이외의 인원 10 10 12 20 13 18

②<설문 12>의
‘예’를 답한 인원 19 15 16 28 9 33

①의 학생 중
②에 대한 인원 10 10 9 19 7 15

【표 6】<설문 11>과 <설문 12>에 대한 비교
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<설문 13>.위 12번 질문에 해당한다면 그 장르는?
1)대중음악 2)영화 3)만화책 4)애니메이션
5)드라마 6)게임 7)서적 8)기타 ( )
9)해당사항 없음

흥미롭게도 남학생은 애니메이션,여학생은 대중음악이라는 장르가 가장
높은 비율을 나타내고 있다.이는 가장 관심이 가는 일본대중문화 장르에 대
한 설문과 같은 양상으로 볼 수 있다.일본대중문화에 대한 관심도가 높은
장르일수록 학습관심도가 높아 학습으로 이어짐을 보여주는 것이다.

항목 중학교 고등학교 대학교
남학생 여학생 남학생 여학생 남학생 여학생

대중음악 0 444 3 999 2 111000
0% 222666...777%%% 13% 333222...111%%% 22.2% 333000...333%%%

영화 1 1 4 2 1 1
5.3% 6.7% 17.4% 7.1% 11.1% 3.3%

만화책 6 2 3 3 0 3
31.6% 13.3% 13.0% 10.7% 0% 9.1%

애니메이션 111000 3 888 8 444 6
555222...666%%% 20% 333444...888%%% 28.6% 444444...444%%% 18.2%

드라마 0 3 2 5 0 7
0% 20% 8.7% 17.9% 0% 21.2%

게임 1 0 2 0 2 2
5.3% 0% 8.7% 0% 22.2% 6.1%

서적 1 2 0 0 0 3
5.3% 13.3% 0% 0% 0% 9.1%

기타 1 0 1 1 0 1
5.3% 0% 4.3% 3.6% 0% 3%

해당사항없음 0 0 0 0 0 0
합계 19 15 23 28 9 33
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<설문 14>.일본어학습을 하는데 있어 일본대중문화를 통해 한 적이 있다면
어떤 것인가?
1)대중음악 2)영화 3)만화책 4)애니메이션
5)드라마 6)게임 7)서적 8)기타 ( )
9)해당사항 없음

일본어학습을 하는데 있어 활용한 일본대중문화장르에 대한 중학생과 고등
학생의 답변은 계기가 된 장르나 관심이 가는 장르와 비슷한 답변이 나왔다.
대학생의 경우는 남녀 각각 영화와 드라마를 통해 일본어 학습을 한 비율이
가장 높게 나왔다.하지만 전체적으로 해당사항이 없다는 의견도 상당부분
차지하고 있어 아직은 일본대중문화를 일본어학습에 활용함에 있어서는 미비
하다는 것을 알 수 있다.

항목 중학교 고등학교 대학교
남학생 여학생 남학생 여학생 남학생 여학생

대중음악 1 777 6 111777 3 14
2.5% 222222...666%%% 7.5% 222111...333%%% 12% 19.7%

영화 0 4 8 8 666 4
0% 12.9% 10% 10% 222444%%% 5.6%

만화책 1 1 4 2 0 1
2.5% 3.2% 5% 2.5% 0% 1.4%

애니메이션 111888 6 111888 14 5 11
444555%%% 19.4% 222222...555%%% 17.5% 20% 15.5%

드라마 0 6 8 16 3 111888
0% 19.4% 10% 20% 12% 222555...444%%%

게임 1 0 2 0 3 0
2.5% 0% 2.5% 0% 12% 0%

서적 1 1 3 2 0 5
2.5% 3.2% 3.8% 2.5% 0% 7%

기타 2 0 1 1 0 0
5% 0% 1.3% 1.3% 0% 0%

해당사항없음 16 6 28 20 5 18
40% 19.4% 35% 25% 20% 25.4%

합계 40 31 80 80 25 71
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<설문 15>.대중문화를 접한 후 일본어에 대한 관심이 높아졌는가?
1)매우 높아졌다 2)높아졌다
3)별 차이없다 4)모르겠다

대체적으로 일본대중문화로 인해 일본어에 대한 학습관심도가 높아졌다는
결과를 나타내고 있다.그만큼 일본대중문화가 일본어학습에 긍정적으로 영
향을 미치고 있다고 할 수 있겠다.또한 일본대중문화를 교수매체로 활용함
으로 일본어학습과의 관계도 긍정적으로 생각해 볼 수 있겠다.

항목 중학교 고등학교 대학교
남학생 여학생 남학생 여학생 남학생 여학생

매우높아졌다 6 3 18 21 6 16
15% 9.7% 22.5% 26.3% 24% 22.5%

높아졌다 12 15 30 39 14 34
30% 48.4% 37.5% 48.8% 56% 47.9%

별차이없다 15 4 21 12 2 17
37.5% 12.9% 26.3% 15% 8% 23.9%

모르겠다 7 9 11 8 3 4
17.5% 29% 13.8% 10% 12% 5.6%

합계 40 31 80 80 25 71
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<설문 16>.향후에도 계속 일본어를 배우고 싶은 생각이 있는가?
1)있다
2)없다

일본어학습에 있어서 적극성을 엿볼 수 있는 설문으로 중학생보다는 고등
학생이,고등학생보다는 대학생의 비율이 높게 나타나고 있음을 알 수 있다.
전체적으로 과반수가 일본어 학습을 계속하고 싶다는 생각을 가지고 있는 것
을 나타났으며,대학생의 경우는 92-93%로 아주 높은 비율을 차지하고 있다.

항목 중학교 고등학교 대학교
남학생 여학생 남학생 여학생 남학생 여학생

있다 222666 111999 555555 555777 222333 666666
666555%%% 666111...333%%% 666888...888%%% 777111...333%%% 999222%%% 999333%%%

없다 14 12 25 23 2 5
35% 38.7% 31.3% 28.8% 8% 7%

합계 40 31 80 80 25 71
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<설문 17>.향후 일본대중문화로 일본어를 학습할 경우 어떤 장르가 좋을
까?
1)대중음악 2)영화 3)만화책 4)애니메이션
5)드라마 6)게임 7)서적 8)기타 ( )

남학생은 애니메이션을 여학생은 드라마를 향후 일본어학습에서 가장 좋은
교수매체라고 답하였다.애니메이션이나 드라마는 시청각매체로서 일본어학
습에서 좋은 효과를 거둘 수 있을 것으로 본다.이런 효과를 극대화하기 위
해서 성(性)별로 선호하는 매체를 선택하는 게 좋을 것이다.

항목 중학교 고등학교 대학교
남학생 여학생 남학생 여학생 남학생 여학생

대중음악 1 6 1 10 4 6
2.5% 19.4% 1.3% 12.5% 16% 8.5%

영화 1 6 17 12 2 10
2.5 19.4% 21.3% 15% 8% 14.1%

만화책 7 0 9 2 0 1
17.5% 0% 11.3% 2.5% 0% 1.4%

애니메이션 111888 6 222222 21 999 17
444555%%% 19.4% 222777...555%%% 26.3% 333666%%% 23.9%

드라마 1 777 13 222555 6 222888
2.5% 222222...666%%% 16.3% 333111...333%%% 24% 333999...444%%%

게임 5 0 6 7 2 0
12.5% 0% 7.5% 8.75% 8% 0%

서적 4 2 8 8 2 8
10% 6.5% 10% 10% 8% 11.3%

기타 3 4 3 2 0 1
7.5% 12.9% 3.8% 2.5% 0% 1.4%

합계 40 31 80 80 25 71
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ⅣⅣⅣ...결결결론론론

본 논문에서는 일본대중문화가 일본어학습에 미칠 수 있는 영향을 이론적
배경을 바탕으로 고찰하였고,일본대중문화에 대한 일본어학습자의 기호도
및 관심도 그리고 일본어학습과의 관계를 설문지 조사의 결과를 토대로 분석
하여보았다.
제Ⅱ장에서는 일본대중문화가 일본어학습에 미칠 수 있는 영향으로 대중매

체의 활용과 학습 동기유발이라는 이론적 배경을 통해 고찰해보았다.먼저
일본어학습에 있어서 대중매체의 활용이 미치는 영향을 살펴보았다.각 매체
별 특성을 알아보고,특히 시청각 매체의 특성과 필요성을 정리해 본 결과
시청각매체는 외국어학습에 있어서 긍정적인 영향을 미치고 있다는 점을 알
수 있었다.텍스트 중심의 교과서 위주 일본어학습보다는 일본대중문화의 매
체별 특성을 파악하고,그 특성에 맞는 교수․학습매체로 일본어학습에 활용
하였을 경우 높은 학습효과를 기대해 볼 수 있겠다.
다음으로는 대중매체를 활용한 학습 동기유발의 영향을 살펴보았다.교수보
다 학습을 우선시하는 견해가 우세하면서 외국어학습에서 동기의 비중이 크
다는 점에 중점을 두었다.외국어학습에서 동기의 작용을 4가지 기능으로 분
류ㆍ분석하여 보았고,일본대중문화가 일본어학습자에게 충분한 학습동기유
발의 영향을 미칠 수 있다는 점을 알 수 있었다.이 점을 바탕으로 일본대중
매체를 일본어학습에 효율적으로 활용하면,학습 동기유발과 동시에 학습의
능률을 높일 수 있을 것이다.
제Ⅲ장에서는 중․고등․대학생의 일본어학습자를 대상으로 실시한 일본대

중문화가 일본어학습에 미치는 영향에 대한 설문지조사의 결과를 분석해보았
다.설문대상자의 전체 93%가 일본대중문화에 대해 보통이상(보통 32%,좋
다 43%,매우좋다 18%)의 매우 우호적인 호감도를 갖고 있어 일본대중문화
에 대한 열린 생각을 가지고 있는 것을 알 수 있었다.
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일본대중문화로 인한 일본어학습 동기유발 장르에 대한 설문은 남․여학생에
따라 그 대답이 상이하게 나타났다.남학생은 만화책-게임을 통하여,여학생
은 대중가요-영화-드라마를 통하여 일본어학습에 대한 높은 동기유발을 한다
는 결과가 나왔다.애니메이션의 경우는 남․여학생 공통적으로 높은 학습동
기를 유발한다고 답하였다.
어디에서 일본어를 배우기 시작했는가에 대한 설문에서는 설문대상자의 70%
가 학교에서 일본어를 배우기 시작한 것으로 나타나,학교 일본어교육의 비
중이 높다는 것을 알 수 있었다.또한,일본대중문화가 계기가 되어 일본어학
습을 시작한 학생들 중 많은 학생들이 학교에서 일본어를 배우기에 앞서 독
학,학원,개인지도 등을 통하여 자발적 일본어학습의 방법을 택하고 있었다.
이를 통해 일본대중문화는 일본어학습에 긍정적 영향을 미치고 있다는 것을
알 수 있다.하지만 일본대중문화를 일본어학습에 활용 데 있어서 아직 소극
적 자세를 가지고 있다는 점 또한 알 수 있게 되었다.
최근 의사소통 능력의 양성을 중시하고 있는 일본어교육에서는 학습자가

능동적으로 학습 활동에 참가하고 체험과 문제해결을 통해서 일본어를 습득
해 가는 학습자 중심의 교육이 요구된다.이러한 점에서 일본어학습자가 가
장 손쉽게 접할 수 있는 일본대중문화는 학습자에게 능동적인 학습동기유발
을 일으키고,동시에 그 나라의 문화이해와 의사소통 기능을 습득할 수 있는
교수ㆍ학습매체의 성격을 지니고 있다.
일본대중문화의 매체를 활용한 학습에서 드라마의 경우는 일상생활 언어를
담고 있기 때문에 수업시간에 잘 다루지 못하는 축약표현이나 문음조의 구별
이 확연히 드러나 학습자들의 듣기나 말하기 능력향상에 도움이 된다.시청
각매체라는 점에서는 학습자들의 흥미를 유발 시키고 간접적인 문화체험을
통해 일본사회에 대한 이해와 관심을 일본어 학습으로 전이 될 수 있도록 매
개체 역할을 한다.
또한,영화 장명 속에는 일본의 다양한 생활모습과 문화,언어표현이 담겨있
다.학습자들이 한번 보고 넘기는 장면들을 주의 깊게 관찰하면 학습 도구로
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서 활용될 수 있는 요건을 충분히 가지고 있는 학습 자료가 된다.여러 각도
에서 관심을 가지고 관찰하여 학습자들에게 실질적인 언어 능력 향상에 영향
을 주는 효과적인 학습방안의 연구가 진행되어야 하겠다.또한 대중문화 소
재의 일본어 교재가 다양하게 개발되면서 일본어 학습에의 동기와 목표달성
에 큰 몫을 할 수 있을 것이라는 추측에 도달할 수 있겠다.
이상과 같이 일본대중문화가 일본어학습에 미치는 영향에 관하여 연구해보

았다.본 논문은 일본대중문화가 미치는 영향을 고려한 일본어학습에 대한
구체적인 지도방안을 제시하지 못한 점이 한계라고 할 수 있겠다.이러한 점
에서 일본어학습에 있어서 일본대중문화의 활용에 대해 좀 더 깊이 연구해보
고,구체적인 지도방안을 제시해보는 것이 차기 연구의 과제라 할 수 있겠다.
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