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ABSTRACT

The study of Communication between the Museum and the Visitor
 

:centered on the specialized museums in Jeonnam province

                 A-young Park

                             Advisor : Prof. Jong-kyoung Kim

                         Major in Fine Arts Education

                           Graduate School of Education. Chosun University

A museum was a place for collection, preservation and exhibition in the past. 

In recent days, that is newly recognized as a place for learning and knowledge 

acquisition due to modern people's growing needs for culture and the changes 

of the times. And that is viewed as a space where people in general can be 

well cultivated and enjoy culture in their free time. Thus, there is a great shift 

in the roles of modern museums, and they try to keep reinventing themselves 

in response to user needs.

The ultimate goal of a museum is having a smooth communication with 

visitors, namely boosting interaction with spectators, and programs and 

exhibition interpretation media provided by museum serves as a catalyst in 

stepping up the communication.

The purpose of this study was to delve into museum-visitor communication 

through programs and exhibition interpretation media in an attempt to seek 

ways of vitalizing specialty museums in south Jeolla province.

To keep up with the global trend marked by segmentation and 

diversification, there is an increase in the number of specialty museum that 



caters to any particular field. In our country, the introduction of local 

autonomy in the 1990s has stimulated each region to pursue its own 

development, and the introduction of five-day week has increased individual 

people's needs for culture. As a consequence, a lot of specialty museums have 

been established in response to the regional and individual needs.

Chapter 2 titled 'Understanding of Museum' described the general 

characteristics of museum including concept and function to get an accurate 

grip on that. Chapter 3 titled 'Viewer-Museum Communication' looked into 

relevant theories and the types of programs and exhibition interpretation media 

offered by museums in our country. Chapter 4 titled 'Vitalization of Specialty 

Museums in South Jeolla Province' selected three different museums from the 

region to explore how to dynamize specialty museums in consideration of their 

current state. And four museums were presented as examples of successful 

museum-boosting plans: Cheongju Early Printing Museum, Museum of Korea 

Straw and Plants Handicraft, Design Museum of the United Kingdom, and Ghibli 

Museum of Japan.

There were largely six problems with museums, and how to resolve the 

problems to dynamize museums could be suggested as below:

First, a shortage of human resources and financial difficulty were chronic 

and typical troubles that museums are faced with, and the problems should be 

eliminated. Second, a variety of programs and media should be developed not 

to make revisitors feel boring. Third, the types of programs that link museum 

and school education should be prepared. Teachers should be encouraged to 

take training courses in museums on a regular basis, and museum employees 

should keep paying a visit to schools. Fourth, museum accessibility should be 

improved, and how to ensure the conveniences of users and urge their revisit 



was suggested in this study. Fifth, festivals and cultural festivals were held in 

a move to expedite collaboration between local community and museums, and 

the festivals should carefully be prepared not to aim just at entertaining. Sixth, 

how to improve inadequate marketing and promotion was explained.

A museum is no longer a place that is elusive, difficult to understand and 

just puts old-fashioned relics on display. That is a place for lifelong learning, 

a space for making up for school education, and a space for the acquisition of 

knowledge and skills. Users are able to get more from it than they expect. In 

the future, sustained research efforts should be channeled into grasping the 

needs of users from their perspectives, and the efforts will contribute to 

facilitating museum-user communication and making a museum more 

accessible.
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    서    서    서    서    론론론론

1. 연구의 목적

  현대의 박물관은 그 자산을 활용하여 지역사회에 대한 공공 서비스 역할이 강조되고 

있는데, 이는 수집과 보존의 유물중심(object-centered)이라는 박물관의 역할에서 전

시와 교육의 지역사회 중심(community-centered)이라는 새로운 박물관의 사회적 기

능의 활성화를 의미하는 것이다.1)

  이러한 현대적 기능의 변화는 박물관을 찾는 대중의 의식변화, 그리고 시대의 변화

에 따른 박물관의 수적증가와 함께한다. 이제 더 이상 박물관은 이용객을 기다리는 수

동적인 모습이 아니다. 좀 더 나은 문화욕구충족을 원하는 이용객의 구미에 맞춘 다양

한 프로그램을 병행하여 평생교육(life-long education) 장으로서의 형태를 띠는 등 

능동적인 모습을 취하고 있으며, 급변하는 현대사회가 낳는 세분화되고 다양화된 시대

의 산물은 박물관 증가를 가져온 것이다.  

  현재 우리나라의 박물관 수는 430여개로 여러 분야의 전시물을 함께 전시하는 종합

박물관보다 한 분야의 전문적인 소재를 중심으로 하고 지방자치단체나 개인이 설립 주

체가 되는 전문박물관이 많은 추세이다. 이는 앞서 언급한 것과 같이 사회의 세분화, 

다양화와 1990년대 이후 지방자치제에 기인한 결과로 보여 진다. 또한 국보급 유물만

을 전시하는 곳이라거나 일반대중이 아닌 소수의 지식층만의 향유 장소라는 고정관념

의 틀을 깨고 인간이 태어나 성장하는 동안의 모든 소재들이 박물관을 구성하는 주제

가 될 수 있고 박물관을 이용하는 관람객은 한 계층에 국한되지 않는다는 인식과 함께 

성장하였다.

  이렇듯 현대의 박물관은 대중의 방문에서 그 존립의 당위성을 찾을 수 있는 형태로 

변모하였는데 이는 곧 이용객을 위해 지식을 제공하는 공간이라는데 그치지 않고 개개

인의 기호에 맞춰 문화와 여가를 향유할 수 있는 공간, 즉 대중에 초점을 맞춰 대중에 

1) 이보아, 『21세기 박물관 경영』,(시공사,2001).p.28.
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봉사하고 혜택을 주는 형태로의 진화를 의미한다. 따라서 박물관은 방문자들의 문화적 

욕구 분석을 하여야 하며 이는 곧 박물관과 이용객의 사이를 잇는 가교로서 이론적 지

표를 제공한다. 

  궁극적으로 박물관에서 일어나는 커뮤니케이션은 문화촉매로서 박물관의 기능과 역

할을 강조하고 있으며 박물관과 관람객의 상호작용발생을 의미한다. 여기서 중요한 것

은 이제 박물관을 관람객과 상호작용을 발생시키고 메시지를 전달하는 매체로 분석하

게 되었다는 것이다. 이는 현대의 박물관이 새로운 문화를 창조하는 장으로서의 역할

이 강조되고 박물관을 일반대중의 생활 속으로 끌어들이는 것이 중요한 과제가 되었기 

때문이다.2)

  현재 우리나라의 박물관은 미국, 영국, 일본 등과 비교했을 때 그 수와 질이 빈약한 

형편이며, 그나마도 중앙과 특수지역에 집중되어 있어 각 지역사회의 주민들에게는 혜

택이 미치지 못하고 있다.3)따라서 본 논문에서는 국내에서도 전남지역의 전문박물관

을 중심으로 하여 관련 문헌과 자료를 기초로 한 지역사회와 박물관의 관계를 고찰, 

이를 바탕으로 지역의 전문박물관과 이용객의 원활한 커뮤니케이션 방안을 연구, 제시

하는데 그 목적이 있다.  

  제2장은 박물관에 대한 일반적 고찰을 통한 일반적 사항으로 첫 번째 박물관의 개

념, 기능과 시대에 따른 변천과정, 박물관 존립의 당위성에 바탕을 둔 중요성을 알아

본다. 두 번째 박물관은 전시물의 형태에 따라 종합박물관과 전문박물관으로 분류하고 

각각의 형태에 대해 언급함으로서 종합박물관과 다음 장에서 본격적으로 다룰 전문박

물관의 기본적 특징은 무엇인지 살펴본다. 

  제3장에서는 박물관과 이용객의 커뮤니케이션에 관한 내용을 다룬다. 현재 박물관은 

매우 능동적인 형태로 관람객과의 소통을 위한 노력을 아끼지 않고 있다. 이는 ‘박물

관이 가지는 궁극의 목적과 박물관 존립의 이유와 일맥상통하는바’ 로 이용객에 대한 

배려인 것이다. 그러므로 소통의 도구로 박물관에서 실시하는 다양한 프로그램과 전시

해석매체는 큰 의미를 지니는 것이다. 따라서 박물관의 프로그램, 전시해석매체의 종

류와 특징을 알아본다. 

2)정한수, 전시설계를 위한 커뮤니케이션 이론의 연구, 한국박물관건축학회논문집, 통권 제2호, 1999, p42 

3)김기현, 이범재, "지역사회의 특성을 고려한 박물관 건축계획에 관한 연구," 『대학 건축학회 학술발표 논문

집』 Vol.13 No1,, (1993,4),p.39.
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  제 4장은 전남지역 전문박물관의 현황에 따른 활성화를 위한 방법을 모색하고자 한

다. 지방자치제의 실시와 주5일제의 시행은 지역의 특색과 개성을 담은 전문박물관을 

야기(惹起) 시켰으며 그러한 이유로 생겨난 박물관들이 현재 어떠한 프로그램과 전시

해석매체를 중심으로 하여 이용객과의 소통을 위해 노력하고 있는지 현황분석을 통해 

알아본다. 

  분석에 이용된 박물관은 모두 전라남도에 위치하며 각각 담양에 있는 한국 대나무 

박물관, 강진 청자 박물관, 목포 자연사 박물관이다. 이와 더불어 다른 지역의 전문박

물관에서는 전남이 아닌 다른 지역에 위치하며 비교적 많은 이용객을 확보하고 있는 

청주고인쇄박물관과 짚풀 생활사 박물관, 영국의 디자인 박물관, 일본의 지브리 박물

관을 각각 선정하여 현황분석을 통해 전남의 각 전문박물관에서 수용하여 활성화에 첨

가할 부분에 대한 고찰을 한다.

  마지막으로 박물관과 이용객의 소통에 있어 문제점과 함께 앞으로의 가능성과 발전

방향을 제시해 본다. 

     2. 연구의 범위와 방법

  본 연구는 박물관과 관람객 사이의 소통에 관한 것으로 과거와는 확연하게 달라진 

대중이 중심이 된 현대 박물관의 기능이 그 바탕이 된다. 

  따라서 첫째, 박물관의 역사에 따른 박물관의 기능변천 형태 분석한다.

  둘째, 박물관에서 이용객방문 촉진과 원활한 커뮤니케이션을 위해 운영 중인 프로그

램과 사용되고 있는 매체의 개념 및 종류 분석한다.

  셋째, 전국적으로 비교적 열악한 공공문화 시설을 가진 지역 중 문화수도로 거듭난 

광주와 균형 있는 발전방안을 모색하고자 전라남도의 전문박물관 세 곳, 한국 대나무 

박물관, 강진 청자 자료박물관, 목포자연사 박물관을 선정, 이들 박물관의 현황을 포함

한 프로그램과 매체의 활용 형태 분석한다.

  넷째, 다른 지역 전문박물관으로서 비교적 많은 이용객을 확보하고 있는 청주고인쇄

박물관과 짚풀생활사 박물관, 영국의 디자인 박물관, 일본의 지브리 박물관 각각의 프

로그램과 매체활용 예를 제시한다.

  다섯째, 분석을 통한 향후 발전방향 제시한다.
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위와 같은 연구목적의 수행을 위해 사용한 방법은 다음과 같다. 

  

  (1)문헌 및 자료연구

  박물관에 대한 일반적인 개념에 대한 연구와 그 요소에 대하여 문헌을 통해 고찰하

고 박물관 프로그램의 유형과 매체 종류 분류에 대해서 선행 자료를 바탕으로 이해를 

돕고자 하였으며, 또한 여러 학자들의 연구를 기초로 하여 커뮤니케이션 원리가 되는 

이론들에 대한 조사를 하였다.

  

  (2)현황의 조사

  전남지역 박물관의 현황을 알아보기 위해 선행 논문과 각 박물관 직접방문, 인터넷 

홈페이지, 학술지 등을 조사하였다. 그리고 국외의 경우는 18세기 공공박물관의 근원

지인 영국과 우리와 사정이 유사한 일본으로 한정하고 각 각의 박물관 프로그램 현황

에 대해서는 인터넷자료와 박물관 홈페이지, 또 국내 논문에 실린 자료, 책자 등을 통

하여 얻은 자료를 기본으로 박물관의 전반적인 프로그램과 매체 중 주목할 만한 것을 

자료로 이용하였다.

 

   (3)현황의 분석

  전남의 박물관 현황조사로 얻어진 자료들 중 각 박물관의 현 주요 프로그램과 매체

를 선정하여 분석하였으며 다음으로 전남의 박물관이 가지고 있는 문제점에 대해서 알

아보고 비교적 원활한 활동을 하고 있는 다른 지역과 외국 박물관의 현황을 통해 시사

점을 알아본다. 이에 나타난 현 전남의 전문박물관이 가지는 문제점을 분석하여 앞으

로 박물관이 관람객과의 원활한 소통을 위해 나아갈 방향에 있어 개선점을 제언하였

다.
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제 제 제 제 2 2 2 2 장   장   장   장       박물관에 박물관에 박물관에 박물관에 대한 대한 대한 대한 이해이해이해이해

  1. 박물관의 역사와 개념

        

  세계최초의 박물관은 3세기경 이집트의 알렉산드리아에 세워진 Museion이라고 할 수 

있다.  Museion은 그리스 신화에 나오는 문예, 미술의 신인 뮤즈(Muse)에게 바치는 신

전으로서의 의미를 지니고 있으며 문예, 미술, 철학을 연구하는 장소를 뜻하는 것이었

다. 이후 로마시대, 중세시대를 거치면서 박물관은 증가하게 되었으나 이때 까지만 해

도 이용대상은 어디까지나 일부에 국한되고 일반인의 감상이 불가능한 상태로 중세까

지 계승되어 왔다. 이 시기의 박물관은 종교적 신성함으로 가득 찼던 신전관도 같은 

박물관의 시대였다고 할 수 있다.4)

  르네상스시대에 이르러 다른 문명과의 교류와 식민지 개척 등으로 예술품 수집에 대

한 열기가 고조되어 일부의 왕족이나 귀족들은 여러 나라의 문물과 예술품을 수집하게 

되었다. 이 때 그들의 개인 소장품은 일부의 상위 계층에게만 공개 되었고 수집과 보

관, 일부 대상에게 제한된 공개로 이루어진 단순하나 기본적인 기능은 갖춘 모습을 하

고 있었다. 

  이후 르네상스의 후반인 17세기 말, 개인적인 소장품들을 일반인에 공개하게 되었

고, 이러한 당시 시대상황과 함께 Ashmole경이 자신의 소장품을 옥스퍼드 대학에 기증

하면서 애슈몰린(Ashmolean) 박물관이 생겨나게 되었다. 이박물관의 전시물은 일반인

에게 공개하고 교육의 목적으로 이용하라는 그의 유언에 따라 대중에 공개, 교육의 목

적을 갖춘 최초의 박물관으로서 큰 의미를 갖게 되었다. 

  애슈몰린 박물관을 시작으로 일부 계층에 한정되었던 소장품관람을 일반인에 확대하

고, 수집품기증이 확산되면서 교육적 기능을 포함한 대영박물관, 루브르 박물관과 같

은 공공박물관이 점차적으로 설립되었다. 

  이후 19세기에 박물관의 역사는 전문박물관의 출현과 1845년 영국의회에서 박물관령

이 제정, 공포로 이전의 박물관과는 다른 국면을 맞이한다. 전문박물관의 등장은 산업

혁명으로 인한 기계의 발달과 세분화가 진행되고, 그에 맞춘 각 분야에 전문성을 띤 

4)양광호,“문화관광 활성화를 위한 기본방향 모색”『공주영상정보대학 논문집』, (2000),Vol.7No.-.p.139.
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박물관들이 생겨나게 된 것이 시발점이 되었으며, 박물관령의 제정은 박물관이 법적으

로 사회의 공공 기관이 됨과 동시에 박물관은 일반대중을 위한 교육의 장임을 명백히 

하게 된 계기가 된 것이다.

  이렇듯 박물관은 역사의 흐름과 사회의 현상이 부합되면서 그 시대가 요구하는 형태

를 갖춘 모습으로 성장을 해 왔으며 오늘날 공공문화 시설로서 대중에 교육, 봉사하는 

박물관의 기능 역시 이러한 역사적 변천과 함께 해 온 것이다.(표1)

   (표1)서양의 박물관 역사와 개념변천6)

시대 주체 배경 시대별 주요 개념 전시형태
대표적 

박물관

그리스

로마

사제

왕가
-철학의 발달

-여신 뮤즈에게 바치는 

 수집품

-사색 및 토론의 장소

 신전 

철학원
 뮤제이온

 중세 교회  
-신앙중심의

 사회

-신을 찬미하는 수단으로

서 수집과 연구를 병행

성골함

성구실
종교적 건물

르네

상스
상인

-인본주의

-신흥계급성장

-개인적 수집가들의 확산

-개인이 최초로 수집품을 

 공공체에 기증

캐비넷

갤러리5)

-팔라초

메디치

-팔라초

그리마니

18세기 정부

-프랑스대혁명

-계몽운동

-백과사전정신

-식민지 정책

-최초의 공공박물관 설립 

 및 공개

-정부가 수집품의 보존, 

 간수에 참여

-식민지 정책에 의한

 다른 대륙으로의 확산

 공공

박물관

-애슈몰린 

 박물관

-대영박물관

-루브르

 박물관

19세기
지방

관청
-산업혁명

-시립박물관의 발달

-도시인구를 위한 교육, 

 위락시설의 기능부가

-국제 박람회 개최를 

 통한 수집

박람회

-수정궁

-빅토리아 

앨버트박물관

 

20세기 

초

다양한

설립자

들

-러시아 혁명

-세계1,2차 

  대전

-민족주의를 고취시키거

나 정치적인 선전에 이용

-자국의 역사와 함께 특

공공

 박물관

-레닌 

중앙박물관
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  지금까지 위에서 언급한 박물관의 역사는 우리나라보다 일찍 발생, 발달한 서양의 

박물관사(史) 이다. 그렇다면 우리나라 박물관의 발생과 변천과정은 어떠한지 알아보

고자 한다. 

  우리나라 박물관의 연원을 신라시대 왕궁의 보물을 보존했던 기능을 가진 귀비고와 

천존고로 보는 시각과 민중을 위해 공개되었던 조선시대 말의 이왕가박물관으로 보는 

시각이 존재한다. 허나 현재 많은 학자들은 다양한 유물을 모아 두었다는 점과 대중의 

공간이었다는 점으로 미루어  이왕가 박물관이 우리나라 박물관의 시작으로 간주해야 

한다는 견해가 지배적이다. 그렇지만 당시 시대적 배경은 일제의 지배시기였다. 때문

에 일제에 의한 제국주의적 경향을 담은 유물을 한곳에 모아놓고 일반인에 공개하고 

처음부터 일본인에 의해 박물관으로 불리었던 곳을 우리나라 박물관의 시작으로 보아

야 한다는 것은 참 씁쓸한 역사적 배경이 아닐 수 없다. 

  일제 당시 박물관은 아주 예외적인 경우를 제외하고는 전시와 관련된 형태 외의 박

물관 교육은 거의 없었다.7)

5)골동품들, 예술작품들, 옛날 책들, 회화작품들, 그리고 장식적 오브제들을 모아 놓은 작은 공간을 일컫는 말이

다. ‘Cabinet of Curiosities'에서 'Cabinet'이라는 용어는 원래 라틴어 'Cavea'에서 유래되었는데, 이는 대상

물을 진열하거나 소장하기 위해 만들어진 특정 가구를 지칭하는 단어이다.‘Cabinet of Curiosities'에서 

'Curiosity'는 호기심 많고 배우고자 하는 열망이 강한 인간의 심리상태를 표현한 것이다. 

 김형숙, 『Arts, Exhibitions, Museums』, (예경,2001),pp.12~15.   

6)이석인, “방송박물관의 역할과 건립과정에 관한 연구;KBS방송박물관을 중심으로”(석사학위논문, 추계예술대학

교, 2003),p. 71.

7)국성하, "한국박물관 교육의 역사", 『교육비평』제14호 (2003), p.290

정 인물을 부각시켜 기념

비적인 역할

19세기 

중반

~

20세기 

이후

미 국

-미국의 

 세계경제석권 

-절충주의

-포스트 

 모더니즘

-박물관의 사회 교육

 기능 중요시

-학교교육 시설과 연계

-박물관의 오락기능을

 부가

-복합문화공간으로서의 

 박물관

사회교육

기관

-스밋소니언

 인스티튜션

-피일뮤지엄

-메트로폴리

탄

  미술관
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  암흑의    일제 강점기가 지나고 광복이 된다. 광복은 미군정이라는 새로운 시대를 의

미했고 사회의 급박한 변화도 가져왔다. 박물관도 예외는 아니어서 조선총독부 박물관

은 국립박물관, 조선총독부 박물관 경주분관은 국립박물관 경주분관, 은사기념과학관

은 국립과학 박물관 등으로 그 이름부터가 변화하기 시작하며 시정기념관은 폐관되고 

그 위치에 국립민족 박물관이 설립된다. 당시 국립박물관을 중심으로 교육활동을 비롯

한 연구 활동이 이루어졌었다.8)

  그러나 우리나라 박물관은 또다시 ‘6.25한국전쟁’ 이라는 위기에 봉착한다. 유물

의 훼손을 방지하기 위해 당시 박물관의 업무는 유물보호에만 집중되었으나 전쟁 직후

인 1954년 국립경주 박물관에서 경주어린이 박물관 학교라는 이름으로 교육활동을 재

개하였다. 당시의 프로그램은 박물관, 남산, 황룡사터, 분황사, 계림, 반월성, 등 현

장학습의 형태였고 매주 토요일 실시되었다.9) 

  이렇듯 힘든 시기에도 뜻이 있는 몇몇 사람들의 열의로 박물관 교육활동의 맥이 40

여년에 걸쳐 현재까지 유지된 것이라고 보여 지며 우리나라 박물관의 비교적 늦은 개

화, 침입과 분열의 시기, 대중에게 생소했던 박물관이 이 땅에 뿌리내리기엔 어느 하

나 만족할 상황들이 아니었기에 현재의 눈부신 성장이 더욱 돋보인다. 

  2. 박물관 기능과 역할의 다양한 변화

지금까지 서양과 우리나라의 역사에 따른 박물관의 변천과정을 알아보았다. 그 다음은 

우리나라를  포함한 주요국가의 박물관 법을 통한 개념 정의로 박물관의 역할과 기능

이 무엇인지 알아본다. 주요 국가들 중 우리나라는 1991년11월30일 ‘박물관법’이후  

2003년까지 10여회의 전문개정, 일부개정을 거쳐 현재의 ‘박물관 및 미술관 진흥법’

을 제정하게  되었다.(표2) 

  

 (표2)국가에 따른 박물관 개념 정의 

8)朝鮮敎育會, "科學館の兒童", 『文敎の朝鮮』(1928.4) pp.103~107 

9)국성하, "한국박물관 교육의 역사, 『교육비평』제14호(2003),  p. 291재구성

 

기관명 박물관의 개념 정의
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  각 나라의 상황과 실정에 비추어 만들어진 박물관에 대한 정의는 각각 상이한 차이

는 다소 있으나 전체적으로 종합해 보면, 박물관은 현재와 과거의 문화유산과 자연유

산을 미래에 전승하고, 사회와 문화 및 학문의 발전에 기여하기 위해 설립된 비영리 

기관이다. 이를 달성하기 위해 박물관은 인류에 의해 생산된 유형의 문화유산과 자연

유산을 수집, 보존, 조사, 연구 하고 이를 일반대중에게 제공하기위해 전시, 교육하는 

기능을 갖는다고 할 수 있다.10)

  그렇다면 박물관의 개념과 기능의 변화에 따른 역할의 변화는 어떠한 형태로 나타나

고 있는지 알아본다. 

  가. 교육의 역할

  21세기 현대를 살아가는 일반대중에게 박물관을 통한 학습이라는 내용은 결코 낯선 

표현이 아닐 것이다. 그렇지만 우리나라 박물관의 역사를 들여다보게 되면 박물관에서

의 학습, 교육이라는 표현이 처음부터 사용되었던 것은 아니며 1980년대에 들어서야 

본격적인 문화시설로 수적인 증가와 전문성을 갖추게 되었던 것을 알 수 있다. 80년대 

이전 박물관의 기능은 수집과 보존 그리고 연구의 목적뿐으로 일반의 다수가 아닌 소

10)이보아, 『박물관학 개론』(김영사,2000). p.181 

국제박물관협회

ICOM(Internatio

nal Council of 

Museums)

박물관은 사회와 사회의 발전에 이바지하고, 공중에게 개방되는 비

영리의 항구적인 기관으로서, 학습과 교육, 위락을 위해서, 인간과 

인간의 환경에 대한 물질적인 증거를 수집, 보존, 연구, 교류, 전시

한다. 

미국박물관협회

AAM(American 

Association of 

Museums)

박물관의 공공 서비스 임무의 중심은 교육 기능으로 수집, 전시, 보

존을 포함한 박물관의 모든 활동에 우선하여 분명히 언급되어야 한

다.

우리나라의 

박물관 및 

미술관 진흥법

박물관이라 함은 인류, 역사, 고고, 민속, 예술, 동물, 식물, 광물, 

과학, 기술, 산업 등에 관한 자료를 수집, 보존, 전시하고 이들을 

조사, 연구하여 문화, 예술 및 학문의 발전과 일반 공중의 문화 교

육에 이바지하는 시설을 말한다.
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수의 지식인을 대상으로 하였는데 1845년 박물관의 교육적 기능을 법제화 하여 시민교

육기관으로서의 역할을 명백히 한 영국에 비해 100년 이상 늦은 진행 상황임을 알 수 

있다. 

  국내에서도 점차적으로 박물관에 대한 인식이 과거를 보존 하는 곳, 소수의 지식인

들을 위한 공간이 아닌 미래의 비전을 창조하는 곳, 일반의 대중을 위해 존재하는 공

간 이라고 인식되어져 가고 있으며 그에 따라 교육과 소통을 강조하는 미래의 문화 창

조를 위한 공공 문화 시설로서의 역할에 대한 기대가 높아지고 있다. 이러한 미래 문

화 창조에 대한 기대는 박물관이 근대적인 성격을 뛰어 넘어 박물관의 새로운 지평을 

열어가고 있다는 것을 의미한다.11)

  박물관에서의 '비형식적 교육'은 지루하고 고정된 내용의 교과서 중심으로 이루어지

는 학교에서의 '형식적 교육'과 비교하여 자발적이고 작품을 이용하며 모든 학습자를 

존중하는 진보적 교육이라고 여겨진다. 그리고 박물관에서의 교육은 낮은 수준에서 높

은 수준으로 진보하는 고정된 교육과정을 가지고 있지 않으며 출석을 요구하거나 특정

한 지식에 대한 체득이 필요하지 않다.12)

  학교의 형식적 교육과 달리 박물관의 교육은 전시물을 매개로 이루어지며, 전시물에 

내포된 정보나 지식 등을 관람자에게 자연스럽게 전달하는 형태를 가진다. 이때 정확

한 소통이 이루어지기 위해서는 전시물자체로는 본연의 내포된 의미를 알리기 힘들기 

때문에 전시물과 이용객을 위한 소통의 매개체가 필요하다. 

  소통을 위한 매개체로서 전시와 연계한 교육프로그램을 각 박물관에서 실시하고 있

으며 각계각층의 다양한 관람객을 위해 교육프로그램의 내용도 다양한 형태를 가지고 

있다. 현재 이뤄지고 있는 학교 수업과 연계된 박물관 교육, 박물관에서 실시하는 강

좌나 가족체험학습 등이 그 예가 될 수 있다. 장애우와 박물관에 접근이 어려운 지역

에 거주하는 지역민들을 위한 관외 교육프로그램 또한 이루어지고 있다. 박물관에서 

이용객을 위한 프로그램 설정 시 간과해서는 안 되는 점은 그 내용이 박물관의 전시물

과 상관관계를 띠어야 하고 수요자 중심이어야 한다는 것이다. 이에 박물관은 어떠한 

수요계층에 어떠한 프로그램을 적용하여 최대한의 효과를 가져 올 수 있는지의 연구가 

11)최춘일,“지역특성화 전략을 위한 박물관의 역할과 기능연구: 수원시 박물관을 중심으로”(추계예술대학교 

예술경영대학원, 2005).p.64.

12) Hein, George E, "Learning in the Museum」New York: Routledge",1998). pp.2-3
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활발히 진행되어야 한다. 

 

나. 지역사회 발달의 역할

  1995년 지방자치제의 부활로 각 지역의 시청, 군청, 구청 등이 주체가 되어 지역의 

발전을 도모하기 위한 방편으로 지역의 특성을 살린 박물관을 건립하였다. 

  이러한 지역의 특색과 개성이 드러나도록 만들어진 박물관을 지역박물관이라고 하며 

이 지역박물관의 가장 중요한 요소는 그 지역의 특색을 반영하는 것이다. 박물관에서 

반영할 수 있는 지역문화요소는 지역의 자연환경, 역사, 생업, 세시풍속, 종교, 놀이, 

전시, 민요, 사회이념 등 다양하다. 지역적 특성을 반영하고 있는 이러한 요소들을 박

물관에서 얼마나 잘 수용할 수 있는지에 따라서 지역박물관의 지역 정체성 확립여부가 

드러나게 된다.13)

            현재 지역의 많은 박물관에서는 각 박물관과 축제, 문화제 등을 연계하여 관광 사

업의 역할을 충분히 해내고 있다. 주5일제의 시행과 현대인들의 보다 나은 문화생활을 

향유하고자하는 욕구의 상승이 맞물려 주말을 이용해 가족과 문화 기행이라는 이름으

로 박물관과 연계 된 축제를 찾는 모습은 더 이상 어색하지 않다. 

   한편 이웃 일본에는 박물관 수가 8천여 개 이상이라고 한다. 그 중에는 대․소규모

의 박물관이 어우러져 있으며 우리가 상상하기 어려운 전문(특수)박물관도 있다. 일본

은 그 많은 박물관이 중심이 되어 전통을 계승시켜 현대화의 밑거름으로 삼았고 그것

을 토대로 일본인의 자부심을 공고히 하여 경제적으로 세계강국의 위치를 확보할 수 

있었다는 사실은 널리 알려져 있다. 그야말로 박물관이 굴뚝 없는 공장의 역할을 톡톡

히 한 셈이다. 문화관광의 중요성에 박물관이 핵심적 역할을 하였음을 입증하고 있는 

것이다.14) 

    

            

13)홍수정, “여가시간 증대에 부응하는 소규모 지역박물관의 발전적 운영”, (안동 대학원 학위논문. 2003).p.46.

14)김약수,“지방화 시대의 지방박물관설립의 당위성과 전망에 관한연구”『대구미래대학논문집』Vol.19,No.1

(2001).p.30 
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 다. 평생 교육, 학습의 장

  ICOM(International Council of Museums)을 비롯한 미국, 우리나라의 박물관에 대한 

개념정의에서도 보았듯이 박물관이 가지는 기능을 과거와 현대로 나눌 수 있는 항목으

로서 교육의 기능을 빼놓을 수 없다. 이는 비단 단기 교육만을 지칭하는 것이 아닌 교

양, 문화, 예술, 건강, 경제 등을 포함한 다양한 항목들로 구성된 평생 교육15)을 위

한 장으로서 박물관이 운영하고 있는 프로그램의 형태를 말한 것이다. 

  이와 같은 장점을 바탕으로 현대의 지식 정보 사회에서 개인, 조직, 사회의 학습기

회 및 능력 확대를 통한 국가 경쟁력 제고를 위해 평생교육은 모든 선진 국가에서 중

요시 되고 있는 개념이다. 우리나라의 경우 교육정책적인 면에서 볼 때, 박물관 교육

은 학교에서 교육기회를 갖지 못한 성인을 대상으로 하는 사회교육 차원에서, 개개인

의 전 생애에 거쳐 스스로의 필요와 관심에 따라 지속적으로 지식과 기술을 획득, 갱

신하는 평생교육으로 범주가 변화되었다. 최근에는 자기 주도적인 학습 활동을 강조하

면서 평생학습의 의미가 더욱 확대되고 있다.16)  

  

  이처럼 현대의 박물관은 지역의 공공 문화 장소로서 다양하고 이로운 역할들을 수행

하고 있으며, 관람객의 요구를 수용하는 외부 지향, 수요자 중심의 경영으로의 새로운 

전환을 하고 있다. 또한 위의 내용으로도 알 수 있듯이 전 세계적으로 박물관의 중심

은‘유물(Object)'에서 이용객의‘체험(Experience)으로 변화하는 전환의 시기를 맞고 

있는 것이다. 

  

15)평생교육이란 Lengrand이 사용한 프랑스어의 ‘Léducation Permanente’를 영어로 ‘Lifelong Education’

으로 옮긴 것을 우리말로 번역하여 사용하게 되었다. 평생교육은 수직, 수평적인 통합이라는 교육체계를 시

작으로 인간의 전 생애를 거쳐 생활영역을 뛰어넘는 종합적 교육을 일컫는다. 또한 평생교육은 성인교육뿐

만 아니라 어린이와 청소년들에 대한 교육과도 관계있는 개념으로 확대된 것이며, 인성의 여러 가지 측면, 

즉, 지적·정서적, 심리적, 사회적, 정치적 측면을 모두 포함하는 종합적인 개념으로 자기 자신과 환경과의 

상호작용, 자신의 가장 완숙한 내적 발전이라는 궁극적인 목표를 지닌 교육이다. 

   최미정, “평생교육 관점에서의 박물관 교육”,(교육대학원 석사학위논문, 순천향대학교, 2005).p.5

16) "ibid.. p.24."
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    3. 종합박물관과 전문박물관

            자료의 형태에 따라 박물관은 크게 종합 박물관과 전문 박물관으로 나뉜다. 박물관

의 규모와는 상관없이 여러 주제를 가지고 다양한 전시물을 갖추고 있으면 종합 박물

관, 한가지의 주제에 그에 따른 한정된 전시물로만 구성이 되어 있다면 전문박물관으

로 볼 수 있다.(표3)

 

   (표3)박물관의 종류17)

    종   류 분  류   내    용 명     칭

종합박물관
수집, 조사, 연구,

보급 전체를 포함

전문 박물관

미술 박물관 예술자료 중심

고미술 박물관, 미술관

근대박물관, 미술관

공예 박물관, 공예관, 민예관

회화관, 회화 박물관

조각박물관, 조각관

문화사, 고고학 박물관

연극박물관, 연극관

역사박물관
인문 과학적인

자료를 중심

민속박물관, 인류학 박물관

사회학, 풍속사 박물관

건축사 박물관(야외전시)

종교사, 연극사 박물관

과학박물관
자연과학 및 산업에

관한 자료를 중심

과학기술 박물관, 

우주, 항공 과학관

전기, 원자력, 기계과학관

선박, 교통, 해양과학관

동물박물관, 식물박물관

이공학 박물관, 산업박물관

고생물 박물관, 지질 박물관

수족관, 자연사 박물관

기타
더욱 전문적인 것과

복합된 것

야외 박물관, 사적, 명승

문화재 보호원, 방국 박람회



- 14 -

   가. 전문박물관의 발생과 현재

  근대 문명과 과학의 발달은 박물관의 전문화, 세분화를 불러왔다. 이는 박물관 역사

에서 가장혁신적인 변화중 하나인 전문박물관의 등장의 발생배경이 된다. 19세기 이전

의 박물관은 대부분 역사 유물이나 예술작품을 중심으로 한 종합박물관의 형태 뿐 이

었다. 1799년의 파리 이공학 박물관, 1807년 덴마크의 고고학자 Thomsen의 고고학 박

물관등이 19세기 이후 전문박물관 등장의 대표적인 예이다. 1856년에 설립된 게르만 

박물관은 전 유럽을 풍미한 낭만주의 사상의 영향으로 게르만 문화를 선양하려는 국민

적 전통의 소산이며, 또한 시대 전시실(period room)이다. 새 형식의 과학박물관, 미

술박물관이 설립되어 학생의 교육, 전문가의 연구에 이바지하기 시작하였다. 1890년 

스웨덴의 스칸센에 설립된 야외 박물관은 민속원의 독특한 성격을 나타내었으며 역사

적 기념물, 사적 등을 보존하고 그것을 이용한 교육적 활동도 활발히 전개되었다. 이

탈리아의 대도시들은 많은 건물, 조각품에 설명카드가 붙여지고 유명한 폼페이 유적도 

그 보존책이 강구 되었다.18) 

        유럽을 비롯한 서구전문 박물관 형성의 시작과 같은 형태로 우리나라 역시 학문과 

사회, 문화의 세분화와 빠른 발달을 원인으로 종합박물관 보다는 전문박물관이 발달하

는 양상을 띠고 있다. (표4)는 종합박물관과 전문박물관의 설립 요건을 표로 나눈 것

이다. 

   

   (표4)종합박물관과 전문박물관의 유형, 학예사, 시설

17)이범재, 김기현, “지역 사회의 특성을 고려한 박물관 건축계획에 관한 연구”,『대한 건축학회 학술 발표 논

문집』, Vol.13, No.1(1993),p.40.

18)한국,『21세기 박물관 발전정책 및 프로그램 개발연구』,(서울: 문화체육부), 1997.p.50.

유   형 박물관 자료 학 예 사 시     설

종합박물관
100점 이상

각 분야별 

1인 이상

1.각 분야별 전문박물관의 해당 전시실

2.수장고

3.작업실 또는 준비실

4.사무실 또는 연구실

5.자료실․도서실․강당 중 1개 시설

6.화재․도난방지시설, 온․습도조절장치
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   우리나라의 경우 국공립박물관은 종합박물관, 사립이나 특수 박물관은 대개 전문박

물관의 성격을 띠고 있다. 또한 대부분 종합박물관에 속하는 대학박물관들은 수적, 양

적으로 우리나라의 박물관 가운데 큰 비중을 차지하고 있다. 외국의 경우 미국의 스미

소니언박물관(연구소)(Smithsonian Institution)은 종합박물관으로 세계 최대이며, 미

국 뉴욕 메트로폴리탄 박물관, 영국 런던의 대영박물관․빅토리아 앨버트 박물관, 프랑

스의 루브르 박물관, 독일 베를린의 프리드리히 박물관, 이탈리아 로마의 바티칸 박물

관, 러시아 레닌그란드의 에르미타주 박물관, 대만의 고궁박물관, 일본의 동경박물관

등이 세계적으로 알려진 종합박물관이다. 그리고 전문박물관으로는 영국의 영화 이미

지 박물관, 극장박물관, 디자인 박물관, 벨기에의 브뤼셀 만화박물관, 덴마크의 암스

테르담 피아노 박물관, 마리화나 박물관등이 알려져 있다.19)

  

  전문박물관을 설립주체에 따라 분류하면 크게 세 가지로 나눌 수 있는데 첫째, 지방

자치단체에 지역의 개성, 특성이 반영된 지역박물관. 둘째, 개인의 취미로 모아진 소

장품을 대중에 보이기 위해 개관한 개인박물관. 셋째, 기업의 이미지를 살리고 대중에 

한발 다가서기를 목적으로 만들어진 기업박물관 등이다. 분류에 따른 예로서 강원도 

태백의 석탄박물관은 지역박물관, 장흥의 호도 박물관은 개인박물관, 서울 잠실의 삼

성 어린이 박물관은 기업박물관으로 볼 수 있다.

19) 조명환, “문화관광론”, (서울 : 白山, 2000), p.38

전문박물관 100점 이상
1인 이상

1.100제곱미터 이상의 전시실 또는 

2,000제곱미터 이상의 야외전시장

2.수장고

3.사무실 또는 연구실

4.자료실․도서실․강당 중 1개 시설

5.화재․도난방지시설, 온․습도조절장치



- 16 -

    제 제 제 제 3 3 3 3 장  장  장  장  관람객과 관람객과 관람객과 관람객과 박물관의 박물관의 박물관의 박물관의 CommunicationCommunicationCommunicationCommunication

  1. 커뮤니케이션의 개념 및 박물관과의 관계

        ‘커뮤니케이션(communication)'이란 원래 ’공유‘또는 ’공통‘이라는 뜻을 지닌 

라틴어 ’communicare','communis'를 그 어원으로 하고 있다. 따라서 커뮤니케이션이

란 말을 문자 그대로 해석하면, 하나 이상의 유기체가 다른 유기체들과 지식, 정보, 

의견, 신념, 감정 등을 공유하는 행동이라고 할 수 있다.20)    이러한 기본적인 이해를 

바탕으로 학자들이 말하고 있는 커뮤니케이션의 정의를 살펴보면, 미국 커뮤니케이션

의 대표적인 선두 주자였던 슈람(W.Schramn)은 커뮤니케이션을 두 사람 사이에 공통적

인 것을 만들려는 행위, 또는 자극을 전달하는 과정21)이라고 정의한다. 모어(William 

F. More)는 “커뮤니케이션이란 인간과 인간, 인간과 그의 환경, 환경과 환경 사이에

서 공통적으로 이해된 관계를 수단으로 하여 어떤 것을 전달하는 과정”22)이라고 말

한다. 또한 강희천은 커뮤니케이션이란 ”다양한 유형의 매체와 통로를 통하여 의도적

으로 혹은 비의도적으로 타 유기체에 영향을 주는 유기체간의 총체적인 상호작용과 그 

작용의 과정을 의미 한다“    23)고 정의한다.

  박물관에서 이루어지는 여러 작용들 중에 가장 중요하고 연구가 필요한 부분이 바로 

커뮤니케이션에 관한 것이다. 위에서 언급한 커뮤니케이션에 관한 여러 이론들을 종합

해 보면 커뮤니케이션과 감정, 사실과 의견을 여러 가지 상징을 통해 다른 사람에게 

전달하고 수신이란 인간 상호 관계를 유지, 발전시키기 위해 한사람이 자신의 생각하

고 서로 공통된 의미를 수립하고, 더 나아가서는 서로의 행동에 영향을 미치는 과정 

및 행동으로 이해할 수 있다.24)

         박물관 커뮤니케이션은 유물과 예술작품, 이들이 형성된 사회, 문화적 맥락, 시간

과 공간상 개념정의를 통한 시각적 인식의 강화, 심미적, 문화적, 분석적 능력을 증진

시키는 데 일차적인 목적이 있다. 이차적인 목적으로는 관람객이 자아발견을 체험함으

20)차배근, 『커뮤니케이션학 개론(上)』(서울: 世英社,1991),,,,p.18.

21)"ibid.. p.19."
22)최창섭, "교회와 커뮤니케이션 총론"(서울: 성바오로 출판사,1978), p.25.

23)강희천, 『기독교 교육사상』(서울: 연세대학교 출판부, 1991), p.75.

24)이보아, 『성공한 박물관, 성공한 마케팅』(역사넷,2003),    pp.102~103.
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로써 보다 적극적으로 박물관의 활동에 참여하려는 동기를 유발시키는데 있다. 박물관

은 유물이나 전시작품의 실물을 보여주며 학습효과를 발생시키는 이상적인 자원이며 

이것이 바로 박물관이 대안적이며 상호보완적인 학습 환경으로서 경쟁력을 확보할 수 

있는 이유이다.25)

  

 박물관에서 이루어지는 커뮤니케이션

  이렇듯 이상적인 학습 환경을 지닌 박물관은 전시된 다수의 전시물이 저마다의 기호

체계로 구성되어 있어 실물을 마주하는 등의 시각적 학습만으로는 유물이 가지는 상징

적 개념, 의미 또는 가치를 알기에는 어려움이 있다. 의미전달 매체가 없는 전시물에 

대한 이해는 정확한 의미 습득의 결여로 이어지며 결과적으로 전시물의 가치를 상실하

게 되는 등의 상황이 발생하는 것이다. 이에 전시물과 관람객의 사이에는 그들 간의 

간격을 좁히는 매체의 활용이 필요하며, 이는 관람객과의 소통을 위한 박물관의 노력

으로 이뤄진다. 

  

  2. 박물관의 프로그램

  박물관의 프로그램은 비정교육에 속하므로 정규교육인 학교와는 다른 형태를 띤다. 

곧, 얽매이지 않는 무한한 다양성을 내포하고 있다고도 보여 질 수 있다. 백령에 따르

면 박물관의 프로그램은 크게 on line과 off line으로 구분 할 수 있고, 이루어지는 

곳에 의해 관내, 관외, 가상, 프로그램의 내용에 따라 성격, 대상, 시간, 형식, 지역 

등으로 나눌 수 있으며, 그에 따른 프로그램의 종류는 매우 구체적으로 도출 가능하

다.(표5) 

    

25)"ibid.. p.119."
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(표5)박물관 프로그램의 유형26)

26)백령, 『멀티미디어 시대의 박물관 교육』, (예경, 2005), p.121.

구  분 내  용

off

line

관 내

성 격 교양교육, 전문교육, 특별교육, 특별봉사교육

대 상

나이별 유아/어린이/청소년/성인/노인

 집단별

개인/ 집단(일반, 학생)

전문가(미술가, 학자, 교수, 인턴)

가족

장애인(시각, 청각)

시 간 정기적/비정기적

형식

  감상; 전시안내, 갤러리 토크, 오디오 가이드,

비디오 상영, 워크시트

  이론; 강연, 강좌, 세미나, 심포지움

  표현; 워크숍, 미술실기, 글짓기, 연극역할놀이

  통합; 감상과 제작, 체험교실, 박물관 학교

  특별행사; 행사, 축제, 공연, 영화상영

관 외
형 식

순회전시

학교대여서비스

학교 연계프로그램

답사프로그램

지 역 도시/농촌/어촌/산간/도서 프로그램

 on

line
가 상 형 식

정보센터

인터넷 전시, 가상 프로그램

교육용 프로그램
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  현재 전국의 각 박물관은 자관의 특성과 지역적 특성, 주된 관람객층 등을 고려한 

프로그램을 진행하고 있으며, 홈페이지의 활발한 운영, 축제의 보편화는 눈여겨 볼만

한 박물관 프로그램의 진화이다. 

 

 가. 프로그램의 종류

(1) 학교 연계 프로그램

  박물관에서 행해지고 있는 학교 연계프로그램은 교과서에서만 보던 유물, 문화재 등

을 직접 눈으로 보고 가능한 전시물은 만져볼 수도 있도록 하여 한정된 교실 내에서의 

수업과는 다른 느낌으로 수업의 연장으로 보충적인 역할, 더 나아가서는 학생의 흥미

와 관심을 자연스럽게 유도하여 자주적인 학습으로의 발달, 이로 인한 잠재된 오감을 

발달시킬 수 있는 가능성을 가졌다는 측면에서 각광받고 있다. 

  박물관 교육은 강제성보다는 흥미, 혹은 관심에서부터 유도하여 지식으로 발전시킨

다는 것이 특징이다. 실물학습은 각종 생각을 유도하게 되는데 비교하고, 기억하고, 

관련짓고, 분류하고, 질문하고, 정확한 관찰로부터 이론적 개념을 정립하고, 알려진 

사실로부터 미지의 것으로 그리고 특별한 관찰로부터 일반적인 것으로 확대하게 된다. 

박물관에서의 이 같은 사고는 거의 무의식적인 감각작용에 의해 연속적으로 일어나므

로 이러한 박물관 학습은 깊이 생각하거나 부담이 없기 때문에 보다 즐길 수 있고 진

정으로 탐구 할 수 있는 강점이 있다고 한다.27)

        이와 같은 박물관의 특징과 강점, 학교가 가지고 있지 않은 부족한 측면을 현장학습

이나, 견학, 체험학습 등으로 활용할 수 있다. 예를 들면 1차로 현장학습을 한 후 교

실에서는 그 내용을 바탕으로 2차적인 심화학습을 한다는 식의 서로 상호보완적인 학

습이 이뤄지도록 할 수 있는 것이다.

  이처럼 박물관-학교에 따른 완전학습을 이루기 위해서는 교사와 박물관 교육담당자

가 원활하게 협력하여 연계방안을 모색해야 한다. 그러나 일차적으로는 학교나 정부에

서 이러한 박물관교육의 가능성과 잠재력을 깨닫고 제도적인 차원에서 다각적인 분석

을 통하여 일시적인 교사 연수 등이 아닌 장기적이고 획기적인 방안이 요구된다. 

27)이난영, 『박물관학 입문』(삼화출판사, 2001), p.31.
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  현재 이루어지고 있는 학교연계 박물관 프로그램은 학교 교사 연수, 대상의 연령적

인 특성에 따라 초등학생 체험학습, 실기수업, 답사, 탐구학습, 그리고 중학생을 위한 

강좌, 답사, 수능이 끝난 고등학교 3학년을 위한 강좌 등이 주류를 이루고 있으며 방

학 중이나 주말에 실시하는 경우가 대부분이다.

(2) 축제, 문화제(행사, 공연)

  현재 진행되고 있는 축제나 문화제는 그 지역의 공공 문화공간인 박물관을 중심으로 

이루어지고 있는 경우가 많다. 강진의 청자문화제, 담양의 대나무 축제 등 지역의 특

색을 박물관의 이름으로 지정하고 축제를 통해 지역과 외부의 이용객에게 박물관을 좀 

더 가깝게 다가가도록 하는 노력으로 볼 수 있다. 축제와 문화제를 통해 관광객 유치, 

많은 연령층의 이용객을 위한 다채로운 행사는 해마다 그 지역을 찾는 이유가 된 것이

다. 하지만 박물관의 교육적 역할이 사라진 관광목적, 일회성에 그치는 것이 아니냐는 

우려의 목소리가 생겨나고 있다. 이에 박물관을 중심으로 이루어지는 축제와 문화제는 

주와 객이 전도되는 상황이 생기지 않도록 조절이 필요하며 축제의 행사 내에 적절한 

가족참여 프로그램이나, 체험학습 등을 이용한 노력으로 흥미와 학습이 조화된 자연스

러운 소통이 이루어져야 할 것이다. 

(3) 가족프로그램 

 온 가족이 함께 참여할 수 있는 프로그램을 중심으로 박물관과 이용객과의 소통 속에 

또 하나, 가족의 구성원인 자녀와 부모 내의 또 다른 소통이 이루어 질 수 있다. 구성

원 내엔 다양한 연령층과 성별, 계층이 존재하지만 가족이라는 이름으로 특별한 구분

이 필요 없이 만들기나 그리기를 포함한 체험학습, 감상학습 등을 진행할 수 있는 것

이다.

   아이와 부모의 소통을 통해 서로에 대한 공감과 이해의 장이 마련 가능 하다는데서 

높은 인기를 얻고 있으며 웹사이트 내 온라인상의 커뮤니티 또한 활발하게 이루어지고 

있다. 또한 박물관은 올바른 관람습관, 박물관 예절을 가족프로그램에 접목시킬 수 있

고 이러한 프로그램을 통해 가족이 함께하는 박물관 관람예절은 누구나가 지루하거나 



- 21 -

어렵지 않게 받아들이게 되어 글로벌 시대에 맞는 관람문화 정착에 첩경이 될 것이다.

  박물관에서는 주말을 이용한 가족 이용객들을 위한 편의시설과 다양한 주제로 유의

미하나 내용이 반복되어 지루하다는 편견을 없애기 위해 노력해야 한다.  

  

(4) 문화 소외지역(민)을 위한 순회전시 프로그램

 

  박물관은 누구에게나 열려있지만 그 혜택을 받지 못하는 사람들이 있다. 섬이나 박

물관이 위치한 곳과 먼 거리에 사는 소수의 지역민들, 자발적으로 박물관을 관람하기 

힘든 군대, 교도소, 병원 등 이들을 위해 찾아가는 이동 박물관을 운영 중이다. 

  대형 버스에 전시물을 싣고 다니므로 이동에 따르는 손실을 최소화하기 위해 대부분 

재현품을 이용하지만 재현품이기 때문에 몇 가지는 만져볼 수 있도록 ‘핸즈 온’이 

가능하다. 

  자연스럽게 박물관 관람의 기회를 통해 문화 접촉의 빈도를 높이고, 보다 다양한 계

층의 관람객 확보, 박물관이 가지는 문화의 공공성을 소수의 집단에게도 향유 할 수 

있는 여건을 조성하기 위한 프로그램이다.

  

(5) 인터넷 전시, 가상프로그램

  인터넷의 보급으로 어린 아이들부터 노인층까지 주소창에 박물관의 이름만 기입하면 

박물관에서 직접 운영하는 홈페이지를 만나볼 수 있다. 웹상의 커뮤니티를 통해 근래 

박물관을 찾은 이용객들의 생생한 의견, 박물관에서 이뤄지는 세세한 활동 현황과 다

양한 교육활동 참여 접수, 가상프로그램을 통한 전시물 알기 퀴즈, 박물관을 옮겨 놓

은듯 한 전시물의 사진과 영상은 박물관 안과 박물관 밖의 조화를 이루어 다양한 체험

으로 유도 한다. 

  그렇지만 박물관이 가지는 고유의 실물을 통해 느끼는 감동과 학습은 경험할 수 없

기 때문에 이 또한 on line-off line으로 상호 보완하는 것이 바람직하다. 
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3. 전시해석매체의 의미와 현재 사용되고 있는 유형

  전시물과 관람객 사이의 간격을 메우고, 다리를 놓는 등 전시물에 대한 이용객의 이

해를 돕는 역할은 박물관의 몫이며, 이러한 역할을 하고 있는 것은 전시물의 이해를 

위한 다양한 프로그램 활동이라고 할 수 있다. 프로그램 활동 자체만으로 소통이 이루

어 졌다면 그것을 해석매체로 볼 수 있으며 대부분 이러한 활동에는 그에 적합한 별개

의 매체가 주어진다. 예를 들면 비교적 쉽게 접할 수 있는 박물관의 설명문, 팜플렛이

나 도록, 근래에는 인터넷의 박물관 홈페이지 활용과 다양한 웹상의 활동들로 박물관

에 대한 무거운 이미지는 벗고 신선하고 다양한 모습으로 이용객과의 거리를 좁히고 

있는 것이다. 그렇다면 이와 같은 다양한 전시해석매체는 구체적으로 어떠한 것들이 

있으며 각 박물관의 활용 형태는 어떠한지 알아보고자 한다. 

  가. 글을 이용한 매체

  (1) 팜플렛, 도록, 소식지 등 박물관 발행 물

  박물관을 들어서 매표소를 거치게 되면 일부 받게 되는 팜플렛은 가격의 부담이 없

고, 대표적인 전시물을 중심으로 박물관의 전반적인 내용을 알아볼 수 있는 자료로서 

간단하고 쉽게 대할 수 있다는 장점이 있다. 그에 비해 도록은 가격적인 부담감은 있

으나 전시물의 가치와 의미를 밝히는 상세한 해설과 함께 개별전시물에 대한 간략한 

설명, 직접 촬영한 사진들로 당시의 감동을 오래 간직할 수 있다. 이러한 이유로 소장

가치를 지닌다는 특징이 있으며, 종합박물관에서 주로 볼 수 있다. 그리고 소식지는 

도록과 마찬가지로 팜플렛과 같이 흔하게 발행되는 형태는 아니다. 싣는 내용으로는 

박물관에서 열리는 행사나 교육활동, 전문가의 칼럼, 학예사의 연구 등이며 박물관에 

특성이나 이념에 따라 발행의 간격은 매달, 6개월, 1년 등으로 다양하다. 현재 선진 

박물관들은 어린이용, 학생용, 장애인용등으로 연령층, 소수의 관람객이 지닌 특성에 

맞춘 팜플렛 등을 제작, 보급 하고 있으며 여러 관람객에게 호응을 얻고 있다. 
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  (2) 설명문

  전시물과 관람객의 소통에 있어 가장 기본적이라 할 수 있다. 전시물과 함께 눈에 

띠도록, 하지만 따로 떨어지거나 지나치게 튀게 만들어져 작품과 관람을 방해해서는 

안 된다. 읽기 좋은 위치, 어린이들의 키나 눈높이 등을 감안한 배치선정의 고려가 필

요하다. 물론 적절한 글씨의 크기 선정 또한 중요하다. 그리고 다음은 설명문의 내용

에 관한 것인데, 그것은 박물관을 찾는 다수의 관람객은 저마다의 계층적 특징을 지녔

고 이를 크게 분류하면 전문가, 유아, 청소년, 전문적인 지식이 없는 일반 성인, 노

인, 장애인, 문화 소외계층 등이다. 계층의 분류는 연구와 분석에 의해 여러 구분이 

가능하며 그 표본을 토대로 적절한 설명문의 내용을 준비해야 한다. 일단 영어나 한자

의 남용을 주의해야 하고 전문가 중심이 아닌 다수의 비전문가인 관람객을 위한 배려

가 필요하다. 계층에 따른 분류와 그에 적절한 매체선정은 앞으로 다룰 여러 항목들에 

빠지지 않을 부분으로 매우 중요하다.

 나. 음성(언어)의 전달매체 

 (1) 큐레이터(curator, 학예사)

  박물관의 꽃은 단연 큐레이터 이다. 박물관의 중추적인 역할을 하는 인력으로 발굴

조사, 소장품을 조사 연구하는 등 소장품에 대한 풍부한 식견과 지식을 바탕에 두고 

있다. 우리나라 박물관 및 미술관 진흥법 제6조에 의하면, 2000년부터 학예사 제도를 

시행하여 1급 정학예사, 2급 정학예사, 준학예사로 분류하고 그에 따른 자격제도를 명

시하고 있다.28) 

  현재 많은 박물관과 미술관에서는 큐레이터와 관람객과의 만남의 장을 프로그램을 

통해 진행 중이며 이는 익숙하지 않은 박물관의 인력, 그에 따른 역할 등을 관람객에 

알리는 등 일차적인 목적은 전시물에 대한 지식의 전달에 있으며, 이차적인 목적은 다

수의 이용객이 박물관에 조금 더 쉽게 다가설 수 있도록 돕는 역할을 하게 된다. 그리

28)ICOM,『우리 오늘 박물관 놀러가자』(서울세계 박물관대회 조직위원회,2004),p.27.
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고 큐레이터는 관람객과의 생생한 대화로 그들이 원하고 바라는 작은 부분에 까지 귀

를 기울여 박물관 내. 외부 부족한 점을 개선하는데 도움을 받는 유의미한 시간이 되

며 전시물에 대한 전달 역시 원활히 이뤄질 수 있다.

  

  (2) 도슨트(docent)

  우리나라에서는 아직까지 익숙하지 않은 형태이지만 이미 외국의 여러 박물관에서는 

정기적인 도슨트와의 만남으로 원활한 소통이 이루어진다고 한다. 도슨트(docent)는 '

가르치다'라는 뜻의 라틴어'docere'에서 유래한 용어로, 지식을 갖춘 안내인을 말한

다. 1845년 영국에서 처음 생긴 뒤, 1907년 미국에 이어 세계 각국으로 확산된 제도이

다. 일정한 교육을 받고 박물관, 미술관 등에서 일반 관람객들을 안내하면서 전시물 

및 작가 등에 대한 설명을 제공함으로써 전시물에 대한 이해를 돕도록 하는 데 목적이 

있다. 한국에는 1995년 도입되었다.29)

  정보와 지식을 전달하려는 도슨트의 열정과 의지는 관람객들이 그들의 삶과 전시된 

작품⋅소장품으로 대표되는 박물관의 역사를 연결시킬 수 있도록 도와주는 연결매체로

서의 기능을 갖는다. 또한 도슨트는 관람객에게 전시에 대한 정보를 전달하는 것에만 

그치지 않고 개인의 창의력과 풍부한 지식을 바탕으로 관람객으로 하여금 무한한 상상

력을 불러일으키도록 돕고 예술에 대한 새로운 시각을 갖도록 하는 역할을 한다.30)

  도슨트는 일정기간의 교육시간을 이수하고 난 후 관람객을 맞게 된다. 전시물에 대

한 정확한 이해를 바탕으로 박물관을 찾는 다양한 관람객과 직접 호흡하며 질문을 받

고 답을 하여 원활한 피드백을 통한 소통이 이루어지므로 가장 이상적인 커뮤니케이션

의 형태라고 할 수 있다.

  

 

 

29)곽민경, “도슨트(docent)프로그램의 교육적 활성화 방안 연구: 초⋅중학생을 중심으로”(석사학위논문, 한국교

원대학교,2007),p.41.

30)“ibid.. p.32.”



- 25 -

 (3) 에듀케이터(educator)

  박물관, 미술관 교육기능이 가장 활발하고, 박물관 교육 전문 인력의 직업적 정체성

과 관련의 문제가 선도적으로 제기되어 온 미국의 경우 미국 박물관 협회(American 

Association of Museum)는 에듀케이터의 주요 직무를 다음과 같이 정의 하고 있다. 

  

  “에듀케이터는 박물관의 소장품과 자원의 이해와 해석에 대한 대중적 접근성을 높

이기 위해 교육 프로그램의 개발, 실행, 평가를 담당한다. 때로는 이를 관리하는 책무

를 맡기도 한다. 교육프로그램을 위해 다양한 매체와 기법을 도입하기도 하며, 교육용 

전시(educational exhibition)와 인쇄물, 시연, 수업, 투어, 영화, 강연, 특별행사, 

워크숍, 교사연수 프로그램, 학교 프로그램, 도슨트 훈련을 담당할 수 있다. 직급에 

따라 교육관련 행정 관리 및 경영의 책임을 맡기도 한다.”31) 

  

다. 세분화 되고 있는 다양한 전시매체

  앞서 언급한 '글을 이용한 매체'와 '음성전달 매체'가 포괄적인 전시해석매체라고 

한다면, 현재 많은 박물관에서 이루어지고 있는 체험프로그램 등에 맞추어 등장하는 

다양한 매체들에는 어떠한 것이 있는지 세분화된 표를 통해 알아본다.(표6) 

(표6)세분화 되고 있는 다양한 전시매체- (1)입체적, 평면적 전시매체32)

31)“ibid.”

구 분 내 용

입체적

전시매체

실물
표본

당시의 시대상과 사실을 입증하는 자료로서 보존
현물

복제품

원형복원 유물보존을 위해 해당유물을 전시하지 못할 경우와

전시내용 구성상 물량감 있는 전시를 구사할 때, 관람객

이 직접 유물을 접할 수 있는 노출 진열을 할 경우 등에 

제작

고증복원

모형
실물은 현존하나 희귀성, 무게, 크기 등으로 인해 전시가 불가능한 경

우와 실물은 현존하지 않으나 문헌기록과 유물의 편리 등을 통해 상상 
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 (2) 영상음향, 미디어 매체

32) 표①~④  유동림,“자연사박물관의 커뮤니케이션 효과를 위한 전시공간 계획에 관한 연구"(석사학위논문, 

홍익대학교, 2001),pp.36-41

복원모형이 가능한 경우 

작동모형 직접 조작하여 모형을 관람 할 수 있는 방법

디오라마
보여주고자 하는 주체를 시각적, 공간적으로 집약시켜 입체감과 현장

감을 극대화 시키는 전시기법

show

-

case

건축 구조로부터 독립되어 제작된 진열장에 의한 전시로 유리케이스를 

이용하여 전시물을 안에 놓거나 거는 것으로 전시물의 보호가 주목적, 

전시대상은 주로 보존의 상태가 중요한 전시물이나 현물 등이고, 입체

물은 보조매체의 복합으로 효과를 가짐

stand
전시물을 노출한 채 전시할 수 있는 기본형식으로 전시케이스를 필요

로 하지 않는 경우이다. 주로 대형 전시물이나 보존성의 요구가 크지 

않은 입체물, 현물모형 등이 대상이 됨

평면적

전시매체

설명판 
그래픽패널 관람객의 시각을 통해서 전시물의 이해를 돕기 위한 평면

매체작동패널

사진

일반사진
사실성이 강하게 나타나 전달매체로는 매우 효과가 있으

며 손쉽게 제작할 수 있는 것이 장점

Wide Screen
일종의 대형 슬라이드 필름으로서 배면에서 조명을 비추

어 영상을 나타내는 사진

NECO

New Enlarging Color Operation

색의 농도가 다르게 되는 것을 보완하여 컴퓨터 시스템에 

의해 스프레이 방식으로 만들어지는 사진

Croma

Color

컴퓨터 시스템으로 사진제판을 하며, 특수한 크로마린 토

너와 독특한 라미네이팅 필름을 사용하는 특수전시 기법

사진

Space

Photo

일반사진의 인화기법과 같으나 인화대상 소재가 작물, 비

닐 등 다양하기 때문에 배면처리 사진으로 적당함

기록화

역사적 사실이나 상황이 그림이나 사진 등 실증적 자료의 부족으로 이

해전시가 어렵거나, 상황 등을 종합적으로 보여주고자 할 때 그림으로 

표현하는 평면매체

구 분 내 용

슬라이드 

프로젝터

환등기는 교육브리핑 등으로 유용하게 사용되어 온 시스템, 소프

트웨어인 35mm필름은 일반 카메라를 사용하여 쉽게 얻을 수 있기 

때문에 자료수집이나 관리가 매우 편하다
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영상음향 

미디어

(Audio/

Video)

멀티비전

일반TV와 같이 브라운관을 사용하는 영상시스템

다른 내용의 영상을 나타내거나 한 가지 내용을 연결된

영상으로 확대가 가능하여 내용에 따라 다양한 연출구성 

멀티큐브시스템
멀티비전이 가지고 있는 단점을 보안하여 모니터 사이의 

넓은 간격을 최소화시켜 넓은 화면이 평면에 가깝도록 구성

비디오 모니터 

시스템

가장 기본적인 영상음향 시스템으로 DVD Player를 사용하여 모니

터에 화면과 음향송출을 하여 전시내용을 관람자가 쉽게 이해할 

수 있도록 구성된 시스템

PDP System
일명 벽걸이 TV로 불리는 PDP는 두께가 약 90mm로 얇아 일반 CRT

모니터가 설치되기 어려운 공간에 부착할 수 있다

Multi LCD

Monitor
15.1    ̋̋ ̋̋LCD Monitor를 사용하여 대화면의 영상을 구성하는 시스템

피플비전
확대된 사람의 얼굴 모형판 위에 영상을 투영하여 디스플레이 하

는 시스템

Grand Mirage
반사거울과 렌즈를 통하여 실물을 만지지 않더라도 허공에 띄운 

영상을 통해 실물의 느낌을 주도록 한 시스템

서클비전

원형의 스크린을 설치하여 일정각도로 등분된 곳에 영사기를 여러 

대 설치하여 연결된 파노라마 영상을 보는 듯한 느낌을 주는 시스

템

D-vision
매직비전을 응용한 시스템으로 4면에서 동일한 허상을 볼 수 있도

록 한 시스템

Hi-vision
기존영상의 화면 비율인 4:3보다 확장된 16:9의 화면비율을 갖춘 

고선명 화질의 시스템

멀티슬라이드

시스템
슬라이드 프로젝터는 여러 종류 크기의 필름을 투사

Del Vision

System 

검정색의 반사경을 굴곡된 미러로 사용하여 전면에 모니터를 설치

하여 영상을 재생하게 되면 반사경에는 모니터의 영상이 떠오르며 

이 영상은 마치 허공에 떠있는 듯 착각을 들게 하는 시스템

Magic

Vision

Half Mirror와 축소모형, 조명, 영상이 동일시간대에 연출이 이루

어지도록 한 시스템

입체(3D)영상관

(Beam or LED 

Projector)

인간의 눈에 의한 시각차를 이용한 시스템으로 두 대의 프로젝터

를 일정한 각도로 유지하고 편광필름을 프로젝터의 렌즈부분에 설

치한 후 편광현미경을 착용하면 3D이미지의 영상을 관람 가능 

빔 프로젝터

영상관 시스템

빔 프로젝터를 이용하여 전면 대형 스크린(300 ̋이상)에 화상을 

Display 할 수 있는 시스템

Film Projector

영상관 시스템
35mm, 또는 70mm의 필름을 이용하여 대형화면을 투사하는 시스템
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(3)  A/V 컴퓨터, 복합 미디어

구 분 내 용

A/V 

컴퓨터, 

복합 

미디어

컴퓨터용

터치스크린
컴퓨터 모니터를 통해 검색

HMD System

(VR전용)

Work Station의 빠른 렌더링 속도를 이용하면 3차원의 이미지

를 볼 수 있다

전자영상관

시스템

대형 돔 스크린에 7개의 분할된 화면을 투사하여 1개의 화면으

로 Display하는 시스템 

시뮬레이션

시스템

Motion Platform System, 2축 또는 6축의 실린더를 사용하여 

실물의 움직임을 일정한 가공간에서 이루어지도록 한 시스템

컴퓨터용

입체(3D)System

1개의 모니터에 서로 다른 화면을 겹쳐 내보내고 전면의 관람

자는 특수 안경을 착용하고 관람 

인터넷 가든 인터넷 접속으로 로봇을 제어 가능하도록 한 시스템

만델라 게임

시스템

크로마키시스템을 통해 분리된 관람자의 영상과 미리 준비된 

CG또는 비디오 영상을 배경화면으로 하여 일반 스크린에 투사

하므로 관람자는 우주, 바다 속 등 배경화면에 따라 다른 영상

을 보며 게임을 진행

Laser System

Light Amplification by Stimulated Emission of Radiation의 

머리문자로 만든 단어로 “유도방출에 의한 광의 증폭”이라는 

뜻을 가지고 있다

퀴즈영상 시스템

터치스크린을 장착한 컴퓨터에 일정수량의 문제를 입력하고 각

각의 난이도에 따라서 문제를 해결하면 상단의 Digital Camera

는 스틸이미지를 취하여 전면의 모니터에 관람자의 모습이 나

타남

전광판 시스템

(Light-Emitting

Diode System)

각색의 발광 다이오드를 일정간격으로 심어 문자 또는 그림을 

표현하는 디스플레이 시스템

시청각실 시스템

(동시통역시스템 

적용가능)

100 ̋이상의 대형스크린을 설치할 수 있으며 음악, 영화 감상, 

작품발표회 등 복합적인 기능을 부여할 수 있다 

VR Game

Machine

System

개인용 HMD를 사용하여 근거리에서도 대형의 화면을 보는 느낌

으로 게임화면으로만 몰입할 수 있어 관람자의 흥미를 유발

비전 스테이션
극도의 몰입감과 현실감을 느낄 수 있는 3D기반의 개인용 소형

돔

슬라이딩 비전
정지된 사진이나 모형위에 PDP로 구성된 DOOR형태의 스크린이 

지나감으로써 정지영상에서 표현하지 못했던 구체적인 설명이
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(4) 기타 전시매체

  

  

나 시나리오 전개 혹은 투시도 등을 자유롭게 표현 

VS2000(Vlrtuel 

Sets)

3차원가상

 스튜디오

역사의 한 현장을 배경으로 처리하여 관람객이 합성되어 나타

나게 하는 것으로 체험의 장으로 효과적

기 타

폴라비전(SIGN)

인체절개모형을 필름에 인쇄한 후 뒷면에 편광 필터를 장착하여 

회전시키면 인체 혈관의 혈류흐름 등을 쉽게 표현(물의 흐름, 

혈류의 흐름 등)

사이버 멀티

     터치관

연사현장을 배경으로 하여 등장인물을 3D로 표현하여 캐릭터와 

대화를 할 수 있도록 표현(음성인식 기술, 멀티터치 응용)

TRI Vision 

System(SIGN)

다수의 삼각기둥을 설치하여 각 면에는 여러 개의 분할된 이미

지 컷을 장착하여 3면이 회전할 때마다 각각의 화면이 보여짐

지향형 스피커

관람동선에 시설된 음향이 많을 경우 혼음으로 인해 정확한 음

향전달이 어려울 경우 시설할 수 있는 시스템으로 조용하고 편

안한 분위기의 장소에 설치되어 스피커 아래에 있는 몇 사람만 

선명한 소리를 청취 할 수 있는 시스템
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제 제 제 제 4 4 4 4 장   장   장   장   전남지역의 전남지역의 전남지역의 전남지역의 전문박물관 전문박물관 전문박물관 전문박물관 활성화를 활성화를 활성화를 활성화를 위한 위한 위한 위한 모색모색모색모색

1. 전남의 박물관 현황

  우리나라 16개 시 • 도의 박물관 현황은 아래의 표와 같다. 전국 각 지역별 현황의 

자료는 ‘문화관광부 2007년 전국문화시설총람’에‘전국문화기반시설현황’을 따른 것

으로 2006년 12월31일 기준으로 제작되었다. 이 자료를 바탕으로 우리나라에 있는 각 

시,도별 인구수, 재정자립도, 박물관 수를 아래와 같이 재구성하였으며, (표7)를 통해 

전국 각 시• 도의 인구대비 박물관 수를 비교하여 본다.

                  
     (표7)전국의 각 지역별 박물관 현황(2006.12.31기준)33)

   

33)문화 관광부, 전국문화기반시설총람,www.mcst.go.kr 2007.pp.3-5. 재구성

 시 • 도  인구수(명)  /  % 재정자립도(%)
박 물 관(개소)

공공 사립 대학 소계

계   49,334,402 / 100 48.35    155 169 107 431

서 울   10,356,202 /  21 88.7 13 49 29 91

부 산   3,635,389  /  7 70.2 6 0 9 15

대 구   2,513,219  /  5 61.9 1 3 3 7

인 천                     2,644,871  /  6 67.7 1 1 1 3

광 주                     1,415,953  /  3 56.6 3 0 3 6

대 전   1,466,158  /  3 71.7 3 6 7 16

울 산   10,88,910  /  2 65.7 1 0 1 2

경 기   10,906,033 /  22 79.9 31 43 12 86

강 원   1,505,420  /  3 27.5 15 8 6 29

충 북   1,511,885  /  3 33.3 9 6 8 23

충 남   2,000,844  /  4 27.7 14 12 4 30

전 북   1,881,840  /  4 23.9 11 4 6 21

전 전 전 전 남남남남         1,954,828  1,954,828  1,954,828  1,954,828  /  /  /  /  4444 17.617.617.617.6 7777 4444 2222 13131313

경 북   2,718,298  /  6 20.8 18 6 11 35

경 남   3,172,857  /  6 30.5 18 12 4 34

제 주   561,695    /  1 29.9 4 15 1 20
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  표에 따르면 서울과 경기가 각 인구비율 21%, 22%, 박물관 수 91개, 86개로 나타나 

가장 높은 비율을 보였다. 이것으로 우리나라인구의 약 40%가 집중된 수도권에 박물관 

또한 집중되어 있는 것을 확인할 수 있다. 그러나 수도권에 비해 전남은 재정자립도 

17.6%를 비롯해 인구수 4%, 박물관 수 13곳으로 집계되어 비교적 열악한 현 상황을 가

늠할 수 있다. 이에 전남지역의 박물관을 중심으로 연구하여 전국적으로 고른 박물관 

활성화 방안을 모색한다. 

 

2. 전남의 자연환경과 문화요소

  한 지역이 가지는 자연환경은 그 지역의 주요생업, 자원, 세시풍속 등을 비롯한 독

특한 자문화를 형성하는 중요한 요인으로 작용한다. 때문에 현 전남이 가진 문화의 뿌

리는 자연환경과 밀접한 관련이 있다고 판단, 전남을 이루는 자연요소들과 그에 파생

된 문화 예술에 대해 알아본다. 

  전남은 한반도 서남부에 위치하여 동쪽은 소백산맥의 높은 봉우리로 경남과 경계를 

이루고, 서쪽은 노령산맥의 구릉성 저산지로 전북과 경계를 이루고 있다. 목포, 여수, 

순천, 나주, 광양, 담양, 곡성, 구례, 고흥, 보성, 화순, 장흥, 강진, 해남, 영암, 무안, 

함평, 영광, 장성, 완도, 진도, 신안으로 5개의 시, 17개의 군, 31개의 읍, 198면, 66

동, 52출장소의 행정구역으로 구성되어 있다. 그림1은 전남의 지역분포와 인구수를 나

타낸 것이다. 

                    (그림1) 전남의 지역분포와 인구수34)

                

34)전남도청 홈페이지,  http://jeonnam.go.kr/재구성
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  전남은 예부터 기후가 온화하고 비옥한 넓은 들과 맑은 바다를 보유하고 있으며, 생

산되는 풍성한 농수산물은 남도인의 삶에 여유를 부여하였고, 훈훈한 인심과 예향으로

서의 전통을 만들어 냈다. 

  강진 지방의 고려청자와 무등산을 시원으로 했던 조선백자를 통해 담담하면서도 맑

고 높은 예술성을 보여주었고, 송흥록, 박유전, 정응민, 임방울 등 판소리 명창을 배

출하여 서민의 정서와 삶을 걸직하게 표현하였다.

  문학에 있어서는 송순, 정철, 윤선도로부터 현대의 서정시인 김영랑과 박용아, 시조

시인 조운, 최초의 여류소설가 박화성 등으로 맥을 이어 왔으며 현재의 문단에서도 이 

지역 출신들이 자리하는 바가 매우 크다.

  남종문인화의 원조인 소치 허련은 진도의 운림산방에서 그의 화풍을 미산 허형에게 

전승시켰고 광주에 정착하나 의재 허백련과 목포에 정착한 남농 허건으로 계승되어 오

늘날까지 남도화단에 전통회화의 꽃을 피우고 있으며, 서양화 부문에서도 신안 안좌출

신의 김환기와 화순 동복 출신의 오지호와 같은 빼어난 화가를 배출했다.

  또한 원불교와 대종교 같은 민족종교가 영광과 보성을 근거지로 발생하여 근대사의 

시련기에 민중에게 정기를 불어넣어 주기도 하였다.35) 이렇듯 전남이 가지는 예술적 

문화 요소들은 현재 박물관을 구성하는 소재가 되고 있다. 

  그렇다면 이러한 전남의 자연환경을 담은 박물관은 어떠한 것들이 있는지 박물관의 

종류에 대하여 알아본다.(표8) 언급하였듯이 문화관광부 등록 전남의 박물관은 국•공

립, 사립, 대학을 포함하여 13곳이 있다.36) 

  

35)“ibid”재구성

36)문화관광부에 등록된 등록박물관과 비등록 박물관이 있다. 비등록 박물관은 ‘박물관 및 미술관진흥법’에서 

규정하는 조건을 충족시키지 않아도 되므로, 규모가 작은 전시관 등은 이러한 형태를 취하고 있는 곳이 많

다. 때문에 비등록 박물관까지 포함한다면 박물관의 수는 더 늘어날 것으로 보인다. 본 연구의 현황조사에 

포함된 한국대나무박물관도 비등록 박물관에 속한다. 
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  (표8)전남의 박물관37) 

 

  이들 전남의 박물관 중 종합박물관과 대학박물관을 제외한 나머지 박물관 가운데 지

역의 특성이 드러나 있는 전문박물관 세 곳을 선정하였다. 문화관광부에 등록되어 있

는 박물관 두 개소, 미등록 박물관 한 곳으로 모아보았는데 목포의 자연사 박물관, 강

진의 청자자료박물관, 담양의 한국대나무 박물관이 그 곳들이다.

  

  

37) “ibid..pp.216-223.

시,군,구 구분1
연관람인

원(명)
시 설 명 개관일 소장자료

목 포 시 국  립 246,501 국립해양유물전시
관 선박 53, 유물수량 13,785

목 포 시 공  립 목포자연사박물관 2006.  8. 25 광물, 화석, 생물박제표본, 도자기류 등 
44,606

나 주 시 공  립 나주 배 박물관 1993.  3. 25 배 관련 도서 등 125

곡 성 군 공  립 600
조태일 

시문학기념관
2004.  6. 24 문학자료3,059

구 례 군 공  립 동편제기념관 도서 150, 음반 100  악기류 20

강 진 군 공  립 강진 청자박물관 1997.  9.  3 도자류(청자) 완품 167/파편 30,000

영 암 군 공  립 전 남 영 산 호 관 광 농 업
 박 물 관 1993.  9. 24 전통농기구 등 4,218

순 천 시 사  립 송광사성보박물관 1997. 10.  3 경판, 고전적 등 6,002

순 천 시 사  립 선암사성보박물관 2001.  3. 23 전적, 조각 등 2,055

보 성 군 사  립  대원사티벳박물관 2001.  7. 21 회화, 불상 등 1,000

영 암 군 사  립 도갑사성보박물관 2002. 10. 27 문수동자상 등 122

순 천 시 대  학 순천대학교박물관 1991.  3.  1 금속, 토도 등 7,418

무 안 군 대  학 목포대학교박물관 1982.  3.  1 토기류, 철기 등 20,243
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 3. 지역사회에서 전문박물관의 역할

  박물관의 역사에 19세기는 학문과, 사회, 문화의 빠른 발달과, 세분화 등의 이유로 

전문박물관의 등장이라는 새로운 국면을 맞는다. 갈수록 방대해지는 사회가 시간의 흐

름과 함께 남기게 되는 유물의 보존과 1991년 본격 지방자치제 실시에 따른 지역 발전

방향과 맞물림에 각 지역의 특징과 개성을 실은 전문박물관을 건립하기에 이르렀다. 

  지역의 특성과 개성을 파악하고 나타낸다는 것은 그 지역의 정체성을 굳히는 것이 

된다. 정체성확립으로서 이뤄낼 수 있는 지역의 이미지 브랜드화는 곧 그에 따른 다양

한 부가가치 창출로 이어질 수 있다. 이러한 가능성을 현실로 실현시킬 수 있는 곳이 

박물관이 라는 데에 입을 모으고 전국적으로 많은 수의 전문박물관을 만들게 되었다. 

그래서 현재 전문박물관이 종합박물관 보다 많은 수를 차지하고 있고, 비교적 쉬운 소

재의 접근을 통한 박물관 문턱 낮추기에도 한 몫을 하고 있다. 

  그렇다면 이러한 전문박물관이 지역에 있음으로서 어떤 역할을 하며 대중과 호흡하

고 있는지 알아본다.

  (1) 지역민의 문화 공공장소로서 사회적 역할

  박물관은 자료를 수집하고 보존하며 조사, 연구, 전시라는 방법을 통하여 대중을 계

도하는 사회교육기관이라는 데에 그 중요성과 유익성을 두고 있다. 루브르 박물관이 

관원에게 배부한 ‘프랑스의 공공 수집조직’이라는 내부규정에서 박물관의 기능을 다

음과 같이 명쾌히 설명하고 있다.“많은 종류의 진열품, 사회적 목적에 의하여 이루어

진 예술 창조, 인간의 생산에 관한 모든 것이 박물관에 적용된다. 그 영역은 현대에 

있어서 증대되는 정보를 수용할 수 있는 도서관 및 기타 자료시설까지 포함하고 있다. 

이것이 박물관의 사명이다.”38)이 같은 설명은 박물관이 귀중하고 진귀한 물건만을 

전시하는 장소가 아닌 인간이 태어나 만나고 겪게 되는 모든 것들을 전시할 수 있는 

공간임을 말하는 것이다. 즉, 박물관은 지역사회의 모든 것을 포함하며, 인간이 남기

는 문화를 수집, 보존하는 공간이기 때문에, 이 모든 것을 바탕으로 대중을 위해 존재

38)김기현, 이범재, "지역사회의 특성을 고려한 박물관 건축계획에 관한 연구," 『대학 건축학회 학술발표 논

문집』 Vol.13 No1,, (1993,4),p.40.
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하는 공공 교육기관인 것이다. 

  이러한 것들을 배경으로 지역민의 전문박물관은 탄생한다. 지역의 개성이 드러나 타 

지역과는 차별화된 자신들의 박물관은 그들의 자부심이 되며 개개인의 문화적 욕구를 

충족시킬 수 있는 문화공간으로 손색이 없다. 

   

 (2) 지역의 발달에 영향, 홍보, 관광 자원

  지역사회의 주요 문화 시설중 하나로 자리 잡은 박물관은 그 지역의 고유한 사회, 

문화  및 과학, 경제, 정치 등 다양한 양상을 가늠할 수 있는 하나의 함축적인 지표로 

전달될 수 있다. 지역의 모든 것을 한데 응축시켜 형태를 갖춘 하나의 유기체로서, 지

역민과 함께하며 다양한 역할을 수행하는데 전문성을 가진 전문 박물관은 현재 국내외

에서 활발하게 추진되고 있는 상황이다. 수공예, 우편, 영화, 건축, 돌, 철도, 사진 

등에서부터 오늘날 패션, 게임, 디자인 등까지 주제별로 다양한 테마형 전문 박물관은 

학생들에게 학문적 연구와 교육의 장소가 된다. (표9)는 다양한 전문박물관의 소재와 

특징을 나타낸 것이다. 

   

   (표9)전문박물관의 다양한 소재와 특징39) 

관 명  특  징 소 재  국 가 명

The Cartoon Factory
애니메이션, 아트갤러리, 

아트 셀들을 판매 
만화 영국

Kobe Fashion Museum 일본에서 유행한 패션중심 박물관 패션 일본

SDC Colour Museum 염색, 칼라리스트를 위한 박물관 색채 영국

Eesti Arhitektuurimuuseum 건축 작품 전시 건축 에스토니아

I Love Candy Museum 만화 캔디의 캐릭터 박물관 만화 일본

The Japan Ukiyo-E Museum 일본 에도시대 목판화 전문박물관 미술 일본

Museo Molino Papelero 14-20세기 종이역사 종이 스페인
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39)국립현대 미술관, “문화선진국을 위한 투자,” 『미술관 정책-미술관 진흥책 연구』(2005),p.96. 재구성

Design Museum 현대 산업디자인 디자인 영국

Museum of Desig  Znurich

포스터, 디자인, 그래픽 

컬렉션, 건축,  디자인 분야,

비주 커뮤니케이션

디자인 스위스
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4. 전남지역의 박물관 

  전남지역의 등록, 비등록 박물관 가운데 등록박물관 두 곳과 비등록 박물관 한 곳을 

선정하여 현황조사의 목적으로 이용하였다. 각 지역의 지명이 박물관의 이름에 포함된 

곳이 첫 번째 선정의 이유이며, 두 번째는 이용객의 방문 빈도가 너무 낮고, 시설이 

미흡한 박물관은 제외하였다. 이에 한국 대나무박물관, 강진 청자자료 박물관, 목포자

연사 박물관이 현황조사 박물관으로 이용되었다. 

 가. 한국 대나무 박물관

  (1) 박물관의 구성

  담양의 죽세공예는 조선시대부터 시작하여 500년의 역사를 가지고 있으며 대나무가 

자생하기에 적당한 환경과 기후를 바탕으로 대나무의 탄력성과 강도 등에 있어 죽세공

예에 알맞은 대나무를 사용하므로 품질 또한 우수하여 전국적인 죽제품 유통의 본거지

로써 그 역할을 다하고 있다. 한국대나무박물관은 죽세공예의 전통을 이어가고 담양을 

찾는 관광객들에게 대나무의 모든 것을 보고 즐길 수 있는 죽제품의 보존, 전시, 연인

원 50여만 명의 관광객이 찾아오는 담양의 관광 명소로 자리 잡았다. 

  대나무박물관의 주요시설로는 4만 5000㎡부지에 대나무박물관, 무형문화재 전수관, 

죽종장, 대나무테마공원 및 대나무 놀이시설과 죽제품 판매상가로 이루어져 있다. 박

물관에서 소장하고 있는 죽물을 이용한 다양한 전시물은 국산 죽제품  2,206점, 외국 

죽제품 397점, 기타 54점 등 총 2,657점에 이른다. 총 4개로 구성된 전시실 중 첫 번

째인 제1전시실은 대나무의 성장과정과 각종 자료 및 죽순을 이용한 식품, 문헌에 나

오는 대나무의 효능에 대하여 소개하고 있는 자료전시실, 제2전시실은 조선 말기에 궁

중에서 사용했던 부채와 방건통 등 옛 죽제품과 중요무형문화재(낙죽장·죽렴장·채상장·

참빗장)의 제품이 전시되어 있는 죽물 자료실, 제3전시실은 죽물생활실로서 현대와 과

거의 실생활에 주로 이용된 대나무 여름용품, 무기류, 장신구 등이 전시되어 있다. 그

리고 기획전시실(특별실)에는 1982년부터 현재에 이르기까지 죽제품경진대회에서 입

선한 제품들이 전시되어 있는데 대나무만을 이용하여 개성과 실용미를 더한 다구(茶
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具), 대나무핸드백, 바둑판과 장기판, 거울 등 흥미 있는 작품들이 연도별로 정리되어 

있다. 

  또한 죽세공예 기능을 보유한3명의 무형문화재가 기능전수를 하는 곳이자 관광객들

이 직접 죽제품을 만들어 볼 수 있는 무형문화재 전수관은 죽제품 체험교실로도 운영

하고 있고, 죽종장은 우리나라에서 자생하고 있는 거의 모든 대나무를 한눈에 볼 수 

있도록 64품종의 대나무를 식재한 곳으로 자연학습과 같은 공간으로 활용이 가능하다. 

   뒤뜰에 이어지는 대나무 테마공원에는 연못, 대나무 산책로, 잔디광장 등이 조성되

어 도심에 지친 심신을 재충전하고 활력을 되찾을 수 있는 쾌적하고 편안한 쉼터로서 

각광받고 있는데 그 중 대나무 놀이시설은 대나무 그네, 대나무 줄타기, 대나무 건너

기, 대나무 지압 밟기, 대나무 미로, 대나무 터널 등이 설치되어 가족 및 아이들에게 

큰 인기를 끌고 있다. 

   한편, 박물관 단지 내에 있는 죽제품 상가에서는 값싸고 질 좋은 국내산 죽제품만

을 판매하여 국내 죽제품 생산자보호는 물론 지역경제 활성화에 기여하고 있다. 

  이렇듯 한국대나무 박물관은 담양지역의 특성과 오랜 전통, 역사를 고스란히 담겨있

어 지역을 대표하는 정체성이 살아있는 공간으로 자리 잡았으며 이곳을 찾는 관람객에

게는 울창한 대나무가 주는 도심 속의 쉼터로서 자연에 대한 소중함을 제공하고 있는 

곳이다. (표10)은 한국 대나무 박물관의 현황을 나타낸 것이다. 

 (표10) 한국 대나무 박물관의 현황

 건립목적

전국 유일의 죽제품 주산지로서 보존, 전시, 시연, 판매 등 종합기능을 

수행할 공간을 갖추어 죽세 문화 전통계승과 죽세 공예 진흥의 계기를 

마련하며, 도시 근교의 이점을 살린  관광 자원 조성

규  모 부지 4만 5000㎡, 건물 약 3,300㎡ 

시설내용

  대나무박물관 1동 402평(4개 전시실), 외국전시실 

- 판매장 4동 272평 (죽제품, 기념품, 향토식당, 숯 공예방) 

- 죽종장 1,198평 (64종) 

- 주차장 1,358평 (150대) 

- 죽제품 체험관, 문화원 

전시물
국산죽제품, 외국죽제품-총 2,657점 

- 국산죽제품 : 2,206점 
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(그림2)한국 대나무 박물관의 놀이를 통한 체험 프로그램, 활쏘기, 투호던지기, 다리 

건너기, 퍼즐 맞추기

  (2) 대나무 박물관의 관내, 관외 프로그램과 관람객의 소통

  박물관을 들어서면 앞마당에 대나무를 이용한 투호나 팽이 등 전통과 박물관 주제를 

살린 간단한 놀이기구(그림2)를 비치해 두어 박물관을 찾은 이용객이라면 누구나 놀이

- 외국제품 : 397점 

- 기타 : 54점

위  치 전남 담양군 담양읍 천변리 401-1

관람안내 오전 9시~오후 6시(겨울 5시) 어른1000원, 어린이500원

설립연도 1993년 등록
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를 통해 대나무와 가까워지도록 하였다. 입장객을 위해 매표소에는 박물관에 대한 간

략한 소개가 담긴 팜플렛이 준비되어 있고, 전시장을 들어서면 실물위주의 전시물과 

비교적 적당한 길이의 설명문이 부착되어 있다. 특히 대나무로 실생활용품을 만들고 

있는 순간을 재현한 인형 디오라마40)가 인상적이다. 

  상시 소품 만들기 체험을 할 수 있는 프로그램이 준비되어 있고, 이른바 ‘핸즈 

온’으로 불리 우는 손으로 만지고 느껴볼 수 있는 전시물이 따로 준비되어 있다. 대

나무로 만든 퍼즐이나 북을 포함한 악기 등이 그 예이다. 그래서 유리관 안에 전시되

어 눈으로만 보아야 했던 다른 박물관의 전시물과 다른 오감을 통한 색다른 감동을 받

을 수 있다.

  그러나 그 외에 설명을 통해 전시물과의 소통을 돕는 도슨트, 해설자 등은 부재하였

으며, 자원봉사자나 안내자 역시 부재하여 동선유도에 어려움이 있었다. 인력이 부족

해서 빚어지는 상황으로 현재 많은 박물관에서 볼 수 있는 시급한 대책이 필요한 부분

이다. 

  한편 대나무 박물관에서는 2008년 올해 10회째를 맞는 축제를 진행 중에 있다. 박물 

관내가 아닌 관외에서 이뤄지는 ‘관람객과 소통의 장’으로 축제가 어떠한 영향을 주

는지 알아보기 위해 프로그램을 분석해 본다.

  박물관과 관람객의 원활한 소통을 위한 매체의 활용 중 시나 군 등 각 지역의 자치

단체와 함께 축제를 이용하는 박물관이 늘고 있다. 그 이유로는 첫째, 박물관 관람이 

난해하고 지루하다는 관람객의 잘못된 인식을 축제의 프로그램을 통해 친근하고 재미

있게 바꿀 수 있다는 가능성, 둘째 축제를 찾는 관광객에 의해 지역의 경제 활성화에 

좋은 영향을 주기 때문이다. 첫 번째 언급한 축제의 효과를 위해 박물관의 정체성을 

드러낸 학습적 요소에 축제가 가지는 흥미적요소를 적절하게 조화한 다양한 행사 프로

그램으로 이 역할을 훌륭히 수행하게 되며 이로써 많은 이용객을 유치하게 되고 그 이

용객들에 의해 두 번째 축제의 효과인 지역경제 활성화에 상응하는 결과를 가져오는 

것이다. 

  이러한 축제가 가지는 장점을 바탕으로 지난 2007년 4월29부터 5월5일까지 7일간‘ 

맑은 물, 댓잎소리, 행복한 사람들’이란 주제로 담양군이 주최하고 사단법인 담양 대

40)보여주고자 하는 주체를 시각적, 공간적으로 집약시켜 입체감과 현장감을 극대화 시키는 전시기법
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나무축제 위원회가 주관해 문화공원, 죽녹원, 한국대나무박물관 일원에서 개최되었던 

제9회 담양 대나무축제와 지역축제가 가지는 첫 번째 기능인 관람객과 원활한 소통의 

가능성을 두고 그 연관성을 연구 해본다.(표11) 

  

(표11)제9회 담양대나무 축제의 행사 내용

구    분 행 사 명 행  사  내  용

맑은 맑은 맑은 맑은 물물물물

가. 

놀이체험

추억 속으로

o 대나무 뗏목타기

o 수상자전거타기

o 대박물총놀이

o 개고다리릴레이(개고다리⇒대나무 

  통 화살 넣기⇒대소쿠리풍선)

o 대소쿠리 어부체험

  

  대나무 뗏목타기

풍류를 찾아서

o 댓고을 마당놀이

 ․마당극(풍년마당극 5종)

 ․어린이 상설놀이(물총놀이, 활쏘기,

   팔랑개비, 솟대, 대나무 오르기 등)

o 대나무골 선비체험

 ․초시체험, 선비생활체험, 전통한지

 ․사진콘테스트

신비 속으로

o 죽녹원

 ․운수대통 동전던지기, 투호, 링, 대나무

   악기 두드려보기, 밤하늘 별 따기 등

o 체험장

 ․대통 술 담그기, 대나무 종이 만들기,

   판화 찍기, 대나무 사진 넣기, 대나무
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   솟대 만들기, 물총․팔랑개비 등

나.

문화예술

대나무 관련 

문화예술

o 대나무 합주단

o 북미&안데스 대나무 악기

o 대나무 혜원제 등

지역문화

전통예술

o 전통 민속놀이(우도농악, 죽산매구,

  황금리 들노래, 주장매기, 설장구 등)

o 읍면 전통 문화(쌀엿품바, 칡넝쿨 줄다

  리기, 대나무 줄다리기, 국악한마당 등)

o 관광객 체험(판소리 배우기, 색소폰 등)

o 국악한마당, 판소리, 바라춤, 북춤 등

대중문화예술

행 사 명

o 대숲음악회, 동방신기 2, 

  평양민족예술,전통국악퓨전음악,

 댓고을 하모니 등

o 윤도현 밴드 등,             

  락 페스티벌

o KBS 전국 노래자랑
     대숲음악회

친환경 

농업전시관

o 규    모 : 400여 평

o 전시내용

 ․친환경 벼농사 체험관, 어린이꽃동산,

   터널용 식물재배, 특용작물, 친환경

   곤충사육․과수재배, 원예치료실,

   가축사육시설 등

다. 기타 

체험관

채상장 전수관 o 채상 체험 및 전시

관광사진 전시 o 영화, CF, 드라마, 관광지 등

구    분 행 사 명 행  사  내  용

댓잎소리댓잎소리댓잎소리댓잎소리
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가. 

기획행사

제26회 

대나무공예품

경진대회병행 

박람회

o 기  간 : 4. 29～5. 6

o 장  소 : 추성경기장 입구

o 내  용 : 전통 죽제품관,

           신산업관,

           명인․장인관, 경진대회

            출품관, 체험관 등       박람회

제4회 전국 

대나무악기 

경연대회

o 기  간 : 4. 29～4. 30

o 장  소 : 문화회관

o 내  용 : 대금, 소금 등 일반부,

           중․고등부 경연

제6회 전국 竹 

검 베기 대회

o 기  간 : 4. 29～4. 30

o 장  소 : 한국대나무 박물관

o 내  용 : 대나무 베기, 종이 베기, 시연 등

나. 

부대행사

어린이 및 

청소년 

문화축제

o 일  시 : 5. 4～5. 5

o 장  소 : 추성무대, 죽녹원

o 내  용 : 유치원대항 장기자랑, 어린이 

           트롯가요제, 청소년장기자랑

전국 시낭송 

대회

o 일  시 : 5. 4(금) 17:00

o 장  소 : 추성무대

o 내  용 : 대나무관련 시낭송대회

           대나무 시 전시회 등

전국 시․서․화
백일장 대회

o 일  시 : 5. 4(금) 14:00

o 장  소 : 한국대나무박물관

o 내  용 : 관방 제림, 정자, 대나무 관련

           시․산문․서예․그림 등

다. 

홍보행사
전국 죽세 

공예품 전시회

o 일  시 : 4. 12～4. 15

o 장  소 : 서울시청 광장

o 내  용 : 죽세 공예품, 신산업제품

           전시, 시연 및 체험행사 등



- 44 -

  공예품 전시회

구    분 행 사 명 행  사  내  용

행복한 행복한 행복한 행복한 사람들사람들사람들사람들

가. 

댓고을 

죽물관

농․특산품관

o 대숲 맑은 쌀, 한과․쌀엿, 대잎술,

  동충하초, 죽염된장․고추장․간장,

  죽순김치, 토하젓, 대잎 양념갈비 등

대나무신산업

관

o 대잎차, 죽초액, 비누, 대숯, 죽력,

  대잎차 캔 음료, 죽초액 고등어 등

신지식인관

o 추월산 약 다식

o 황토명가

o 양정자 숯 공예

※ 김치 만들기, 비누 만들기, 죽초액

   발 마사지, 염색 등 체험과 동시운영

나.

댓 고을

주막거리

다. 

이색체험관

향토 음식관 o 국밥, 대통구이 등 판매

웰빙 음식관
o 댓잎국수, 죽순요리, 댓잎파전,

  댓잎피자, 댓잎케익, 우리 콩 식품 등

외국문화 및 

음식체험관

o 일본(다꼬야끼), 중국(왕만두),

  필리핀(꼬치구이) 등

o 전통 공예품․의상 전시, 외국인 주부와

  사진 찍기, 찾아가는 생활과학 교실 등

우리 동네

맛 자랑관

건강홍보관

o 죽순정과, 죽순 장아찌 등 209점

o 건강 체험관(10) : 체지방, 혈압, 

  당 뇨, 골밀도, 금연, 절주, 

  사상체질 등

o 홍보전시관(5) : 영양식단, 전염병,

결핵, 암 등 만성질환    건강홍보관

대나무 팬더 o 향교 교 ～ 추성경기장
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  올해 2008년으로 10회째를 맞는 담양 대나무 축제는 1999년부터 군내에서 실시하

던 각종 행사인 군민의 날 행사, 농업제 등을 통폐합하여 군민의 날(매년 5월 3일)을 

전후로 하여 대심는 날(죽취일)의 의미를 되살리고 대나무를 통한 지역 주민의 단결과 

화합을 이루기 위해 대나무와 선비정신 문화를 테마로 한 축제를 개최한 것이 오늘에 

이르렀다.

  축제의 주제는 매년 담양과 대나무를 큰 중심으로 조금씩 바뀌고 있으며 2007년 9

회에는 주제인 ‘맑은 물, 댓잎소리, 행복한 사람들’을 3개로 나누어 1.맑은 물-놀이체

험, 문화예술, 기타 체험관, 2.댓잎소리-기획행사, 부대행사, 홍보행사, 3.행복한 사람

들-댓고을 죽물관, 댓고을 주막거리, 이색체험관으로 구분하고 각각 세부적인 행사내용과 

일정 등을 분류한 것이 특징이며, 모든 행사 프로그램 또한 대나무와 담양을 접목시켜 축제

에 참여하는 모든 이용객은 재미를 통해 지역의 특성을 이해할 수 있다. 

  이러한 축제 프로그램의 시행과 그 안에 내포된 자연스러운 지역홍보는 타지의 이용객들

에게 지역의 특성화를 넘어 담양하면 대나무를 떠올리게 되는 지역브랜드화로 이어지게 된

다. 이는 축제의 두 번째 기능인 지역경제 활성화에 해당하는 부분으로 대나무를 이용한 생

활용품 판매 등이 가져오는 수익과 축제준비 기간이나 축제가 열리는 동안 일자리 창출 등

을 예로 들 수 있다. 

  

  한국대나무박물관의 문제점

  전남 담양군 한국대나무박물관은 소장품 대부분이 죽제품 경진대회 입상작들이어서 박물

관보다는 전시관으로 변질됐다는 지적을 받고 있다. 2,900여 소장품 가운데 박물관에 어울

리는 것은 옛 죽제품 324점과 외국제품 400여점뿐이다. 박물관 관계자는“죽세공예의 전통

열차 운행

황금마차 운행 o 향교 교 ～ 추성경기장

메타세쿼이아 

가로수길 

하이킹

o 추성경기장 ～ 메타세쿼이아 가로수길
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을 이어갈 수 있도록 옛 죽제품을 많이 확보하려고 하지만 대나무의 특성상 보존이 쉽지 않

아 어려움을 겪고 있다”41)고 하여 소장품전시의 다각적인 검토와 연구가 필요함을 드러내

었다. 또한, 재정의 부족으로 인해 박물관 안내는 설명문과 현물, 디오라마 등에 그쳐 

안내 인력의 부재와 함께 영상음향 매체나 컴퓨터를 활용한 다양한 매체설정에는 어려

움이 느껴졌는데 이는 지역박물관이 가지는 전형적인 어려움으로 보이며 시급한 개선

이 필요하다.

41)허택회 기자, ‘발품 아까운 지방박물관’ (한국일보,2006.12.15) 
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  나. 강진 청자자료 박물관

  전남 강진군 대구면 일대는 9세기에서 14세기까지 고려청자를 제작했던 지역으로 우

리나라 청자의 변화과정을 일목요연하게 볼 수 있는 청자의 보고이다. 이 같은 특수성

으로 강진 청자 도요지는 일제 강점기인 1913년 최초로 청자도요지가 발견된 이후 

1964년 국가사적 제68호로 지정되었다. 

  전남 강진 이 지역에서 지표 조사된 청자 가마터는 총188기로 우리나라에 존재하는 

청자가마터의 50%이상을 차지한다. 1977년 청자재현 전통 가마 강진요(康津窯)기공으

로 청자 재현의 불을 지핀 후 마침내 1978년 강진군 고려청자 재현사업이 국내 최초로 

성공했다. 이 후 1986년에는 국내 유일의 관요인 강진군 청자사업소를 개소했고 이에 

고려청자의 체계적인 연구와 보존 등을 위하여 1997년 9월 개관하였고 2006년 5월 문

화 관광부에 2종 전문박물관으로 등록되어 정식 강진청자박물관으로 태어났다.(표12) 

(표12)강진 청자 박물관의 현황42)

건립목적 고려청자의 체계적인 보존과 연구를 위해 설립

규  모
-연면적: 2,429㎥(735평) 지하1층, 지상2층

-기획전시실: 104㎥(32평) 유물전시실 : 634㎥(192평) 

시설내용

시청각실, 수장고, 도서실, 촬영·세척실, 기계실 등 

고려시대 청자 가마 보호각 2동(용운리 10-4호 요지복원,사당리41호)

전시물

-소장유품 

  완품:158점, 파편:3만 여점(188기 청자가마터별 지표조사유물) 

-전시유물(총 475점)  

  완품:65점, 파편:410점  

위  치 전라남도 강진군 강진읍 남성리 108-1

관람안내

-관람시간: 연중(09:00 ~ 18:00)

-매표시간: 관람시간 종료 30분전까지(09:00 ∼ 17:30) 

-관람료

(개인)어린이:400원, 7-12세(초등학생 포함), 청소년500원, 13세-20세,
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  강진 청자박물관은 고려청자의 수집, 전시, 보존, 연구, 교육 등을 통해 청자문화의 

계승발전을 추진하고 특히 기존 박물관과는 차별화된 전시방법과 유적지 주변에 세워

진 역사적 상징성으로 한국 박물관의 모범사례가 되고 있다. 

  지하1층, 지상2층으로 이루어진 청자 박물관은 지상1층, 제1전시실(기획전시실), 시

청각실, 제3특별 전시실, 가마 복원실로 구성되어 있으며 2층엔 주된 전시물이 있는 

유물 자료실로 되어있다. 1층의 기획전시실에서는 지난 2005년 APEC 정상회담 때 21개

국 정상들에게 선물로 증정됐던 '청자상감모란문합'의 모델격인 청자합(14세기)과 오

리, 학, 수양버들, 갈대 등이 전시되어 있다. 2층의 유물전시실에는 청자의 발달과정

을 알 수 있도록 각 가마터에서 지표 조사된 청자 도편과 함께 각 시대에 맞는 유사한 

완품 청자유물을 전시되어 있다. 

  

강진 청자 문화제

  강진군은 청자를 바탕으로 현재까지 많은 도공들이 청자를 만들어 내고 있는 도요

지, 청자 가마터 발굴이후 가마터의 보존과 청자수집∙연구를 위한 연구동과 박물관, 

박물관이 마주보는 곳에 즐비하게 늘어선 청자 구매 샵과 함께 1996년 시작하여 해마

다 청자를 주제로 한 문화제를 개최하고 있다. 청자 문화제는 7년 연속 대한민국을 대

표하는 최우수축제로 선정되는 등 문화제 기간 내 청자를 이용한 기획행사, 전시행사, 

공연행사, 체험행사, 부대행사가 이루어고 있다. 청자박물관과 연계된 문화제는 박물

관과 관람객이 함께 하는 ‘소통의 장‘으로서 그 존립의 당위성에 대한 고찰을 하고

자 어떠한 프로그램의 운영으로 이용객과 원활한 커뮤니케이션을 이루어내고 있는지 

지난해 청자문화제 행사내용(표13)을 중심으로 분석하기로 한다. 

42)강진군 홈페이지 www.gangjin.go.kr 재구성

     하사 이하의 군인, 전투경찰, 어른1000원21세 - 64세

(단체-30인 이상 동일목적으로 동시 입장하는 경우)

      어린이300원, 청소년400, 어른800원   

설립연도 1997년 9월 
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 (표13)2007년 제12회 강진 청자문화제 행사 내용43) 

 행사 명 대상 및 내용

기획행사

제7회 청자공모전 및 입상

작품전시

천년신비 도예정신의 계승발전을 위해 전국도예 작가 및 

대학도예과 학생들을 대상으로 공모전 실시 후 입상작 전

시

청자박물관 특별전등 운영
축제장 인근에서 발굴된 청자와 파편 등 각종자료를 관람

하게 함으로써 청자의 역사를 이해할 수 있는 기회

제9회 전국대학생 물레성

형 경진대회

전국 대학의 도예과 학생들이 참여하여 다양한 모형의 도

자기를 물레로 빚어 기량을 겨루는 대회

고려청자 학술 세미나
국내 청자학계 및 전문가, 도예학과 학생들이 참여한 권

위자들이 청자에 대한 연구결과를 발표, 토론하는 세미나

국내 도예작가 워크숍
국내(지역)도예작가를 초청, 도예전공학생, 전문가를 대

상으로 하는 워크숍

국제 도예작가 워크숍
한, 일, 미국, 캐나다, 호주 등 유명도예작가를 초청, 관

광객 및 도예전공학생, 전문가를 대상으로 하는 워크숍

청자 종이 등(燈)만들기 

공모전

전통한지를 이용 청자모형을 만들어 축제장 동선을 따라 

전등을 밝힘

국제합동 결혼식
우리군 관내 외국인과 부부로 생활하면서 결혼식을 올리

지 못한 대상자를 우리 전통식으로 결혼식 거행

장수부부 전통 회혼례 우리군 최장수 부부의 전통 회혼례를 현장에서 재현

전시행사

명품청자 판매전 청자박물관 및 개인요에서 생산된 작품을 전시 및 판매

강진청자 가마터 출토 유

물특별전
강진지역 청자가마터에서 출토된 유물에 대한 특별전시

대학생 도예작품전
전국 대학 도예과 학생들의 창의력 있는 도예 작품 및 판

매 전시

다산 유물 특별전
다산 정약용 선생 유배 207주년 기념 선생님께서 남기셨

던 글이나 그림 등 진품을 기증 또는 대여 받아 전시

프랑스 리모쥬 도자기 특

별전시회

프랑스 리모쥬시에서 기증 또는 구입 보관중인 도자기를 

행사시 특별전시

국제 도예작가 작품초대전 국제도예작가의 예술적 작품을 대여받아 특별전시

일본 하사미정 도자기 작

품전시회

일본 우호교류 도시인 하사미정 작가들의 작품을 특별전

시

네덜란드 하멜과의 만남 군에서 관리해오고 있는 하멜 유품을 전시

프랑스 리모쥬 장 샤를 폴 프랑스 리모쥬시 출신 유명작가 장 샤를 폴롱조의 작품을 
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롱조 작품전시회 축제기간에 특별전시

청자식기 이용 한가위 상

차리기

우리 군 향토음식 식단으로 청자식기를 이용해 한가위 상

차리기

공연행사

개막축하 MBC도전 가요열

전

개막을 축하하기 위한 한마당 잔치로 유명연예인 및 지역 

아마추어 가수가 함께하는 노래자랑

KBS가요무대
제12회 강진청자문화제 축하기념 추석특집 강진군 녹화방

송 

iTV가요스타쇼 청자문화제 홍보와 관광객들과 함께하는 프로그램

자원봉사인들의 밤 KBS빛

고을 차차차
KBS광주방송국 라디오프로그램

관광객을 위한 가을밤의향

연

70~80년대 추억과 낭만, 세대간, 가족간의 사랑을 나눌 

수 있는 공연

마술공연, B-boy공연, 외

국인과 함께하는 낭만공연

신세대를 위한 비보이, 아크로바틱, 핸드발란스 등 환상

적인 공연과 마술공연, 외국인 관광객을 위한 공연

제3회 전국 실버건강 스포

츠 경연대회

전국 실버 스포츠 팀을 대상으로 하는 경연대회

무형문화제 58호 김대균 

외줄타기

김대균 선생님을 초청하여 왕의 남자로 유명한 외줄타기

의 진수를 보여준다.

피터와 늑대(어린이 뮤지

컬)

가족과 함께 참여하는 어린이 뮤지컬

체험행사

고려시대 왕 체험해 보기

(무료)

가족과 함께 고려시대 왕과 신하가 되어보고 놀이문화를 

즐기며 의상을 입고 사진촬영

청자파편 탑 쌓기(무료) 청자파편을 이용하여 탑 모양으로 높이 쌓기

청자원형 복원하기(무료)
청자를 깨트려 점토를 이용 청자모양을 퍼즐식으로 맞추
어 원형으로 복원하는 체험

강진 폐농기계 로봇체험

(무료)

폐농기계를 이용 제작된 로봇 전시 및 일부 로봇을 움직

여보고 로봇에 올라타서 사진을 찍는 체험

페이스 페인팅(무료)
관광객들에게 다양한 문양을 새겨서 축제장의 축제를 남

기는 체험

제2회 가족과 함께하는 전

국어린이 점토 경진대회

(참가비천원)

전국 어린이를 대상으로 사전 신청자를 받아 청자를 만드

는 흙을 이용하여 다양한 형태의 모형을 점토로 제작 어

린이들의 기량을 다루는 대회

행운의 고려청자 점토던지

기(천원)
점토를 던져서 돌아가는 회전판에 맞추는 체험

청자도자기 모형 공넣기 전통물레를 이용하여 여러 형태의 성형과정을 제작하는 
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(천원) 체험 

청자 도판찍기 체험(3천

원)

청자 흙에 손, 발, 동전 등의 도판을 찍어서 본인이 가져

가게 하는 체험

청자조각 체험(5천원)
제작된 청자에 문양을 넣어보고 상감을 넣은 청자를 긁어

볼 수 있도록 하는 체험

고려청자 문양 탁본체험(2

천원)
청자문양을 제작, 탁본하여 가져갈 수 있도록 하는 체험

청자빚기 및 코일링 체험

(2천원)

청자 흙을 이용한 코일링으로 청자를 만들어 가져가는 체

험

청자파편 모자이크체험(2

천원)

각종형태의 모형(매병, 주병, 동물 등)에 청자파편을 붙

여보는 체험

웰빙떡 만들기 체험(무료)
농산물을 이용하여 전통적으로 떡을 만들어 시식하는 체

험

청자촌 고려국 말타기(3천

원)
말을 타고 청자촌 행사장을 순회하며 사진촬영 

조개잡이 체험(무료)
대구면 하구 어촌계 갯벌 체험장에서 바지락, 고막 등을 

직접 체취와 독살 체험장에서 맨손으로 물고기잡기

부대행사

대형 한지 청자등(燈)전시 한지를 이용 대형 청자등을 전시

전라병영성 모형 꽃탑 포

토장 
청자촌 입구의 대형 병영성문 모형 꽃 탑을 꾸며 전시

고려청자 신비의 터널
고려청자 종으로 터널을 만들어 바람에 흔들리면 종이
울리는 신비의 터널

제1회 향토음식 경연대회
전통음식을 계승 발전시키고 향토, 특색음식을 발굴, 육
성하는 대회

청자와 시의 만남전
모란촌 동인회원들의 시를 새긴 청자 40점, 어린이 판넬 
시화 30점 등 전시

축제장 인터넷 생중계 행사진행 사항을 인터넷으로 생중계

향토음식 및 웰빙음식  대

축제

관내 11개 읍면의 맛있고 위생적인 전통대표음식과 차별

된 음식을 선정, 저렴한 가격으로 판매 및 웰빙음식을 개

발하여 시식 및 전시 판매

소달구지 열차여행 소달구지에 장식을 하여 전시장을 도는 여행

염걸장군 격전지 허수아비 

전투장 재현
임진왜란 격전지 허수아비 전투장을 재현

전국 장애우와 함께한 가

족사랑 걷기대회

청자촌 행사장 일원에서 전국 장애우 가족들과 함께하는 

가족사랑 나눔 건강걷기

제2회 황영조배 청자 마라

톤대회
해안도로구간에서 펼쳐지는 황영조배 마라톤대회
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  짧은 기간동안 비교적 많은 행사들이 진행되었다. 가족을 중심으로 이루어지는 행사

들이 많은 부분을 차지하며 도예전문가를 위한 심포지움, 워크숍을 비롯해 전공대학생

을 대상으로 하는 프로그램과 공모전 등의 전문가를 위한 행사도 일부분을 차지하고 

있으며  외국인, 노년층, 장애우 등 일부 문화 소외 계층도 참여 쉽도록 배려해 두었

음을 알 수 있다. 고려청자를 바탕에 두고 재미를 첨가해 학습적인 측면을 고려한 교

육행사 프로그램은 부모님과 함께하는 가운데 자녀들의 자연스러운 지식습득에 초점을 

두었다.

   청자문화제의 다양한 프로그램의 일부는 이용객들의 참여로 만들어지고 있는데 인

테넷 홈페이지를 이용해 프로그램 아이디어 신청을 받거나 공모기간을 통해 서면접수

로 진행되었다. ‘창의성, 체험성, 실현성이 있다고 판단되어 채택된 제안(특히 주제

에 맞고 관광객이 직접 참여하여 즐길 수 있는 프로그램)’등 몇 가지 심사기준을 갖

추고 이에 부합한 내용이 채택 되면 소정의 선물을 증정하는 형태로 이루어진다. 이렇

게 문화제 참여자의 다양한 의견 수렴으로 매년 개최되는 문화제이지만 새롭고 신선한 

프로그램을 선보이고 있다.

  1000여개의 축제 중 7년 연속 한국을 대표하는 최우수축제로 선정된 문화제는 고려

청자라는 지극히 한국적인 소재를 이용해 외국인 이용객으로부터 명품의 반열에 올릴 

정도로 크게 인정을 받았다. 이는 청자 문화제가 우리나라를 대표하는 지역의 축제로

서 세계화에 큰 역할을 했다는 것을 단적으로 나타내고 있는 내용으로 문화제를 찾은 

외국인 관광객들과의 소통 또한 원활했다고 할 수 있다.

  물론 지역 내 거주 이용객, 타 지역의 관광객을 위한 체험프로그램은 청자파편 탑 

쌓기, 청자원형 복원하기, 청자 도판 찍기 체험, 청자 빚기 및 코일링 체험 등의 주제

에 충실한 프로그램과 소달구지 열차여행, 청자와 시의 만남전, 제1회 향토음식 경연

대회, 전국 장애우와 함께한 가족사랑 걷기대회, 페이스페인팅 등의 체험프로그램이 

적절히 조화되어 기억에 남는 시간이 될 수 있도록 배려하였다.   

  그렇다면 향후 강진청자자료 박물관의 발전방향은 어떠한지 알아보도록 한다. 

  

 

43)강진 청자문화제 홈페이지 www.gangjinfes.or.kr 행사 내용 재구성



- 53 -

 (1) 해양유물 전시관과MOU체결

  이번 해에 개최되는 제13회 강진 청자 문화제에서는 강진청자박물관과 국립해양유물

전시관이 전통문화유산 이해 증진 및 공동 발전을 위한 상호협력협정(MOU)을 바탕으로 

문화제 기간동안 태안 앞바다 등 해저에서 수중 발굴한 청자를 강진청자박물관에서 특

별기획전시하는 행사를 갖는다.

   두 기관은 최근 협약을 체결하고 태안 앞바다 등 해저 발굴 유물의 정보교환과 학

술 및 연구 활동 지원 등에 상호 협력하기로 했으며 전통문화행사 공동 개최와 상호 

이해 증진, 공동 발전 등을 적극 모색하기로 했다. 강진 지역은 고려시대 500년간 왕

실의 관요 역할을 했던 곳으로 작년 국립해양유물전시관의 태안 앞바다 수중 유물 발

굴 과정에서 탐진(耽津:강진의 옛 지명)명이 적혀 있는 목간이 최초로 발굴되기도 했

다. 

   지방자치단체가 국립박물관과 MOU를 맺은 것은 이례적인 일로 청자연구 활동은 물

론 두 기관의 공동 발전에도 크게 기여할 것으로 기대된다. 또 국립해양유물전시관이 

오는 9월 열 계획인 어린이 도예교실을 위해 물레와 가마 등을 제공하는 등 상호 협력

할 계획이다.44)

  (2) 미국 순회전시

  우리나라 고려청자의 우수성을 널리 알리기 위해 청자자료 박물관은 지난 2007년 6

월 일본의 주요 7대 도시에서 강진 청자 일본순회전시회를 개최한바 있으며 2008년 5

월부터 7월말까지 2개월간 워싱턴 D.C 등 6대 도시에서 강진청자 미국순회전시회를 개

최한다. 특히 개막식이 열리는 워싱턴 D.C. 스미소니언박물관에서는 강진청자 퍼포먼

스를 비롯한 물레 돌리기와 청자 표면에 무늬를 새기는 상감기법, 조각 시연 등 강진 

청자 전 제작과정을 직접 선보인다. 

  황주홍 강진군수는 “이번 미국전시회는 강진청자의 우수성과 예술성을 알리는데 목

적이 있다.”며 “강진청자의 명성을 더욱 높여 세계화에 정진하겠다.”고 말했다. 자

치단체로서 최초로 미국에서 순회전을 갖는 강진군은 미국 도예작가와 문화교류로 강

44)송형일 기자, ‘강진청자박물관-국립해양유물전시관 협약체결’ (강진연합뉴스,2008.2.28)
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진의 작가들에게 자부심과 역량을 키워주고 강진청자 판매망의 교두보 확보에 큰 역할

을 할 것으로 기대하고 있다.    

 청자자료 박물관의 문제점

  해마다 이루어져 13번째를 맞은 문화제에서는 이용객들의 만족감으로 미루어 볼 때 

원활한 소통이 이루어 진 듯 하며 대내∙외의 다양한 활동으로 우리나라를 대표하는 고

려청자의 신비로움과 아름다움을 알리는데 많은 노력을 기울이고 있는 것으로 보인다. 

그러나 청자문화제가 진행되지 않는 기간 동안의 청자 자료박물관은 소재의 특성상 한

자가 대부분을 차지하며 길게 글로만 이루어진 설명문 등으로 어린이 관람객이 방문했

을 경우 흥미를 이끌어 내는데 어려움이 있었다. 그리고 설명문 외에 팜플렛이나 도록

은 찾아볼 수 없었으며 쉬운 이해를 위한 안내인 역시 부재하였다.

  문화제는 한시적인 행사이기 때문에 그 이외의 시간 또한 다양한 체험 프로그램과 

흥미를 첨가한 학습프로그램이 상시 진행 되어야 하고, 자칫 어렵게 느껴질 수 있는 

소재의 특성을 바꾸기 위해 쉽고 재미있는 문화 해설사 등 매체의 활용이 필요하다.
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다. 목포 자연사 박물관

        

  목포시가 국제관광도시라는 위상에 걸맞게 관광시설을 확충하고 특유의 자연환경과 

문화유산을 널리 알리기 위하여 2001년부터 공사비 213여억원을 들여 착공하였고 2004

년 개관하였다.45)자연사 박물관이 위치한 곳은 문화예술회관, 해양유물전시관, 남농 

기념관 등이 들어선 목포 문화예술의 심장부위라고 할 수 있는 곳으로 너른 바다와 병

풍처럼 들어선 산을 비롯한 아름다운 자연환경 위에 건립되어 관광과 학습의 장을 고

루 갖춘 최고의 조건으로 알려진 바 있다. 

  수려한 자연경관과 함께 하는 문화예술의 도시 목포의 명물 목포 자연사 박물관은 

국내 최대 규모를 자랑한다. 이곳에는 대형공룡골격, 화석, 식물·곤충표본, 조류·포유

류·어류 박제 등 생물지질학적 자연사를 중심으로 지역사회의 문화사, 예술자료가 보

존, 전시되어 있다.(표14)

   (표14)목포 자연사 박물관의 현황46)

45)목포시청홈페이지http://www.mokpo.go.kr/

  건립

  목적

날로 심각해져가는 환경파괴와 생태계 교란 등의 위협 속에서 미래의 주인

공인 어린이들에게는 교육의 장으로서, 그리고 목포자연사박물관을 찾는 

관광객들에게는 자연보존의 중요성과 생명의 숭고한 가치를 일깨워주는 생

명의 체험 장으로서 역할을 하기 위해 자연사박물관을 건립

규 모

-부지면적 29,226㎡(8,840평) 

-건축연면적 9,166㎡(2,773평)

- 자연사관 6,610㎡(2,000평) 문예역사관 2,555㎡(773평)

전시실- 전시면적 : 4,486㎡

      - 전시실수 : 12개 상설전시실, 2개 기획전시실 (상설전시실 활용) 

 사업비  213억 1900만원

  시설

  내용

-전시시설물: 중앙홀, 지질관, 육상 생명관1,2, 수중 생명관, 지역 생태관

-수석실, 운림산방4대 작품실, 서양화가 오승우작품관, 화폐전시실, 목포

의 예술과 인물, 춤과 노래 등을 소개하는 문예 역사실 

 전시물

-기증품전시실(67평) : 김성훈박사 등 기증 조개 2,300점 전시

-중 앙 홀(112평) : 대형초식공룡 등 골격 16점 전시

-지 질 관(123평) : 화석, 광물 · 보석 · 운석 등 690점 전시
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  목포 자연사 박물관에서는 박물관 소식지가 자체적으로 발간되어지고 있다. 2006년

도 첫 창간지를 시작으로 한 해에 한번 꼴로 발행 하고 있는데, 박물관 방문 시 받아

볼 수 있고 방문하기 힘든 이용객을 위해 인터넷 홈페이지에서 다운받아 구독할 수 있

는 형태도 준비되어 있다. 주된 내용은 박물관에서 진행하는 모든 행사와 뉴스, 교육

프로그램, 학예연구사의 연구 활동을 알 수 있는 등 박물관의 전반적인 사항이며 이 

또한 박물관과 이용객의 거리를 메우는 매체로 사용되고 있다. 이러한 이유로 박물관 

소식지의 각 주제를 담은 목차부분은 그간 목포자연사박물관이 현재에 이르기까지 어

떠한 형태로 진화하였는지 확인할 수 있는 자료가 될 수 있다. 이에 소식지 목차(표

15)를 통한 박물관의 과거와 현재를 알아보고 미래의 발전방향을 가늠해 본다. 

46)목포자연사 박물관 www.museum.mokpo.go.kr 재구성

-육상생명1관(97평) : 조류 박제, 포유류 박제 등 160점 전시

-육상 생명관2관(172평) : 식물 표본, 곤충 표본, 곤충 화석 등 6,324점 

전시

-수중 생명관(160평) : 어류, 상어, 고래골격 등 440점 전시

-지역 생태관(102평) : 민물어류 수족관 10set, 갯벌디오라마, 갯벌서식 

생물 건조표본 등 1,750점 전시

 위  치 -주소:(530-839)전라남도 목포시 용해동 9-28번지

 관람

 안내

-화요일 ~ 금요일 : 오전 9:00~오후 6:00 

-토, 일, 공휴일 : 오전 9:00~오후 7:00(11월~2월 :오전 9:00~오후 6:00)

-휴관일: 1월 1일, 매주 월요일(단, 1월,4월,8월,10월은 월요일에도 정상개

관)

[관람요금]

-어른(19~64세) : 3,000원(20인 이상 단체 - 2,500원)

-청소년(13~18세),군경 : 2,000원(단체 - 1,500원)

-초등학생(7~12세) : 1,000원(단체 - 700원)

-유치원생(5~6세) : 500원(단체 - 500원) 

-무료관람 : 4세 이하 어린이, 신분증을 소지한 65세 이상 노인 및 국가

유공자     
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  (표15)목포 자연사 박물관 소식지

  

  

  

 목  차

   및

 내  용

 

  2006 ‘창간호’   통권 제2호 ‘여름’    통권 제3호 ‘봄’ 

발간사

-정종득 목포시장 

인사말

-김창호 목포자연사박

물관장

전문가 칼럼

-인터뷰 요청/김성균

-근대 분류학의 아버지

린네 탄생 300주년을 맞아

/이병훈

전문가 칼럼

-다이아몬드의 신비

/김영출

-목포자연사박물관의 교육

적 기능제고방안

/최도성 

전문가 칼럼

-45억년 지구역사가 

숨쉬는 자연사박물관

/허민, 전남 대학교수

Global Report

-영국자연사박물관의 

현재 그리고 미래

/최세웅, 목포 대학교

수

교육프로그램

-3차 교육프로그램 

‘박물관은 내 친구’ 

운영

-4차 교육프로그램 

‘박물관이 좋아요’ 

운영

-5차 교육프로그램, 

함께하는 

박물관교실운영

박물관 뉴스

-국립중앙박물관과 목

포자연사박물관 공동

으로 국가자연사 연구

종합시스템 구축

(NARIS)

교육프로그램

-자연사박물관,07-1차 

교육프로그램 “열린 프로

그램, 열린 박물관”

-자연사박물관,07-2차

 교육프로그램 “봄 학기

 체험 교실

박물관 뉴스

-해피 정해년 복 맞이

 신년행사

-한국산업도자전시관 

기증품 코너 신설

-아주 특별한 기억을 

만들어보세요, 보석광물전

시연출교체

-정월대보름 맞아 호도, 땅

콩 깨물며 소원성취

기원

-국가생물다양성 기관연합 

협정식(MOU)체결

-4D입체영상관 개관

-전시해설프로그램

“큐레이터와의 대화”

-어린이 날 맞이 다양한 

특별기획전시/체험행사

-국제학술대회 참가 등

연구역량강화 활동

-찾아가는 이동박물관

박물관 뉴스

-자연사박물관신규전시품

구입

-제주도 한라산 일원자연

환경 조사

-2007년 추석맞이‘테마가 

있는 박물관체험교육 

한마당’

-오승우작품관 전시 사 인

물 보수

-서남권 자연사분야 기관 

협력망 MOU체결

-2007자연사박물관 운영

자문회의 개최 및 제2기 

운영자문위원회 출범

-“흙소리”전시회

-고3 수험생을 위한 문화

프로그램

-해외 선진 자연사박물관

벤치마킹

-생활 속의 도자향기展

-목포자연사박물관 자연사

자원 DB정보순위

-재미있는 해설이 있는 만

남, 전시해설프로그램

“큐레이터와의 대화”
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 목  차

   및

 내  용

-자연사박물관 곤충분

야연구사 2006특정도

서정밀조사 참여

-2006전국 무인 도서

조사(완도)

-국립공원 생태탐사단

운영

교실

-국가생물다양성 기관연합 

학술공동 조사 참가

-우리지역 생물상 연구결

과 환경생물학회지 게재

-산업도자전시관 체험학습

지 서비스

이벤트

-병술년 운수대통설맞

이한마당

-정월 대보름 기원제

-한가위민속놀이한마

당

-100만 번째 관람객

입장

-2006경남 고성공룡

세계엑스포참가

-가족과 함께 하는 박

물관나들이

-외국인 근로자 초청

문화체험행사

-야외 생태 체험장 지

정협약체결

-2006한국고생물학회 

추계학술답사 개최

-어린이생태탐사단

특별기획전

-신춘 오승우 기획전

-야생화 전시회

-조개 속에 숨어있는 재밌

는 그림이야기

-웰빙 테이블웨어 기획전

시회

연구활동

-목포앞바다에서 관찰되는 

오리들/학예연구사 김석이

-격포일대의 식물상/학예

연구사 손현덕

외국박물관 탐방기

-일본 동경국립박물관/학

예연구사 임진택

특별기획전

-목포자연사박물관 여름 

방학맞이 특별기획전

-목포남항앞바다를 찾는 

도요새들

교육프로그램

-찾아가는 이동박물관

교실

-“다윈 자연사박물관”운영

설문조사

-박물관 관람객 설문조사 

결과분석

특별기획전

-제1회 특별기획전 곤

충의세계로

-꽃의 정원

-가족이 있는 바다 정

원 전

-야생화 전시회

-새들의 보금자리

-이난영 음악자료 및 

특별전

소장품소개

-김환기“요코하마풍경”

/학예연구사 이우진

박물관하반기 소식안내

-여름 방학 맞이 특별기획

전‘2007여름곤충의 세계로’

-개관3주년기념 도요새

특별전 및 심포지엄개최

연구활동

-목포남항앞바다 주변에서 

만나는 산새들

-충남지역 특정도서의 곤

충상에 관한 연구

-법성포, 석남일대의 

식물상 
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  위의 ‘박물관 소식지’에 따르면 지난 3년 여간 박물관은 다양한 체험, 교육 프로

그램연구와 특별기획전, 또 다른 기관과 더 나은 박물관을 만들기 위한 협력 등을 해

온 것을 알 수 있다. 이에 근거하여 박물관의 지난 과정을 크게 교육(체험), 행사, 협

력으로 나누고 분석해본다.

 

  교육, 체험 프로그램 운영

  각 박물관에서는 저마다 다양한 프로그램을 운영 중에 있고, 이 프로그램들은 사회 

모든 계층을 위해 다양한 시각과 분석을 통한 계층의 분류에 따른 접근이 필요하다는 

특성을 갖는다. 이러한 계층분석에 관하여 먼저 거주지역이나 이동수단과 같은 이유로 

박물관 접근에 여건이 용이한 계층과 그렇지 못한 문화 소외계층으로 분류를 하는 것

이 가능하며 후자를  위한 접근의 시도로서 현재 몇몇 박물관에서 ‘찾아가는 이동 박

물관’을 운영 중에 있다. 현재 분석중인 목포자연사 박물관의 소식지 ‘통권 제3호 

-선 면 전 부채 전

-미술로 보는 약무 호

남 전

소장품소개

연구활동

-갓바위를 만든 지질

학적 원리 이해/학예

연구사, 김보성

-목포앞바다에서 관찰

되는 도요새들/학예연

구사, 김석이

-감방산의 식물상

/학예연구사, 손현덕

-전남 신안군 압해도

의

나비목 곤충상 연구

/학예연구사, 임진택

박물관안내

-박물관회원 가입안내

-한국산업도자전시관 

체험공방

-흥미만점, 재미만점

체험프로그램 운영

박물관 이용안내 박물관 이용안내 박물관 이용안내
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봄’의 교육프로그램에 이에 해당하는 내용이 있어 간략하게 조사해 보았다. 

  목포자연사 박물관은 접근이 어려운 지역 학교 및 사회복지재단을 위해 사회복지재

단을 시작으로 무안 현경, 해제, 운남 초등학교 등에서 운영되었다. 이 프로그램은 전

시품 가운데 인기 있는 공룡알 둥지 등 전시품을 선별해 학교 교실로 옮겨 놓고, 과학 

체험 교육 위주로 실시되며 전시 외에도 꽃들의 결혼전략, 잠자리의 일생, '공룡 멸종

하지 않았다', 조개들의 숨은 이야기, 새들이 살아가는 지혜 등의 자연사박물관 연구

팀에서 자체 개발한 교육 프로그램도 준비하여 문화 소외지역 어린이들을 찾은 것이

다.

  위와 같이 접근이 어려운 지역, 학교, 복지재단 등에 거주하는 어린이를 위한 찾아

가는 박물관은 좀 더 확대하여 병원이나 소년원을 포함한 교도소 등에도 적용할 수 있

으며 찾는  대상에 따른 프로그램의 연구 또한 따라야 할 것이다. (표16)은 현재 목포

자연사 박물관에서 실시하고 있는 프로그램을 표로 나타낸 본 것이다. 

  (표16)목포 자연사 박물관 프로그램에서 실시하고 있는 프로그램

프로그램 명 대상 기간 내용

박물관 

성인공예교실

20세 이상 지역 

주민(20명 내외) 

2006/ 9/ 

7(목)

부터 15주 

(매주 목요일, 

추석명절 

목요일은 

제외)  

14:00-17:00 

국립민속박물관과 공동으로 전통문

화 향유기회를 제공하여 우리 공예

문화를 이해시키고, 전통 공예문화 

체험으로 인한 건전한 정서함양과 

여가선용, 그리고 지속적인 전통공

예 교육을 통한 지역 내의 체험교육 

강사자원 육성을 위해 “박물관 성

인 공예교실”을 운영.

지역 내 

중소기업체에서 

근무하는 

외국인근로자

현대 

삼호중공업의 

협력업체인 

고성기업 등 5개 

업체에 근무하는 

몽골인 29명 

참가

2006/8/19

자연사박물관과 해양유물전시관을 

관람할 수 있는 기회를 제공하여, 

외국인들의 소외감을 없애고, 우리

의 문화를 공유할 수 있는 값진 시

간을 위해 준비. (다양한 계층의 관

람객들에게 골고루 문화혜택을 주기 

위해 실시)

하늘 별자리판  초등학생과 2007/1/13
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목포자연사 박물관의 문제점

  현황분석에 이용된 박물관 가운데 계층의 분석을 통한 프로그램의 다양화와 매체의 

활용이 가장 돋보이고, 또한 가장 많은 이용객을 확보하고 있으나, 많은 이용객들의 

방문에도 불구하고 동선안내 인력이나 전시물 안내 인력은 부재하였다. 그리고 1층에 

있는 자료탐색기나 설치된 영상이 꺼져 있는 등 기계 정비에 따른 문제점과 비교적 비

싼 입장요금이 지적되고 있으며, 목포시외에 위치하여 교통편의 문제에 따른 타 지역 

이용객의 접근성 개선이 필요하다. 

만들기 수업
부모님

함께 참여가능

2006년도 

박물관 5차 

교육프로그램 

‘함께하는 

박물관교실’ 

유치원생, 

초등학생과 

부모, 

사회복지재단, 

자원봉사자, 

일반인 

2006/ 9/ 7 ∼ 

12/ 21 

‘식물염색으로 만든 멋진 내손수

건’, ‘식탁위의 바다식물’ 외

 다수 

국립공원 

자연생태탐사를 

통한 미래의 

환경파수꾼들

목포권내 

초등학교  

3학년~6학년 

40명

2006/9/23

환경부 국립공원관리공단에서 국립

공원 환경교육프로그램의 일환으로 

시행했던 공모전에 목포자연사박물

관의 제안서가 우수작에 뽑혀 실시

하게 된 행사로서 자연과 친숙해지

고, 국립공원의 가치와 역할을 일깨

워주기 위해 실시되는 체험교육.

찾아가는 

이동박물관 

교실

평소 박물관을 

찾기 어려운 

지역의 

초등학생들과 

사회복지재단어

린들

 2007/ 5/ 31

전시 외에 자연에 관한 교육내용으

로는 잠자리의 일생과 새들이 살아

가는 지혜 등 자연사박물관 연구팀

에서 자체 개발한 교육프로그램들로 

구성.
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 5. 다른 지역의 전문박물관

  다른 지역의 전문박물관에서는 전남지역 외에 위치하며 연방문객 수, 프로그램과 매

체의 활용 면에서 우수하고, 현재 대중적으로 활용되어지는 인터넷 홈페이지의 커뮤니

티 또한 활성화 되어 있다고 판단된 박물관을 선정하였다. 서울에 위치한 짚풀 생활사 

박물관은 서울을 수도가 아닌 행정 구역상 ‘지역’에 포함시켜 조사하였다.

  가. 청주고인쇄박물관 

  충북 청주시에 있는 청주고인쇄박물관은 세계에서 가장 오래된 금속활자본인 `백운

화상초록불조직지심체요절'(이하 ‘직지’)을 인쇄한 청주 흥덕사지(사적 제315호)에 

위치하며, 1992년 3월 개관한 이 분야 국내 유일의 고인쇄 전문박물관이다. 세계 최초

로 금속활자 인쇄를 창안해 발전시킨 문화 민족임을 입증하고, 우리 선조들의 위업을 

후세에 길이 전하며, 우리나라 인쇄문화 발달사를 익히는데 중점을 두고 건립되었다. 

우리나라 인쇄 발달과정을 한 눈에 볼 수 있도록 640여 점의 유물과 고서가 시대별로 

전시돼 있고, 전시실은 인쇄문화실과 흥덕사 유물실로 구분된다. 인쇄 문화실에는 우

리나라 인쇄 발달과정을 한눈에 볼 수 있도록 목판본, 금속활자본, 한글활자본, 목활

자본 등을 각 시대 별로 전시되어 있는데 고인쇄문화의 이해를 돕기 위해 목판본과 금

속 활자본을 만드는 과정을 밀납 인형으로 재현하였다. 흥덕사 유물실에는 발굴 당시 

출토된 유물 65점을 전시하고 있다.(표17)은 청주고인쇄박물관의 현황을 표로 나타낸 

것이다. 

  (표17)청주고인쇄박물관의 현황47)

건립목적

세계 최초로 금속활자 인쇄를 창안해 발전시킨 문화 민족임을 입증하고, 

우리 선조들의 위업을 후세에 길이 전하며, 우리나라 인쇄문화 발달사를 

익히기 위함

규모

부지면적 40,990㎥ (12,400평) 

연 건 평 4,868㎥ (1,468평) 

전시면적 1,625㎥ (492평) 

부대시설 세미나실 300석, 영상실 45석 
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  그러나 이러한 직지는 현재 프랑스 국립도서관 동양 문헌실에 소장되어 있다. 그 경

위는 1886년 한불수호통상조약이 체결된 후 초대 주한대리공사로 부임한 꼴랭 드 쁠랑

시(Collin de Plancy, 1853∼1922)가 우리나라에 근무하면서 고서 및 각종 문화재를 

수집하였는데, 그 속에 직지가 포함되었던 것이다. 직지의 수집경로는 정확하게 밝혀

져 있지 않으나, 모리스 꾸랑(Maurice Courant, 1865∼1935)이 1901년에 저술한 ‘조

선서지‘의 보유판에 게재된 것으로 보아 1900년경에는 이미 수집되었으며, 1911년 드

루오호텔에서 경매되었다. 쁠랑시가 우리나라에서 수집해간 대부분의 고서는 모교인 

동양어학교에 기증하였다. 하지만 금속활자본 직지는 앙리 베베르(Henri Vever, 1854

∼1943)가 180프랑에 구입하여 소장하고 있다가, 1950년경에 그의 유언에 따라 프랑스 

국립도서관에 기증되었다.48)

        우리문화유산을 바로 알고 프랑스에 있는 직지를 되찾기 위한 노력으로 각종 세미

나, 직지 찾기 운동 등을 진행하고 있으며 다양한 문화 활동을 겸하고 있다. 직지오페

라는 직지 오페라 추진위원회가 현존하는 세계 최고(最古)의 금속 활자본 직지의 발상

지가 청주 흥덕사임을 알리기 위해 제작한 것으로 2000청주인쇄출판박람회와 연계하여 

47)청주고인쇄박물관 홈페이지http://www.jikjiworld.net

48)“ibid”

시설내용

5개의 상설전시실; 직지와 흥덕사실, 직지금속활자공방, 인쇄문화실(신라

시대의 인쇄문화, 고려시대의 인쇄문화, 조선시대의 인쇄문화), 동서 인쇄

문화실(동양의 인쇄문화, 서양의 인쇄문화, 현대의 인쇄문화, 미래의 인쇄

문화) 고인쇄도서관과 1개의 기획전시실, 수장고, 도서관, 세미나실, 기념

품 판매소 등

전시물  고서, 인쇄기구, 흥덕사지 출토유물 등 2.600여점의 유물

위치 충청북도 청주시 흥덕구 직지로 113(운천동)

설립연도  1992.3.17

관람안내

 휴관일-매주월요일, 1월1일, 설날, 추석날

 관람시간-1월1일~12월31일, 09:00~18:00(매표09:00~17:00)

 관람료-개인, 어른;800원, 청소년/군경;600원 어린이;400원

        단체, 어른;600원, 청소년/군경;400원 어린이; 무료

      6세 이하 65세 이상은 무료, 초/중/고등학생 단체는 무료
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지역문화의 민족문화 및 세계문화를 도모하고 지역문화와 예술의 극대화를 통해 교육·

문화도시인 청주의 자긍심을 높이기 위한 것이기도 하다. 또한 직지 다큐멘터리 제작, 

직지 싸이클 대회, 직지축제 등은 직지가 가진 우리문화유산의 중요성과 소중함을 대

중에 알리고 일깨우는데 큰 역할을 하고 있다.

  이렇게 청주고인쇄박물관은 다양한 프로그램과 매체를 이용한 이용객과의 거리 좁히

기에 많은 노력을 기울이고 있으며 그로 의하여 2007년도 박물관 한해 이용객 155,953

명(문화관광부, 전국문화시설기반 총람, 2007)이 다녀간 것으로 집계되었다. 그렇다면 

이러한 전반적인 사항을 배경에 두고, 현재 청주고인쇄박물관에서 운영 중에 있는 프

로그램(표18)의 구체적인 내용과 인터넷을 이용한 홈페이지의 활용현황을 바탕으로 박

물관과 이용객과의 원활한 소통의 예를 제시해 본다. 

  (표18)2007-2008년 청주고인쇄박물관에서 실시하고 있는 프로그램49)

49)"ibid"

프로그램 명 대상 기간 내용

2008 제1기 

어린이 직지 

문화학교

초등학교4-6

학년

(선착순50명)

3월21일~7월4일

(매주금요일

14:30~17:00)

어린이들이 쉽게 이해하기 힘든 직지

와 고인쇄 문화를 체험과 실습위주의 

학습프로그램 운영으로 직지의 본질

인 지식정보와 창의력을 길러주고자 

함 

교과서 속 

직지체험 

프로그램 

초등학교 

고학년~성인

1일3회

(오전10시,

오후1시,3시)

인쇄 시연에만 국한되어 있던 체험프

로그램을 한지 뜨기, 활자 맞추기, 

인쇄시연, 능화문양 만들기, 책 꿰매

기 등 5가지 체험프로그램 운영

청주시1인1책 

만들기-나만의소

중한 책 만들기

  청주시민 

누구나

참여가능

2008년 1월~9월
자서전, 가족사, 향토사, 창작문학,  

그림 책, 북아트 등 직접제작

직지야, 어디있니

인형극 공연

(순회공연; 단양, 

제천, 충주, 

음성, 증평, 

영동지역)

 유치원생~

초등학교 

저학년

 3월17일,4월21일

 5월19일,2회공연

개구쟁이 꾸러기가 유치원에서 고인

쇄박물관을 찾아 직지라는 책을 접한 

후 원본이 프랑스에 있음을 알고 국

내 어딘가에 있을 직지를 찾아 모험

을 떠나면서 벌어지는  일들을 인형

극으로 만듦 
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  위의 프로그램들 중 직지문화학교라는 프로그램은 자라나는 어린이들(초등학교4-6학

년)을 대상으로 하여 그 또래에 쉽게 이해하기 어려운 직지와 고인쇄문화를 체험과 실

습 위주의 학습 프로그램 운영으로, 직지의 본질인 지식정보와 창의력 길러주기 위한 

다양한 프로그램을 진행 중에 있다. 매 학기 교육에 중점을 둔 커리큘럼을 바탕으로 

어린이들은 물론 부모들에게도 큰 호응을 얻고 있어 어떤 내용을 담고 있는지 알아보

았다.

  ○ 프로그램 명 : 제2기 어린이 직지 문화학교  

    접수  기간 : 5월 14일부터(선착순 40명) 

    접수  방법 : 방문접수

    대      상 : 초등학교 4 ~ 6학년 

    기      간 : 2007. 6. 1 ~ 7. 20(매주 금요일 14:30~17:00)

     ※ 년간 4기 운영 (1기 8주차 20시간)

    장      소 : 청주고인쇄박물관

    수  강  료 : 무 료 (재료비: 개인부담)

  (표19)2008 어린이 직지 문화학교50)프로그램 내용

 직지와 

고인쇄문화 강좌

 

수능이 끝난 

고등학교 

3학년 

   

2007/11/23~2008/

2/28 둘째 넷째 

금요일(오전10시, 

오후2시)

올바른 직지의 문화 유산적 가치와 

직지의 미래창조 가치는 어디 있는가

라는 주제로 학업으로 여유시간이 없

고 수능 후 마땅히 갈 곳 없는 학생

들을 위해 마련된 특별 프로그램(현

존하는 최고 금속 활자본 직지를 프

리젠테이션 이용해 쉽게 강의)

차 시 수 업 주 제 수 업 내 용

1주 입학식, 정보전달의 시작
문자가 생기기 이전에는 어떻게 

의사소통을 했을까?

2주 문자의 탄생, 점토판, 죽간 옛날 사람들은 어떻게 자신의 
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  어린이 직지 문화학교(표19)는 우리문화에 대한 올바른 이해와 자긍심의 함양을 위

해 어린이를 대상으로 한 14주 분량의 프로그램 내용은 그 나이 연령대를 공략하여 흥

미와 재미를 첨가한 내용들이 눈에 띤다.  직지에 대한 기본적인 이해하기부터 활자 

만들기, 한지 만들기 등의 체험 프로그램, 다른 박물관의 연계를 통한 어린이들의 견

학, 직지 골든 벨이라는 프로그램을 통해서는 참여 어린이들로 하여금 직지를 학습할 

수 있는 자연스러운 환경을 만들 수 있다. 

  그리고 명시된 프로그램 외에도 직지에 대한 일선 교육현장 교사들의 지도역량을 함

양하기 위한 연수 프로그램으로 교사들의 인사이동이나 승진 등을 위한 근무평가에서 

가산점(80∼100점)이 부여되고, 연수비의 50%가 교육예산에서 지원되는 직무교육을 처

50)"ibid"

만들기 생각을 기록으로 남겼을까?

3주 박물관을 점령하라 박물관 관람 및 해설

4주 활자 만들기
활자를 직접 만들어 봄으로써 

중요한 가치를 알고 이해한다.

5주 한지 만들기, 인쇄체험
닥나무를 이용해 한지를 직접 만들고 인쇄

체험을 한다.

6주 전통염색하기, 능화무늬찍기 조상들의 숨겨진 지혜 재발견

7주 직지 송 및 광고 만들기 직지를 다양한 방법으로 표현하기

8주 나는 직지박사 직지 골든 벨

9주 현장학습 진천 종 박물관 견학

10주 직지에 대한 올바른 이해
현존 세계최고의 금속활자인 직지의

의미와 가치에 대해 생각한다.

11주 나의 주장 발표대회
직지에 대해 알고 있는 것을

자신 있게 전할 수 있다.

12주 박물관 사람들
박물관에서 일하는 분들을 인터뷰하고 

기사문으로 작성하기

13주 내가 만드는 직지신문-1 제호정하기, 기사문, 만화, 광고...

14주 내가 만드는 직지신문-2 제호정하기, 기사문, 만화, 광고...

 직지 책 만들기, 수료식
그동안의 수업과정을 모은 직지책을

오침 안정법으로 꿰매어 완성한다.
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음으로 주관해 실시하였다. 초∙중등 교사 40명을 대상으로 60시간 동안 이뤄지는 직무

교육은 최창호 청주고인쇄박물관장의 ‘고인쇄박물관의 역할과 발전방향’이란 주제를 

시작으로 금속활자 주조재현 및 체험(임인호 금속활자 전수조교), 한국 기록문화의 세

계(남권희 경북대교수), 인쇄문명과 인류의 세계(남윤성 청주MBC PD), 동서 문명교류-

인쇄술(정수일 고려대 교수) 등 다양한 강좌로 구성되었다. 

  이러한 일선교육현장의 교사들을 대상으로 하며 근무평가에 따른 가산점부여 등의 

형식을 취하는 프로그램은 교사들에게 올바른 지식의 습득을 도모하는데 그치지 않고 

학생들의 수업으로 까지 이어지는 등 좋은 결과를 낳을 수 있으므로 단번으로 끝나지 

않는 체계적인 프로그램의 연구가 필요한 부분이다.

  다음으로 인터넷을 이용한 청주고인쇄박물관과 이용객의 소통에 관한 내용이다. 인

터넷의 보편화에 따른 사용의 용이함과 함께 많은 박물관에서 사이버 박물관을 열어 

가상 전시관, 박물관 안내, 또는 프로그램에 대한 신청을 받거나 이용객의 궁금증을 

해소 하는 등 오프라인보다 쉽게 다가선다는 장점을 가지고 활발하게 이용되고 있다. 

청주고인쇄박물관에서도 직지 사이버박물관( http://www.jikjiworld.net)을 운영 중에 

있으며 직지관, 금속활자관, 청주고인쇄박물관, 청주 그리고 흥덕사 등 4개의 전시관

으로 구성되어 있고, 고려시대의 금속활자 인쇄술 및 인쇄문화 역사 등 다양한 컨텐츠

를 체계적으로 정리한 것으로 직지에 대한 일반인들의 이해를 돕기 위해 가상현실

(Virtual Reality)의 3차원 입체영상, 동영상, 애니메이션 등 첨단기법을 도입, 네티

즌들이 생생한 현장감을 느낄 수 있도록 했다. 이와 함께 직지금속활자 인쇄과정과 인

쇄출판 가상체험, 고인쇄 웹카드 보내기, 전자책(e북) 만들기 등 다양한 가상현실 체

험공간이 마련되어 있다. 이렇게 다양하고 유익한 내용을 바탕으로 정보통신부와 정보

통신 윤리위원회에서 선정한 청소년권장 사이트부문에 최우수상을 받기도 하였다.

  직지 사이버박물관에는 직지가 무엇인지에서부터 한글창제, 금속활자와 목활자, 현

대인쇄술에 이르기까지 활자에 관해 총 망라한 많은 분량의 자료를 찾을 수 있다. 이

는 박물관을 직접 가지 못한다면 방문 대신 집에서 학습할 수 있는 대체 매체로서 또

는 박물관을 찾기 전, 선행학습을 하기에 적당하며 어린이 용 사이버 박물관이 따로 

마련되어 있다는 특징도 가지고 있다. 그리고 이 외에 사이버 박물관을 통해 접할 수 

있는 내용들로는,

-인쇄풀판용어사전; 인쇄출판에 관련된 용어가 총 정리되어 있다.
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-박물관 가상체험; 청주 고인쇄박물관의 각 전시실을 가상으로 체험해 볼 수 있다.

-컨텐츠 알리미; 직지월드의 유용한 컨텐츠를 다른 이에게 이메일로 전달할 수 있다.

-직지 갤러리; 직지와 고인쇄에 관련된 사진들을 감상할 수 있다. 

-답사보고서; 박물관 관련 문제들로 구성되어 방문 후 학습에 도움이 되도록 제작.

-어린이 직지; 어린이 계층에 맞춰 직지라는 생소한 내용을 조금 더 쉽게 이해시키기 

위한 매체로서 준비되어 있다.

-유네스코 직지상; 2007년 세계기록유산으로서 수상한 상을 알리고, 그와 함께 직지의 

가  치를 알아보는 시간을 갖기 위한 공간.

-청주직지축제; 2003, 2004, 2005, 2006년도 축제와 학습이 공존하는 시간을 만들기 

위한노력으로 개최되었다.

-직지리포트 메일링 서비스; 회원으로 가입한 이용객들에게 자체 발행하는 소식지를 

메일로 받아 볼 수 있도록 제작하여 직지와 박물관에 관한 내용들로 구성되어있다.
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 나. 짚풀 생활사박물관

  짚풀 생활사박물관은 농경민족인 우리 선조들이 짚과 풀로 어떻게 생활해 왔는가를 

보여주는 공간이다. 가마니(‘삼’의 일본식 표기), 삼태기, 짚신, 삿갓 등 300여점이 

전시되어 있으며, 매주 토·일요일에는 짚을 이용한 체험 교육이 열린다. 설립자는 짚

풀문화 연구에 평생을 바친 인병선 관장이며, 짚풀에서도 특히 볏짚을 체계적으로 연

구하여 설립한 박물관으로는 세계에서 유일하다. 짚풀생활사 박물관의 현황은 (표20)

과 같다. 

(표20)짚풀생활사 박물관의 현황

짚풀생활사 박물관의 체험학습

 

  짚풀생활사박물관의 주목할 만 한 점은 바로 체험학습에 바탕을 둔 교육 프로그램이

며 그 내용이 매우 다양하다는 데에 있다. 먼저 한 연령대, 한 계층에 치우치기 쉬운 

박물관 프로그램을 학생, 성인, 장애우, 노인 등으로 세분하고 필요하다면 원하는 장

건립목적

우리 조상들이 짚과 풀로 무엇을 만들어 쓰고 살았는가를 조사 연구하고 

그것들이 오늘날 어떤 의미를 담고 있으며, 또 어떻게 활용될 수 있는가를 

함께 탐구하고 모색하기 위해 설립

시설내용 전시장1, 전시장2, 기획전시실, 

전시물

짚풀 관련 민속자료 3,500 점, 연장 200 점, 조선못 2,000 점, 제기(祭器) 

1,000 점, 한옥문 200 세트, 이종석 기증유물 457 점, 세계의 팽이 100 

종 500 여 점 등

위치 서울시 종로구 명륜2가 8-4 우)110-522 

설립년도 1993.3.25

관람안내

관람요금-개인(성인); 4,000원, 단체; 3,000원(단체 20이상)

         유치원, 초충고생; 3,000원, 단체; 2,000원

관람시간-오전 10:00 - 오후 5:30 (입장은 관람종료 30분전까지)

휴관-매주 월요일, 신정, 구정, 추석
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소에 짚풀을 알리기 위한 이동전시를 하기도 한다. 또한 어린이들에게 짚풀을 쉽게 이

해시킬 수 있도록 ‘만화’라는 매체를 이용해 사이버 박물관에 개제하고 있고, 학교

와 연계하여 학년별, 테마별로 구분된 활동지를 이용할 수 있다. 그리고 교과서 속에 

등장하는 등잔, 소고, 죽부인, 인두, 토시, 패랭이, 설피, 뒤웅박 등 아이들에겐 생소

하고 사진으로만 보아야했던 것들을 눈으로 직접 보고, 만져보거나, 체험학습을 통해 

만들어 볼 수 있는 이곳은 아이들에게는 학교수업의 연장으로 손색없는 학습의 장이 

되고 있으며, 동반한 부모나 성인에게는 전시물 관람을 통해 옛 향수를 불러일으킬 수 

있는 공간이 된다. 

  짚풀생활사 박물관의 프로그램은 단체체험학습(학생), 개인체험학습(학생), 방학특

강(학생), 전문가 교육(성인), 재료워크숍(성인), 짚신 삼기(성인) 등 6가지 정도로 

구분하고 있다. 학생이라고 구분을 지었으나 재료비를 조금 더 지불하면 성인도 이용

할 수 있는 프로그램이 대부분이다. 

  그렇다면 현재 운영 중인 프로그램의 자세한 내용을 순서대로 알아보고자 한다. 첫 

번째 다섯 이상이면 신청, 참여 가능 한 학생을 대상으로 하는 ‘단체체험 학습(그림

3)’이다.



- 71 -

(그림3)단체체험학습(학생)51)

    제 제 제 제 목목목목 짚뱀 짚뱀 짚뱀 짚뱀 ((((만들기만들기만들기만들기)))) 대 대 대 대 상상상상 초등학교 1학년 이상

    내 내 내 내 용용용용

우리 조상들은 뱀을 혐오스러운 동물이 아니라 
복을 갖다 주는 동물이라 생각했다. 짚뱀을 만
들어 봄으로서 짚공예의 중요한 몇 가지 기법
을 익힐 수 있다.

소요시간소요시간소요시간소요시간 1시간 참가비참가비참가비참가비 6.000원 (관람료 포함)

    인 인 인 인 원원원원 약 30명     기 기 기 기 타타타타 단체는 전화로 꼭 예약

    제 제 제 제 목목목목
보릿짚 보릿짚 보릿짚 보릿짚 인형 인형 인형 인형 
((((만들기만들기만들기만들기))))

대 대 대 대 상상상상 유치원, 초등생 1~2

    내 내 내 내 용용용용

보릿짚으로 작고 예쁜 인형을 만들어봄으로서 

보릿짚의 재질과 자연재의 아름다움을 체험하고 
창의성을 살리는 학습. 

소요시간소요시간소요시간소요시간 1시간 참가비참가비참가비참가비 5.000원 (관람료 포함)

    인 인 인 인 원원원원 제한 없음     기 기 기 기 타타타타 단체는 전화로 꼭 예약

    제 제 제 제 목목목목 또아리또아리또아리또아리((((만들기만들기만들기만들기)))) 대 대 대 대 상상상상 고등학생 이상

    내 내 내 내 용용용용

예전에는 여자들이 무거운 물건을 머리에 이어 
날랐다. 머리에 그대로 얹으면 아프니까 반드
시 또아리를 받쳤다. 또아리는 벽에 걸어도 보
기 좋고 물건의 받침으로 써도 좋다.

소요시간소요시간소요시간소요시간 2시간 참가비참가비참가비참가비 10.000원 (관람료 포함)

인 인 인 인 원원원원 약 30명 기타기타기타기타 단체는 전화로 꼭 예약

    제 제 제 제 목목목목 칡냄비받침 칡냄비받침 칡냄비받침 칡냄비받침 ((((만들기만들기만들기만들기)))) 대 대 대 대 상상상상 대학생 이상

    내 내 내 내 용용용용

칡은 산과 들에 무진장 자생하는 식물이다. 우
리 조상들은 칡으로 다양한 생활용구를 만들어 
썼다, 아름다운 냄비받침을 만들며 칡의 독특
한 재질을 체험하는 프로그램. 

소요시간소요시간소요시간소요시간 1시간30분     참가비참가비참가비참가비 10.000원 (관람료 포함)

    인 인 인 인 원원원원 제한 없음     기타기타기타기타 단체는 전화로 꼭 예약
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  앞서 볼 수 있는 사진과 내용은 단체프로그램(학생)을 대상별로 유치원생부터 대학

생 이상까지 크게 나누어 분류한 일부이며, 현재 박물관에서 운영 중인 것은 30가지 

정도가 된다. 체험 시 난이도가 대상구분의 중심이 되며, 성인의 참여도 가능하다. 다

음은 두 번째 ‘개인체험학습(학생)’의 프로그램을 (표21)로 구성하였다.

 (표21)개인체험학습(학생)

51) 짚풀생활사 박물관 홈페이지http://www.zipul.co.kr/

▷5/3 (토)

(10:00) 짚뱀 만들기/ 수수깡 공예

(13:00) 수수깡 공예/ 달걀꾸러미 만들기   

(15:00) 곤충채집 바구니 만들기 / 달걀꾸러미 

만들기   

▷5/4 (일)

(10:00) 문화가 살아 숨쉬는 박물관체험

(짚뱀 만들기) 

(13:00) 보릿짚 인형 만들기/ 곤충채집 바구

니 만들기 

(15:00) 여치집 짓기/ 짚뱀 만들기

▷5/10 (토)

(10:00) 짚뱀 만들기/ 새끼 꼬아 물고기 만들기

(13:00) 여치집 짓기/ 짚뱀 만들기

(15:00) 수수깡 공예/ 달걀꾸러미 만들기

▷5/11 (일)

(10:00) 문화가 살아 숨쉬는 박물관체험(달걀

꾸러미 만들기)  

(13:00) 만두인형 만들기/ 수수깡 공예

(15:00) 보릿짚 인형 만들기/ 달걀꾸러미 만

들기

▷5/17 (토)

(10:00) 보릿짚 인형 만들기/  달걀꾸러미 만들

기

(13:00) 달걀꾸러미 만들기/ 곤충채집 바구니 

만들기

(15:00) 짚뱀 만들기/ 여치집 짓기

▷5/18 (일)

(10:00) 문화가 살아 숨쉬는 박물관체험(짚뱀

 만들기)  

(13:00) 새끼 꼬아 물고기 만들기/ 달걀꾸러

미 만들기

(15:00) 달걀꾸러미 만들기/ 수수깡 공예

▷5/24 (토)

(10:00) 새끼 꼬아 물고기 만들기/ 짚뱀 만들기

(13:00) 달걀꾸러미 만들기/ 보릿짚 인형 만들

기

(15:00) 짚뱀 만들기/ 곤충채집 바구니 만들기

▷5/25 (일)

(10:00) 문화가 살아 숨쉬는 박물관체험(달걀

꾸러미 만들기)  

(13:00) 곤충채집 바구니 만들기/ 짚뱀 만들

기

(15:00) 여치집 짓기/ 보릿짚 인형 만들기
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  개인체험학습(학생)의 프로그램은 토요일과 일요일, 양일간 실시되고 다달이 다른 

내용으로 진행되고 있다. 위의 내용은 2008년5월 부분이다, 관람료를 뺀 참가비로 5과

목을 이수하여 수료증을 주고 있다. 체험학습 과목 중 5과목(참가비 7,000원 미만)을 

자유롭게 선택하여 이수하면, 관람료를 면제하여 4,000원× 5과목=20,000원에 참여할 

수 있고, 끝나면 수료증을 수여하고 동반 부모 중 한명의 관람료는 면제 된다는 박물

관의 전략을 세우고 있다.

  그리고 세 번째 프로그램으로 ‘방학 특강(학생)’이다.

• 대상 : 어린이, 청소년 
• 내용 : 여치 집, 제웅, 달걀꾸러미, 짚뱀, 새끼 꼬아 줄넘기, 만두인형, 콩

나물시루, 끈매기 등 
• 일시 : 매해 여름방학, 겨울방학 기간 
• 시간 : 방학동안 평일 오전 10시 30분, 1시, 3시 (월요일은 휴관일) 
• 참가비: 4,000~10,000원 (프로그램에 따라 다름, 재료비 포함) 
• 혜택  : 박물관 무료관람, 수료증 발급 

  방학특강 역시 체험위주로 진행되며, 주말에 진행하던 체험프로그램을 여름과 겨울

방학 휴관일을 제외한 평일에 참여할 수 있다는 특징이 있다.

  지금까지 학생을 중심으로 하는 프로그램을 살펴보았다. 다음은 성인을 대상으로 하

는 프로그램이다. 현대에도 짚풀은 여전히 유용한 무공해 자원으로서 어르신들이 가진 

짚공예 기술을 후계세대에게 전수하는 것이 시급한 문제이다. 예전의 기술에 현대적 

디자인을 추가한다면 짚풀 공예의 발전가능성은 무궁무진하다는 생각에서 성인 수강생

들을 모집, 교육, 기술전수로 이어지는 장을 마련하고자 실시중인 성인프로그램은 세 

가지 이다.

  ‘전문가 교육’으로 성인을 대상으로 하고, 짚풀 공예강사를 양성하는 목적으로 만

들어졌다. 4개월간 총33과목을 이수하고 60시간의 연수기간을 거치면 강사자격증이 수

▷5/31 (토)

(10:00) 문어만들기/ 곤충채집 바구니 만들기

(13:00) 곤충채집 바구니 만들기/ 새끼 꼬아 물

고기 만들기

(15:00) 달걀꾸러미 만들기/ 곤충채집 바구니 

만들기
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여된다. 자격증을 부여받은 수강생은 초, 중, 고 학생의 체험학습, 치매 노인, 정신지

체 장애우 등을 위한 치료 또는 문화상품을 생산하는 활동들을 할 수 있게 된다. 수강

생 모집은 일 년에 두 번 이며 상반기와 하반기로 나뉘어 있다. 

  과 목 :초급(11과목) - 새끼 꼬기, 여치 집, 달걀꾸러미, 부리망, 씨오쟁이, 원단/ 

                      제비초리, 보리 짚 카드 , 주저리 흙집, 제웅, 거북이, 쥐, 

                      코스터 

        중급(11과목) - 냄비받침, 똬리, 용마름, 복조리, 짚말, 여치/잠자리, 거적,  

                      징채, 짚 공, 시루 밑, 쇠신 

        고급(11과목) - 도롱이, 짚 슬리퍼, 짚 삼태기, 망태기, 둥구미, 도래방석,  

                      주루목, 달걀망태, 두트레방석, 멍석, 짚신 

  수강료 : 120만원(재료비 별도) 

  

  이어지는 성인 프로그램으로 ‘재료워크숍’이 있다. 왕골, 부들, 칡, 그량 등 각종

공예재료를 체험하게 되며 그때그때 재료의 채취시기에 맞추어 인원을 모집하는 형태

를 띠고 있다. 

  프로그램의 마지막은 성인을 대상으로 하는 ‘짚신 삼기’가 이다. 교육은 매달 초

에 실시하고, 1회 3시간씩 3회 실시하여 마치는 단기프로그램이다. 짚 문화의 정수라

고 할 수 있는 짚신을 만들어 보는 것은 현대인에게는 아름다운 예술품으로서의 가치

를 주게 되고, 지압효과와 통풍이 잘되는 등 실용성을 겸비한 짚신을 만들어낸 조상의 

지혜를 엿볼 수 있는 시간으로서 큰 의미를 갖게 하는 것이다. 

  이렇듯 현재 짚풀 생활사박물관에서 이루어지고 있는 모든 프로그램은 체험학습이 

중심이 되어 있다. 그러나 단순히 만드는 법만 배우는 것은 아니다. 자라나는 학생들

에게는 여러 사람이 함께 작업을 하며 공동체 의식을 키울 수 있는 것은 물론이고, 자

연소재를 이용하면 환경오염을 방지할 수 있으며, 보리는 추수기간이 여름이고 벼는 

가을이라는 농사 이야기 등을 체험교사의 설명을 통해 자연스레 이해하게 되는 학교수

업의 연장으로서 그리고 학교에서는 경험할 수 없는 체험을 통해 유익한 시간을 갖게 

된다. 
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 매체의 활용

  짚풀생활사 박물관에는 전시물 안내와 체험학습을 돕는 안내인이 있다. 이것은 매체

의 활용에서 가장 이상적인 형태 중 하나로 이용객과의 원활한 피드백을 바탕으로 박

물관에서 이루어지는 체험학습 프로그램을 효과적으로 풀어내는 역할을 하고 있다. 또

한 체험학습을 돕는 영상물 상영이 있다. 영상물을 통해 체험학습의 과정을 인지하는 

형태인데 안내자의 음성매체 전달과 동시에 이루어져 집중력을 높일 수 있다. 그리고 

박물관에서 자체 발행하여 판매중인 도록과 관장이 직접 짚풀문화와 대중이 좀 더 가

까워질 수 있도록 출간하고 있는 서적이 있다. 어린이를 위한 박물관 워크북부터 성인

이 알아야할 짚풀문화에 관한 내용으로 그 수가 10여권이 넘는다. 서적 출간시 출판사

와 연계하여 페스티벌을 열어 문화체험을 실시하고 있다.

  

  이외의 활동

  짚풀생활사 박물관에서는 한옥관의 마당에서 흙을 밟으며 하는 줄다리기, 짚공차기, 

땅따먹기 등의 놀이를 할 수 있다. 컴퓨터 게임에 빠진 현대의 어린이들에게는 색다른 

자극을 느낄 수 있게 하는 한편 다른 박물관과의 차별화에 따르는 자관만의 독특한 개

성을 살리고 있다. 또한 치매노인과 정신지체 장애인, 청각 장애인을 대상으로 짚과 

풀을 가지고 방문하여 제작방법 등을 가르치고 그들이 완성한 것들로 도록을 내고 전

시도 한다. 이러한 형태는 작업을 통한 치료학적인 실험이 되고 이전에 지푸라기 한 

번 만져보지 못했던 사람들이 볏짚을 좋아하는 이유가 무엇인가에 대한 여러 가지 연

구로도 연결되어진다. 

  다음은 우리나라가 아닌 외국에 있는 전문박물관에 대하여 알아보기로 한다. 여러 

국가들 가운데 박물관의 효시(嚆矢)라 불리 우는 영국과 우리나라와 여러 부분 흡사한 

양상을 띠는 일본의 현황에 주목하여 영국 ‘디자인 박물관’과, 일본의 ‘지브리 박

물관’을 활성화 방안의 예로써 제시하였다. 



- 76 -

영 국

 영국에서는 19세기 초부터 박물관의 설립 목적과 기능은 정보의 제공과 교육이었다. 

과거의 유산과 인접하지 않은 환경으로부터 온 산물을 전시하여 원래 환경에서 유물과 

자연을 직접 체험하지 못하는 사람들에게 스스로 학습하며 배울 수 있는 기회 제공을 

목적으로 박물관 설립이 시작된 것이다. 산업 혁명 이후 생활이 윤택해진 노동자층과 

중산층의 자발적 교육 기회에 대한 수요가 커지면서 박물관의 숫자가 급격히 늘었다. 

박물관 관람은 “여가의 기회이며 문명화와 인간화를 가능하게 하는 미술의 힘을 기본

으로 한 합리적 휴식”이었던 것이다.52)

  당시 영국인들은 산업혁명 이후 인간의 기계화를 막고 보다 인간다운 삶의 원동력을 

아름다움의 발견과 문화재 이해에서 해결하고자 했다. 또한 박물관은 계급별로 나누어 

진 사회와는 다르게 여가 활동을 통해 제한된 공간에서 여러 계층이 함께 소통하며 문

화생활을 하게 되는 사회적 변화의 일부이기도 했다.53)

        21세기를 맞이하여 영국정부는 총체적인 변혁의 필요성을 정책 입안을 위한 정부보

고서에서‘교육’이 가장 중요한 우선순위 정책으로 인식하고 있다. 1996년 정부정책

보고서 '생애학습(Lifetime Learning)'에서 학습도시와 배우는 공동체라는 새로운 개

념과 이 둘의 새로운 협력관계의 중요성을 강조하면서 박물관 교육의 역할을 부각시켰

다. Museums and Galleries Commission; private correspondence, 3March 1995에서 

Alison Coles는 “박물관의 핵심기능은 교육이다”(A core function of museums is 

education)."라고 정의하면서 박물관 이용에 절대적인 기회균등의 원칙을 준수하면서, 

박물관은 아동과 성인 모두를 대상으로 평생교육을 제공하여야 한다고 강조하였다.54) 

52) E. Hooper-Greenhill(1994), Museum and Gallery Education (Leicester Museum Studies) , London : 

Leicester Univ. Press, p.10

53)“ibid”  p. 31. 재인용

54)조행임, 박물관 교육프로그램 분석과 교육전문가(에듀케이터;educator) 양성에 관한 연구, 강원대학교 교육

대학원 석사학위논문,2006,p.38



- 77 -

디자인 박물관(Design Museum)

  1989년 7월6일 런던의 템즈 강변 타워브리지 동남쪽 부둣가에 있는 1950년대의 창고

자리에 개관한 새로운 현대식 건물로 박물관만의 기능이 아닌 디자인 연구소, 관광 명

소, 교육기관 등의 역할을 하고 있다. 총면적은 42,000평방피트이며, 개관에 따른 총

예산은 700백만 파운드(약 100억 원)가 소요되었다.55) 

세계최초의 인더스트리얼 디자인 및 건축 전문 박물관

현재와 미래의 디자인에 대해서 주목하는 박물관

창조적인 산업과 깊은 연대를 유지하는 박물관

수장보다는 전시와 교육에 치중하는 박물관 56)

  

  영국 디자인 박물관은 위와 같은 목표에 따라 새로운 프로그램과 학습도구를 개발하

고 있으며, 교육을 박물관 활동의 가장 중심부에 두고 있다. 디자인 박물관은 학습을 

핵심현안으로 삼아 학습하는 사회(Learning Society)를 이룩하고자 하는 영국 정부의 

교육개혁 정책을 성공적으로 실천하는 사회교육기관이다. 동시에 영국‘국정교육과정

(National Curriculum)'이 제정한 ’디자인과 기술(Design and Technology)'의 교과내

용을 올바르게 실현하기 위한 교육지원기관으로서 다양한 종류의 교육프로그램을 개발

해 영국 내의 수백 개 초, 중, 고등학교와 대학교에 제공한다. 영국디자인 박물관이 

추진하고 있는 디자인 교육지원의 주요사업은 다음과 같다.57) 

 

-초�중�고등학교 교사의 교육을 위한 서비스 제공

-초�중�고등학교학생을 위한 워크숍, 대학/대학원생을 위한 워크숍

-박물관, 학교, 대학교가 함께 고안하는 학생프로젝트와 전시회 개최

-학교교사를 위한 디자인 자료집의 개발 및 제공

55)정현주, 박물관 전시계획과 디자인 방법에 관한 연구; 디자인 박물관 전시연출 사례로, 석사학위논문, 이화여

자대학교, 1995,p.53

56)채현숙, 어린이 디자인 워크숍 프로그램 개발 연구, 2005,p.38

57)“ibid”
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 영국디자인 박물관은 아래와 같이 체계화된 교육프로그램을 운영하고 있다.58)

 

 워크숍

국가교육프로그램(FE, HE)을 포함하여 각급 학교의 디자인 교육에 활용 가능한 상설전

이나, 기획전과 연계된 워크숍을 운영하고 있다.(테마: 디자인 프로세스, 아이디어소

스, CI등 )

교육자원(resources)

1. 초중등 교육(교사용 교육자료)

- 초등교육: 국가 디자인 기술 커리큘럼 1,2단계(주전자, 전화, 컵, 수저, 의자)

            제품이 어떻게 만들어지며 작동되는지, 무엇이 생김새에 영향을 주는지 

            어린이들이 생각해 볼 수 있도록 한다. 

- 중등교육: 국가 디자인 기술 커리큘럼 3,4단계(가정용품, 사무실, 라디오, 전화)

            디자인이 사회, 문화, 경제적인 요인들에 의해 영향을 받아왔는지 고찰해 

            볼 수 있는 기회를 제공한다.

-디자인 비교: 빅토리아 시대부터 현재에 이르기까지 제품들을 망라하여 전혀 다른 모

양이면서도 똑같은 기능을 갖는 제품을 비교해 보는 기회

-디자인: 과정, 진보, 실제

         제품디자인에 대해 학생들이 비판의식과 건설적인 시각을 갖도록 유도

2. 후속교육(FE, Further Education)

-GNVQ(General National Vocational Qualification)중급과정: 예술과 디자인

  ‘디자인은 무엇인가? 미술관은 무엇인가?’ 질문제기

    디자인미술관 연구방문과정에 대한 평가기준과 연계된 과제 포함

-GNVQ(General National Vocational Qualification)고급과정: 예술과 디자인

   디자인미술관 소개 및 8개 필수 유니트 및 3단계 주요 기술 입문과정

   디자인미술관 연구방문과정을 유니트에 상세내용과 연계시킨 과제제공

-CI: 20세기의 로고발전 과정 연구 및 기업이미지 관리 연구

58)김상규, 해외디자인 박물관의 디자인교육 (예술의 전당 디자인미술관 큐레이터 www.designgallery.or.kr/ 

images/3education)  
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-디자인: 과정, 진보, 실제 

        디자인의 과정, 진보, 실제에 초점을 두고 미술관을 활용한 과제설정 및 문제  

        제기

3. 전문개발

- 초중등 과정: 초중등 교사를 위한 교수법 개발과정

- 대학기반과정: 개별대학의 요구에 따른 연수과정, 과정내용은 디자인 사(史), 디자

인 프로세스, 작품제작, 가르치고 배우는 자원으로서 디자인미술관 활용하기 등

-대학원기반과정(HE, Higher Education): 현대 디자인 큐레이팅 석사과정

 디자인 전문 교육이나 이벤트 운영, 미술관 분야 등에 종사할 학생을 대상으로 하는 

대학원과정. 작품해석, 교육, 마케팅, 재정 등 현대 디자인 관련 전시기획 전반에 대

한 강좌(디자인미술관과 킹스톤 대학교에서 진행)
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일 본

  일본의 박물관은 서양에서 이식된 제도이면서도 일본의 독자적인 성격을 가지고 발

달하였다. 일본은 전후 ‘교육 기본법’이 성립되고, ‘사회 교육법’이 제정되었으며 

1951년에는 이 사회교육법을 근간으로 ‘박물관 법’이 제정되었다. 일본의 박물관은 

‘사회 교육법’에 명기되어 있는 것처럼 그 출발에서부터 법 제도상 사회교육기관으

로 명확하게 규정되어 있다. 1980년 일본의 교육계에도 메이지시대 이래 최대의 변혁

을 불러 일으켰다. 개혁의 기초적 방향은 학교교육중심의 교육 체제에서부터 평생학습 

체계로의 이행, 즉‘생애학습’ 패러다임으로 전환하였다. 생애에 걸친 연속적인 교육

이라는 새로운 체계는 가정교육, 학교교육, 사회교육을 광범위하게 연계하는 총합적인 

체제이면서 서로 협력함으로서 서로 성과를 얻을 수 있는 것이다. 이러한 상황 속에서 

박물관, 도서관, 공민관 등의 사회교육시설은 지역문화 활동의 거점으로 기능하면서, 

시설 자체가 가지고 있는 고유의 학습활동 기회 제공활동 뿐만 아니라 학교교육과 가

정, 지역을 연결하는 생애학습 실천자로서의 역할이 기대되고 있다.59)

        또한 문부과학성에서는 2002년 학교 주 5일제의 실시와 함께 지역기반을 정비하기 

위해 어린이에게 다양한 체험활동을 경험할 수 있게끔 하는 사업을 전개하게 되었다. 

이 계획의 일환으로 박물관을 대상으로 한 사업으로 ‘친근한 박물관 만들기 사업’이 

진행 중이다. 박물관에서 어린이들이 즐겁게 전통문화, 과학기술, 역사, 예술 등에 직

접 접해볼 수 있는 기회를 제공하는 사업이다. 구체적인 사례로는 참가체험형의 전시 

즉 어린이들이 보고, 만지고, 시험해 보면서, 생각할 수 있는 ‘핸즈 온(hands on)' 

이라는 방법을 활용한 활동과 박물관의 '관외(outreach)활동', 체험교실, 실험, 창작

활동 등을 중심으로 각 박물관의 교육기능을 고도화하는 내용이 중심이 되고 있다.60)

이와 같은 내용을 배경으로 현재 일본에 위치한 전문박물관 중 한곳을 예로 들어 그 

내용을 살펴본다. 

59)조행임,“박물관 교육프로그램 분석과 교육전문가(에듀케이터;educator) 양성에 관한 연구”, (교육대학원 석

사학위논문, 강원대학교, 2006),p.43.

60)日本博物館協會,“對話と連繫, 博物館-理解への對話, 行動への連繫”『市民とともに創る新時代博物館』,(2001)
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지브리 박물관(Ghibli Museum) 

  박물관의 이름인 지브리(Ghibli)는 사하라 사막에 부는 바람을 일컫는 말이다. 제2

차 세계대전 중 이탈리아의 정찰전투기의 이름이기도 한데, 비행기 마니아인 미야자키

하야오(宮埼駿, MIYAZAKI HAYAO, 1941.1.5~現在)61)가‘일본 애니메이션계에 돌풍을 

일으키자!’라는 의도에서 붙였다고 한다.62) 지브리 박물관은 일본의 도쿄 도미타카

시 이노바시라 공원내(東京都三鷹市下連雀1丁目1-83,都立井の頭恩賜公園西園)에 위치

한 애니메이션 전문 박물관으로 2001년 개관하여 오늘에 이르고 있다. 일본이라고 하

면 만화, 애니메이션을 빼놓고 이야기하기 힘들 정도로 다양하고 굵직한 작품들을 많

이 배출한바 있다. 

  이에 일본의 애니메이션계의 거장 미야자키 하야오는 자신의 애니메이션에 등장하는 

캐릭터들을 중심으로 해 만화에서 막 튀어나온 듯한 건물을 가진 애니메이션 전문박물

관을 만들어 냈다.(도미카타市에서 비용과 부지를 제공하고 지브리는 컨텐츠를 이용한 

지역전문박물관에 해당)"어린이들에게 자연과 생명의 소중함을 알리는 발신지가 됐으

면 한다."는 미야자키 감독의 말처럼 박물관 주변은 숲으로 둘러싸인 놀이동산에 가깝

게 꾸며져 있다. 

  개관시간은 오전 10시에서 오후6시까지이며 입장은 하루4회에 제한한다. 오전10시, 

12시, 오후2시, 4시로 관람시간은 2시간 정도이다. 지브리 박물관은 예약제로 운영되

며 입장객을 하루 2천600명으로 제한하고, 티켓은 사전에 인터넷 예약을 해야 하는데, 

일본에 위치한 편의점 로손의 티켓 자동판매기에서도 판매되고 있다. 가격은 어른이 1

천 엔, 중고생 700엔, 초등학생 400엔, 어린이(4세 이상) 100엔이며 4살 이하 어린이

는 무료로 입장할 수 있다.

  박물관에 들어서면 동선은 따로 정해져있지 않고‘미아가 됩시다, 다함께’라는 지

브리 박물관의 캐치프레이즈와 함께 자유로운 관람이 가능하다. 이는 박물관의 설립 

주체인 만화 그리고 어린이라는 주이용객의 특성에 따른 형태로 관람 시작부터 여느 

61)일본의 애니메이션 영화감독, 도에이 동화에 입사하여 ‘미래소년 코난’으로 데뷔하였다. 극장용 애니메이션 

‘루팡3세; 칼리오스트로성의 비밀’과 ‘바람계곡의 나우시카’로 성공한 이후 다카하타 이사오와 함께 스튜디오 

지브리를 설립하여 ‘천공의 성 라뷰타, 이웃집 토토로, 원령공주, 등 대작 애니메이션을 만들었다.' 두산백과

사전, Encyber & Encyber.com'

62)황의웅, 『미야자키 하야오의 작품세계』(예솔, 1998),p.59.
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박물관과는 달리 경직되고 딱딱한 공간이 아닌 것이다. 

  1층 로비에는 <이웃의 토토로>(1988년작)의 주인공 토토로의 독창적인 캐릭터가 관

광객들을 맞이한다. 건물은 스테인드글라스 유리와 통나무를 이용한 수작업으로 제작

되어있으며 직접 만지거나 체험할 수 있도록 되어 있다. 

  로비를 지나 원추형 계단을 타고 올라가면 미야자키 하야오 감독의 작업실로 연결되

는데, 미야자키 하야오 감독의 작품에 사용된 사진, 셀 화, 일러스트, 원화, 장비 등

이 전시되어 있다. 감독이 일했던 책상 앞에는 담배와 파이프, 커피가 담긴 커피잔등

이 그대로 놓여 있어 마치 작가가 직접 작품을 구상하고 스케치하는 생생한 모습을 상

상해 볼 수 있다. 또한 애니메이션이 어떻게 만들어지는지 제작과정을 살펴볼 수 있

고, 벽마다 애니메이션 원화를 스케치 한 그림들을 볼 수 있다.

  2층에는 12세 이하 어린이들만 이용할 수 있는‘토토로 버스(애니메이션 캐릭터)’

가 설치되어 있다. 이곳은‘우리들만의 공간이다.’라는 이유로 어린이들로 하여금 특

별한 존재라는 느낌을 줄 수 있으며 박물관은 귀중한 물건들로만 채워져 조심해야한다

는 강박관념에서 벗어나 마음껏 뛰어 놀 수 있는 공간으로의 전환이 돋보이는 곳이다. 

 

  지하 1층으로 내려가면 영상전시실‘토성좌(土星座)63)가 있다. 이곳은 80인정도가 

들어갈 수 있는 영화관으로  앞사람의 앉은키를 고려해 영화감상에 방해가 되지 않도

록 좌석간의 간격조절이 조절되어 있는 것이 특징이다. 그리고 청각장애우를 위한 일

본어자막 상영을 하고 있다. 또 뒤쪽에는 영사기사가 필름을 돌려 영화를 상영하는 장

면을 모두 볼 수 있도록 하여 교육적 효과를 높였다.64)

  이렇듯 건물 전체에 미야자키 감독의 손길이 묻어 있고, 건물 설계는 물론 내부 소

품 하나하나 직접 미야자키가 그리고 만들어 낸 것들이다. 어린이들에게는 희망과 꿈

을 안겨 주고, 어른들에게는 감동과 추억을 선사하는 지브리 박물관은 지친 현대인들

에게 마음의 여유를 찾아주는 휴식처와 같은 공간이 되고 있다.

63)입장권을 제시하면 무료관람이 가능한 영화 프로그램, 기간에 따라 다르게 운영.

기간 제목

4/2(水） ～ 5/11（日） コロの大さんぽ (約15分)

5/24(土) ～ 6/30（月） めいとこねこバス（約14分）

7/2(水) ～ 31（木） 水グモもんもん (約15分)

64)지브리 박물관 홈페이지http://www.ghibli-museum.jp/top.html
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(그림3)어린이 영화 상영극장 ‘토성좌’         
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6. 소통에 있어서 문제점과 앞으로의 발전방향

  (1) 인력과 재정

  박물관이 갖는 적지 않은 문제점들 가운데 박물관의 재정과 인력난이 차지하는 비율

은 가장 큰 부분을 차지하고 있다고 해도 과언이 아닐 정도로 심각한 문제이다. 특히

나 지역에 위치한 사립박물관의 경우 입장권만으로 거두어들이는 수입이 전부인 박물

관이 많다. 이 문제는 여기서 그치지 않고 박물관의 존립이유인 관람객과의 원활한 커

뮤니케이션에 큰 위기로 이어지고 있는데 재정의 부족현상은 곧 풍부한 인력의 부재로 

이어지며 이에 박물관의 학예사가 과중한 업무를 지게 되는 경우가 많기 때문이다. 이

로 써 질 높은 박물관 프로그램 등을 기대하기 어려운 실정인 것이다.

  

  (2)홍보

  박물관 마케팅65)이라는 분야가 있다. 이는 박물관의 관람객을 유치하기위한 경영 

전략으로 이미 활성화 되어 연구되어지고 있다. 어떻게 하면 좀 더 쉽고 재미있게, 그

리고 교육적인 학습의 효과까지 놓치지 않으면서 많은 대중을 박물관방문으로 이어지

게 할 것인지에 대한 맞춤식 연구가 있어야 하는데, 박물관마다 홈페이지의 운영여부

부터 운영상황, 이용객의 활발한 커뮤니티가 이루어지는 정도가 다르다. 모두 원활히 

이루어지기 위해서는 다양한 홍보가 필요한 것이다. 박물관을 찾으면 입구에서 연령, 

계층 등 여러 가지로 나누어 입장료의 분류를 하는데 이에 그치지 않고, 맞춤식 팜플

렛이나 도록 등의 자료 분류가 필요하다. 그리고 pc의 사용이 많은 현대인들에 쉽게 

다가가기 위한 웹상의 홍보가 요구된다. 인테넷 상의 카페회원제 운영, 젊은 층을 타

켓으로 한  Cyworld66)의 커뮤니티 운영과 메일링 서비스 등을 예로 들 수 있다.

65) 박물관 마케팅의 개념은 ‘관람객의 정체성을 파악하고, 박물관과 박물관 환경을 조사하며, 관람객의 요구와 

기대를 분석하여 그들의 만족을 증진시키기 위해 박물관을 계획하고 개발하고 이에 대한 재정, 인프라, 촉진

계획에 대해 최선의 방법을 강구하는 일련의 과정’이다.  

   이보아,『성공한 박물관, 성공한 마케팅』(역사넷, 2003),p.227.

66) 인맥을 기반으로 한 국내 대표적 1인 미디어인 싸이월드는 2001년 미니홈피 서비스를 시작한 이후 현재 

인터넷 포털 커뮤니티 시장에서 52.82%(랭키닷컴, 월UV기준, 2007년 9월5일 기준)의 독점적 위치를 점유

하고 있다. 2007년11월 가입자가 2,000만 명을 넘어선 것으로 파악되고 있다. 

   서영민, “청소년의 온라인 아이템 구매행동에 관한 연구; 싸이월드를 중심으로”,(석사학위 논문, 고, 중앙대

학2008),p.10.
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  (3) 학교와 박물관의 연계방안

  박물관과 학교의 연계로서 취할 수 있는 유형은 크게 세가지정도로 분류할 수 있다. 

첫째, 직접 박물관을 방문하였을 시 교육담당자와 함께 하는 설명 프로그램과 박물관

에서 준비한 전시물 중심으로 구성된 활동지, 둘째, 이동식 박물관 프로그램으로 찾아

가는 박물관 운영, 마지막으로 박물관 대여 프로그램 등이다. 

  박물관과의 연계를 통해 얻을 수 있는 교육의 유의미함은 본 논문의 앞부분에서 언

급하였던 바 있다. 본 논문 현황분석에 활용된 전문박물관 중 목포 자연사 박물관에서

는 활동지, 이동박물관, 박물관 대여 프로그램이 운영 중에 있고, 한국대나무 박물관

에서는 흑산도 어린이들 초청 등이 있었으나 비교적 소극적 형태였으며, 강진 청자 박

물관은 학교와 연계프로그램이 운영되고 있지 않았다. 

  다양한 연계방안의 예로서 이웃 일본 박물관 중 비와꼬(琵琶湖)박물관의 경우 개관 

전 준비시기부터 학교의 교사가 전속 직원으로 참가하여 학교용의 프로그램을 만들어 

자료집을 발간한 일이 있다. 내용은 지역에서의 조사연구, 박물관에서의 체험학습, 학

교에서 발표학습으로 이루어졌다.67) 이 같은 경우 어느 한 측의 일방적이지 않은 입

장과 협력관계가 바탕이 되었다고 보아지며, 전담교사의 전문성 또한 요구되어 진다. 

  이러한 선진국의 사례와 자관이 가진 실정 인식을 통한 적극적인 방안의 모색이 필

요하다. 

  (4) 다른 기관과의 연계방안(동사무소, 복지시설, 다른 박물관)

  현대의 박물관은 공공성을 강하게 띠고 있다. 이것은 박물관에서 전시와 관람을 넘

어 강좌나 심포지움, 강연 등이 일어나고 있는 것으로 미루어 짐작가능하며, 이와 같

은 현대 박물관이 가지는 기능을 더욱 부각시켜 많은 이용객과 함께하기 위해서는 다

른 기관과의 협력방안 연구가 불가피하다. 현황연구에 활용된 박물관 목포자연사 박물

   또한, 창원, 뉴스와이어,2008년 3월28일자의 ‘성산아트홀 세계가면과 원시미술전, 휴일에만 1500명 몰려와 

북적북적’ 이라는 기사 중 일부를 보면 ‘체험장을 방문하는 분들에게는 고화질 디지털 카메라로 무료사진을 

찍어서 싸이월드 클럽(http://club.cyworld .com/culturecafe)이나 메일로 보내 소중한 추억을 만들어 주고 

있다.’ 라는 기사를 볼 수 있다. 전시를 찾는 방문객은 물론 개인의 홈페이지 방문자에게도 홍보의 기능을 

하는 좋은 예이다. 

67) 이은미, "일본의 박물관 교육의 정책과 동향", 『연세교육연구』 vol.14, no.1,(2001),pp.34-35.
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관, 한국 대나무 박물관, 강진 청자 박물관 모두에서 이루어지고 있었다. 이 방안이 

가지는 장점으로는 다른 박물관과의 협력을 통해 이용객으로 하여금 타 지역의 유물을 

가까운 곳에서 접할 수 있게 하고, 박물관 관계자는 복합적인 연구가 진행되어 새로운 

자료 발굴에 좋은 영향을 갖게 한다. 

  다른 기관과의 연계방안에 있어 박물관과 박물관의 연계만을 언급한 것은 아니며 박

물관과 지역의 동사무소 문화센터와의 연계나, 복지시설과의 연계 등을 통해 이동전시

나 초청관람 등의 프로그램 운영이 가능하다. 

  (5) 다양한 프로그램의 개발

  반복되는 프로그램은 지루하고 똑같다는 부정적 인상 심어준다. 가족방문객의 경우 

주말을 이용하여 자녀와의 유익한 하루를 위해 박물관을 찾고 있다는 기사가 늘고 있

는 것을 보면, 박물관에서 운영 중인 프로그램을 통해 학교와 집에서 만으로는 부족한 

정서적 발달과 이해를 돕기 위함임을 알 수 있다. 이러한 방문객을 비롯해 지역에 거

주하며, 자주 박물관을 찾는 이용객들은 박물관에서 이루어지는 프로그램이 지난주와 

같기를 기대하며 찾는 것이 아닐 것이다. 때문에 다음방문으로 연결시키기 위한 내용

의 연속성 내지는 참신함이 요구된다. 본 논문 다른 지역의 박물관에서 언급한 짚풀생

활사박물관은 매주, 매달 다른 커리큘럼으로 이용객을 확보하고 있었다. 

  이 부분에서도 알 수 있듯이 박물관은 살아 움직이는 유동성을 갖추고, 이용객의 요

구에 부응하는 자세가 필요하다.   
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결 론   및   제 언

  과거 수집, 보존, 연구의 목적만이 전부였으며 국보급 유물들을 전시하는 등 일부 

지식인층만을 위해 존재하던 박물관은 현재 주변에서 쉽게 찾을 수 있는 공공문화시설

로서 대중과 함께 하고 있다. 이는 박물관을 구성하는 소재가 가벼워짐과 함께 일반대

중의 쉬운 방문과 박물관이 갖는 교육적 가치의 가능성을 인식하게 된 이후의 변화이

다.

  즉, 이것은 이용객과 박물관의 쉬워진 접촉에 따른 접촉빈도수의 증가를 의미한다고 

볼 수 있으며 여기서 발생하는 서로의 상호작용을 박물관 커뮤니케이션 이론이라고 한

다. 이에 박물관 존립 궁극의 목적은 이용객의 방문과 직결된다는데 주목하고 박물관

에서 이용객들과의 의사소통을 위해 준비하고 있는 많은 매체와 운영 중인 프로그램을 

연구하였다. 

  먼저, 박물관 선정은 현재 국립 아시아 문화의 전당과 광주 비엔날레를 개최하는 등 

문화도시로서의 위상을 높이고 있는 광주의 인근 지역들인 전라남도로 설정하였는데 

한 곳에 집약된 관심과 발전이 아닌 고른 문화여건 조성과 발전이 필요하다는 이유에

서이다. 또한 조사 결과 전국적으로 종합박물관 보다 전문박물관이 증가하는 추세를 

보이고 있었으며 이것은 지방자치제 실시 이후 ‘각 지역의 이미지 브랜드 화와 그와 

함께 얻을 수 있는 관광수익은 지역의 발전을 도모하는 자원이 된다.’ 라는 관심이 반

영된 것이었다. 이러한 정황을 종합하여 전라남도의 전문박물관으로 박물관 선정을 하

게 되었다.  

  따라서 본 연구는 전남의 전문박물관을 중심으로 이용객과의 원활한 소통을 위한 필

요조건을 현재 운영 중인 프로그램과 사용되는 매체로 설정하여 연구하고, 커뮤니케이

션의 활성화 방안 지표설정에 도움이 되고자 하는데 그 목적이 있다. 이에 박물관과 

이용객의 원활한 커뮤니케이션을 위한 연구의 결론을 다음과 같이 도출 할 수 있었다. 

  

  첫째, 이미 많은 선행연구과 함께 박물관의 활성화 방안으로 언급 된 바 있는 박물

관의 인력과 재정의 부족이 해소 되어야 한다. 이것은 박물관과 이용객 사이의 가교 

역할을 하는 매체에 관련된 부분으로 도슨트, 교육담당자, 자원봉사자, 큐레이터 등이 

해당된다. 이들을 통한 박물관 안내는 원활한 피드백을 바탕으로 하는 가장 기본적이
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거니와 소통에 큰 기대를 가질 수 있는 부분이다. 때문에 이 부분의 개선이 시급하다. 

  

  둘째, 프로그램과 매체의 개발이다. 기간을 설정하여 한가지의 프로그램을 장기적, 

지속적으로 실시할 경우에는 그에 맞는 체계적인 계획안이 세워져있어야 하고 단기적

인 프로그램 또한 주된 참여 계층의 분류와 어느 한 곳에 치우치지 않는 고른 분배 후 

자주 찾는 이용객을 위해 새로운 프로그램을 개발하는 노력이 필요하다. 

  그리고 매체의 개발 부분이다. 현재 서울이나 외국의 주요 박물관 등에서 사용하고 

있는 첨단 매체에 대한 관심이 많은 연구로 나타나고 있다. 디지털 모바일(PDA, MP3 

등)을 이용한 박물관 내 지원서비스, 휴대폰을 이용한 안내서비스 등이 그 예이다. 그

러나 이는 박물관이 가진 특성에 따라 사용되는 매체의 예로 분별력 있는 선택을 통한 

수용이 필요하다.

  셋째, 박물관과 학교와의 연계 프로그램의 적극성에 대한 부분이다. 학교에서의 교

육을 형식적 교육이라고 정의할 때 박물관의 교육은 비형식 교육에 해당하며 틀에 짜

여있는 학교와는 다른 형태로 수업 적 보완이 가능하다는 장점을 충분히 발현시킬 필

요가 있는 것이다. 박물관 교사연수, 박물관 교육담당자 파견 등의 방법이 적절하다. 

이때 중요한 점은 현재 이루어지고 있지만 일회성에 그치고 마는 등 이러한 행사성교

육이 아닌 장기적인 계획이 세워져야 하며, 이를 위해 각 박물관의 특성에 맞춘 프로

그램의 연구가 선행되어야 한다.

  넷째, 박물관의 접근성에 관한 부분으로 교통이나 박물관 주변의 휴게시설, 장애우 

배려시설 등이 박물관을 찾은 이용객의 방문을 한번에 그치지 않도록 할 수 있는 요인

이 된다. 목포 자연사 박물관은 이른바 문화의 거리라고 일컬어지는 좋은 곳에 위치하

고 있었지만 비교적 적은 버스의 수와 택시가 자주 다니지 않은 등 타 지역민으로서 

느낄 수 있는 감흥을 감소시키는 요인으로 작용할 수 있으며, 다음 방문을 고려하는데 

배제될 위험이 있는 부분이다. 그리고 박물관을 관람하는 이용객들의 물리적 피로감을 

줄이기 위한 휴게시설과 박물관 관련 기념품 샵 또한 박물관관람의 감흥을 배가시키

며, 장애우 배려시설은 이용객으로부터 그 박물관의 문화적 수준을 가늠하는 척도로 

보여 질 수 있으므로 소홀히 하지 않아야한다. 
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  다섯째, 축제와 문화제를 통해 이용객의 방문을 유도하는 박물관이 늘고 있다. 본 

연구에 선정된 전남의 박물관 세 곳 중 담양의 대나무 축제와 강진의 청자 문화제가 

이에 해당하고 있었으며, 원활한 소통의 예시로 등장한 청주의 고인쇄 박물관 또한 축

제를 운영하고 있는 것으로 미루어 상당히 많은 지역에서 박물관과 지역의 축제를 연

계하고 있는 것으로 보여 진다. 그러나 축제의 특성상 흥미위주의 일회성에 그치는 프

로그램들로 박물관이 가지는 본연의 의미를 퇴색시킬 우려가 있다. 때문에 재미와 놀

이를 가미하되 박물관의 정체성을 드러내는 학습적 프로그램을 주로하고 다양한 계층

의 구미에 맞는 내용들을 첨가하여 재미있는 학습의 장으로 거듭나도록 하는 노력이 

뒤따라야 한다. 

  여섯째, 박물관 마케팅에 따른 홍보의 부족문제 해결방안이다. 박물관은 이곳을 찾

는 이용객들에 의해 운영되어 지고 있고, 더욱 많은 이용객을 유치하기 위한 박물관 

마케팅이라는 연구가 이루어지고 있다. 언론과 다른 공공 기관을 통한 홍보, 그리고 

현재 대두되고 있는 인터넷을 이용해 웹상에서의 발 빠르며 다수에 전달 가능한 홍보

가 진행 중인 박물관을 볼 수 있다. 예를 들어 젊은 세대들을 겨냥한 ‘Cyworld’ 동호

회의 개설과 새 소식 메일링 서비스, 오프라인에서의 만남 등을 활용하여 얻을 수 있

는 원활한 소통을 언급할 수 있겠다. 

  이렇듯 박물관이 다양한 관람객과 원활한 소통을 하기 위해서는 다른 기관과의 협력

을 통한 무한한 프로그램을 개발하는 등의 노력과 박물관의 가장 기본적인 기능인 전

시물 설명에 필요한 매체선정에 멈추지 않는 지속적인 연구가 반드시 필요하다. 
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저작물 저작물 저작물 저작물 이용 이용 이용 이용 허락서허락서허락서허락서

학 과 학 번 과 정 석사

성명  한글:                한문:                영문:

주소

연락처        E-MAIL:

논문제목

 한글 :

 영문 :

   본인이 저작한 위의 저작물에 대하여 다음과 같은 조건 아래 조선대학교가 저작물을 

이용할 수 있도록 허락하고 동의합니다.

                                 - 다     음 -

1. 저작물의 DB구축 및 인터넷을 포함한 정보통신망에의 공개를 위한 저작물의 복제,  

   기억 장치에의 저장, 전송 등을 허락함.

2. 위의 목적을 위하여 필요한 범위 내에서의 편집ㆍ형식상의 변경을 허락함. 

   다만, 저작물의 내용변경은 금지함.

3. 배포ㆍ전송된 저작물의 영리적 목적을 위한 복제, 저장, 전송 등은 금지함.

4. 저작물에 대한 이용기간은 5년으로 하고, 기간종료 3개월 이내에 별도의 의사표시가  

  없을 경우에는 저작물의 이용기간을 계속 연장함.

5. 해당 저작물의 저작권을 타인에게 양도하거나 또는 출판을 허락을 하였을 경우에는  

  1개월 이내에 대학에 이를 통보함.

6. 조선대학교는 저작물의 이용허락 이후 해당 저작물로 인하여 발생하는 타인에 의한  

  권리 침해에 대하여 일체의 법적 책임을 지지 않음.

7. 소속대학의 협정기관에 저작물의 제공 및 인터넷 등 정보통신망을 이용한 저작물의 

   전송ㆍ출력을 허락함.

년   월    일

  

                                                저작자:        (서명 또는 인)

조선대학교 조선대학교 조선대학교 조선대학교 총장 총장 총장 총장 귀하귀하귀하귀하
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