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AccordingtothedirectionontheopeningofJapanesepopularcultureonOctober
20,1998,Koreahasopeneditslastbartoforeigncultures.Sincethegovernment
ofRepublicofKoreawasfounded,ascontactwithJapanesepopularculturehas
beenstrictlyprohibited,thisgovernmentaldecisionisanexceptionallybigissue.
Thus,allsortsofpeoplewereworriedaboutthatitwouldbringabigwhirlwind
socially with much controversies.However,in spiteofthecondition thatour
culturehasnotbeenopenedyettoJapanesepopularculture,Japaneseculturehas
permeatedasignificantnumberofKorean peopleunderthecoveroflegaland
institutionaldefects,and in the 1990s,with the developmentofthe Internet
network,naturalinvasionofJapanesepopularculturecouldnotbecontroledany
more.Asthetimeschange,ouradolescentscouldaccesstoitmoreeasilyand
enthusiasm forJapaneselanguagelearning increased more.Asthe2nd foreign
languagesweredesignatedasthesubjectsforcollegeentranceexamination,more
studentsdecidedtopickupJapaneselanguageastheir2ndforeignlanguage.
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ThoughwecontactJapanesepopularculturecoincidentlyinthebeginning,ifitis
consistently maintained,latentlearning needs spring out,which may leads to
favorablefeelingtoornecessityoflanguagelearning.Intheviewpointthatwe
areinterestedinthelanguageofthecountrytounderstandandenjoyitspopular
cultureweprefermorein detail,exportofone'spopularcultureworksasan
excellentembassadorwhoinformshiscountryandcultureoftheworldaswellas
isprofitable.
Therefore,thisstudyexaminestheprocessthatinterestofKoreanhighschool
studentsinJapanesepopularcultureandtheirpreferencesevokeJapaneselearning
motivationaccordingtoouropeningtoit.
Unlikeexistingcurriculum,the7thCurriculum thathasbeenappliedsince2002
focusesonenhancementofcommunicationabilityandunderstandingofJapanese
culture.Iftheultimategoaloftheeducation in Japaneselanguageistohelp
studentshavecommunicationabilitytolearn Japaneselanguageexactlyanduse
itproperly,as itis necessary to understand behaviors ofthe otherfortrue
communication,understandingofJapanesecultureshouldbeemphasized.
Thisstudyistoidentifylearningeffectadolescentscanhavewhentheycontact
Japanesepopularculture,whethermoreeffectivelearning ispossibleby using
culturalelements for Japanese education and whatproper attitude to accept
Japanesepopularcultureis.ByidentifyingthekindsandtypesofJapanesepopular
cultureintroduced in ourcountry,thisstudy interviewsabout300high school
studentsin Gwangju City whoarelearning Japaneseusing aquestionnaireto
figureouttheirlearningeffectandefficiency.
Asaresult,itisdemonstratedthatJapanesepopularculturehasaverypositive
effectonlearningofJapaneselanguage,andastimewhentheyareexposedto
thepopularcultureincreases,though therearemuch worry aboutthatitmay
causebadinfluenceontheadolescents,itissurethatouropeningtoJapanese
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popularcultureprovidesopportunitiestohelpthem understandforeigncultureand
haveindirectexperiencestoforeign society,which indicatesthatithashigher
correlationswithlearningefficiency.
Throughthesurvey,thisstudyconcludesthatanumberofstudentshaveinterest
inJapanesepopularculturewhichinevitablyinteractswithlanguagelearning,and
astheopening progresses,thepopulation whohasaccesstoJapanesepopular
cultureandthenumberofJapaneselanguagelearners willincrease.
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제제제ⅠⅠⅠ장장장 서서서론론론

제제제111절절절 연연연구구구 목목목적적적

1998년 10월 20일 일본대중문화의 개방 방침에 따라 우리나라는 해외문화개방에
대한 마지막 빗장을 열게 되었다.대한민국 정부 수립 이후 일본대중문화와의 접촉
은 엄격히 금지되어 왔기 때문에 이 같은 정부의 방침은 실로 큰 사건이 아닐 수
없었다.이에 따라 많은 논란과 함께 사회적으로도 큰 파장을 불러일으킬 것이라는
각계각층의 우려의 목소리도 높았다.그러나 일본대중문화가 개방되지 않은 상태에
서도 이미 법적,제도적 허점을 틈타 청소년을 비롯한 우리 국민 상당수에게 일본
문화는 한 부분으로 자리 잡고 있었고,1990년대에 들어서는 인터넷의 발달로 일본
대중문화의 자연스러운 침투를 더 이상 통제할 수 없는 한계에 이르게 되었다.
이러한 시대의 변화로 우리 청소년들은 이전보다 훨씬 더 쉽게 일본대중문화를
접할 수 있게 되었고,일본어 학습에 대한 열기 또한 더욱 고조되었으며,2000년부
터 고등학교의 제2외국어 과목이 대학수학능력시험의 교과목으로 채택되는 등 일
본어를 선택해서 학습하는 학생들의 수가 급격히 증가하는 추세를 보이게 되었다.
처음엔 우연히 일본대중문화를 접했을지라도 이것들이 계속적으로 유지가 되면
일본어에 대해 잠재되어 있던 학습욕구들이 튀어나와 자연스럽게 일본대중문화에
대한 호감이나 그로 인한 언어습득의 필요성까지도 유발되는 경우가 생길 수 있다.
자신이 선호하는 대중문화를 좀 더 자세하게 이해하고 즐기기 위해서 그 나라의
언어에 관심을 갖는다는 관점에서 보면,한 나라의 대중문화를 수출한다는 것은 수
익성에서 뿐만 아니라 그 나라와 그 나라의 문화를 알리는 훌륭한 대사 역할 하게
된다는 점도 놓쳐서는 안 될 부분이다.
이에 본 논문에서는 이러한 개방에 맞추어 우리나라 고등학교 학생들의 일본대중
문화에 대한 관심과 그들이 선호하는 분야 및 관심도가 일본어 학습동기의 유발로
이어지는 과정을 고찰해 보고자 한다.
그들이 가지고 있는 일본대중문화에 대한 인식과 관심도 혹은 현재 활용도를 학
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습으로까지 이어갈 의욕을 정확하게 파악함으로써 앞으로의 일본어 학습으로의 접
근,구체적인 학습욕구 및 방법을 재고하여 보다 효과적인 성과 및 결과를 파악하
는데 본 논문의 의의가 있다고 하겠다.
기존의 교육과정과는 달리 2002년부터 실시하고 있는 제7차 교육과정에서는 일본
어교육의 주요 목표가 의사소통 능력 신장 및 일본문화에 대한 이해의 강조이다.
일본어 교육의 궁극적인 목표가,‘학습자가 일본어를 정확히 배워 적절하게 활용
하고 구사할 수 있는 의사소통 능력을 기르는 것’이라고 할 때,진정한 의사소통을
위해서는 상대의 행동양식에 대한 이해가 필수적이므로 일본문화에 대한 이해를
강조하지 않을 수 없을 것이다.
청소년들이 일본대중문화를 접하면서 학습효과에는 어떤 영향이 있는지,일본어를
학습하고자 하는 이들에게 문화요소를 교육에 활용케 함으로써 보다 효율적인 학
습이 가능할 것인가에 대한 가능성을 예견해 봄과 동시에 일본대중문화의 올바른
수용 자세를 알아보는데 본 연구의 목적이 있다.

제제제222절절절 연연연구구구의의의 방방방법법법 및및및 내내내용용용

본 논문은 현재 우리나라에 유입된 일본대중문화의 종류 및 그 유형을 파악하고,
일본어를 배우는 학습자들의 일본어 학습효과와 능률을 알아보기 위한 설문지 조
사 방법으로 제2외국어로서 일본어를 배우고 있는 광주시내 남여고등학교 2학년
학생들 약 300여 명의 응답을 중심으로 진행하였다.
제2장에서는 대중문화란 무엇인지 간략히 제시하고 그 중에서도 특히 일본대중문
화는 어떠한 특징을 갖고 있는지에 대해 알아봄으로써 일본대중문화에 대한 이해
를 돕고자 한다.
제3장에서는 일본대중문화가 우리나라에서 개방된 과정을 단계별로 살펴보고,개
방 이후 우리나라에 들어와 있는 일본대중문화의 실태를 영화와 애니메이션,비디
오,대중음악,방송(그중에서도 특히 드라마)등 세부적으로 나누어 고찰해 보고자
한다.
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제4장에서는 일본대중문화개방과 일본어 학습과의 관계를 알아보기 위한 방법으
로,고등학생들을 대상으로 한 설문지 조사를 통해 일본대중문화에 대한 관심과 그
것들을 활용하는 방법 등이 일본어 학습에 미치는 영향에 대해 분석하고 아울러
남녀학생 간에 어떠한 의견차를 보이고 있는지 알아보고자 한다.
일본어를 학습하고 있는 학생들에게 일본대중문화를 정확하고 객관적으로 인식시
키기 위한 올바른 학습방법을 살펴봄으로써 일본대중문화를 바르게 이해하고 보다
효과적인 일본어 교육의 한 방안을 제시하는데 이 연구의 의의가 있다고 하겠다.

제제제333절절절 선선선행행행연연연구구구의의의 검검검토토토

그 동안 발표된 선행연구 자료 중에서 본 논문과 관련이 있는 내용의 논문을 구
체적으로 분석하고 고찰하여 보면 다음과 같다.
배칠희의 논문1)(2001)은 경기도에 있는 15개 고등학교 남녀학생 684명을 대상으
로 설문조사를 하여 일본대중문화 개방이 우리나라 고등학교 학생들의 정서와 일
본어학습에 미치는 영향에 대해 알아본 것으로써 정서적으로는 대체로 부정적인
영향을 미치며 학생들의 사고방식이나 범죄의식과도 관련이 있다고 보면서,일본어
학습에는 비교적 긍정적 영향을 미치고 있다고 결론을 내리고 있다.
조병희의 논문2)(2002)에서는 『C-JAPAN』이라는 일본대중문화 월간지를 통해
독자들(고교생,대학생,일반인 합계418명)을 대상으로 설문조사를 실시하였고,그
데이터를 근거로 결과를 분석하여 일본대중문화에 대한 관심과 활용도가 학습으로
연결되는 패턴을 요약하였으나,대중문화를 적극 활용한 일본어 학습의 지도방법을
제시함에 있어서는 다소 미약하였다.
윤인창3)(2004)은 부산지역 인문계 및 실업계 남녀고등학생 264명을 대상으로 실
시한 설문조사를 통해 학생들이 일본대중문화 내용에 대하여 어떻게 인식하는지를

1) 배칠희,「일본 대중문화 개방이 우리나라 고등학교 학생의 정서와 일본어학습에 미치는 영향에 관한 인
식차 연구」,건국대학교 교육대학원 석사학위 논문,2001

2)조병희,「일본대중문화가 일본어학습에 미치는 영향」,중앙대학교 교육대학원 석사학위논문,2002
3)윤인창,「일본대중문화개방과 일본어학습과의 관계연구」,동아대학교 교육대학원 석사학위논문,2004
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고찰한 결과를 토대로 효과적인 일본어 학습지도와의 관계를 분석하였다.
가사하라 유코4)(2005)는 일본대중문화가 일본어학습에 미치는 효과에 대해 알아
보고자 경상남도 내의 한 전문대학 관광일어과에 재학 중인 학생들에게 설문조사
를 실시하여 일본대중문화가 일본어 발음이나 일본어 성적에 미치는 영향 등을 세
부적으로 나누어 분석하였으나 효과적인 일본어 학습방법을 제시하는 데는 미흡하
였다.
본고에서는 이를 기초로 선행연구를 보완하면서 최근의 일본영화나 애니메이션,
드라마 등을 중심으로 한 구체적인 분석을 통해 우리나라 고등학생들의 일본대중
문화개방에 관한 관심도와 그것이 일본어학습에 미치는 영향에 대해 고찰하고자
한다.

4)가사하라 유코,「일본대중문화가 일본어학습에 미치는 효과」,경남대학교 교육대학원 석사학위논문,
2005
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제제제ⅡⅡⅡ장장장 대대대중중중문문문화화화의의의 정정정의의의 및및및 특특특징징징

제제제111절절절 대대대중중중문문문화화화의의의 정정정의의의

대중문화는 현대사회의 지배적인 한 문화의 형태로서 관점에 따라 다양한 개념과
정의가 가능하기 때문에 대중문화가 무엇인가를 한 마디로 정의하기는 결코 쉬운
일이 아니다.
우선 사전적 정의를 내린다면 ‘매스컴의 작용에 의하여 일반대중의 기호나 요구에
맞게 한결같이 대량으로 만들어진 문화’5),‘대중사회를 기반으로 성립되는 문화,
현대의 대중문화는 그 이전 단계에서 볼 수 있었던 일부 엘리트만의 고급문화와
그 기층에 있는 토착적인 민속 문화와의 사이에 나타난 중간문화를 이르기도 한
다.’6)그러나 이러한 사전적인 정의는 대중문화를 이해하는데 그렇게 도움이 되는
것은 아니라고 본다.
그렇다면 대중문화란 무엇인가?‘대중문화’는 영어로는 두 가지로 번역될 수 있다.
하나는 ‘massculture’이고,다른 하나는 ‘popularculture’이다.
‘mass’와 ‘popular’라는 개념은 일맥상통하는 의미를 가지면서도 그 뉘앙스가 다
르다.‘massculture’가 대량으로 복제되는 문화의 측면에 초점을 맞춘 개념이라면,
‘popularculture’는 많은 사람들이 일반적으로 향유하는 문화라는 의미에 가깝다.
즉,전자가 주로 문화의 생산과정에 초점을 맞춘 개념이라면,후자는 문화의 소비
내지는 수용과정에 맞춘 개념이라고 할 수 있다.7)
따라서 전자는 대량복제가 가능한 매스미디어가 등장한 근대 자본주의 이후의 문
화 산물로 한정되지만,후자는 산업화 이전의 민중 문화 내지는 민속 문화(folk
culture)까지 포함하는 개념이 된다.물론 현대사회에서 ‘popularculture’는 대부분
매스미디어에 의해 생산되고 유통되기 때문에 결국 현실적으로는 그 두 개념 사이
에 뚜렷한 경계가 없다고 할 수 있다.그러나 ‘삶의 양식’이라는 좀 더 보편적인 문

5) 이희승,『국어대사전』,민중서림,1961,p886
6) 김홍만,「일본대중문화가 한국청소년에 미치는 영향」,한국교원대학교 대학원 석사학위논문,2002,p5
7) 김창남,『대중문화의 이해』,한울아카데미,1998,p24
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화개념과 결부시킨다면 ‘popularculture’로서의 대중문화가 더욱 설득력이 있다.8)
이러한 대중문화는 계층 간의 벽을 무너뜨리고 대중의 삶의 질을 평준화시켰다는
긍정적인 측면이 있는 반면,감성적인 소비성향만을 자극시켜 대중의 정신세계를
피폐화시켰다는 부정적인 측면도 존재한다.
또한 대중문화는 제각각 그 나라의 환경을 배경으로 발달되어 오늘날에는 국경을
초월한 하나의 결정체적인 문화로 변해가고 있다.서로의 좋은 문화를 수용하여 그
사회에 맞는 체로 걸러서 발전되어 간다는 것이다.
이러한 과정 속에서 우리는 아무런 거부반응 없이 서구의 대중문화를 수용하여
향유해왔으나 일본대중문화를 수용함에 있어서만큼은 그것의 진정한 깊이를 알려
고 하기도 전에 ‘개방불가’만을 고집했던 것이 사실이다.그러나 오로지 일본대중문
화에만 굳게 빗장을 걸었을 뿐,일본의 제도나 공산품류에 대해서는 너무나 쉽게
받아들였다.이러한 이중적인 자세로 인하여 유익한 일본대중문화의 유입 대신에
퇴폐적이고 향락적인 문화가 비정상적인 유통경로를 통해 먼저 들어와 버젓이 우
리 사회의 도처에 뿌리를 내리고 정착하게 된 것이다.
특히,1990년대 말에 들어서는 인터넷의 발달로 인해 통제할 수 없는 사이버 공간
속에서 우리 청소년들은 일본대중문화를 손쉽게 접하며 그 문화에 심취해 가고 있
는 것이 현실이다.이러한 지금의 청소년들을 기성세대에서는 이해하려하기 보다는
자신들이 지니고 있는 가치관의 잣대만으로 무조건 비판하려 하였다.한․일간의
역사적인 감정문제로 일본대중문화는 무조건 거부해야 한다는 식으로 인해 일본대
중문화의 상당수가 왜곡되어 수입되었다.
세계의 각 문화가 상호 교류하며 하나의 문화로 이루어 가고 있는 이 시점에서
우리는 서구문화,일본문화 등을 차별 없이 수용하여 우리의 정서에 맞게 걸러나가
는 과정을 통해 양질의 문화를 향유해 나가야 할 것이다.그러기 위해서는 우선 편
견을 벗고 일본대중문화를 바라보는 자세를 가져야 하겠다.

8) 김찬호,김지룡,최영철,『일본대중문화론』,한국방송대학교 출판부,2001,p4
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제제제222절절절 일일일본본본대대대중중중문문문화화화의의의 특특특징징징

일반적으로 문화란 ‘삶의 양식’이라는 넓은 의미로 이해되며,가치관이나 행동양식
을 총괄하는 것을 말한다.이에 대중문화는 이러한 문화 중에서 대중매체인 매스컴
에 의해 형성되는 하위 문화적 성격을 지니는 것을 보통 매스컴에 의해 획일적으
로 전도되기 때문에 유행성이 강하고 그것을 수용하는 사람의 의식을 배제한 채
일반적으로 강요되는 성격을 지닌다.9)
대중문화에 일본이라는 국명을 합하여 만들어진 일본대중문화는 두 가지 의미를
지닌다.일본이라는 사회의 대중문화라는 의미와 일본에 의해 이루어지는 대중문화
라는 것인데,일본대중문화는 우리나라에 들어온 일본문화양식에 의해 형성된 외래
문화의 일종이면서 하위 문화적 성격을 지니는 것으로 본다.
『일본대중문화사전』에 의하면 대중문화의 범주에 속하는 것으로서 영화,연극,
종교,건축,광고,출판,만화,신문,방송,연예,운동,스포츠,축제와 이벤트,가요
곡,팝뮤직,대중음악,장난감,게임,도박,도시와 레저 공간,소비와 유통,주거,패
션,식생활,생활재,성 풍속,교제,여행,교통과 이동,회사문화,의식,의약과 위생
등 44개 항목을 들고 있다.그리고 이러한 대중문화와 밀접한 관련이 있는 것으로
앞에서 언급한 것처럼 대량생산․소비문화에서부터 민중문화․소비문화에 이르기
까지 폭넓게 다루고 있다.
일본대중문화는 1960년대 고도성장을 거치면서 국민들의 뜨거운 성원을 등에 업
고 발전을 거듭하다가 1980년대 접어들면서부터 성인문화와 아이돌문화로 양분되
기 시작했고,현재는 일본대중문화 전반에 걸쳐 아이돌문화가 생산이나 소비 면에
서 성인문화를 압도하고 있다.일본대중문화는 그 성장 과정 속에서 국민들과 함께
호흡한 특징이 있는데,우리 사회에 알려져 있는 일본대중문화의 특징은 주로 선정
성과 폭력성만 부각되고 있어 다소 의아한 부분이기도 하다.

9) 유영은,「청소년들의 일본대중문화 수용태도에 대한 고찰」,경남대학교 교육대학원 석사학위논문,2003,
p14
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이러한 일본대중문화의 특징에 대해 김필동은 다음과 같이 정의하고 있다.
1.일본대중문화는 일본의 고도경제성장과 더불어 융성하면서 항상 국민과 함께 호
흡을 같이 하며 성장하고 발전해 왔다.
2.일본대중문화는 일본사회로부터 매우 존중받는 세계로 자리 잡고 있다.
3.일본의 대중문화계는 대중들의 욕구와 그들이 이 시대에 요구하고 있는 것이 무
엇인가를 정확히 파악하여 그것을 적극적으로 반영함으로써 대중들의 확실한 지지
를 이끌어내고 있다.
4.일본의 대중문화계는 각 분야에서 스타의 계보를 형성하여 지속적으로 스타를
양산해 내고 있으며,그 떠오른 스타를 통해 대중문화의 중단 없는 발전을 추구하
고 아울러 그 지지기반을 재생산해 가는 특성을 갖고 있다.
5.일본대중문화의 각 분야는 스타를 의식적으로 철저히 관리하는 시스템을 구축하
고 있다.
6.일본의 대중문화계를 대표하는 스타들은 자신의 분야에서 영광스런 일생을 마감
하기를 원하고 있고,국민들 또한 그것을 당연시 하고 있다.
7.일본의 대중문화계는 일본 사회에 엄청난 경제적 파급효과를 미치고 있다.10)
이상과 같이 일본대중문화계는 우리에게서는 찾아보기 힘든 몇 가지 특징적인 사
실들이 존재하는데,이것은 어느 날 갑자기 이루어진 것은 아니고 그들의 문화나
관습 혹은 의식구조 속에서 오랜 시간을 거쳐 숙성되어 온 것임을 간과해서는 안
되며,우리도 우리 나름의 룰을 갖고는 있지만,일본대중문화가 갖고 있는 긍정적
인 부분들을 한 번쯤 눈여겨 볼 필요가 있을 것이다.

10) 김필동,『그때 일본은 울었다』,새움,2000,pp236～242 
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제제제ⅢⅢⅢ장장장 일일일본본본대대대중중중문문문화화화의의의 개개개방방방과과과정정정 및및및 실실실태태태조조조사사사

제제제111절절절 일일일본본본대대대중중중문문문화화화의의의 개개개방방방배배배경경경

일본대중문화 개방 이후 닥쳐올 파장을 우리 정부가 애써 외면하면서까지 빗장을
푼 것은 결코 아니지만 사회 일각에서 제기된 많은 문제점들을 충분히 검토하지
않고 왜 예상보다 서둘러 개방에 착수하게 되었는가에 대해서는 짚고 넘어가야 할
몇 가지 현실적인 이유가 작용하고 있다.
첫째로,IMF의 경험으로 일본의 경제적 협력을 절실히 느끼고,2002월드컵 공동
개최를 성공시키기 위해서 일본과의 긴밀한 협력관계를 유지해야 하는 ‘국민의 정
부’의 정치적인 고려를 들 수 있다.
둘째로,이미 일본의 대중문화가 우리 사회에 깊숙이 침투되어 있다는 현실의식의
반영이다.
셋째로,일본대중문화 개방을 계기로 취약한 우리 문화산업을 적극적으로 육성해야
겠다는 정부의 의지가 나름대로 작용하고 있다는 점이다.
넷째로,일본대중문화 개방에 대한 국민여론이 비교적 긍정적인 방향으로 바뀌고
있다는 사실이다.
이상의 현실인식을 바탕으로 우리 정부는 국내의 일부 비판적 여론을 무릅쓰고 일
본의 대중문화를 받아들였고,개방을 둘러싼 논란에 종지부를 찍었다.이제 남은
과제는 우리 대중문화가 일본의 황금시장을 공략할 수 있는 문화상품을 개발해내
고 외래문화 속에서 우리의 정체성을 어떻게 유지,발전시켜나가 경쟁력을 확보할
것인가에 모아지고 있다.
아시아뿐만 아니라 우리 문화의 세계화 실현을 위해 정부의 새로운 문화정책이
각론을 통해 21세기 한국문화산업의 바탕을 확고히 다지는 문제부터 우리 정부와
국민이 지금 시점에서 무엇을 어떻게 해야 할 것인지를 다시 한 번 점검해보아야
할 때가 온 것이다.11)

11) 김필동,전게서,pp53～61
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제제제222절절절 일일일본본본대대대중중중문문문화화화의의의 개개개방방방과과과정정정

1965년 한일 국교 정상화 이후 33년 만에 이루어진 일본대중문화 개방은 그동안
인위적으로 제한해 온 양국의 문화교류가 이제 공식적으로 이뤄짐으로써 한․일
양국에 걸쳐 있었던 마지막 장벽이 제거된 셈이다.그 동안 문화교류가 지연된 데
는 여러 가지 이유가 있겠지만 우선 양국의 특수한 관계에 비추어 현실적으로 호
혜․평등한 교류가 불가능하다는 인식이 지배하고 있었다는 점을 들 수 있고,다음
으로 자칫 문화교류가 문화산업을 둘러싼 치열한 시장쟁탈전으로 변질되어 버릴
공산이 크다는 우려가 작용했던 것이다.
이로 인해 우리 사회는 일본대중문화 개방이 가져올 부정적인 측면을 우려하는
목소리가 높았던 것이 사실이다.그러나 ‘국민의 정부’는 반대나 우려의 목소리를
뒤로 한 채,출범직후부터 일본대중문화 개방에 대한 문제를 긍정적으로 검토하기
시작했고,곧이어 개방일정을 가시화하기 시작했다.
김대중 대통령은 마이니치신문과의 인터뷰에서 “일본문화의 유입을 막으면 좋은
문화는 오지 않고 폭력,섹스 등 나쁜 문화가 침투된다.”고 하면서 “일본문화에 대
한 수요가 있으니 개방해야 한다.”고 밝히고,같은 달 나카소네 야스히로 전 일본
총리의 예방을 받은 자리에서도 “일본과의 문화교류를 해야 한다.문화쇄국주의는
상대에게도 우리 자신에게도 좋지 않다.”는 견해를 피력하면서 대중문화 개방을 적
극적으로 추진할 뜻임을 일본 측에 강하게 내비쳤다.그 후 새 내각의 출발과 함께
신낙균 문화부장관은 1998년 4월 김대중 대통령에게 업무보고를 하는 자리에서 일
본대중문화 개방일정을 공식적으로 언급하기에 이른다.이 때 신 장관은 대중음악
의 경우는 공연→음반→방송,영상의 경우는 영화→비디오→방송 등의 순으로 비교
적 파급효과가 작은 분야부터 단계적으로 개방한다는 원칙을 밝혔다.신 장관의 업
무보고에서 나타난 것처럼 일본대중문화의 단계적 개방은 이미 정부의 방침으로
굳어져 있는 것으로 개방의 구체적 절차나 그 시기만이 남아있었던 것이다.그 후
일본대중문화 개방에 대한 논의는 급류를 타게 되었고 김 대통령의 방일 일정이
잡혀지면서 초읽기에 들어가게 되었다.
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111...111차차차 개개개방방방 (((111999999888년년년 111000월월월 222000일일일)))

1차 개방에는 영화 및 비디오 산업과 출판 산업에서의 부분적인 개방이 이루어졌
다.영화 및 비디오 부문에서는 세계 4대 영화제(칸,베를린,베니스,아카데미)수
상 영화,한일공동제작 영화(20%이상 출자 등 영화진흥법상 요건을 충족하는 경우
와 한국 영화인이 감독이나 주연으로 참여한 경우)가 개방되었고,한국 영화에 일
본배우의 출연이 허용되었으며 한․일 영화주간 개최가 인정되었다.또한 영화 개
방에 따라 국내에서 상영된 일본영화의 비디오 출시가 가능해졌다.이에 따라 구로
사와 아키라 감독의 <카게무샤>,이마무라 쇼헤이 감독의 <우나기>,기타노 다케
시 감독의 <하나비>,한일 공동으로 제작된 박 철수 감독의 <가족시네마> 등이
개방되었고,출판 부문에서는 일본어판 출판만화와 만화잡지에 대한 개방이 이루어
졌다.전반적으로 매우 조심스럽게 이루어진 첫 번째 개방이었으며 그렇기 때문에
개방의 폭은 제한적일 수밖에 없었다.

222...222차차차 개개개방방방 (((111999999999년년년 999월월월 111000일일일)))

1차 개방이 이루어진지 채 1년이 되지 않아 2차 개방이 이루어졌다.2차 개방의
특징은 1차 개방에서 제한적으로 이루어졌던 영화 및 비디오 부문의 개방 폭을 확
대하고 새롭게 일본대중가요의 공연을 제한적이나마 허용한 데 있다.
영화 부문에서는 4대 국제영화제 수상작 이외에 유입 가능한 영화의 범위를 공인
된 70여개 영화제의 수상작으로 확대하였으며,영상물 등급위원회가 ‘전체 관람 가’
로 인정한 영화의 개봉도 가능하게 하였다.다만,극장용 애니메이션은 제외되었으
며,비디오 부문은 1차 개방과 마찬가지로 극장에서의 상영작만을 출시하여 영화부
문과의 보폭을 유지하였다.이에 따라 <나라야마 부시코>,<러브레터>,<링>,
<소나티네>,<철도원>,<그림 속 나의 마을>,<사무라이 픽션>,<감각의 제국>,
<엑기>,<4월 이야기>,<쌍생아>,<쉘 위 댄스>,그리고 한일 합작 애니메이션
<건드렌스>등이 개봉되었다.
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새롭게 포함된 공연 부문은 2,000석 이하 규모의 실내공간에서 대중가요 공연이
허용되었다.다만,이러한 공연이 식품위생법령에 의한 식품접객업소,곧 휴게 음식
점,일반 음식점,단란주점,유흥주점에서 이루어지는 것은 허용하지 않았으며 공연
실황을 방송,음반 및 비디오로 제작하여 판매하는 행위는 허용되지 않았다.

333...333차차차 개개개방방방 (((222000000000년년년 666월월월 222777일일일)))

단계적인 개방조치의 무리 없는 진행으로 자신감을 얻은 정부는 2000년 6월 27일
3차 개방을 통하여 상당히 포괄적인 개방을 시행하였다.영화와 비디오 부문의 개
방은 거의 완전 개방에 가까운 수준으로 ‘18세 이상 관람 가’영화를 제외한 모든
영화의 상영과 비디오 출시가 허용되었고,애니메이션은 국제영화제 수상작의 경우
에만 극장용 애니메이션도 개봉이 가능하게 되었다.
대중가요 공연은 제한 없이 전면 개방되어 2000년 8월26일,27일 양일간 서울 잠
실 올림픽공원 내 체조경기장에서 CHAGE & ASKA의 콘서트가 열려 대성황을
이루었다.이와 함께 극장용 애니메이션,일본어 가창음반을 제외한 나머지 음반과
게임기용 비디오 게임물을 제외한 나머지 게임물이 개방에 포함되었고,방송 부문
에서도 매체의 구분 없이 스포츠,다큐멘터리,보도 프로그램의 방송이 허용되었다.
또한 지상파가 아닌 케이블TV,위성방송 같은 ‘뉴미디어’에 한해서는 국내개봉 일
본영화 가운데 ‘전체 관람 가’영화와 국제영화제 수상작 애니메이션의 방영이 허용
되었다.결국 1,2차 개방이 제한적인 부문의 개방이었다면 3차 개방은 포괄적인
개방정책으로의 변화를 의미하는 것이라고 할 수 있다.
3차 개방 직후 국내에는 일본대중문화 열풍이 불어 일본음반이나 잡지가 젊은이
들 사이에 인기리에 판매되었다.『동아일보』12)에 의하면 “일본 영화 「러브레
터」,「철도원」등은 이미 한국인이 좋아하는 영화목록에 올랐고,구라모토 유키
와 사카모토 류이치의 음반이 레코드점에서 인기리에 팔린다.지하철에서는 스즈키
코지의 소설 『링』을 읽는 사람을 쉽게 찾을 수 있고,일본어 학원에서는 「러브

12) 『동아일보』 2000.8.11
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제너레이션」,「롱 버케이션」,「뷰티풀」등 인기 TV드라마를 감상할 수 있다.”
라고 하였다.

444...개개개방방방 중중중단단단 (((222000000111년년년 777월월월 111222일일일)))

포괄적인 개방정책으로 평가되는 3차 개방 이후,2002한․일 월드컵 개최 등으로
한․일간 우호적인 분위기가 조성되어 보다 폭넓은 개방이 예상되었다.한․일 문
화 관계자들은 이렇게 매년 확대되어지는 개방 폭에 비추어 2002년 즈음에는 완전
개방까지 예상하고 있었다.그러나 일본 고이즈미 총리의 야스쿠니 신사참배,일본
우익의 역사교과서 왜곡 등으로 일본에 대한 국민의 부정적 여론이 높아져 일본
대중문화에 대한 추가개방이 취소되었다.
당시의 김한길 문화관광부 장관은 2001년 7월 12일 오후 긴급 기자회견을 갖고
추가로 개방하기로 한 일본어 가창음반,오락 TV 방송 (쇼,드라마),18세 이상 성
인용 비디오,영화,가정용 게임기,애니메이션,공중파 방송,영화 방영 등의 개방
일정 중단을 선언했다.일련의 개방조치와 중단에 따른 일본대중문화 개방과 미 개
방 현황을 정리해 보면 다음과 같다.
미 개방된 영역은 ‘18세 이상 관람 가 영화’,‘국제 영화제 비(非)수상 애니메이션’,
‘국내 비(非)상영 영화 및 애니메이션 비디오’,‘성인용 비디오’,‘일본어 가창음반’,
‘게임기용 비디오 게임’,‘오락용 방송 프로그램’이다.
결국 만화,대중가요 공연은 전면 개방되었고,영화는 성인용을 제외하고는 전면
개방된 것과 다름없다.음반과 게임은 상당부문 개방되었으며,상대적으로 방송 프
로그램,애니메이션,비디오 부문에서 미 개방된 영역이 많다.
이와 같은 일본대중문화 개방의 중단조치에 대해서는 한국 내에서도 엇갈린 반응
이 나왔다.튜브 엔터테인먼트,AFDF,대원C&A,동아수출,스타맥스,하나미디어
등의 수입사들은 2002년 월드컵을 앞두고 완전개방이 이루어질 것으로 기대하고
수 십여 편의 판권을 확보해 왔으나 이러한 조치로 인해 일부 수입사는 심각한 타
격을 입게 되었고,이에 따라 개봉 시기를 고려해 왔던 수입사들은 일본의 역사교
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과서 왜곡 파문과 개방 중단 조치로 반일감정이 고조될 것으로 예상해 개봉을 연
기할 예정이다.
한편 제작사에서는 3차 개방 이후 붐을 이루고 있는 한․일 합작 움직임이 주춤
해질까봐 우려하고 있다.이와 함께 ‘쉬리’,‘공동경비구역 JSA’등으로 고조되고 있
는 한국영화의 일본시장 진출에 부정적 영향이 있지 않겠느냐는 분석이 제기되고
있다.그리고 영화,비디오,음반의 불법 유통이 극성을 부릴 것이라는 우려의 목소
리도 높다.정부차원의 개방중단 결정과 관계없이 민간 차원의 합작영화 제작과 방
송교류는 지속적으로 이뤄져야 한다는 주장도 제기되고 있다.13)

555...444차차차 개개개방방방 (((222000000444년년년 111월월월 111일일일)))

정부는 2003년 6월 한․일 정상회담에서 ‘일본대중문화 개방의 확대’를 표명한 후,
4차 개방 계획안을 마련하여 영화,음반,게임 부문은 전면 개방하고,쇼,오락 등
일부 방송 프로그램과 극장용 성인 애니메이션은 2년간의 유예기간을 거쳐 2006년
에 전면 개방하기로 했다.지상파 방송은 기존에 개방된 스포츠,다큐멘터리,보도
프로그램에 이어 생활정보 등 교양 프로그램을 추가로 개방하였으며,드라마는 양
국 공동 제작물만 방송 가능하고,대중가요는 국내에서 열리는 일본가수의 공연을
중계하거나 일본가수가 국내방송에 출연해 부르는 노래만 가능하게 되었다.
한편 케이블 TV 및 위성방송의 경우에는 교양,영화,극장용 애니메이션,일본어
가창을 전면 개방하였고,드라마는 모든 연령,7세 이상,12세 이상 시청 가 등급
드라마와 한․일 공동제작 드라마 등 부분적으로 개방이 이루어졌다.

666...555차차차 개개개방방방 (((222000000666년년년 111월월월 111일일일)))
극장용 애니메이션이 전면개방 되었고,방송은 확대개방 됨으로써 사실상 전면개방
이 이루어졌다고 볼 수 있다.

13) 『경향신문』 2001.7.16
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부부부 문문문 111차차차～～～333차차차 개개개방방방 범범범위위위 444차차차 개개개방방방범범범위위위 비비비 고고고

영영영 화화화

ㅇ 4대 국제영화제(칸․베니스․베를
린․아카데미)수상작,한일공동제
작영화,한국영화에 일본배우출연 허
용 및 한일영화주간 개최(111차차차 /
‘98년) ㅇ “18세 관람 가”

(성인용 영화) 전면개방ㅇ 공인된 국제영화제 수상작,영상물등
급위원회가 인정하는 “전체관람 가”
영화(222차차차 /‘99년)

ㅇ 영상물등급위원회가 인정하는 “12세 관람
가”,“15세 관람 가”영화(333차차차 /‘00년)

극극극장장장용용용
애애애니니니메메메이이이션션션

ㅇ 국제애니메이션영화제를 포함한
각종 국제영화제 수상작(333차차차) ㅇ 개방 유예 전면개방

(2006.1.1)

비비비디디디오오오
ㅇ 개방대상일본영화와애니메이션 중 국내

에서 상영된 작품의 비디오
※ 1․2․3차 영화(애니메이션 포함)
개방시 비디오 연계 개방

ㅇ 4차 개방 대상 일본
영화중 국내에서
상영된 작품의
비디오

※영화,극장용
애니메이션
개방과 연동

대대대중중중가가가요요요
공공공연연연

ㅇ 2000석 이하 규모 실내장소에서의
공연(((222차차차))) 전면개방

ㅇ 실내외 구분 없이 전면개방(((333차차차)))

음음음 반반반
ㅇ 일본어가창음반을 제외한음반(((333차차차)))
(연주음반,제3국어 가창음반,
한국어 번안음반 등)

ㅇ 일본어 가창음반 전면개방

게게게 임임임
ㅇ 게임기용비디오게임물을 제외한
게임물(((333차차차)))
(PC게임물,온라인게임물,업소용
게임물 등)

ㅇ 게임기용비디오게임물
(플레이스테이션,
드림캐스트,닌텐도등) 전면개방

방방방 송송송

ㅇ 매체구분없이 스포츠,다큐멘터리,
보도프로그램의 방송 허용(((333차차차)))

ㅇㅇㅇ 케케케이이이블블블TTTVVV․․․위위위성성성방방방송송송
-교양,영화,극장용 애니메
이션,일본어가창 :전면
개방

-드라마 :부분 개방
-기타 오락 :미 개방
ㅇㅇㅇ 지지지상상상파파파방방방송송송
-교양,영화 :전면개방
-일본어가창,드라마
:부분 개방

-극장용 애니메이션,기타 오
락 :미 개방

확대개방

ㅇ 케이블 TV및 위성방송의 경우
공인된 국제영화제 수상작과
전체 관람가 영화로서 국내 개봉작
방영허용(((333차차차)))

만만만 화화화 ㅇ 일본어판 출판만화,만화잡지(((111차차차))) 전면개방

<표 1> 일본대중문화 개방 현황

자료 :문화관광부14)
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제제제333절절절 일일일본본본대대대중중중문문문화화화의의의 분분분야야야별별별 유유유입입입 실실실태태태

일본대중문화 개방조치에 따라 유입된 일본대중문화는 부문별로 다른 특성을 보
이고 있다.이것은 부문별로 개방 폭이 다르고 한국대중문화의 부문별 성장정도가
다른데서 기인한 결과이다.
일본영화는 3차 개방 이후 그다지 흥행에 성공하지 못하였으나 애니메이션은 상
당한 흥행성공을 거두고 있다.비디오는 2000년 이후 48편 정도가 출시되어 약48%
대의 시장점유율을 보이고 있으며,음반은 일본어 가창 음반이 개방 된지 얼마 되
지 않아 유입정도가 미비하다. 게임은 비디오 게임기(하드웨어)의 국내 시판에 따
라 국내 비디오게임 시장 규모를 급성장 시키고 있다.
한편 방송 프로그램은 개방 첫 해인 2000년에 상당히 유입되었으나 2002년에는
다큐멘터리를 제외하고는 수입이 되지 않았다.이와 같은 일본대중문화의 국내유입
실태를 부문별로 살펴보면 다음과 같다.

111...영영영화화화

일본대중문화 1차 개방조치 이후 2006년까지 개봉된 일본영화(극장용 애니메이션
포함)는 총 170여 편이다.1998년에 「하나비」를 시작으로 2편이 개봉되었으며,
1999년에 4편,2000년에 24편,2001년 24편,2002년 13편,2003년 18편,2004년 28
편,2005년 25편,2006년 35편이 개봉되었으며,시장점유율(서울시장 기준)은 1999
년 3.1%,2000년 7.4%로 최고조에 달했으나 2001년 1.4%,2002년 3.2%,2003년
2.9%,2004년 2.1%,2005년 2%,2006년 2.4%로 점점 감소하는 추세를 보이고 있다.

년도 1999 2000 2001 2002 2003 2004 2005 2006
편 수 4 24 24 13 18 28 25 35
점유율 3.1% 7.4% 1.4% 3.2% 2.9% 2.1% 2% 2.4%

<표 2> 일본 영화 개봉 편 수 및 시장 점유율

14) 문화관광부(www.mct.go.kr):문화관광에 대한 사무를 관장하는 중앙행정기관
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완전개방이 이루어진 이후에도 국내에서 크게 주목받는 일본영화는 거의 없다.이
처럼 일본영화의 개방은 한국영화시장을 잠식하지도 않았고,한국영화시장을 확대
시키지도 않은 것으로 보인다.
지금까지의 일본영화 흥행추이를 보면,국내 흥행코드에 맞는 작품을 제외하고는
그다지 성공하지 못했다.일본영화가 흥행에서 실패한 가장 큰 이유는 한국영화의
성공과 관련이 있는 듯하다.일본영화개방 이후의 한국영화 점유율(전국관객기준)
을 살펴보면 1998년 25.1%에서 1999년 39.7%,2000년 35.1%,2001년 50.1%,2002년
48.3%,2003년 53.5%,2004년 59.3%,2005년 58.7%,2006년 63.8%에 이르는 등 점
점 증가하는 추세를 보이고 있다.이 때문에 당초 우려되었던 일본문화개방으로 인
한 한국영화의 점유율 잠식은 한국 영화의 흥행성공에 힘입어 무시할 수 있을 정
도이며,결국 일본영화의 개방으로 인해 잠식당한 부분은 한국영화가 아니라 주로
직배된 미국영화와 유럽,홍콩 등 기타국가의 영화라고 볼 수 있다.
그러면 여기서 한국에서 개봉된 일본영화의 부진 원인에 대해 몇 가지 살펴보기
로 하겠다.
첫째,일본 특유의 아기자기하고 잔잔한 진행은 「러브레터」같은 일부 멜로 영화
를 제외하고는 정서상으로 미묘한 차이가 있어 한국관객들에게 큰 감흥을 불러일
으키지 못했다.SF영화나 호러영화의 경우에도 뛰어난 특수효과와 독창적인 아이
디어에 비해 결과는 시시하다는 평을 듣고 있다.15)
둘째,할리우드영화에 길들여진 우리 관객들에게 일본영화는 스케일이나 완성도에
서 할리우드에 뒤져 특별한 흥미를 유발시키지 못하고 있다.
셋째,한국영화의 흥행호조와 잇따른 국제영화제 수상으로 인기가 날로 높아지고
있어 일본영화는 한국영화의 경쟁대상이라기 보다는 외화의 경쟁상대가 되어버렸
다는 점이다.
마지막으로,초고속 통신망으로 대표되는 발달된 통신 인프라를 가진 한국의 특수
한 상황이다.일본영화들은 국내에 개봉되기도 전에 동영상 파일로 불법 복제되어
각 종 파일공유 프로그램을 통해 퍼져나간다.이 때문에 그나마 얼마 되지 않는 일

15) 이희용,‘일본대중문화 4차 개방 그 후’,『신문과 방송』 400호,2004년 4월,pp82～85
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본영화 팬들마저 극장을 찾을 이유를 잃게 된 것이다.

영화명 개봉일 관객 수(명)
러브레터 1999.11.20 670,000
철도원 2000.02.04 226,000

사무라이 픽션 2000.02.19 236,500
감각의 제국 2000.04.01 150,000
4월 이야기 2000.04.08 142,000
쉘위댄스 2000.05.13 265,000

춤추는 대수사선 2000.07.22 289,000
링2 2000.07.29 126,000

으랏차차 스모부 2000.10.14 154,000
웰컴미스터맥도날드 2000.12.02 141,900

포켓몬스터-뮤즈의 역습 2000.12.23 186,800
이웃집 토토로 2001.07.28 128,900

센과 치히로의 행방불명 2002.06.28 937,459
비밀 2002.10.11 182,130
주온 2003.06.27 359,000

고양이의 보은 2003.08.08 243,220
주온2 2003.09.05 173,000

냉정과 열정사이 2003.10.10 129,723
착신아리 2004.07.09 116,144

세상의 중심에서
사랑을 외치다 2004.10.08 182,607

하울의 움직이는 성 2004.12.23 557,145
일본침몰 2006.08.31 245,740
데스노트 2006.11.02 205,035

데스노트-라스트네임 2007.01.11 150,881

<표 3> 서울 관객 10만 이상의 일본영화

자료 :영화진흥위원회16)

16) 영화진흥위원회(www.kofic.co.kr):한국영화와 영화산업의 진흥을 위한 기관
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한편 영화 부문에서 주목할 만한 현상은 한국영화와 한․일 합작영화를 통한 일
본 자본의 국내진출이다.2000년 일본에서 개봉된 「쉬리」와 「공동경비구역 JS
A」의 흥행성공을 계기로 한국영화와 합작영화에 대한 일본자본의 투자가 이루어
지고 있다.예를 들어 2001년 11월에 개봉된 「고 GO」의 경우 국내 <스타맥스>
가 제작비 20%를 출자하였고,일본 메이저 영화사인 <도에이사>가 나머지 전액을
투자하였다.2002년에 개봉된 「서울」의 경우는 일본 메이저 영화사인 <도호>가
전액 출자하여 제작한 사례이며,2003년 5월에 개봉된 「케이티 KT」는 <씨네콰
논사>와 <본엔터테인먼트사>가 합작투자로 제작된 영화이다.
일본영화가 국내에 처음 개봉되기 시작한 것은 1998년 12월 5일로 그 첫 작품은
기타노 다케시 감독의 「하나비」이다.기타노 감독이 극도의 절제된 대사와 깊은
통찰력으로 삶과 죽음,절망과 희망,사랑을 강조하고 있는 이 작품은 감독이 94년
죽음 직전까지 갔던 오토바이 사고 경험으로부터 영감을 얻어 만들었다.삶에서 예
기치 않게 닥치는 불의의 사고,거기서 빚어지는 뜻하지 않은 결과를 통해 삶과 죽
음의 문제를 명상적으로 그렸다.이처럼 삶과 죽음에 대한 고찰을 다양한 에피소드
안에 녹여 낸 「하나비」가 97년도 베니스 영화제에서 금사자상을 수상하기도 했
지만 국내에서는 그다지 큰 호응을 얻지 못했다.‘「하나비」개봉 날 예상보다 한
산’이라는 제목의 『조선일보』17)기사에서 “개방 1호라는 프리미엄에,감독 기타노
다케시의 인지도,높은 작품성과 현대극이라는 이점이 겹쳐,상당한 관객을 불러
모을 것이라던 예측은 빗나갔다.”“종로 일대 극장가만 보아 「하나비」관객은 개
봉 4주째인 한국영화 「약속」보다 적었다.”고 했다.
그 다음해인 1999년 5월에 개봉된 작품이 이마무라 쇼헤이 감독의 「우나기」이
다.이 영화 또한 그다지 큰 호응을 얻지 못했다.그러나 이처럼 일본영화에 대한
국내 팬들의 반응이 시원치 않은 가운데 개봉한 이와이 슌지 감독의 「러브레터」
는 1999년 11월 20일 개봉 이후 그 다음해 까지 걸쳐 상영되면서 국내에서 개봉된
일본영화 중 최고의 흥행기록을 남기게 되었다.
감성적인 멜로가 연말의 감상적인 분위기와 맞물려 젊은 연인 관객들을 많이 확

17) 『조선일보』1998.12.6



- 20 -

보하기도 했지만,「러브레터」는 스토리에 재미가 있다.회상에 잠긴 한 여성과
또 다른 여성이 ‘기억’을 매개로 얽히며 펼쳐지는 내용은 국내 영화팬들을 사로잡
았으며 일본 영화는 재미가 없다는 인식을 전환시켰다.일본영화 개방이후 여러 일
본영화가 국내에 개봉되기 시작했지만「러브레터」처럼 폭발적인 흥행성적을 올린
영화는 없었다.『스포츠조선』18)의 기사에 의하면 “지난 20일 개봉된 이와이 슌지
감독의 일본영화 「러브레터」가 극장가에서 흥행돌풍을 일으키고 있다.이미 지난
6월 리서치 결과에서 일본영화중 ‘가장 보고 싶은 영화’1위와 ‘다시 보고 싶은 영
화’1위로 나타났는데,그것을 입증하듯 개봉 주말 서울에서 8만 5천명을 동원했고
27일 현재 30만 명을 돌파,흥행가도를 질주하고 있다.평일 객석 점유율도 45%를
상회하는 기록을 보이자 개봉관 24개 외에 복합상영관들이 추가로 스크린을 확보
하는 현상까지 벌어지고 있다.「러브레터」의 주 관객층은 10대와 20대 초반.그
중 70%가 ‘봤지만 다시 한 번 극장에서 보고 싶어서’라는 분석도 나왔다.「하나
비」,「카게무샤」등 관심과 기대 속에 국내 개봉된 일본영화들의 흥행 저조와는
달리 「러브레터」는 일본영화의 흥행신화를 창조해가고 있다.”고 했다.

그 후 2000년에는 관객들의 웃음을 자아내는 영화로 「ShallWeDance?」,「으

18) 『스포츠조선』1999.11.29

<그림 1> 「러브레터」
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랏차차 스모부」,「웰컴 미스터 맥도날드」 등이 개봉되어 인기를 끌었고,2001년
과 2002년에는 애니메이션에 밀려 잠시 주춤하다가 2003년에 개봉된 미스테리 호
러영화「주온」과 「주온2」가 큰 인기를 모았다. 그 후로 2004년에는 「세상의
중심에서 사랑을 외치다」가 개봉되어 히라이 켄이 부른 주제곡 『瞳を閉じて』(눈
을 감고)와 더불어 많은 사랑을 받았고,2006년에는 「일본침몰」이,2007년에는
「데스노트」가 서울관객 20만 명을 넘기면서 일본영화의 건재함을 보여주었다.

222...애애애니니니메메메이이이션션션

우리가 어린 시절 즐겨 보던 TV만화 영화를 비롯해 많은 작품이 일본 것이라는
사실은 이미 많은 사람들이 알고 있다.한국의 애니메이션이 일본 애니메이션에 뒤
처지고 있다는 사실이 못내 안타까우면서도 이러한 일본 애니메이션의 개방은 국
내의 많은 마니아들에게는 기쁜 소식이 아닐 수 없었다.그동안 좋지 않은 화질의
불법 유통 비디오로만 볼 수 있었던 것들을 대형스크린에서 좋은 화질과 좋은 음
질로 감상할 수 있는 기회가 온 것이기 때문이다.
『스포츠서울』19)에서는 ‘일본 애니메이션이 드디어 온다.’의 특집에서 “제3차 일본
대중문화 개방조치로 해외영화제 수상작에 한해 재패니메이션의 국내개봉이 가능
해짐에 따라 세계 최고 수준을 자랑하는 일본 애니메이션들이 대거 국내 극장가에
진출,관계자들을 바짝 긴장시키고 있다.”“1년이 지난 일본영화 개방의 결과는 무
려 10%대의 시장 점유율로 나타나고 있다.이제 우리 영화계는 관객들의 무조건적
인 애국심에 호소하기보다는 작품성과 흥행성으로 ‘진검승부’에 나서야 할 때다”라
고 평했다.
일본의 애니메이션은 재패니메이션이라고 불릴 만큼 세계시장에서도 막강한 파워
를 가지고 있다.극장용 애니메이션의 경우 3차 개방조치 이후,장편 25편이 수입
되었는데 그 중에서도 특히 2004년에 개봉한 「하울의 움직이는 성」은 전국관객
300만 명을 동원하여 역대 일본영화 최고의 흥행기록을 세웠으며 2002년 개봉한

19) 『스포츠서울』2000.8.18
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「센과 치히로의 행방불명」이 서울 기준 93만 명(전국 관객 200만 명)의 관객을
동원한 것을 비롯하여 2003년의 「고양이의 보은」이 24만 명,「포켓몬스터」가
18만 명,「이웃집 토토로」가 13만 명을 동원하는 등 일본 애니메이션의 영향력을
입증하였다.그러나 국내에서도 상당한 마니아층을 형성하고 있는 『지브리 스튜디
오』의 작품 중 「모노노케 히메」,「붉은 돼지」,「천공의 성 라퓨타」,「폼포코
너구리 대작전」등은 일본대중문화 개방 이전에 이미 불법 유통된 비디오나 다운
로드 등으로 많은 사람들이 보아서 인지 관객을 동원하는 데는 실패하였다.
그러나 사실 영화시장과 달리 극장용 애니메이션의 경우,국내시장의 취약성으로
아직까지 단순비교 자체가 어렵다.3차 개방 이후 국내 애니메이션 산업을 육성하
기 위한 시도는 계속되고 있으나,아직까지 국제적 수준의 작품은 만들어지지 못하
고 있기 때문이다.이 기간 동안 개봉된 한국 애니메이션은 「더 킹」,「별주부
해로」,「런딤」,「마리이야기」 등이었다.이 중 「마리이야기」만 5만 명 이상
의 관객을 동원하였을 뿐 나머지 작품은 흥행에 실패하였다.

<그림 2> 「하울의 움직이는 성」
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제목 개봉일 등급 관객 수(서울)
무사쥬베이 2000.09.30 18세 12,000
인랑 2000.12.09 15세 29,000

포포포켓켓켓몬몬몬스스스터터터---뮤뮤뮤즈즈즈의의의 역역역습습습 2000.12.23 전체 111888666,,,000000000
바람계곡의 나우시카 2000.12.30 전체 59,400
이이이웃웃웃집집집 토토토토토토로로로 2001.07.28 전체 111222888,,,999000000
포켓몬스터2 2001.08.11 전체 20,600
공각기동대 2002.04.12 12세 12,609

센센센과과과 치치치히히히로로로의의의 행행행방방방불불불명명명 2002.06.28 전체 999333666,,,222555000
메트로폴리스 2003.01.17 전체 2,796
모노노케 히메 2003.04.25 전체 91,284
고고고양양양이이이의의의 보보보은은은 2003.08.08 전체 222444333,,,222222000
카우보이 비밥 2003.10.03 12세 3,976
붉은 돼지 2003.12.19 전체 26,341

천공의성 라퓨타 2004.04.30 전체 24,173
퍼펙트 블루 2004.05.26 18세 103

하하하울울울의의의 움움움직직직이이이는는는 성성성 2004.12.23 전체 555555777,,,111444555
유희왕 2005.04.01 전체 43,159

폼포코너구리 대작전 2006.04.28 전체 17,219
폭풍우 치는 밤에 2006.02.09 전체 70,865
개구리중사케로로
:최종병기 키루루 2006.05.04 전체 10,846

포켓몬 레인저와
바다의 왕자 마나피 2006.07.20 전체 43,093

게드전기 2006.08.10 전체 86,991
원피스-기계태엽성의

메카리병 2006.10.26 전체 13,469

<표 4> 일본 애니메이션 개봉 현황

자료 :영화진흥위원회
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333...비비비디디디오오오

비디오 시장은 아직까지 정확한 통계가 생산되지 않고 있다.따라서 현재 입수 가
능한 통계치를 기준으로 살펴보면,2000년 이후 일본비디오의 한국 내 점유율은 영
화시장과 별 차이가 없다.전체 48편의 극장 개봉작이 비디오로 출시되어 총판매량
이 68만장,매출액은 167억 9천만 원 정도였으며,시장 점유율은 약 4%이다.
작품 당 평균 판매량은 1만 4천여 장이었으며,애니메이션인 ‘센과 치히로의 행방
불명’이 5만장,‘이웃집 토토로’가 3만 5천장으로 가장 많이 판매되었다.
비디오 판매량은 3차 개방 초기인 2000년에 수입된 작품들이 2001년,2002년에 비
해 상대적으로 높은 판매고를 올린 것으로 나타났다.이것은 극장 개봉과 비디오
출시에 있어 일시적인 일본영화에 대한 관심도의 집중화가 낳은 결과로 보인다.
이 기간 동안 가장 높은 판매고를 올린 작품은 극장 흥행과 비슷하게 애니메이션
‘센과 치히로의 행방불명’,‘이웃집 토토로’,‘포켓몬스터’등이었다.극영화 가운데는
‘춤추는 대수사선’,‘링2’등의 판매량이 많았다.
3차 개방 이후의 일본영화의 비디오 판매량은 전반적으로 저조한 편이다.이것은
극장 흥행과 맥을 같이 하는데,국내 유통시장 특성에 따라 극장에서 성공하지 못
한 작품은 비디오 시장에서도 큰 성공을 거두기 힘들었다.또한 3차 개방에서 애니
메이션을 국제영화제 수상작에 한해 국한시킴으로써 비디오 시장도 그에 따라 성
공할 만한 작품의 수량 자체가 적어질 수밖에 없는 것이다.현실적으로 한국 비디
오 시장에서 인기를 끌만한 일본작품은 미 개봉 애니메이션과 ‘18세 이상 관람 가’
의 극영화다.
최근 한국 비디오 시장규모는 1990년대 중반 이후 매년 20%정도 감소하고 있다.
극장 흥행에 성공한 영화 위주로 시장이 형성되고,종전 대여시장의 고객들이 감소
하는 현상이 이어지고 있기 때문이다.



- 25 -

444...대대대중중중음음음악악악

제4차 일본대중문화 개방은 점진적 개방을 거쳐 온 일본 대중가요가 일본어 가창
음반의 전면 허용으로 완전히 빗장을 제거하게 되었다는 점에서 큰 의미를 지닌다.
전국의 주요 레코드숍에서는 J-POP(일본 대중가요의 별칭)이라는 일본음반 특별
코너를 마련해 일본어 재킷에 일본어 가사가 적힌 일본음반들을 진열하고 있다.
2004년 1월 1일 제4차 일본대중문화 개방을 축하하는 한․일 합동 콘서트를 펼쳤
던 록밴드 튜브의 베스트 앨범을 시작으로 정상의 R&B솔로가수 히라이 켄,남성
듀오 CHAGE & ASKA,3인조 발라드 그룹 딘,정상급 여가수 우타다 히카루와
미샤,나카시마 미카,아이돌 댄스 그룹 윈즈,톱 여가수 아무로 나미에,일본의 대
표적 혼성그룹 dreamscometrue,그룹 안전지대 등의 앨범이 잇따라 발매되었다.
그러나 이처럼 많은 앨범들이 앞 다투어 한국에 상륙했지만 음반 시장의 침체와
한국 대중가요의 강세가 맞물리면서 큰 센세이션은 없었다는 것이 대체적인 평가
이다.특히 지상파 TV가 아직까지 일본가요를 자유롭게 방송하지 못하기 때문에
큰 파장이 일지 않고 있다는 해석도 설득력을 얻고 있다.
현재는 일본가수가 국내방송에 출연해 일본어로 노래하거나 국내 공연 실황의 경
우에 한해 지상파 방송이 가능하다.그러나 전면 개방된 케이블 위성의 경우에는 J
팝 전문 프로그램이 앞 다투어 신설되었다.
일본음반은 외국음악인 팝 시장을 통해 판매량이 집계되고 있다.음반 산업협회에
따르면 1월 팝 차트 집계에서 20위권에 든 앨범은 11위인 아이돌 그룹 윈즈와 19
위인 여가수 미샤의 싱글 컬렉션 등 단 두 장에 불과했다.그러나 2월 집계에서는
컴필레이션 앨범인 ‘J팝 베스트 앨범’이 1만 장에 육박하면서 2위를 차지하는 등 조
금씩 상황이 나아지고 있다.
음반사들의 집계에 따르면 1만장 이상 팔린 앨범은 나카시마 미카의 ‘러브’,‘X-제
팬 베스트’등 40여 장의 앨범 중 10개가 채 되지 않는다.그 중에서도 보아와 동
방신기의 앨범이 60% 이상을 차지하고 있는 것은 재미있는 현상이다.그럼에도 일
본 가수들의 음반 홍보 및 공연을 목적으로 한 내한도 활발히 이뤄지고 있는 가운
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데 관록의 록밴드 제이워크와 발라드 그룹 딘,크로스 오버,뉴에이지 프로젝트팀
이마주,아카펠라 그룹 고스페라즈,기타리스트 호테이 도모야스 등이 잇따라 내한
했다.톱 여가수 아무로 나미에의 첫 내한 공연은 막강한 자본과 첨단장비들을 동
원한 초대형 공연이었으나 첫날은 객석의 2/3도 차지 않고 티켓이 헐값에 팔리는
등 생각보다 저조한 실적이었다.또한 한국 기획사의 미비한 운영으로 공연이 한
시간이나 지연되는 등 많은 시행착오가 있었다.
이처럼 일본 음반의 한국 진입이 수월하지 못한 데는 두 가지 요인을 들 수 있다.
하나는 앞에서 말 한 바와 같이 한국음반시장에서 가요의 비중이 매우 높다는데
있다.2002년 말 기준으로 국내 음반시장은 전체 3,500억 원 규모이며,이 가운데
가요가 차지하는 비중이 2,500억 원 이상이다.가요시장은 <도레미 레코드>,<SM
기획>,<대영AV>등 대규모 기획사들이 10대 취향의 아이돌스타를 배출하면서 성
장세를 이어가고 있다.
다른 하나는 방송 프로그램이 개방되지 않아서 일본음반의 한국시장 진입이 다소
어렵다는 점이다.현재 국내에는 후지TV 계열사인 <포니캐넌 코리아>를 비롯하여
일본 메이저 음반 기획사인 <소니뮤직코리아>,<AMUSE코리아>등이 진출해 있
다.또한 <후지TV> 와 <에이벡스> 그리고 <쟈니스>의 국내진입이 가시화된 상
황이다.한편,대중음악 공연의 구체적인 진입실태는 매우 미약한 정도이다.20)
2004년 1월 1일 4차 개방 이후 국내에서 발매된 일본음반 중 1만 장 이상의 판매
고를 올린 음반들을 살펴보면 <표 5>와 같다.

20) 최정은,「일본대중문화 개방영향 분석 및 전망」,중앙대학교 석사학위논문,2004,pp30～32
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앨범 타이틀 쟝 르 연주자 출시일 판매량
LOVE J-POP NAKASHIMA

MIKA 2004.01.19 36,984
666 J-POP HYDE 2004.01.19 12,510
BEST OFX J-POP X-JAPAN 2004.01.26 10,865
VALENTI J-POP 보아 2004.02.24 17,958
LISTEN TOMY
HEART J-POP 보아 2004.03.03 13,189
LOVE&HONESTY J-POP 보아 2004.04.06 19,830
하울의 움직이는 성 O.S.T JOEHISAISHI 2004.12.15 24,147
OUTGROW J-POP 보아 2005.02.15 14,757
BEST OFSOUL J-POP 보아 2005.02.22 37,604
MUSIC J-POP NAKASHIMA

MIKA 2005.03.14 11,656
StayWithMeTonight J-POP 동방신기 2005.05.10 28,298
SomebodyToLove J-POP 동방신기 2005.07.13 24,413
MyDestiny J-POP 동방신기 2005.11.02 23,362
BEST ALBUM J-POP NAKASHIMA

MIKA 2006.01.01 13,598
明日は来るから J-POP 동방신기 2006.03.08 12,649
Heart,MindandSoul J-POP 동방신기 2006.03.31 19,025
WISH J-POP ARASHI 2006.07.20 13,286
MissYou J-POP 동방신기 2007.01.12 11,189
MadeInTwenty J-POP 보아 2007.01.21 16,645
StepbyStep J-POP 동방신기 2007.02.01 12,895
FiveintheBlack J-POP 동방신기 2007.03.29 26,210

<표 5> 국내에서 1만 장 이상 판매된 일본음반

자료 :한국음악산업협회21)

555...방방방송송송(((드드드라라라마마마)))

일본 대중문화 4차 개방에서 단연 주목받는 분야는 방송 개방이었고,그 중에서도
일본드라마의 안방 방영 허용이 관심의 초점이 됐다.일본드라마 개방을 앞두고 방
송계에서는 긍정적인 부분이든 부정적인 부분이든 엄청난 파장을 몰고 올 것이라

21) 한국음악산업협회 (www.miak.or.kr):연도별 가요,팝 음반판매량 집계 자료 제공.
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는 기대와 우려가 교차했다.그러나 막상 뚜껑을 열자 그런 기대나 우려가 맞았는
지 구태여 검증할 필요조차 없을 정도로 영향은 미미한 수준이었다는 게 방송계의
대체적 평가이다.
지금까지 케이블․위성방송의 영화,드라마,오락채널을 통해 국내 안방에 소개됐
거나 현재 방영중인 일본드라마는 모두 생각보다 저조한 시청률을 나타내고 있다.
2004년 1월에 첫 방송된 일본드라마 중에는 같은 시간대 이전 프로그램의 평균
시청률보다 높은 성적을 기록한 드라마가 MBC 드라마넷의 「내사랑 사쿠라코」
한 편에 불과했다.가장 시청률이 높았던 같은 채널의 「춤추는 대수사선」도 1%
에도 미치지 못했다.2월 들어서는 조금 양상이 달라질 기미를 보였다.2월 11일
첫 방송을 내보낸 SBS드라마 플러스의 「고쿠센」은 이전 프로그램 「골든볼」
의 4배에 가까운 좋은 성적을 올리며 높은 시청률을 기록했으며,2006년 1월에 방
송된 「고쿠센2」에서도 높은 시청률을 기록했다.이는 같은 시간대 지상파의 시청
률에 견주어도 뒤지지 않는 수준.이 드라마는 야쿠자 두목의 외손녀인 교사가 문
제 학생을 순화시키는 과정을 담아 신선하다는 반응을 얻었다.이 밖에도 초능력,
요리 등 다양한 소재의 작품들이 속속 등장해 마니아 시청자의 눈길을 유혹하고
있다.그러나 기대와 우려에도 불구하고 일본드라마들의 초기반향은 그리 두드러지
지 않았다.후카다 쿄코나 다케노우치 유타카등 톱스타들의 인기도 미풍에 그치고
있고,남자교사와 여고생이 교실에서 키스하는 장면(퍼스트 러브)이 잠시 논란을
불러일으켰다가 진정되었다.
대부분의 작품은 10～20대 층을 주 시청 층으로 하는 트랜디 드라마 일색으로
지금까지는 국내 젊은 층들의 일본드라마에 대한 호기심 이상의 관심을 끌어내지
못해 1차 공략은 실패한 것으로 여겨진다.그럼 여기서 국내에 방송된 주요 일본드
라마의 시청률을 알아보기로 하겠다.

분석 지역 :전국
분석 대상 :케이블 가입 가구
분석 기간 :2004년 1월～2007년 6월
대상 채널 :MBC드라마넷,MBC무비스,OnStyle,tvN,SBS드라마+,OCN
시청률 데이터 제공 :AGB닐슨미디어리서치
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방영 시기 방송사 제목 시청률 비 고
2004년 1월 MBC드라마넷 춤추는 대수사선 0.694 오다유지,후카츠에리
2004년 1월 MBC드라마넷 내사랑 사쿠라코 0.562 <요조숙녀>원작
2004년 2월 SBS드라마+ 고고고쿠쿠쿠센센센 111...111666666 마츠모토 준
2004년 2월 OCN 트릭 0.649 나카마 유키에
2004년 2월 MBC무비스 반항하지마 0.503 인기만화원작
2004년 3월 MBC드라마넷 중매결혼 0.721 마츠다카코
2004년 4월 MBC드라마넷 101번쨰 프러포즈 0.721 트렌디드라마의전설
2004년 4월 OCN 케이조쿠 0.367 나카타니 미키
2004년 7월 투니버스 워터보이즈 0.689 츠마부키 사토시
2004년 7월 MBC드라마넷 너는 펫 0.582 마츠모토 준
2005년 1월 MBC드라마넷 김전일 소년의

사건부2 0.768 마츠모토준,
인기만화원작

2005년 3월 MBC드라마넷 프라이드 0.499 기무라타쿠야
2005년 3월 MBC무비스 러브 제너레이션 0.150 기무라타쿠야
2005년 5월 MBC드라마넷 스타의 사랑 0.409 구사나기츠요시
2005년 7월 OnStyle 비치보이스 0.105 다케노우치유타카
2005년 7월 MBC드라마넷 잠자는 숲 0.329 기무라타쿠야
2005년 8월 투니버스 워터보이즈2 0.662 인기시리즈2탄
2005년 10월 OnStyle 뉴스의 여자 0.112 후지와라노리카
2005년 11월 OnStyle 하쿠센 나가시 0.132 나가세토모야
2006년 1월 MBC무비스 여왕의 교실 0.210 당시최신화제작
2006년 1월 MBC드라마넷 고고고쿠쿠쿠센센센222 111...111777333 나카마유키에
2006년 2월 OnStyle 전차남 0.203 인터넷화제작
2006년 2월 MBC무비스 서유기 0.122 카토리싱고
2006년 4월 OnStyle 데릴사위2003 0.168 나가세토모야
2006년 5월 MBC무비스 노부타 프로듀스 0.275 NEWS,KAT-TUN
2006년 6월 MBC무비스 꽃보다 남자 0.327 아라시,인기만화원작
2006년 6월 MBC무비스 드래곤 사쿠라 0.358 NEWS,아베히로시
2006년 6월 OnStyle 부호형사 0.291 후카다쿄코
2006년 7월 OnStyle 하늘에서 내리는

일억 개의 별 0.163 기무라타쿠야
2006년 8월 MBC무비스 히어로 0.267 기무라타쿠야
2006년 8월 OnStyle 기프트 0.168 기무라타쿠야
2006년 10월 tvN 오렌지 데이즈 0.120 츠마부키사토시
2006년 10월 OnStyle 마녀의 조건 0.244 마츠시마나나코
2006년 11월 MBC무비스 시효경찰 0.220 오다기리죠
2006년 11월 OnStyle 스탠드업 0.399 아라시,NEWS
2007년 1월 tvN 맛있는 프러포즈 0.151 한국드라마와비슷
2007년 4월 MBC무비스 엔진 0.165 기무라타쿠야
2007년 5월 MBC무비스 프리마담 0.201 구로키히토미

<표 6>일본드라마의 시청률

자료 :드라마틱
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『드라마틱』22)에서는 일본드라마의 국내 부진에 대해 다음과 같은 열 가지의 이
유를 들어 설명하고 있다.
1.정서상의 차이와 친숙함 부족 :사실 개방 초기만 해도 비슷한 외모와 사상기반
을 가졌기에,친근감과 동질감이 흥행에 도움이 되리라는 예상이 지배적이었다.그
러나 뚜껑을 열고 보니 장점보다는 단점이 두드러지기 시작했다.
2.공중파에서 방영할 수 없다는 한계점 :공중파에서 방영되지 않으니 주요 언론
매체에서 다루기에도 한계가 있으며 친밀도 상승의 계기나 수단이 매우 적다.
3.초상권 제한에 따른 홍보의 어려움 :한국은 방송홍보에서 인터넷이 가장 중요
한데,홍보의 핵심인 드라마 사진을 사용하기 힘들다는 것은 치명적인 문제가 될
수 있다.
4.킬러 콘텐츠의 부재 :2004년 개방초기에 가장 신뢰도 높은 SMAP멤버들의 드
라마가 들어오지 못해 초기 붐업이 되지 않았다
5.이야기 진행 방식의 차이 :폭발하고 부딪히며 계속 화학반응을 끌어내는 한국
드라마와 달리 일본드라마는 부드러운 흐름을 중시하며 담담하고 꼼꼼하게 일상을
그리는데 주력한다.
6.정치적인 이유 :주기적으로 터져 나오는 양국의 정치적 긴장과 갈등은 일본드
라마 관련 동호인들이 커뮤니티를 폐쇄적으로 만들게 하는 주범이다.
7.‘12세 이하’등급 제한에 따른 선택의 폭 제한
8.타깃 층의 한계 :소수 마니아들만의 문화가 되어서는 시청률에 있어서 한계가
명백하기에 현재 상황을 벗어날 수 없는 것이다.
9.한국 드라마의 인기 :한국 드라마의 인기가 충분하기에 대체제로서 딱히 일본
드라마를 찾아서 보는 사람들이 아직은 별로 없다는 점이다.
10.불법 다운로드 문제 :정치적 문제와 함께 가장 민감하고 중요한 이유가 국내
에 만연해 있는 드라마 다운로드 문화다.인터넷만 활용하면 바로바로 신작 드라마
들을 고화질로 다운받아 볼 수 있는데,구태여 추가로 돈을 내고 신청해서 일본드
라마를 보거나 정해진 시간에 맞춰 볼 사람은 많지 않을 것이다.23)

22) www.dramatique.co.kr드라마 비평 월간지,리뷰,칼럼,기사,연기평가,시청률,블로그 수록.
23)허유성,‘일본드라마는 왜 한국 케이블 시장에서 실패하였는가?’,『드라마틱』24호 pp39～42



- 31 -

제제제ⅣⅣⅣ장장장 일일일본본본대대대중중중문문문화화화 개개개방방방과과과 일일일본본본어어어 학학학습습습과과과의의의 관관관계계계 연연연구구구

제제제111절절절 일일일본본본대대대중중중문문문화화화 및및및 개개개방방방에에에 관관관한한한 고고고등등등학학학생생생들들들의의의 관관관심심심도도도 분분분석석석

일반적으로 문화가 다른 문화권에 영향을 미친다는 것은 교류를 통한 일방 또는
쌍방의 문화유입을 뜻하는 것으로 근대 이전에는 문화교류의 채널을 가지고 있는
지배층에서 새로운 문화의 기류가 대중으로 확대되어지는 경우가 많았으나 현대에
는 매스미디어의 발달로 다양한 문화를 누구나 접할 수 있게 되어 문화란 대중이
만들어가는 것이 되었다.결국,현재의 대중문화는 다 채널화,정보화,대중화 되면
서 일반대중에게 미치는 파급효과가 커지게 되었으며,타문화의 유입은 곧 타언어
의 유입을 의미하기 때문에 조사의 표본을 일본대중문화의 유입도에 맞추었다.
본 연구의 설문 조사 목적은 일본대중문화가 전면 개방된 현 상황에서 우리나라
고등학생들이 일본대중문화를 접하면서 느끼는 관심도와 이해도를 분석해봄으로써
일본어 학습에는 어떤 효과가 있으며 어떤 영향을 미치게 되는가를 알아보고자 함
이다.그리고 일본어를 학습하고자 하는 학생들에게 대중문화의 요소를 교육에 활
용하게 함으로써 보다 효율적인 학습이 가능할 것인가에 대한 가능성을 예견하기
위한 조사이며,올바른 문화수용의 자세를 갖도록 하고자 하는데 목적이 있다.
설문조사는 2007년 5월부터 6월에 걸쳐 광주광역시 소재 고등학교 세 곳에서 이
루어 졌으며 편의상 A고,B고,C고로 칭하기로 하겠다.세 학교 모두 일본어를 제2
외국어로 채택하고 있으며 설문은 이제 막 일본어를 배우기 시작한 2학년 학생들
을 대상으로 하였다.A고는 남자고등학교로 3개 학급의 93명이 설문에 응해주었고,
B고는 남녀공학으로 여학생 41명,남학생 50명,C고는 여자고등학교로 역시 3개 학
급의 118명이 더해져 총 302명(남학생 143명,여학생 159명)의 학생이 질문에 성실
히 답변해 주었다.참고로,세 학교 모두 2학년이 되어 처음으로 일본어를 접하기
시작하였으므로 설문조사에 응하던 시기는 학생들이 일본어를 배우기 시작한지 3,
4개월 정도 밖에 되지 않았을 때임을 밝혀둔다.
설문 내용은 학생들의 일본어 학습에 관한 수준을 묻는 기본적인 질문과 일본대중
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문화 개방에 관한 관심도와 일본어 학습과의 관계를 묻는 30문항으로 구성하였으
며 남․여 간의 견해차가 조금은 있을 것이라 판단되어 학교별로는 나누지 않고
남학생과 여학생 두 부류로만 나누어 분석해 보았다.
질문에 대한 구체적인 대답은 다음과 같다.

1.본인의 일본어 문장이해 능력은 어느 정도 입니까?
① 문자만 겨우 아는 정도
② 학교에서 배우는 교과서를 이해하는 정도
③ 신문․잡지를 이해하는 정도
④ 전문서적을 이해할 수 있을 정도

구 분 ① ② ③ ④ 합계

남
응답 수 63 75 3 2 143
% 44% 53% 2% 1% 100%

여
응답 수 54 103 2 0 159
% 34% 65% 1% 0% 100%

총인원
응답 수 117 111777888 5 2 302
% 39% 555888%%% 2% 1% 100%

일본어 문장이해 능력을 묻는 질문에서 남학생 여학생 모두 과반수이상이 학교에
서 배우는 교과서를 이해하는 정도라고 대답하였다.
일본어 학습기간이 짧은 이유도 있겠지만,남학생의 44%가 문자만 겨우 아는 정
도라는 대답을 한 것으로 미루어 볼 때 특별히 개인적으로 일본어에 관심을 갖고
혼자서 공부하는 학생은 그다지 많지 않은 것으로 보여 진다.
총인원의 3%만이 신문이나 잡지 이상을 이해할 수 있다고 대답하였다.
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2.본인의 일본어 회화 능력은 어느 정도 입니까?
① 전혀 못 한다.
② 몇 마디 주고받을 수 있다.
③ 일본인의 말을 40～50% 정도 알아들을 수 있다.
④ 자유자재로 대화할 수 있다.

구 분 ① ② ③ ④ 합계

남
응답 수 69 67 4 3 143
% 48% 47% 3% 2% 100%

여
응답 수 34 121 4 0 159
% 21% 76% 3% 0% 100%

총인원
응답 수 103 111888888 8 3 302
% 34% 666222%%% 3% 1% 100%

일본어 회화능력을 묻는 질문에서 남학생의 48%,여학생의 21%가 전혀 못한다고
대답해 학교에서 배우는 교과서만 가지고는 회화를 하기에 역시 역부족임을 짐작
할 수 있었다.
그러나 여학생의 76%는 몇 마디 주고받을 수 있다고 대답해 외국어 회화능력은
남학생에 비해 여학생이 우세함을 알 수 있었다.
전체 4%의 학생만이 일본인의 말을 절반 이상 알아듣고 자유자재로 대화도 할
수 있다고 대답하였다.
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3.일본어 공부는 하루에 몇 시간 정도 하고 있습니까?
① 30분 이내
② 30분～1시간
③ 1～2시간
④ 3시간 이상

구 분 ① ② ③ ④ 합계

남
응답 수 126 9 7 1 143
% 88% 6% 5% 1% 100%

여
응답 수 129 22 7 1 159
% 81% 14% 4% 1% 100%

총인원
응답 수 222555555 31 14 2 302
% 888444%%% 10% 5% 1% 100%

일본어 공부 시간은 하루 30분 이내가 전체 84%로 압도적으로 높은 비율을 차지
하고 있었다.
우리나라의 현행 교육여건상 인문계 고등학교에서는 입시위주의 교육이 이루어지
고 있기 때문에 제2외국어인 일본어의 위치는 그다지 높지 않음을 현장에서 몸소
체험하였다.
일본어가 대학수학능력시험의 과목으로 채택되어 있다고는 하나 제2외국어를 선
택하여 시험을 보는 학생들은 그리 많지 않으므로 일본어 공부에 투자하는 시간도
짧을 수밖에 없는 현실을 감안하여야 할 것 같다.
그러나 1시간 이상 공부하고 있다는 학생도 16%로 나타났다.
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4.일본대중문화가 언제부터 개방이 되었는지 알고 계십니까?
① 1990년 ② 1995년 ③ 1998년 ④ 2002년 ⑤ 모른다

구 분 ① ② ③ ④ ⑤ 합계

남
응답 수 5 5 23 7 103 143
% 4% 1% 6% 2% 87% 100%

여
응답 수 6 1 9 3 140 159
% 3% 3% 16% 5% 73% 100%

총인원
응답 수 11 6 32 10 222444333 302
% 4% 2% 11% 3% 888000%%% 100%

일본대중문화에 관한 가장 기본적인 관심도를 파악하고자 했던 질문에서 겨우
11%의 학생만이 정확히 1998년이라고 알고 있을 뿐,나머지 80%의 학생들은 개방
시기에 대해서는 별다른 관심을 갖고 있지 않은 듯 했다.

5.일본대중문화가 어디까지 개방이 되었는지 아는 대로 써보세요.

대부분의 학생들이 일본대중문화 개방에 대해서 기본적인 상식은 갖고 있는 것으
로 나타났다.영화,애니메이션,음반,방송,공연,만화,게임 등등 꽤 구체적인 답
변을 해주었다.

6.앞으로 더 개방되었으면 하는 분야는 어떤 분야입니까?

이 질문에서는 재미있는 대답이 아주 많이 나왔다.지금 개방된 것만으로도 충분
하다는 답변에서부터 방송이나 게임류,만화 등이 더 확대되어 개방되길 바란다는
대답과 한글화된 게임,패션이나 요리,건축양식,차(茶)문화,축제문화 등과 문구
류,AV의 개방까지 다소 엉뚱한 답도 있었다.
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7.애니메이션을 포함하여 일본영화를 보신 적이 있으십니까?
① 있다 ② 없다

구 분 ① ② 합계

남
응답 수 139 4 143
% 97% 3% 100%

여
응답 수 155 4 159
% 97% 3% 100%

총계
응답 수 222999444 8 302
% 999777%%% 3% 100%

일본영화를 본 적이 있느냐는 질문에 예상했던 대로 거의 대부분인 97%의 학생
들이 1편 이상의 일본영화를 본 적이 있는 것으로 나타났다.

8.있다면 지금까지 몇 편이나 보셨습니까?
① 1～3편 ② 4～6편 ③ 7～9편 ④ 10편 이상

구 분 ① ② ③ ④ 합계

남
응답 수 29 22 8 80 139
% 21% 16% 6% 57% 100%

여
응답 수 46 33 20 56 155
% 30% 21% 13% 36% 100%

총인원
응답 수 75 55 28 111333666 294
% 26% 19% 10% 444555%%% 100%

전체 학생의 절반에 가까운 45%가 10편 이상의 일본영화를 본 적이 있다고 대답
해 일본영화에 대한 높은 관심도를 보여주고 있는 가운데 특히 남학생의 숫자가
많은 것으로 미루어 영화는 남학생들이 더 선호함을 알 수 있었다 .
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9.무엇을 통해 보셨습니까?
① 영화관에서
② 인터넷을 통해
③ video나 DVD를 빌려서
④ TV(cable포함)를 통해

구 분 ① ② ③ ④ 합계

남
응답 수 25 88 16 49 178
% 14% 49% 9% 28% 100%

여
응답 수 28 72 17 57 174
% 16% 41% 10% 33% 100%

총인원
응답 수 53 111666000 33 106 352
% 15% 444666%%% 9% 30% 100%

어떤 매체를 통해 일본영화를 접하느냐는 질문에서는 역시 특별한 비용을 들이지
않고 가장 손쉽게 접할 수 있는 인터넷을 통해서 본다는 대답이 46%로 가장 높게
나왔고,그 뒤로 방송을 통해 본다는 대답이 이어졌으며 극장을 찾아서 본다는 대
답도 15%나 되었다.극장을 찾는 사람 중에는 남학생보다 여학생의 수가 조금 더
많았다.
이 중에는 중복응답을 한 학생들이 포함되어 있다.
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10.일본영화를 자막 없이 어느 정도 이해할 수 있습니까?
① 전혀 모른다.
② 20～30% 정도 이해한다.
③ 50% 정도 이해한다.
④ 90% 이상 이해할 수 있다.

구 분 ① ② ③ ④ 합계

남
응답 수 94 32 6 7 139
% 68% 23% 4% 5% 100%

여
응답 수 108 37 6 4 155
% 67% 26% 4% 3% 100%

총인원
응답 수 222000222 69 12 11 294
% 666888%%% 24% 4% 4% 100%

일본영화를 자막 없이 어느 정도 이해하느냐는 질문에 아쉽게도 전체 68%가 전
혀 모른다고 대답했고,50%이상 이해하는 학생은 8%에 지나지 않았다.
이와 같은 결과는 앞에서도 잠시 언급했지만 학습기간이 짧은 이유와 함께 입시
위주의 현 교육여건이 회화중심의 외국어교육을 실시하지 못하는 현실적인 이유를
들 수 있을 것이다.
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11.일본영화를 보면서 일본어 공부에 도움이 된다고 생각하셨습니까?
① 매우 그렇다
② 그렇다
③ 그렇지 않다
④ 전혀 그렇지 않다

구 분 ① ② ③ ④ 합계

남
응답 수 22 65 28 24 139
% 16% 47% 20% 17% 100%

여
응답 수 19 92 25 19 155
% 12% 60% 16% 12% 100%

총인원
응답 수 41 111555777 53 43 294
% 14% 555333%%% 18% 15% 100%

전체 67%의 학생이 일본영화가 일본어 학습에 도움이 된다고 대답해 일본영화를
통한 일본어 학습을 매우 긍정적으로 생각하고 있는 것으로 파악되었다.
한편,8번 문항에서 일본영화를 더 많이 보는 쪽은 남학생임을 알 수 있었으나 이
번 항목에서는 더 많은 수인 72%의 여학생이 일본영화가 일본어 공부에 도움이
된다고 대답하여 대중문화를 학습에 연결하고 활용하는 능력은 여학생이 더 우세
함을 짐작할 수 있었다.
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12.일본영화에 관한 DVD나 비디오테이프를 몇 편정도 가지고 계십니까?
① 1～4편 ② 5～9편 ③ 10편 이상 ④ 없다

구 분 ① ② ③ ④ 합계

남
응답 수 20 4 4 115 143
% 14% 3% 3% 80% 100%

여
응답 수 16 2 1 140 159
% 10% 1% 1% 88% 100%

총인원
응답 수 36 6 5 222555555 302
% 12% 2% 2% 888444%%% 100%

일본대중문화나 일본영화에 관심이 있는 사람이라면 누구나 한 두 장쯤은 가지고
있을 일본영화 DVD를 가지고 있느냐는 질문에 전체 학생의 84%가 한 장도 가지
고 있지 않다고 대답했고 4편 이하로 가지고 있다는 학생은 12%에 지나지 않았다.

13.영화를 보고 난 후 일본어 공부를 좀 더 열심히 해야겠다고 느끼셨습니까?
① 매우 그렇다 ② 그렇다 ③ 그렇지 않다 ④ 전혀 그렇지 않다

구 분 ① ② ③ ④ 합계

남
응답 수 12 45 41 41 139
% 9% 33% 29% 29% 100%

여
응답 수 20 64 45 26 155
% 13% 41% 29% 17% 100%

총인원
응답 수 32 111000999 86 67 294
% 11% 333777%%% 29% 23% 100%

11번 문항에서 67%의 학생이 일본영화가 일본어 공부에 도움이 된다고 대답한
반면,영화를 보고 난 후 일본어 공부를 좀 더 열심히 해야겠다고 느꼈냐는 질문에
는 그렇지 않다는 대답보다 더 적은 전체 48%의 학생만이 그렇다고 대답하였다.
그러나 여기서도 역시 여학생의 절반이 넘는 54%가 긍정적인 대답을 해주어 영화
를 활용한 일본어 학습에는 여학생이 더 적극적임을 알 수 있었다.
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14.일본 만화를 보신 적이 있으십니까?
① 있다 ② 없다

구분 ① ② 합계

남 응답 수 131 12 143
% 92% 8% 100%

여 응답 수 129 30 159
% 81% 19% 100%

총계 응답 수 222666000 42 302
% 888666%%% 14% 100%

한국어로 번역된 일본만화는 일본대중문화 개방과는 상관없이 오래전부터 국내에
들어와 있었기 때문에 고교생 정도라면 한 번쯤은 접해 보았을 것이라는 생각이
들었다.남학생의 92%,여학생의 81%가 일본만화를 본 적이 있다고 대답했다.

15.있으시다면 지금까지 몇 권정도 보셨습니까?
① 10권 쯤 ② 20～30권 쯤 ③ 50～60권 쯤 ④100권 이상

구 분 ① ② ③ ④ 합계

남
응답 수 30 33 18 50 131
% 23% 25% 14% 38% 100%

여
응답 수 65 23 7 34 129
% 51% 18% 5% 26% 100%

총인원
응답 수 999555 56 25 84 260
% 333666%%% 22% 10% 32% 100%

일본만화를 몇 권정도 보았느냐는 질문에서는 남학생의 38%가 100권 이상을 보
았다고 대답한 반면,여학생의 반 수 이상인 51%가 10권 쯤 보았다고 대답해 만화
에 있어서는 남학생이 더 높은 관심을 가지고 있음을 알 수 있었다.
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16.언제부터 일본만화를 보셨습니까?
① 일본대중문화개방(1998년 10월)이전부터
② 일본대중문화개방(1998년 10월)이후부터
③ 근래 들어서(2005년 이후)
④ 기타

구 분 ① ② ③ ④ 합계

남
응답 수 11 50 53 17 131
% 8% 38% 41% 13% 100%

여
응답 수 13 51 50 15 129
% 10% 39% 39% 12% 100%

총인원
응답 수 24 101 111000333 32 260
% 9% 39% 444000%%% 12% 100%

만화를 보기 시작한 시기를 묻는 질문에서는 전체의 40%가 근래(2005년)들어서라
고 대답하였고,일본대중문화개방(1998년)이후부터 보기 시작했다는 대답도 39%
로 엇비슷하게 나왔다.
기타의견에서는 작년(2006년)부터 혹은 올해(2007년)들어 처음으로 보기 시작했다
는 답변이 대부분 이었다.
일본대중문화가 처음 개방되었던 1998년이면 설문에 응답하고 있는 지금의 고교2
학년생들이 초등학교 2학년쯤일 때이다.그때는 일본만화인지 국내만화인지 구분도
못하고 그냥 닥치는 대로 보았으리라 생각된다.
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17.일본어 원어로 된 만화를 본 적이 있습니까?
① 있다
② 없다

구 분 ① ② 합계

남
응답 수 42 101 143
% 29% 71% 100%

여
응답 수 24 135 159
% 15% 85% 100%

총계
응답 수 66 222333666 302
% 22% 777888%%% 100%

일본대중문화 1차 개방(1998년 10월 20일)이후부터 들어오기 시작한 일본어로 된
만화를 본 적이 있느냐는 질문에 남학생의 29%,여학생의 15%만이 있다고 대답해
번역본 만화에서와 마찬가지로 만화부문에서는 남학생이 훨씬 더 관심을 많이 갖
고 접하고 있음을 알 수 있었다.
또한 본 적이 없다 는 전체 78%의 답변에서 본인이 관심을 갖고 따로 공부하지
않는 한,학교에서 배우는 일본어만 가지고는 원어로 된 만화를 보기는 역부족이겠
다는 생각이 들었다.
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18.일본어 원어로 된 만화가 일본어 공부에 도움이 된다고 생각하십니까?
① 매우 그렇다
② 그렇다
③ 그렇지 않다
④ 전혀 그렇지 않다

구 분 ① ② ③ ④ 합계

남
응답 수 10 37 35 30 112
% 9% 33% 31% 27% 100%

여
응답 수 25 32 31 21 109
% 23% 30% 28% 19% 100%

총인원
응답 수 35 666999 66 51 221
% 16% 333111%%% 30% 23% 100%

일본어로 된 만화가 일본어 공부에 도움이 되느냐는 질문에 남학생의 42%,여학
생의 53%가 그렇다는 긍정적인 대답을 하였다.
일본어 만화를 더 많이 보는 쪽은 남학생이지만 학습과 연관 지어 활용 하는 쪽
은 역시 여학생이 더 많았다.
그런데 여기서 한 가지 짚고 넘어가야 할 것이 17번 문항에서 일본어로 된 만화
를 본 적이 있다는 학생이 22%인 66명에 지나지 않았는데,이번 문항에 답한 학생
은 221명이나 된다.이것은 아마도 본 적은 없지만 만약 보게 된다면 일본어 공부
에 많은 도움이 될 것 같다는 생각이라고 해석할 수도 있겠다.
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19.일본 드라마를 보신 적이 있으십니까?
① 없다.
② 우연히 본 적은 있다.
③ 정기적으로 보고 있다.
④ 인터넷 동호회에 가입할 정도로 일본드라마의 열렬한 팬이다.

구 분 ① ② ③ ④ 합계

남
응답 수 24 100 18 1 143
% 17% 69% 13% 1% 100%

여
응답 수 15 92 33 19 159
% 9% 58% 21% 12% 100%

총인원
응답 수 39 111999222 51 20 302
% 13% 666333%%% 17% 7% 100%

일본 드라마를 본 적이 있느냐는 질문에 전체 63%의 학생이 우연히 본 적은 있
고 17%는 정기적으로 보고 있다고 대답하였다.
이 가운데 여학생의 경우는 12%가 열렬한 팬이고,21%는 정기적으로 보고 있다
고 대답한 반면,본 적이 없다고 대답한 학생은 9%에 지나지 않아 상대적으로 남
학생에 비해 일본드라마에 대한 높은 관심도를 나타내고 있다.
이는 국내 드라마에 비해 일본드라마들은 다양한 소재의 작품들이 많아 여학생들
의 호기심을 자극하고 관심을 끌기에 충분한 요소를 갖추고 있기 때문인 것으로
풀이된다.
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20.있으시다면 어떤 경로를 통해 보고 계십니까?
① 인터넷을 통해
② DVD나 Video를 통해
③ CableTV를 통해
④ 기타

구 분 ① ② ③ ④ 합계

남
응답 수 47 10 68 4 129
% 36% 8% 53% 3% 100%

여
응답 수 80 23 60 1 164
% 48% 14% 37% 1% 100%

총인원
응답 수 127 33 111222888 5 293
% 43% 11% 444444%%% 2% 100%

어떤 경로를 통해 일본드라마를 보고 있느냐는 질문에 전체의 44%가 일본대중문
화 4차 개방(2004년)이후 정식으로 수입된 일본드라마를 방송해주는 CableTV를
통해 본다는 대답이었고,그 뒤를 바로 이어 인터넷으로 본다는 대답이 43%였다.
그 중에서도 남학생은 TV를 여학생은 인터넷을 더 선호하는 경향을 보였다.
이것은 두 매체 모두 경제적 부담 없이 쉽게 접할 수 있는 경로이기 때문인 것으
로 풀이된다.
이 가운데는 중복대답을 한 학생도 포함되어 있다.
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21.언제부터 일본드라마를 보셨습니까?
① 일본대중문화 개방(1998년 10월)이전부터
② 일본대중문화 개방(1998년 10월)이후부터
③ 근래 들어서(2005년 이후)
④ 기타

구 분 ① ② ③ ④ 합계

남
응답 수 3 14 94 8 119
% 3% 12% 78% 7% 100%

여
응답 수 3 27 106 8 144
% 2% 15% 56% 27% 100%

총인원
응답 수 6 41 222000000 16 263
% 2% 16% 777666%%% 6% 100%

일본드라마를 보기 시작한 시기를 묻는 질문에서는 근래 들어서라고 대답한 학생
이 전체 76%로 압도적이었다.
일본대중문화가 처음 개방된 시기는 1998년 이었지만 일본드라마의 개방은 2004
년 제4차 개방 때 처음 이루어졌으므로 이와 같은 대답은 어쩌면 당연한 것인지도
모르겠다.
그러나 전체 18%의 학생들은 일본드라마의 개방 이전부터 관심을 가지고서 인터
넷이나 다른 매체를 통해 접하고 있었던 것으로 생각된다.
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22.일본어 공부를 위해 일본드라마를 보십니까?
① 매우 그렇다
② 그렇다
③ 그렇지 않다
④ 전혀 그렇지 않다

구 분 ① ② ③ ④ 합계

남
응답 수 5 13 55 46 119
% 11% 4% 46% 39% 100%

여
응답 수 10 18 66 50 144
% 13% 7% 45% 35% 100%

총인원
응답 수 15 31 111222111 96 263
% 12% 6% 444555%%% 37% 100%

19번 문항에 대한 대답에서 여학생의 33%,전체 24%의 학생이 정기적으로 일본
드라마를 보고 있고,열렬한 팬이라고 대답했음에도 불구하고 일본어 공부를 위해
일본드라마를 보고 있느냐는 질문에는 부정적인 대답이 주를 이루었다.
이것은 아직까지 드라마는 단지 드라마로 즐길 뿐 학습과 연결 지어 생각하고 있
지는 않은 이유인 듯 했다.
전체의 18%만이 일본어 공부를 위해 일본드라마를 보고 있다고 대답했다.
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23.일본드라마를 자막 없이 어느 정도 이해하십니까?
① 전혀 모른다.
② 20～30% 정도 이해한다.
③ 50% 정도 이해한다.
④ 90% 이상 이해할 수 있다.

구 분 ① ② ③ ④ 합계

남
응답 수 72 34 6 7 119
% 60% 29% 5% 6% 100%

여
응답 수 92 42 6 4 144
% 64% 29% 4% 3% 100%

총인원
응답 수 111666444 76 12 11 263
% 666222%%% 29% 5% 4% 100%

자막 없이 일본드라마를 어느 정도 이해하느냐는 질문에는 10번 문항의 영화에서
와 마찬가지로 38%정도만 20%이상 이해한다고 대답했을 뿐 전체 62%가 아쉽게도
전혀 모른다고 대답했다.
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24.현재 일본어 학습을 위해 어떤 대중문화를 접하고 계십니까?
① 영화 ② 만화 ③ 드라마 ④ 방송 ⑤ 기타

구 분 ① ② ③ ④ ⑤ 합계

남
응답 수 9 55 18 11 50 143
% 6% 38% 13% 8% 35% 100%

여
응답 수 19 28 62 11 39 159
% 12% 18% 38% 7% 25% 100%

총인원
응답 수 28 83 80 22 888999 302
% 9% 28% 26% 7% 333000%%% 100%

일본어 학습을 위해 지금 현재 접하고 있는 대중문화를 묻는 질문에서 ⑤번 기타
항목에 표시한 학생 중에는 J-POP이 다소 포함돼있었고,대부분은 없다고 대답하
였다.응답한 학생 중에서 가장 큰 비율을 차지하는 부분은 남학생은 만화,여학생
은 드라마로 나타나 남녀 간에 큰 의견차를 보였다.

25.향후 일본어 학습을 위해 어떤 분야가 도움이 된다고 생각하십니까?
① 영화 ② 만화 ③ 드라마 ④ 뉴스 등 방송

구 분 ① ② ③ ④ 합계

남
응답 수 17 54 40 37 148
% 11% 37% 27% 25% 100%

여
응답 수 29 27 89 26 171
% 17% 16% 52% 15% 100%

총인원
응답 수 46 81 111222999 63 319
% 14% 25% 444111%%% 20% 100%

향후 일본어 학습을 위해서 도움이 되는 분야를 묻는 질문에서도 역시 남학생은
만화를,여학생은 드라마를 제일로 꼽았다.그 뒤로 뉴스 등의 방송을 들었으며 이
가운데는 중복대답이 포함되어 있다.
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26.일본대중문화 개방조치를 어떻게 받아들이고 계십니까?
① 매우 잘 한 일이다.
② 잘 한 일이다.
③ 못 한 일이다.
④ 안하는 편이 좋았다.
⑤ 잘 모르겠다.

구 분 ① ② ③ ④ ⑤ 합계

남
응답 수 15 53 5 14 56 143
% 10% 37% 3% 10% 40% 100%

여
응답 수 8 59 8 14 70 159
% 5% 37% 5% 9% 44% 100%

총인원
응답 수 23 112 13 28 111222666 302
% 37% 8% 4% 9% 444222%%% 100%

일본대중문화 개방조치를 어떻게 받아들이고 있느냐는 질문에 전체 45%가 잘한
일이며 42%는 잘 모르겠다고 대답해 긍정적인 반응과 무관심한 반응이 엇비슷하
게 나왔다.
이 질문에서도 남녀 간에 약간의 의견차를 보이고 있는데,남학생 쪽이 좀 더 긍
정적인 반응을 보이고 있다.
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27.일본대중문화 개방 이후 일본에 대한 관심이 더 높아졌습니까?
① 높아진 편이다.
② 매우 높아졌다.
③ 별로 변함없다.
④ 일본대중문화 개방과 자신이 일본에 대해 관심을 갖는 것은 별개의 문제이다.

구 분 ① ② ③ ④ 합계

남
응답 수 54 12 57 20 143
% 38% 8% 40% 14% 100%

여
응답 수 56 15 73 15 159
% 35% 9% 47% 9% 100%

총인원
응답 수 110 27 111333000 35 302
% 36% 9% 444333%%% 12% 100%

일본대중문화 개방과 일본에 대한 관심과의 관계를 묻는 질문에서 전체 45%는
개방이후 일본에 대한 관심이 높아졌고 43%는 별로 변함없다는 대답에서 일본대
중문화의 개방이 학생들로 하여금 일본에 좀 더 가까이 다가가게 하는 계기가 되
었음을 짐작할 수 있었다.
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28.일본대중문화 개방이 일본어 학습과 관련이 있다고 생각하십니까?
① 매우 그렇다 ② 그렇다 ③ 그렇지 않다 ④ 전혀 그렇지 않다

구 분 ① ② ③ ④ 합계

남
응답 수 17 69 37 20 143
% 12% 48% 26% 14% 100%

여
응답 수 13 96 34 16 159
% 8% 61% 21% 10% 100%

총인원
응답 수 30 111666555 71 36 302
% 10% 555444%%% 24% 12% 100%

일본대중문화 개방과 일본어 학습과의 관련성을 묻는 질문에서는 전체 64%의 학
생이 그렇다고 대답해 향후 대중문화를 적극적으로 활용한 학습으로의 발전까지도
충분히 생각해 볼 수 있는 대목이었다.

29.일본어를 배우면서 일본대중문화 개방에 관심을 갖는다고 생각하십니까?
① 매우 그렇다 ② 그렇다 ③ 그렇지 않다 ④ 전혀 그렇지 않다

구 분 ① ② ③ ④ 합계

남
응답 수 14 67 38 24 143
% 10% 46% 27% 17% 100%

여
응답 수 18 79 42 20 159
% 11% 50% 26% 13% 100%

총인원
응답 수 32 111444666 80 44 302
% 11% 444888%%% 26% 15% 100%

제2외국어로서 일본어를 선택하여 배우고 있는 학생들로서는 일본어를 통해 일본
이나 일본문화에 관심을 갖는 것은 당연한 결과라고 생각한다.전체 59%의 학생이
일본어를 배움으로써 일본대중문화개방에 관심을 갖는다고 대답하였다.
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30.일본어 학습을 통하여 일본대중문화를 이해할 수 있다고 생각하십니까?
① 매우 그렇다
② 그렇다
③ 그렇지 않다
④ 전혀 그렇지 않다

구 분 ① ② ③ ④ 합계

남
응답 수 14 76 43 10 143
% 10% 53% 30% 7% 100%

여
응답 수 19 98 32 10 159
% 12% 62% 20% 6% 100%

총인원
응답 수 33 111777444 75 20 302
% 11% 555777%%% 25% 7% 100%

전체 68%의 학생이 일본어 학습을 통한 대중문화의 이해에 긍정적인 사고를 하
고 있는 것으로 나타났다.특히,여학생의 경우는 74%라는 높은 수치를 보였다.
이것으로 일본대중문화를 소재로 한 교육기자재를 적극 활용한다면 일본어교육에
있어서도 높은 효과를 올릴 수 있으리라 예측할 수 있었다.
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제제제222절절절 일일일본본본대대대중중중문문문화화화개개개방방방과과과 고고고등등등학학학교교교 일일일본본본어어어 학학학습습습과과과의의의 관관관계계계분분분석석석

위의 설문조사를 토대로 학생들의 대답을 종합해보면,일본어 문장이해 능력을 묻
는 질문에서 남녀학생 모두 과반수이상이 학교에서 배우는 교과서를 이해하는 정
도라고 대답하였다.일본어 학습기간이 짧은 이유도 있겠지만,남학생의 44%가 문
자만 겨우 아는 정도라는 대답을 한 것으로 미루어 볼 때 특별히 개인적으로 일본
어에 관심을 갖고 혼자서 공부하는 학생은 그다지 많지 않은 것으로 보여 진다.총
인원의 3%만이 신문이나 잡지 이상을 이해할 수 있다고 대답하였다.
일본어 회화능력을 묻는 질문에서는 남학생의 48%,여학생의 21%가 전혀 못한다
고 대답해 학교에서 배우는 교과서만 가지고는 회화를 하기에 역시 역부족임을 짐
작할 수 있었다.그러나 여학생의 76%는 몇 마디 주고받을 수 있다고 대답해 외국
어 회화능력은 남학생에 비해 여학생이 우세함을 알 수 있었다.
일본대중문화에 관한 가장 기본적인 관심도를 파악하고자 했던 일본대중문화가
언제 개방이 되었는지 아느냐는 질문에서 겨우 11%의 학생만이 정확히 1998년이
라고 답을 했을 뿐,나머지 80%의 학생들은 개방 시기에 대해서는 별 관심을 갖고
있지 않은 듯 했으나,일본대중문화가 어디까지 개방이 되었는지에 대해서는 대부
분의 학생들이 기본적인 상식은 갖고 있는 것으로 나타났다.영화,애니메이션,음
반,방송,공연,만화,게임 등등 꽤 구체적인 답변을 해주었다.
일본영화를 본 적이 있느냐는 질문에서는 예상했던 대로 거의 대부분인 97%의
학생들이 1편 이상의 일본영화를 본 적이 있는 것으로 나타났고,전체 학생의 절반
에 가까운 45%가 10편 이상의 일본영화를 본 적이 있다고 대답해 일본영화에 대
한 높은 관심도를 보여주고 있는 가운데 특히 남학생의 숫자가 더 많았다 .
어떤 매체를 통해 일본영화를 접하느냐는 질문에서는 역시 특별한 비용을 들이지
않고 가장 손쉽게 접할 수 있는 인터넷을 통해서 본다는 대답이 46%로 가장 높게
나왔고,그 뒤로 방송을 통해 본다는 대답이 이어졌으며 극장을 찾아서 본다는 대
답도 15%나 되었다.극장을 찾는 사람 중에는 남학생보다 여학생의 수가 조금 더
많았다.
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일본영화를 자막 없이 어느 정도 이해하느냐는 질문에 아쉽게도 전체 68%가 전
혀 모른다고 대답했고,50%이상 이해하는 학생은 8%에 지나지 않았다.이와 같은
결과는 학습기간이 짧은 이유와 함께 입시위주의 현 교육여건이 회화중심으로 외
국어교육을 실시하지 못하고 있는데도 이유가 있다고 하겠다.
또 전체 67%의 학생이 일본영화가 일본어 학습에 도움이 된다고 대답해 일본영화
를 통한 일본어 학습을 매우 긍정적으로 생각하고 있는 것으로 파악되었다.
한편,일본영화를 더 많이 보는 쪽은 남학생이었으나,72%의 여학생이 일본영화가
일본어 공부에 도움이 된다고 대답하여 대중문화를 학습에 연결하고 활용하는 능
력은 여학생이 더 뛰어남을 짐작할 수 있었다.
영화를 보고 난 후 일본어 공부를 좀 더 열심히 해야겠다고 느꼈냐는 질문에는
그렇지 않다는 대답보다 더 적은 전체 48%의 학생만이 그렇다고 대답하였다.그러
나 여기서도 역시 여학생의 절반이 넘는 54%가 긍정적인 대답을 해주어 영화를
활용한 일본어 학습에 여학생이 더 적극적임을 알 수 있었다.
한국어로 번역된 일본만화는 일본대중문화 개방과는 상관없이 오래전부터 국내에
들어와 있었기 때문에 고교생 정도라면 한 번쯤은 접해 보았을 것이라는 생각이
들었는데,남학생의 92%,여학생의 81%가 일본만화를 본 적이 있다고 대답했다.
일본만화를 몇 권정도 보았느냐는 질문에서는 남학생의 38%가 100권 이상을 보
았다고 대답한 반면,여학생의 반 수 이상인 51%가 10권 쯤 보았다고 대답해 만화
에 있어서는 남학생이 더 높은 관심을 가지고 있음을 알 수 있었다.
만화를 보기 시작한 시기를 묻는 질문에서는 전체의 40%가 근래(2005년)들어서라
고 대답하였고,일본대중문화개방(1998년)이후부터 보기 시작했다는 대답도 39%
로 엇비슷하게 나왔다.
일본대중문화 1차 개방(1998년 10월 20일)이후부터 들어오기 시작한 일본어로 된
만화를 본 적이 있느냐는 질문에 남학생의 29%,여학생의 15%만이 있다고 대답하
여 번역본 만화에서와 마찬가지로 만화부문에서는 남학생이 훨씬 더 관심을 많이
갖고 접하고 있음을 알 수 있었다.
일본어로 된 만화가 일본어 공부에 도움이 되느냐는 질문에 남학생의 42%,여학
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생의 53%가 그렇다는 긍정적인 대답을 하였다.일본어 만화를 더 많이 보는 쪽은
남학생이지만 학습과 연관 지어 활용하는 쪽은 역시 여학생이 더 많았다.
일본 드라마를 본 적이 있느냐는 질문에서는 전체 63%의 학생이 우연히 본 적은
있고 17%는 정기적으로 보고 있다고 대답하였다.이 가운데 여학생의 경우는 12%
가 열렬한 팬이고,21%는 정기적으로 보고 있다고 대답한 반면,본 적이 없다고 대
답한 학생은 9%에 지나지 않아 상대적으로 남학생에 비해 일본드라마에 대한 높
은 관심도를 나타내고 있다.
어떤 경로를 통해 일본드라마를 보고 있느냐는 질문에 전체의 44%가 일본대중문
화 4차 개방(2004년)이후 정식으로 수입된 일본드라마를 방송해주는 CableTV를
통해 본다는 대답이었고,그 뒤를 바로 이어 인터넷으로 본다는 대답이 43%였다.
그 중에서도 남학생은 TV를,여학생은 인터넷을 더 선호하는 경향을 보였다.이것
은 두 매체 모두 시간적인 제한이나 경제적 부담 없이 쉽게 접할 수 있는 경로이
기 때문인 것으로 풀이된다.
일본드라마를 보기 시작한 시기를 묻는 질문에서는 근래 들어서라고 대답한 학생
이 전체 76%로 압도적이었다.
한편,여학생의 33%,전체 24%의 학생이 정기적으로 일본드라마를 보고 있고,열
렬한 팬이라고 대답했음에도 불구하고 일본어 공부를 위해 일본드라마를 보고 있
느냐는 질문에는 부정적인 대답이 주를 이루었다.이것은 아직까지 드라마는 단지
드라마로 즐길 뿐 공부와 연결 지어 생각하고 있지는 않다고 해석할 수 있겠다.전
체의 18%만이 일본어 공부를 위해 드라마를 보고 있다고 대답했다.
자막 없이 일본드라마를 어느 정도 이해하느냐는 질문에서는 영화에서와 마찬가
지로 38%정도만 20%이상 이해한다고 대답했을 뿐 전체 62%가 전혀 모른다고 대
답했다.
일본어 학습을 위해 지금 현재 접하고 있는 대중문화를 묻는 질문에서 가장 큰
비율을 차지하는 부분은 남학생은 만화,여학생은 드라마로 나타나 남녀 간의 선호
도에 차이를 보였고,향후 일본어 학습을 위해서 도움이 되는 분야를 묻는 질문에
서도 역시 남학생은 만화를,여학생은 드라마를 제일로 꼽았다.
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일본대중문화 개방조치를 어떻게 받아들이고 있느냐는 질문에 전체 45%가 잘한
일이며 42%는 잘 모르겠다고 대답해 긍정적인 반응과 무관심한 반응이 엇비슷하
게 나왔다.이 질문에서도 남녀 간에 약간의 의견차를 보이고 있는데,남학생 쪽이
좀 더 긍정적인 반응을 보였다.
일본대중문화 개방과 일본에 대한 관심과의 관계를 묻는 질문에서 전체 45%는
개방이후 일본에 대한 관심이 높아졌고 43%는 별로 변함없다는 대답에서 일본대
중문화의 개방이 학생들로 하여금 일본에 좀 더 가까이 다가가게 하는 계기가 되
었음을 짐작할 수 있었다.
일본대중문화 개방과 일본어 학습과의 관련성을 묻는 질문에서는 전체 64%의 학
생이 그렇다고 긍정적으로 대답해 향후 대중문화를 적극 활용한 학습으로의 발전
까지도 충분히 생각해 볼 수 있는 대목이었다.
제2외국어로서 일본어를 선택하여 배우고 있는 학생들로서는 일본어를 통해 일본
이나 일본문화에 관심을 갖는 것은 당연한 결과라고 생각한다.전체 59%의 학생이
일본어를 배움으로써 일본대중문화개방에 관심을 갖는다고 대답하였고,전체 68%
의 학생이 일본어 학습을 통한 대중문화의 이해에 긍정적인 사고를 하고 있는 것
으로 나타났다.특히,여학생의 경우는 74%라는 높은 수치를 보였다.
이로써 일본대중문화를 소재로 한 교육기자재를 적극 활용한다면 일본어교육에
있어서도 높은 학습효과를 올릴 수 있으리라고 예측할 수 있었다.
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제제제ⅤⅤⅤ장장장 결결결론론론

현대는 대중매체에 의해 많은 부분이 지배되는 대중문화사회로 개방의 물결에 의
해 다양한 외국문화가 상호교류하면서 우리 삶의 한 부분을 이루고 있다.이러한
가운데 아직도 우리 사회는 민족적 정서로 인해 유독 일본대중문화에 대해서만 감
정적으로 생각하고 개방을 꺼려왔던 것이 사실이다.
지난 50여 년 동안 일본대중문화와의 접촉이 금지되어 왔었기 때문에 1998년 1차
개방을 전후로 해서 사회적으로 많은 논란이 있었다.
개방초기에는 주로 민족정서,퇴폐․저질 문화에 대한 우려가 컸지만,3차 개방
이후에는 대체로 문화산업의 중요성,한국사회의 파급효과 및 손익이 가장 중요한
논의의 쟁점이 되었다.
많은 기대와 우려 속에 일본대중문화의 개방이 단행되었고,그 후 9년이 지난 지
금 전면개방에 가까운 5차 개방까지 이루어졌다.결과적으로 보면 일본대중문화의
개방이 한국사회에 미친 영향은 그다지 크지 않았다.
개방의 사회문화적 충격이 크지 않았던 요인으로는 일본 식민지라는 과거사로 상
처받은 국민정서를 건드리지 않으려는 정부의 단계별 개방이 한 몫을 했고,가장
큰 영향력을 행사하는 방송,특히 지상파 방송의 오락프로그램이 개방되지 않았기
때문에 문화정체성 혼돈 등의 현상이 나타나지는 않았다.또한 한국사회의 성숙도
가 높아진 것도 사회 문화적 부작용이 크지 않은 데 기여했다고 볼 수 있다.
그러나 다른 한 편으로 생각해 보면 한 나라의 대중문화가 미치는 파급효과는 단
순히 문화수출로서만이 아닌 자국 언어의 학습인구를 늘리는 효과도 있다는 것을
알아야 한다.일본의 입장에서 보면 대중문화 개방이 미치는 영향은 실로 엄청나다
고 할 수 있다.향후 문화 개방 폭이 더 확대되면서 우리가 해야 할 일은 많이 있
겠지만,우선 대중문화를 정확하게 인식하고 발전시키며 주체적으로 받아들일 수
있는 힘을 부양해야 할 것이다.
또한 점점 더 사이버 공간에서 다양하게 증식되는 일본대중문화의 섭렵은 자칫하
면 한국대중문화가 비하되는 문제도 있을 수 있다.그런 점에서 일본의 대중문화는
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우리 문화와 어떻게 다른지 문제의식을 가지고 폭넓게 살펴 볼 필요가 있다.또한
일본대중문화의 유입이 한․일 문화의 상호교류 역할을 할 수 있도록 노력해야 할
것이다.
이런 가운데 일본대중문화가 일본어 교육에 미치는 영향은 매우 긍정적인 것으로
나타났다.일본대중문화 개방조치에 대해서 전체 45%가 잘한 일이라고 대답하였고,
일본대중문화 개방이후 일본에 대한 관심이 더욱 높아졌으며,전체 64%의 학생이
일본대중문화 개방이 일본어 학습과 관련이 있다고 대답해 향후 일본어 학습에 대
중문화를 적극 활용하여 발전시킬 수 있는 가능성까지 예측해볼 수 있었다.
그러나 현재 일본대중문화에 노출되고 있는 시간이 증가함에 따라 학생들에게 나
쁜 영향을 끼칠 우려와 염려의 소리 또한 높지만,일본대중문화 개방이 학생들에게
서로 다른 문화를 이해시킴과 동시에 그 사회에 대한 간접경험을 할 수 있는 기회
를 제공하는 면에서 일본어 학습능률에도 높은 상관관계를 가진다고 볼 수 있다.
이러한 연구과정을 통해 다음과 같은 시사점을 들 수 있다.
첫째,일본대중문화를 통한 일본어 학습은 기존의 일본어 학습과정이 가지지 못한
잠재력이 높은 상호의사소통 지향적인 학습과정의 개발을 통해 더 높은 효과를 가
져 올 수 있다는 점이다.
둘째,문자위주나 문법교육위주의 기존 일본어학습 프로그램에서 회화위주나 대화
형 프로그램으로의 변화를 가져올 수 있다는 점이다.
셋째,서적 중심의 일본어학습 프로그램에서 인터넷,DVD,상호의사소통방송을 통
한 일본어학습 프로그램의 개발이 요구되고 있다는 점이다.
넷째,대중문화를 이용한 일본어 학습의 개발을 위해 일본어 연극제나 일본어 발표
대회와 같은 다양한 문화 프로그램이 수업과 병행되는 계기를 마련해야 할 것이다.
또한 일본대중문화 전문가들이 청소년들에게 꼭 도움이 되는 양질의 작품들을 선
별하여 제공함으로써 일본문화를 더욱 쉽게 이해할 수 있는 기회를 만들어 주고,
수업에 직접 활용할 수 있는 한일 비교문화 프로그램이나 문화관련 교재를 개발하
여 실제 수업에서도 그것들을 활용할 수 있는 기회를 만들어 주어 일본어 학습효
과를 올리는 데 힘써야 할 것이다.
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이번 연구에서 일본대중문화가 일본어학습에 미치는 영향에 대해 알아보고자 설
문지를 통한 실태를 조사하면서 한 가지 아쉬웠던 점은 지역적,시간적인 한계로
인해 좀 더 폭넓은 조사를 하지 못했다는데 있다.광주가 아닌 다른 지역이나 일본
어 학습시간이 1년 이상 되는 대학생이나 일반인 학습자 집단에 대한 조사도 이루
어졌더라면 좀 더 다양한 대답을 얻어 낼 수 있지 않았을까 하는 생각이 든다.
이번 조사를 통해 많은 학생들이 일본대중문화에 대해 상당한 관심을 갖고 있음
을 알게 되었고,일본어학습과 일본대중문화는 떼려야 뗄 수 없는 상호작용을 하고
있으며,개방이 진행되면서 일본대중문화를 접하는 인구와 함께 일본어 학습자의
수도 점점 더 증가할 것이라고 예측 할 수 있었다.
앞으로는 일본어 학습자들이 일본어 학습효과를 높이기 위해 일본대중문화를 좀
더 가까이에서 접하면서 자연스러운 일본어를 구사할 수 있는 기회와 환경이 더욱
많이 주어져야 하리라고 생각한다.



- 62 -

參參參考考考文文文獻獻獻

<<<단단단행행행본본본>>>

간자키 노리타케(2000),『습관으로 본 일본인 일본문화』,청년사
구견서(2000),『현대 일본 문화론』,시사일본어사
김달수(1986),『일본속의 조선문화』,조선일보사
김인현,김정구(2000),『현대일본의 이해』,학문사
김영(2006),『일본문화의 이해』,제이앤씨
김지룡(1998),『나는 일본문화가 재미있다』,명진출판
김창남(1998),『대중문화의 이해』,한울 아카데미
김필동(2000),『그때 일본은 울었다』,새움
마크실링(1999),『일본대중문화 여기까지 알면 된다』,초록배 매직스
문화이론연구소편(2001),『일본인과 일본문화의 이해』,보고사
박전열(1998),『일본의 문화와 예술』,한누리미디어
박청국,조영석,김인현(2004),『일본문화의 이해』,제이앤씨
시바 료타로우 외 (2006),『일본인과 일본문화』,을유문화사
신한 종합연구소(1998),『日本보고서』,들녘
원광대학교 일본어교육연구회 편(2002),『일본대중문화의 이해』,제이앤씨
이규형(1998),『J․J가 온다』,해냄
이에나카 사부로(2004),『일본문화사』,까치
이연 외(1998),『일본대중문화 베끼기』,나무와 숲
홍윤기(1999),『일본문화사』,서문당
홍윤기(2000),『일본문화백과』,서문당



- 63 -

<<<논논논문문문>>>

가사하라 유코(2005),「일본대중문화가 일본어학습에 미치는 효과」,경남대학교
교육대학원 석사학위논문

김옥길(2000),「일본대중문화에 관한 연구」,경희대학교 교육대학원 석사학위논문
김종신(2000),「일본대중문화에 대한 개방과 수용태세에 관한 연구」,중앙대학교

행정대학원 석사학위논문
나리마쯔 시노부(2003),「일본대중문화 개방정책에 관한 연구」,경상대학교 대학원

석사학위논문
배칠희(2001),「일본 대중문화 개방이 우리나라 고등학교 학생의 정서와 일본어

학습에 미치는 영향에 관한 인식차 연구」,건국대학교 교육대학원
석사학위논문

유영미(2005),「한일 양국 대중문화 수용에 관한 연구」,중앙대학교 교육대학원
석사학위논문

유영은(2003),「청소년들의 일본대중문화 수용태도에 대한 고찰」,경남대학교 교
육대학원 석사학위논문

윤인창(2004),「일본대중문화개방과 일본어학습과의 관계연구」,동아대학교 교육
대학원 석사학위논문

조병희(2002),「일본대중문화가 일본어학습에 미치는 영향」,중앙대학교 교육대학
원 석사학위논문

최정은(2004),「일본대중문화 개방영향 분석 및 전망」,중앙대학교 교육대학원 석
사학위논문



저작물 저작물 저작물 저작물 이용 이용 이용 이용 허락서허락서허락서허락서

학 과 일어교육전공 학 번 20058040 과 정 석사

성명  한글 : 박인숙    한문 : 朴仁淑      영문 : Park In-Sook

주소  광주광역시 서구 치평동 금호쌍용아파트 209동 1401호

연락처  062) 456-5150       E-MAIL : aska91@empal.com

논문제목

 한글 : 일본대중문화개방이 일본어 학습에 미치는 영향

          

 영문 : The Effects of The Japanese Popular Culture 

Opening on Japanese Learning

   본인이 저작한 위의 저작물에 대하여 다음과 같은 조건 아래 조선대학교가 저작물

을 이용할 수 있도록 허락하고 동의합니다.

                                 - 다     음 -

1. 저작물의 DB구축 및 인터넷을 포함한 정보통신망에의 공개를 위한 저작물의 복

제, 기억 장치에의 저장, 전송 등을 허락함.

2. 위의 목적을 위하여 필요한 범위 내에서의 편집ㆍ형식상의 변경을 허락함. 

   다만, 저작물의 내용변경은 금지함.

3. 배포ㆍ전송된 저작물의 영리적 목적을 위한 복제, 저장, 전송 등은 금지함.

4. 저작물에 대한 이용기간은 5년으로 하고, 기간종료 3개월 이내에 별도의 의사표

시가 없을 경우에는 저작물의 이용기간을 계속 연장함.

5. 해당 저작물의 저작권을 타인에게 양도하거나 또는 출판을 허락을 하였을 경우

에는 1개월 이내에 대학에 이를 통보함.

6. 조선대학교는 저작물의 이용허락 이후 해당 저작물로 인하여 발생하는 타인에 

의한 권리 침해에 대하여 일체의 법적 책임을 지지 않음.

7. 소속대학의 협정기관에 저작물의 제공 및 인터넷 등 정보통신망을 이용한 저작

물의 전송ㆍ출력을 허락함.

   2008 년  1 월    일

  

                                       저작자 : 박 인 숙 (서명 또는 인)

조선대학교 조선대학교 조선대학교 조선대학교 총장 총장 총장 총장 귀하귀하귀하귀하


	제Ⅰ장 서론
	제1절 연구 목적
	제2절 연구의 방법 및 내용
	제3절 선행연구의 검토

	제Ⅱ장 대중문화의 정의 및 특징
	제1절 대중문화의 정의
	제2절 일본대중문화의 특징

	제Ⅲ장 일본대중문화의 개방과정 및 실태조사
	제1절 일본대중문화의 개방배경
	제2절 일본대중문화의 개방과정
	제3절 일본대중문화의 분야별 유입 실태

	제Ⅳ장 일본대중문화 개방과 일본어 학습과의 관계 연구
	제1절 일본대중문화 및 개방에 관한 고등학생들의 관심도 분석
	제2절 일본대중문화개방과 고등학교 일본어 학습과의 관계분석

	제Ⅴ장 결론
	參考文獻

