
[UCI]I804:24011-200000231646














































































































	목차
	ABSTRACT
	제1장 서론
	제1절 연구의 필요성
	제2절 연구의 목적
	제3절 연구 방향

	제2장 이론적 배경
	제1절 교육용 소프트웨어의 개요
	1. 교육용 소프트웨어의 정의
	2. 교육용 소프트웨어의 범주

	제2절 XML의 개요
	1. 배경 및 정의
	2. 구성요소
	3. 웹 환경에서의 XML
	4. 특징
	5. 활용분야

	제3절 DOM(Document Object Model)의 개요
	1. DOM 정의
	2. DOM 인터페이스

	제4절 XSL(eXtensible Stylesheet Language)
	1. XSL의 개념
	2. XML과 XSL의 작동
	3. XSLT의 선언

	제5절 ASP와 XML
	1. ASP에서 DOM API 사용하기
	2. XML 문서 데이터 읽어오기

	제6절 SQL Server 2000의 XML 저장
	1. OPENXML
	2. OPENXML 구문


	제3장 시스템 설계
	제1절 XML DTD 설계
	1. XML DTD 설계 순서
	2. 교육용 소프트웨어 DTD

	제2절 교육용 소프트웨어 XML 문서 설계
	제3절 교육용 소프트웨어 DOM
	1. 교육용 소프트웨어 DOM 구조
	2. 교육용 소프트웨어 DOM

	제4절 스키마 설계
	제5절 시스템 전체 구조

	제4장 시스템 구현 및 평가
	제1절 데이터베이스
	1. 전체 데이터베이스
	2. 소프트웨어 데이터베이스

	제2절 관리자 인터페이스 구현
	제3절 시스템 평가

	제5장 결론 및 향후 연구
	참고문헌



