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AAABBBSSSTTTRRRAAACCCTTT

EffectiveTeachingTechniquesfortheExpansion
ofEnglishVocabularyviaMultimedia

SSSeeeoooJJJiii---hhhyyyeee
AAAdddvvviiissseeerrr:::PPPrrrooofff...LLLeeeeeeDDDuuukkk---mmmaaannn
MMMaaajjjooorrriiinnnEEEnnngggllliiissshhhEEEddduuucccaaatttiiiooonnn
GGGrrraaaddduuuaaattteeeSSSccchhhoooooolllooofffEEEddduuucccaaatttiiiooonnn,,,CCChhhooosssuuunnnUUUnnniiivvveeerrrsssiiitttyyy

Thepurposeofthisstudy istodevisesomeeffectivemethodsofteaching
English vocabulary via multimedia in accord with the learning theory of
constructivism.Thefollowingsaccordinglyareverifiedandstressedinthisstudy.
Intheverybeginningoftheirlearning,learnersofalanguageshouldlearnits

wordsbeforeproceedingtoitslargerunits.Alltheusersoflanguageshavebeen
andwillbeexpandingtheirvocabularyallthewayduringtheirlives.Therefore,
expandingvocabularybylearning,exercising,repeating,andmemorizingnew and
oldwordsshouldbeoneofthemostimportantandstrenuousactivitiesinthe
languageclassroom.
One ofthe bestways to learn English vocabulary as wellas its larger

linguisticunitsistoemploytheinternetmultimediainaccordwiththeeraof
informationtechnology.Inthesenseofcyberculture,theinternet,English,and
multimediahavebeenmergedintoonecyberspace,theinternet.Theinternetitself
isaseaofmultimediaandover80percentoftheinformationontheinternetis
inEnglish.Withthehelpofmultimedia,learningEnglishvocabularycanbelike
playing−allfunandleisure.
Severalmethodsandtechniquesdevisedinthisstudyapplymultimediaandare
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going to support English teachers to lead their vocabulary classes more
effectively.LearnersofEnglishaswellastheirteachersshouldbefamiliarized
withmultimedia.Theyshouldalsocontinuetotryfindingoutfurthereffective
waysofextendingtheirvocabularyviamultimedia.
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III...서서서 론론론

AAA...연연연구구구의의의 배배배경경경

비형식적이고 자연스런 언어 환경에 평범하게 노출된 정상적인 어린 아이는 세
살쯤 되면 자유자재로 의사소통을 하게 된다는 점에 거의 모든 언어학자들의 의견
이 일치한다.언어 연구와 교육에서 흔히 말하는 모국어에 대한 불가사의한 언어능
력(linguisticcompetence)을 갖추게 된 것이다.1)
언어능력이 신기하고 경이로운 이유는 주로 모국어의 음운구조와 문법구조의 체
계성에 있다고 보고,정작 선구적 역할을 한 어휘는 비교적 소홀한 대접을 받는다.
모국어 습득의 경이를 모방으로 해명하고자 한 행동주의 입장이든 생득적 능력으
로 해명하고자 한 인지주의적 입장이든 어린아이가 언어습득 과정에서 맨 처음 접
하게 되는 자료는 단어 형식의 언어단위라는 점에는 일치되어 있다.2)그러나 언어
습득 활동에서 맨 먼저 공헌하는 어휘는 소위 불가사의한 언어능력과는 달리 일생
을 통해서 확충되어가고 언어자체에서도 나날이 새로운 단어들이 창조 된다.학습
을 통해서 형성되는 외국어의 언어능력은 모국어의 언어능력과 다르다.3)그러나 외
국어를 습득하는 과정은 모국어 습득에서와 마찬가지로 단어들과 더불어 시작된다.
그러므로 외국어를 학습할 때 항상 단어라고 하는 문제에 가장 먼저 관심을 가지
게 되며 어휘의 확충이라는 문제에 가장 많은 시간과 노력이 필요하다.
어휘를 확충한다는 것은 새로운 단어들을 익히는 일일 뿐만 아니라,그에 못지않
게 중요한 활동인,습득된 단어들의 유용성을 확장하고 망각을 방지하는 일이기도
하다.언어 교수-학습의 전 과정을 통해서 어휘를 확충하고 망각을 방지하며 저장
된 어휘를 적절한 문맥과 상황에서 올바르게 사용할 수 있는 의사소통능력

1) Noan Chomsky, Aspects of the Theory of Syntax (Cambridge: The M.I.T. Press, 1965), p. 4.

2) H. Douglas Brown, Principles of Language Learning and Teaching (Englewood Cliffs: Prentice 

Hall, Inc., 1980), pp. 16~26.

3) Elzbieta Muskat Tabakowska, "The Notions of Competence and Performance in Language 

Teaching," Language Learning, 18 (1968), pp. 41~54.



- 2 -

(communicativecompetence)4)을 신장하기 위해서 언어 자료들을 유의미한 학습
(meaningfullearning)활동으로 충분히 반복 연습을 시켜야 한다.
지구촌 정보 시대에 영어 의사소통 능력은 많은 사람들에게 필수적인 요소로 간
주되고 있다.세계화와 정보화,영어교육 강조와 영어 공용어론 등은 첨단 정보통
신 기술의 발달로 야기된 현상이다.정보통신 기술은 모든 분야에 영향을 미치고
거의 모든 분야에서 응용되고 있다.
영어교육에서 교수매체로서 정보통신 기술을 이용하는 가장 중요한 이유는 외국
어로서 영어를 배우는 환경에서 가능한 한 자연스러운 영어 사용 환경을 구축하는
것이다.멀티미디어 인터넷의 다양한 기능들은 실제 영어 사용 자체이거나 그와 유
사한 환경을 만든다.영어 교수-학습자는 멀티미디어 인터넷을 최대로 활용하여 영
어 교수-학습의 효율성과 경제성과 사회성을 높여야 할 것이다.
교수매체의 발달에 부응하여 1990년대 후반부터 멀티미디어 외국어 교육을 위
한 구체적인 방법론들이 다양하게 제시되어왔다.그러나 대부분의 연구는 주로 단
어 이상의 언어 단위를 조작하는 의사소통 활동 자체에 중점을 두고 있다.멀티미
디어를 이용한 어휘 교육에 대한 방법론은 거의 찾아보기 어렵다.
구조주의적 언어 학습론과 인지주의적 언어 학습론의 장점들을 결합하여 유의미
한 반복 학습 활동을 할 수 있는 효과적인 방법들 중의 하나는 최신의 정보통신
기기들을 교수매체로 활용하는 것이다.멀티미디어 컴퓨터를 활용한 영어 학습의
최대 장점은 반복 연습으로 외국어 학습에서 가장 핵심적인 활동에 적합하다.
오늘날 컴퓨터는 인터넷과 결합된 멀티미디어 도구로 거의 모든 분야에서 활용
되고 있다.특히,외국어로서 영어를 배우는 환경에서 멀티미디어를 활용한 어휘
학습은 학습자가 능동적으로 유의적인 반복 연습을 즐겁게 할 수 있기 때문에 적
극적인 활용 방안이 마련되어야 할 것이다.

BBB...연연연구구구의의의 목목목적적적

이 논문은 먼저 멀티미디어 영어 교육의 배경이 되는 교수-학습이론들을 살펴보
4) M. Canale and M. Swain, “Theoretical Bases for Cummunicative Approaches to Second Language 

Teaching and Testing," Applied Linguistics, 1 (1980), pp. 28~30.
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고 멀티미디어 영어 교육의 특징과 장점과 단점들을 분석한다.기존의 어휘 교수-
학습 방법들을 총괄하여 꽤 설득력 있는 새로운 인본주의적 어휘 교육 방법으로
창안하고 유의적인 상황에서 반복 학습이 중심적인 활동인 영어 어휘 교수-학습에
멀티미디어의 특징과 장점들을 접목하여 학습의 효율성을 극대화할 수 있는 방법
을 창안하고 멀티미디어 영어 어휘 학습의 잠재적 가능성과 문제점을 제시한다.
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IIIIII...이이이론론론적적적 배배배경경경

AAA...구구구성성성주주주의의의 학학학습습습론론론

지식이 개인의 경험과는 무관하게 객관적으로 존재한다는 객관주의(objectivism)
에 대립하여 지식은 개개인의 경험을 바탕으로 개인 내에서 창출된다고 보는 구성
주의(constructivism)는 교육공학적인 입장에서 학습이론의 효율성을 주장한다.5)
구성주의에서 지식은 개인이 사전 경험을 바탕으로 구성하기 때문에 경험이 다
른 두 사람은 똑 같은 지식을 가질 수 없다.그러므로 학교 교육의 기본 원칙은 학
습자가 이미 가지고 있는 지식과 경험이 새로운 지식의 의미 부여나 구성에 관여
하는 내적 과정을 중시해야 한다.6)지식은 개인 내에서 자기중심적으로 형성될 뿐
만 아니라 사회 환경에 따라 다르게 형성된다.학습자에게 의미 있고 중요한 경험
을 제공하는 상황에서 지식과 아이디어가 창출되며 이러한 상황은 서로가 정보 교
환을 하면서 함께 지식을 만들어 가는 교실과 같은 사회적인 맥락에서 형성된다.
인식에 대한 견해가 다양하기 때문에 구성주의를 간결하게 정의하기가 어렵다.
Piaget를 중심으로 한 전통적인 구성주의자들은 개인적인 사고와 의미 창조를 강조
하고7)새로운 형태의 구성주의자들은 사회적인 맥락에서의 지식 형성을 강조하고
있다.지식의 생성이 개인적으로 일어나느냐 혹은 사회적으로 일어나느냐를 떠나서
구성주의자들의 전반적인 견해를 종합하여 다음과 같이 정리할 수 있다.

① 지식은 기존 경험으로부터 개개인의 마음속에서 구성된다.

5) Thomas M. Duffy & David H. Janassen, “Constructivism: New implications for         

    instructional technology,” Educational Technology, 31(5) (1991), pp. 9~10.

6) John Dewey, “To those who aspire to the profession of teaching,”  In J. A.                       

      Boydston (Ed.), The later works of John Dewey, 1925-1953, Volume 13 (Carbondale:     

      Southern Illinois University Press 1981-1991), pp. 343~345.

7) George Forman & Peter B. Pufall, Constructivism in the Computer Age       

    (Jean Piaget Symposium Series) (Lawrence Erlbaum Associagtes, Inc. 1988),  

    pp. 3~15.



- 5 -

② 지식 구성은 자신이 속한 사회의 구성원들에 의해 영향을 받는다.
③ 지식은 역동적이며,개인적,사회적,합리적으로 창출된다.

구성주의는 인식이 어떻게 이루어지는가에 뿐만 아니라 그 인식의 구조가 어떻
게 행동에 영향을 미치는가에도 관여한다.개인은 각기 인식의 범주에 따라서 해석
하고 행동한다.구성주의는 다른 여러 인지론적인 접근에서처럼 어떤 사건이 단순
히 원래 형태 그 자체로서 개인에게 나타난다고 보지 않고,개인이 자신의 인지구
조 체계에 의해서 경험을 형성한다고 본다.그러므로 개인은 독창적이고 역동적인
창출자이다.개인은 일정한 상황에 단순히 수동적으로 반응하는 것이 아니라 자신
의 행동을 스스로 생각하고 바람직한 변화로 유도하려고 능동적으로 대처한다.
구성주의자들의 유형을 인간이 경험하는 실재의 세계가 존재하지 않는다고 보는
극단적인 구성주의자,실재의 세계가 존재하지만 사회적 공동체내에서 그 타당성이
결정된다고 보는 사회적 구성주의자,실재의 세계가 존재하면서 개개인이 자신의
관점에 따라 의미를 구성하고 해석한다고 보는 합리적 구성주의자로 분류한다.극
단적 구성주의자들은 지식은 인간의 내부에서 경험을 통해서 구성되는 것이지 인
간의 외부에 객관적으로 존재하는 것이 아니라고 주장한다.동일한 현상에 대해 사
람에 따라 그 의미를 다르게 해석할 수 있으며 각자의 해석에 따라 지식은 다르게
구성된다.즉,실재는 완전히 개인적으로 구성되는 것이지 외부에서 주어지는 것이
아니라는 것이다.따라서 학습은 현상에 대한 개인적인 해석이라고 할 수 있으며
현실 상황에서 일어나는 적극적인 활동이라 할 수 있다.그래서 극단적 구성주의를
개인적 구성주의라고도 부르는데 인식론적으로는 개인적 상대주의라고 볼 수 있다.
사회적 구성주의자들은 우리가 경험하는 세계에 물리적,인식론적 구조가 존재한
다고 믿으며 그 구조는 한 공동체내에서 이루어지는 인식에 의해 영향을 받는다고
한다.즉,사회적인 인식이 지식에 모종의 제약을 가하게 되고,또 제약을 당하게
된다.한 공동체 내의 개인은 자신의 환경에 대한 개인적인 지식과 이론을 구축한
다.따라서 한 개인이 어떤 지식을 구성하느냐는 그 개인이 사회 구성원들을 어떻
게 생각하느냐에 달려 있다.그러나 대체적으로 각 개인은 자신이 구성한 지식을
다른 사람의 견해에 비추어 검증하고 다른 사람의 사고에 호소함으로써 그들을 설
득할 기회를 가지며,궁극적으로 공동체 내의 타인을 설득하게 되는 변증법적 과정
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을 거친다.사회적 구성주의는 개인은 사회적 관점에 따라 실재를 구성하고 해석하
며 지식은 이러한 과정에서 구성된다고 믿는다.
합리적 구성주의에 따르면,개인은 개인적 관점에 따라서 지식을 새롭게 구성한
다.개인이 가지고 있는 기존의 인지구조,사전 지식,인지 전략 등을 동원하여 새
로운 현상에 대한 지식을 구성한다는 것이다.즉,개인의 세계는 각 개인의 마음이
창조하는 것이다.이 점에 있어서 극단적 구성주의와 일치하지만 객관적인 사실 지
식이 존재한다는 것을 인정하는 것에 차이가 있다.그러나 학습의 주체는 학습자이
며,무엇을 학습할 것인가,어떻게 학습할 것인가는 개인이 가지고 있는 기존 지식
에 의존하게 된다.
한편,존재론적 가정에 의해서 학습자를 지식의 생산자(또는 구성자)로 보는 입
장과 지식의 이해자(또는 해석자)로 보는 입장이 있다.학습자를 지식의 생산자로
보는 관점은 공유하는 실재가 없기 때문에 객관적인 지식은 있을 수 없고,따라서
지식(정보)을 학습자에게 제시하는 일은 있을 수 없는 것이며,학습자는 현상을 직
접 접하면서 스스로 지식을 구성한다고 주장한다.여기서 지식을 구성한다는 것은
여러 가지 현상을 통해서 이미 우리가 알고 있는 지식과 똑 같은 것을 찾아낸다는
식의 발견 학습을 의미하는 것이 아니다.어떤 현상을 접했을 때 그 현상을 이해하
거나 설명하고자 하는 과정에서 자신에게 의미 있는 지식을 만들어 낸다는 것이다.
반면에 학습자를 지식의 이해자(해석자)로 보는 관점은 공유하는 실재가 있고 객
관적인 지식이 있을 수 있다고 본다.그러나 학습자는 주어지는 지식을 단순히 암
기하는 것이 아니라 자신의 경험과 조건에 비추어 이해하고,새롭게 의미를 부여하
거나 해석할 수 있어야 한다.따라서 주어진 지식을 어떻게 이해하고 의미를 부여
하느냐는 것은 학습자 개개인에 따라 다를 수 있다.즉,지식이 주어지되 특정 맥
락에서 궁극적으로 개인에 의해 지식이 새롭게 구성된다는 것이다.이러한 의미에
서만 학습자는 지식의 이해자일 수 있다.그러나 객관주의 관점이 학습자를 지식의
이해자로 보는 관점과 다른 것은 전자는 완전한 이해가 있을 수 있다고 보지만,후
자는 완전한 이해란 있을 수 없다고 본다.
구성주의에서는 어떤 사물을 보는 입장도 여러 가지가 있을 수 있으며,어떤 사
건이나 개념에 대해서도 서로 다른 많은 의미와 견해가 있을 수 있다.예를 들어,
한 학급 30명의 아동이 쓴 A라는 글자가 객관주의자 눈으로 보면 똑같은 하나의
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A로 보이지만,구성주의자 눈으로 보면 서른 개의 서로 다른 "A"인 것이다.이러
한 인식은 경험에 의하여 이루어지고,경험이 의미 부여의 원동력이 되기 때문이
다.8)따라서,구성주의자들은 학습자 개개인이 자기들 나름대로의 독특한 이해 체
계를 형성한다고 믿는다.자율적으로 지식을 구성할 수 있는 능력은 개개인에 따라
다양하며,교육을 통해 향상이 가능하다고 본다.그렇기 때문에 전통적인 교육에서
처럼 모든 아동들이 똑같이 배울 것이라고 생각하는 것은 잘못이 아닐 수 없다.같
은 시간에 같은 내용을 같은 방법으로 교육을 해도 거기에는 엄연한 차이가 원천
적으로 존재한다.따라서 학습은 학습자 개개인에게 초점이 맞추어져야 한다.
이와 같은 구성주의 학습 이론에 기초한 학습 활동의 특징을 다음과 같이 정리
할 수 있다.
첫째,체험 학습(learningbydoing)이다.이것은 사회 구성원으로서의 학습자의
개별적 인지작용에 의한 지식 구성이라는 측면은 학습자의 학습에 있어서의 역할
을 규명해 준다.즉,기존 학습 환경에서 주어진 지식을 흡수하는 수동적 입장의
학습자에서 적극적이며 자율적인 지식의 형성자로서의 학습자로의 변화를 의미한
다.따라서 모든 학습 환경도 이런 적극적이고 자율적인 학습자의 생각과 지식,그
리고 능력을 적극 발휘시킬 수 있도록 조성되어야한다는 것이다.
둘째,자아 성찰적 사고(learningbyreflection)이다.이것은 자신의 모든 개인적
경험이나 일상적인 사건이나 현상에 대하여 아무런 생각 없이 무심코 지나쳐
버리지 않고 그 하나하나의 사건과 경험의 의미와 중요성에 항상 의문을 해보고
분석을 하는 인지적 습관을 말한다.당연하게 받아들이던 모든 것에 대하여 질문을
던지고,분석을 해보고 그 대안을 구해보는 것이다.이런 일련의 인지적 사고를 해
봄으로 인해 지금껏 그냥 지나쳐오거나 당연하게 받아들였던 현상이나 사건에 대
한 새로운 시각과 차원을 발견하게 되고,나아가 자신의 생각이나 견해를 좀더 논
리적이며 설득력 있게 정리할 수 있는 것이다.
셋째,협동학습(learningbycollaboration)이다.구성주의에서 말하는 지식구성은
사회적 요소와 개인의 인지적 요소간의 통합을 통해 이루어지는 것을 의미한다.따
라서 구성주의적 학습 환경은 반드시 학습자가 속해있는 사회 구성원간의 협동 학

8) Brown, J. C., A. Collins & P. Duguid, “Situated Cognition and the Culture of  

   Learning,” Educational Researcher, Jan.~Feb. (1989), pp. 33~40.
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습적 환경을 전제로 이루어져야 한다는 것을 의미한다.이는 개인의 인지적 작용
결과로서의 의미 부여와 해석에 대한 검증의 역할을 하기 때문이다.또한 협동 학
습 환경을 통해 학습자들은 특정 경험이나 현상에 대한 다양한 접근과 시각에 노
출될 수 있다.
넷째,진정한 과제 중심 학습(learningbyauthentictask)이다.구성주의는 교육
과 성과(혹은 수행),혹은 교육과 실생활과의 연계성을 매우 강조한다.그리고 이러
한 연계가 이루어지려면 과제의 성격이 실제 생활과 밀접하게 연결되어 있어야 하
고 그 과제를 풀어가는 학습의 장은 반드시 구체적 진정성(authenticity)이 전제되
어야 한다.이렇게 실제적 진정성이 있는 과제나 학습내용을 다루기 위해서는 기존
의 교과서 중심의 학습 내용이나 과제보다 훨씬 인지적으로 도전적이고 깊은 사고
가 필요하기 때문에 학습자들은 과제에 대한 주체 의식과 학습에 대한 내적 동기
부여를 받게 된다.
다섯째,학습자의 조력자(facilitator)이며 동료-학습자(co-learner)로서의 교사의
역할이 있다.전통적으로 교사에게 부여되었던 지식의 전달자이며 학습의 최종적
평가자로서의 역할을 학습자에게 양도해야 한다.구성주의에서 강조하는 것은 교사
역할이나 존재의 부정이 아니라 역할의 변화를 의미한다.교사는 학습의 기획자로
서 학습자가 학습에 전념할 수 있는 상황을 계획해서 준비해야 하고,학습의 안내
자로서 바람직하고 의도된 방향으로 학습 활동이 진척되도록 안내해야 하고,동료
학습자로서 학습자를 도와서 학습 활동을 촉진하고,문제 해결사로서 학습과 관련
된 제반 문제점들을 신속하게 해결해야 하며,평가자로서 학습 활동과 성과를 피드
백하고 평가 결과를 분석하여 차기 학습 계획에 입력으로 활용해야 한다.
객관주의나 인지주의적 교수-학습 활동에서보다 구성주의적 교수-학습 활동에서
교사의 역할은 훨씬 더 가중된다.교사는 지식 전달이 주된 임무인 종래의 수업에
서 수업의 전 과정에 걸쳐서 기획,안내,상담,지도,학습,해결,예측,평가 등의
다양한 역할을 해야 하는 여러 분야의 전문가(multi-professional)가 되어야 한다.
구성주의에 기초한 학습 활동은 멀티미디어 영어 교실에서 매우 효과적으로 이
루어질 수 있다.그러나 멀티미디어 언어실습실을 사용한 영어 교실에서도 교사의
역할은 수배로 가중된다.구성주의적 교육의 성과를 위해서 정보통신 기술을 적극
적으로 응용하도록 추동하는 교육 정책과 지원에도 불구하고 영어 교육에서 정보
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통신 기술이 제대로 활용되지 않고 있다.
오늘날 멀티미디어와 컴퓨터와 인터넷과 휴대용 정보통신 기기들이 결합되어서
저렴한 가격에 고성능의 멀티미디어 시스템을 학습자들이 사용하고 있지만 영어
교육에서 활용도가 낮은 이유는 바로 교사의 과중한 역할 부담이다.교사들로 하여
금 멀티미디어를 활용하여 구성주의에 기초한 교육을 할 수 있도록 체계적이고 합
리적인 멀티미디어 활용 교육이 요구된다.구성주의 학습론에 입각한 성공적인 외
국어 학습은 멀티미디어와 인터넷을 활용함으로써 가능해진다.

BBB...자자자연연연적적적 접접접근근근법법법

자연적 접근법(naturalapproach)은 제2언어 습득에 관한 이론적 배경과 실험적
연구의 결과에 근거하여 다섯 가지 중추적 가설,즉 습득-학습 가설(acquisition-
learning hypothesis),자연적 순서 가설(naturalorderhypothesis),조정 가설
(monitorhypothesis),입력 가설(inputhypothesis),정의적 여과 가설(affective
filterhypothesis)로 구성되어 있다(Krashen& Terrell1983).
이 접근법의 중심을 이루고 있는 습득-학습 가설은 언어의 습득이란 의미에 집
중된 자연스런 의사소통에 참여함으로써 생기는 무의식적인 과정 또는 결과이고
학습은 언어의 형식적 자질들을 의식적으로 받아들이는 과정으로 본다.습득된 지
식과 학습된 지식은 분리되어 저장되며 이 두 체계의 조정을 통해서 발화가 이루
어진다.습득된 지식은 발화의 이해와 생성을 주도하는 원천이며 학습한 지식은 조
정에 의해서 사용된다.
자연적 순서 가설은 문법 구조는 예측할 수 있는 순서로 습득되며 형식상의 문
법 자질들을 습득할 때 학습자의 오류는 자연적이고 발전적인 과정으로 이해되어
야 하며 학습자는 모국어에 상관없이 유사한 발전적 오류를 범한다는 가설이다.
조정 가설은 학습자가 언어를 수행할 때 사용하는 장치에 관한 것으로 습득된
지식으로부터 생성된 발화들을 따르거나 수정하는 데 학습한 지식을 활용한다는
것이다.학습한 지식의 사용은 수의적이며 조정이란 언어수행에 있어서 극히 한정
된 기능이다.
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입력 가설은 학습자의 언어 내적 처리능력이 작용할 수 있기에 앞서서 이해 입
력의 유용성 여부가 제2언어 습득의 성패를 좌우한다고 한다.학습 효율을 최대로
높이기 위해서는 학습자의 현재 수준보다 한 단계 높은 이해할 수 있는 입력이 자
연 순서에 따라 제공되어야 한다.학습자는 상황과 언어외적 정보나 세상에 관해
이미 알고 있는 지식으로부터 단서를 얻어 언어 입력을 이해할 수 있다.
정의적 여과 가설은 언어를 성공적으로 습득하기 위해 동기,자신감,불안감 등
의 태도적 변인들이 중요한데 언어 습득 과정에서 정의적 여과 장치가 낮아야 많
은 언어 입력을 받아들일 수 있다고 한다.동기와 자신감이 약하고 불안감이 심하
면 높은 여과 장치가 형성되므로 그만큼 입력을 받아들일 수 없게 된다.
이러한 가설들로 구성된 자연적 접근법에서는 언어의 습득은 일정한 자연적인
순서에 입각하여 이해 가능한 입력이 제공되면 정의적 여과기를 통해서 언어습득
장치에 도달하여 습득이 이루어진다.습득된 지식은 학습을 통해 이루어진 지식에
의해 조정을 받아 발화가 이루어진다.
멀티미디어 영어교육은 언어 습득의 자연적 순서에 입각한 수준별 단계형 학습
에 적합하고 학습자가 부담감 없이 멀티미디어 컴퓨터와 상호 작용함으로써 정의
적 여과기를 크게 낮출 수 있다.학습자에 맞는 적절한 수준의 입력을 단계별로 구
성하여 제시하면 학습자는 현재 자신의 수준보다 약간 높은 수준의 학습 내용을
입력으로 받아들인다.학습자는 오류나 실수에 대한 심리적인 부담감을 전혀 갖지
않고 원하는 대로 반복하고 피드백을 할 수 있기 때문에 멀티미디어 학습 환경에
서 영어 어휘도 더욱 효과적으로 습득할 수 있을 것이다.
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IIIIIIIII...멀멀멀티티티미미미디디디어어어 영영영어어어 교교교육육육

첨단 기술의 발달로 인한 멀티미디어 영어교육은 시대적 요청으로 대부분의 교
사들이 깊은 관심을 가지고 멀티미디어의 기능에 큰 기대를 걸고 있다.종래의 영
어교육에 비해서 멀티미디어 영어교육에 잠재되어 있는 장점들은 다양하다.외국어
로 영어를 습득하는 상황에서 교실을 벗어나면 영어에 접할 수 있는 기회가 거의
없을 뿐만 아니라 단순한 학습 활동으로 쉽게 싫증나게 마련인데,멀티미디어는 흥
미 있고 다양한 방법으로 학습내용을 제공한다.
그러나 멀티미디어 컴퓨터가 교사 역할의 많은 부분을 대신함으로써 교사의 위
상이 크게 흔들릴 수 있고 교수학습의 형태는 물론이고 교육내용과 교육환경에 이
르기까지 크게 달라질 수 있다. 또한,멀티미디어 영어교육의 효율성과 편리함의
이면에는 지나친 관심과 기대로 인해서 아직 드러나지 않거나 간과되고 있는 중요
한 문제들이 많이 있다.
멀티미디어 영어교육의 부정적인 영향을 최소화하기 위해서는 초기 계획 단계에
서부터 피드백에 이르기까지 멀티미디어 영어교육의 전반에 대한 다각적인 검토,
분석,검증,기획 등의 활동이 병행되어야 할 것이다.영어교육에서 멀티미디어라는
새로운 방법을 보다 효율적으로 운용하기 위하여 교수-학습 이론의 관점에서 멀티
미디어 영어교육의 장점과 문제점들을 정확히 분석해 봄으로써 멀티미디어 영어교
육이 나아갈 방향을 제시하는 데 있어서 지침을 마련할 수 있을 것이다.

AAA...멀멀멀티티티미미미디디디어어어의의의 특특특성성성

멀티미디어는 과거의 영어교육 매체들과 비교해볼 때 다음과 같은 일반적인 특
성을 지니고 있어서 새로운 교수-학습 매체로 각광을 받고 있다.
첫째,멀티미디어는 다양한 매체가 하나로 통합된 종합시스템이다.텍스트,소리,
그림은 물론이고 애니메이션과 동화상 등을 통합하여 동시에 제시할 수 있다.또
한,다양성에 비해서 그 조작 방법은 매우 간단하여 부담 없이 접근할 수 있다.
둘째,많은 양의 멀티미디어 자료를 저장하고 재생할 수 있다.CD-ROM 타이틀
은 한 장에 방대한 멀티미디어 정보를 저장할 수 있을 뿐만 아니라 비교적 값이
싸고 수록된 정보의 저장이 용이하다.DVD-ROM과 같이 기술적인 면에서 보다
많은 양의 멀티미디어 자료를 저장할 수 있는 매체들이 계속해서 개발되고 있다.
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셋째,멀티미디어 정보를 아주 쉽게 검색할 수 있다.일단 저장된 정보는 아무리
방대해도 순식간에 접근하여 뛰어난 음질과 화질로 재생해 낼 수 있다.
넷째,멀티미디어 정보의 보관과 유통이 수월하다.CD-ROM 타이틀은 반영구적
이어서 중요한 자료의 보관에 유효하며 이동과 공유가 수월하고 경제적이다.LAN
이나 인터넷을 통한 멀티미디어의 유통과 공유는 가상교육의 질적 성장과 더불어
크게 발전하였다.
다섯째,위의 모든 것이 인터넷에서 통합되고 있다.이제 대용량의 멀티미디어는
초고속 인터넷과 통합되어서 저렴한 가격으로 전 세계적으로 서비스 되고 있다.정
보 통신 기술의 눈부신 발달로 외국어 교육 분야에서 거의 모든 제약이 사라지게
될 것이다.

BBB...멀멀멀티티티미미미디디디어어어 영영영어어어교교교육육육의의의 장장장점점점

동화상,애니메이션,그래픽,그림,음성,문자 등의 정보를 자유롭게 통합하고 학
습자가 직접 참여할 수 있는 대화형 멀티미디어 코스웨어의 등장으로 학습자는 개
별,수준별 단계형 학습을 할 수 있게 되었다.멀티미디어 영어교육은 기존의 전통
적 교수법과 비교할 때 뛰어난 장점들을 많이 지니고 있다.멀티미디어 세대의 학
생들에게 맞는 학습자 중심의 다양한 학습 환경을 위해서 멀티미디어는 가장 적합
한 매체이다.주로 멀티미디어의 일반적인 특성에서 기인한 멀티미디어를 활용한
영어교육이 지니고 있는 장점들을 여러 문헌과 경험을 통해서 다음과 같이 요약할
수 있다(정현준 1999:23-46).
첫째,학습내용을 원하는 대로 즉각 검색할 수 있고 반복해서 연습하기가 매우
쉽다.영어 학습,특히 어휘 학습에서 가장 필요한 것은 반복 연습이다.멀티미디어
를 활용하면 동화상을 포함한 모든 내용을 원하는 대로 몇 번이고 반복해서 연습
할 수 있고 즉각적으로 피드백을 할 수도 있다.하이퍼텍스트 기능을 통해서 학습
내용에 신속하고 쉽게 접근할 수 있어서 매우 효과적이다.
둘째,의사소통중심 수업의 핵심인 상호작용을 쉽게 할 수 있다.양질의 멀티미
디어 프로그램을 활용하면 학습자가 끊임없이 멀티미디어와 상호 작용을 하면서
학습할 수 있어서 학습자 중심의 학습 활동이 용이하다.프로그램을 중심으로 한
상호작용은 교사,다른 학습자들로 확대될 수 있다.
셋째,학습자의 능력에 맞춘 수준별 개별 학습을 할 수 있다.멀티미디어를 활용
하여 개인차를 고려한 수준별 수업이나 개별화 학습을 할 수 있다.학습 내용과 학
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습 진도를 학습자들의 개별 능력에 맞게 선정하여 보충학습과 심화학습을 동시에
실시할 수 있다.
넷째,내용이 풍부하고 현장감 있는 학습 환경을 마련해준다.멀티미디어 영어교
육은 멀티미디어 학습 환경을 마련해준다.또한,인터넷의 전자교과서는 시간과 장
소를 초월한 학습 환경을 가능하게 할 것이다.
다섯째,학습에 대한 강한 흥미와 동기를 형성해준다.현장감 있는 멀티미디어
학습 자료들은 학습자의 흥미를 불러일으키고 강한 학습 동기를 유도해냄으로써
학습자가 학습에 적극 참여하도록 한다.
여섯째,자율학습에 매우 효과적이다.멀티미디어 학습 프로그램은 본질적으로
자율학습용이다.학습자는 멀티미디어 시스템만 있으면 원하는 시간에 원하는 장소
에서 자율적으로 학습할 수 있다.
일곱째,누구나 어디서나 사용 가능하게 된 정보의 바다 인터넷에서 멀티미디어
의 유통과 저장이 자유롭고 멀티미디어화된 인터넷에는 영어교육을 위해서 활용할
수 있는 자원들이 대단히 풍부하다.
멀티미디어 인터넷 영어교육에서는 경험의 세계를 확대할 수 있으며 직관을 통
해서 인지할 수 있는 환경을 제공한다.또한,즉각적인 응답과 피드백과 평가를 할
수 있다.이제 컴퓨터에 대한 지식이 거의 없어도 쉽게 학습할 수 있고 공통의 경
험을 다수에게 동시에 제공할 수 있다.

CCC...멀멀멀티티티미미미디디디어어어 영영영어어어교교교육육육의의의 문문문제제제점점점

멀티미디어 영어교육에 대한 부정적인 시각도 있다.교단선진화와 교육정보화의
대세에서도 교실 현장은 항상 사회의 발전을 따라가지 못하고 있다.우리의 영어교
육 현장에서 이용할 수 있는 우리에게 맞는 소프트웨어가 매우 부족하고 멀티미디
어 영어교육을 성공적으로 운영할 수 있는 인적 자원들도 부족하다.멀티미디어 영
어교육의 전반에 걸쳐서 제기되고 있는 문제점들 중 대표적인 것들을 다음과 같이
지적할 수 있다.
(1)멀티미디어 영어교육에 대한 체계적인 연구와 장기 계획이 부족하다.
우리의 주된 관심은 우선 눈에 보이는 하드웨어 설치에 지나치게 치우쳐 있는
실정이다.행정적으로나 재정적으로 충분한 지원을 바탕으로 체계적으로 연구하고
장기적으로 계획을 세우고 나서 영어교육 관련자들을 연수하고 적절한 소프트웨어
를 개발한 다음에 걸맞은 하드웨어를 설치하는 선진국들의 절차와는 크게 다르다.



- 14 -

우리는 멀티미디어 영어교육의 전반적인 사항들을 현장의 교실에 초점을 맞추어서
통합적으로 연구하거나 계획하지 못하고 있다.
다각적인 채널을 통해서 멀티미디어 영어교육과 관련된 과학기술의 발전 동향과
전망을 정확하게 예측하는 연구도 매우 중요하다.체계적인 연구 결과가 없기 때문
에 막대한 투자의 효율성을 보장하는 장기 계획을 세울 수 없어서 엄청난 예산을
낭비할 수 있는 위험에 직면하고 있다.교육정보화의 대세와 관련 업계의 판매 전
략에 밀려서 급히 설치된 하드웨어는 걸맞은 소프트웨어가 도입되기도 전에 사장
될 수 있다.교육 정보화의 대세는 세계적인 추세이다.단기간에 선진국 수준으로
무모하게 도전하기보다는 견실한 연구와 계획을 바탕으로 여러 관련분야들을 소프
트웨어 위주로 통합하는 체계적인 준비가 이루어져야 한다.
(2)멀티미디어 영어교육을 위한 체계적인 지식과 정보가 없다.
선진국에서는 오래 전부터 점진적으로 컴퓨터 기능을 활용하여 영어 교수학습에
체계적으로 접근해오고 있다.우리는 90년대 후반에 멀티미디어의 확산과 더불어
갑자기 멀티미디어 영어교육에 관심을 갖기 시작하였고 관련 정보가 빈약한 가운
데 주로 정부 주도의 가시적인 교육정보화 사업에 역점을 두고있다.유기적인 연구
와 실제의 준거가 될 통합 장기 계획이 마련되지 않은 상황에서 단편적인 지식과
정보에 의거하여 막대한 투자를 하고 있다.그러나 체계적인 지식과 정보에 바탕을
두지 않는 계획과 투자는 낭비가 될 수 있다.
(3)멀티미디어 영어수업에 적합한 영어학습용 소프트웨어가 매우 부족하다.
국내에서도 멀티미디어 영어교육용 프로그램과 CD-ROM 타이틀 등이 다양하게
출시되었으나 영어교육 현장에서 널리 사용되고 있는 성공적인 제품은 없다.영어
교육 프로그램의 전문가가 부족하고 연구와 교육 현장과 지원 등의 협력 체계가
갖추어져 있지 않고 지속적인 투자가 이루어지지 않았기 때문이다.양질의 소프트
웨어가 개발되어도 소프트웨어에 대한 인식이 매우 부족하여 불법 복제가 성행하
는 상황에서 계속 존속하기 어려울 것이다.따라서 학습자에게 적합한 소프트웨어
가 없기 때문에 막대한 설비투자를 하여 설치한 최신형 컴퓨터와 관련 기자재들도
교육 현장에서 제대로 활용되지 못하고 있다(이태욱 2000).
현재,각급 학교의 멀티미디어 어학실에서 활용되고 있는 영어교육용 CD-ROM
타이틀이나 학습자료들은 거의 모두 외국에서 수입한 제품들이다.수입 제품들은
우리 나라 각급 학교의 영어 교재와 크게 다르기 때문에 멀티미디어 영어 교실의
학습 활동에 효과적으로 활용할 수 없다.또한 타이틀의 내용들을 학습목표와 수업
내용에 맞추어 손쉽게 저작하여 응용할 수 있는 멀티미디어 저작프로그램들의 활
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용 능력도 부족하다.
(4)멀티미디어 영어교육을 위한 효과적인 교수법들이 개발되지 않았다.
멀티미디어 영어교육에 관한 저서와 논문들은 이론적인 연구이거나 하드웨어나
소프트웨어 분석이거나 실제 학습효과를 입증하는 것들이 대부분이다.우리의 영어
교실에서 멀티미디어를 잘 활용하여 성공적인 교수학습 활동을 하는 데 도움이 될
구체적인 정보를 얻을 수 있는 문헌은 빈약하다.현장의 영어교사들이 가장 갈망하
는 것은 구체적인 멀티미디어적 테크닉이지만 우리의 영어교육에서 널리 응용할
수 있는 멀티미디어 교수법은 아직 개발되어 있지 않다.
(5)영어교실 현장에 멀티미디어 학습 시설이 부족하다,
교실 현장에는 아직 멀티미디어 시설이 부족하여 멀티미디어 영어교육을 할 수
없는 경우가 많다.교육부는 2000년까지 전국 30여만 명의 교사에게 각기 펜티엄급
컴퓨터를 보급하고 전국 20여만 교실에 멀티미디어 교수학습 시설을 설치하기로
하였다.멀티미디어 영어교육이 2001년부터 본격적으로 실현될 예정이므로 초중고
등학교의 멀티미디어 시설의 부족 문제는 어느 정도 해결될 수 있을 것으로 기대
된다.그러나 계획대로 2000년까지 모든 교실에 멀티미디어 기자재가 완비되어도
현재 컴퓨터의 업그레이드 주기가 3개월이고 관련 기자재와 프로그램도 속속 업그
레이드되기 때문에 일회성의 한정된 투자로는 교실 현장의 멀티미디어 학습 시설
이 항상 부족할 수밖에 없을 것이다.장기 계획에 따른 지속적인 투자가 요구된다.
(6)수업 중에 기술상의 문제가 돌발한다.
교사가 수업을 진행하고 있는 도중에 컴퓨터나 관련 장비들이나 프로그램에 종
종 문제가 발생한다.숙달된 교사는 문제를 해결하거나 응급조치를 할 수 있으나
대부분의 교사들은 멀티미디어 장비 조작에 서툴 뿐만 아니라 문제 해결 능력을
가지고 있지 않다.하드웨어적으로나 소프트웨어적으로 문제는 발생하기 마련이다.
기술상의 문제로 하드웨어들이 작동이나 호환이 되지 않거나 소프트웨어 기능이
떨어지거나 오류를 범하거나 다운되어버리는 경우가 종종 있다.다수의 학생들이
수십 대의 컴퓨터를 조작하는 종합강의실이나 집단강의실에서 다수의 문제들이 발
생한다.
이상적인 멀티미디어 환경은 모든 장비들과 프로그램들이 하나의 시스템으로 통
합되고 호환될 때 가능하다.그러나 철저한 연구 분석과 신중한 선택으로 설치된
멀티미디어 환경에서도 기술적인 문제는 잠재하고 있다.
(7)영어수업 중에 컴퓨터 조작 방법을 지도해야 한다.
학습자들의 컴퓨터 조작 능력은 다양하다.소수의 학생들은 워드프로세서 등과
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같은 일반 업무용 프로그램에 숙달되어 있지만 많은 학생들이 타이핑도 제대로 못
한다.게임이나 채팅 등을 잘 하는 학생들도 영어타이핑에 제대로 숙달되어 있지
않는 경우가 대부분이다.한글타이핑을 잘 해도 영어타이핑에 숙달되지 않은 학생
은 입력 문제들이 포함된 영어교육용 프로그램을 진행할 수 없다.교사는 기술적인
문제들을 해결해야 할뿐만 아니라 천차만별인 컴퓨터 실력을 일반화시키는 노력도
해야 하는 경우가 있다.
(8)교사의 업무량이 너무 지나치게 증가한다.
멀티미디어 영어교육은 교사의 업무량을 과중하게 증가시킨다.멀티미디어에 관
심을 갖는 순간부터 교사는 많은 시간과 노력을 쏟아야 한다.준비 단계에서 연수
등을 통하여 컴퓨터를 숙달하고 멀티미디어 장비들과 프로그램들을 운용하는 능력
을 길러야 한다.자료 제작프로그램들을 이용해서 수준에 맞는 수업 보조자료를 제
작해야하며 교재의 내용과 연계하여 적절한 제시 방법을 계획해야 한다.수업 중에
컴퓨터나 관련 장비들이나 프로그램 등에서 발생한 문제들을 해결해야하고 학생들
에게 컴퓨터와 프로그램 등의 조작 방법을 가르쳐주어야 한다.사실 수업의 효율성
에 비해 교사의 업무량이 너무 지나치게 증가한다.멀티미디어에 도전한 날부터 무
수한 밤샘을 해야하고 수업과 무관한 기술적인 문제들로 끊임없이 자문을 구해야
한다.멀티미디어가 사생활에 지나친 장애물이 되는 경우도 있다.
멀티미디어 어학실만 설치하면 영어교육이 저절로 될 것으로 기대하는 상황에서
관심과 흥미를 갖고 도전했던 교사들 중에 미숙한 지원체계와 극심한 환경 변화로
인해 지쳐서 포기해버린 교사들이 많이 있다.
(9)교사의 역할과 위상을 축소시킨다.
멀티미디어의 활용은 전통적인 교사의 역할과 위상을 변화시키거나 축소시킨다.
교사는 권위 있는 지식의 제공자에서 안내자나 조력자로의 역할을 확대해야 하고
때로는 학습자로서 함께 학습해야 한다.멀티미디어 교재는 근본적으로 자율 학습
용으로 제작되어 교사 고유의 영역이었던 지식 전달 직능을 대신하고 있다.
(10)멀티미디어 영어교육에 거부감을 지닌 교사들도 적지 않다.
컴퓨터 자체를 아주 난해한 기계로 간주해버리는 교사들은 멀티미디어 기자재나
자료 조작이 어렵다는 선입감을 쉽게 버리지 못한다.대부분의 영어교사들에게 가
장 잘 준비되어 있고 부담 없이 사용될 수 있는 교수법은 문법-번역식이고 가장
간편한 교재는 교과서이다.수업을 멀티미디어화하기 위해서는 처음에 많은 노력과
투자와 시간을 필요로 한다.여러 가지 이유에서 멀티미디어 영어교육 자체에 거부
감을 가지고 있는 교사들이 의외로 많이 있다.
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(11)멀티미디어 자료는 흥미와 동기를 지속시키지 못한다.
멀티미디어 영어 학습 자료의 최대 장점은 흥미와 동기를 바탕으로 한 반복 학
습이라고 하지만 초기에 유발한 강력한 흥미와 동기를 계속 유지하기는 어렵다.한
편의 영화를 반복해서 보면 싫증이 나듯이 멀티미디어 자료도 반복 연습에 쉽게
싫증을 낼 수 있다.한편,지나친 흥미 본위의 학습활동으로 감성에 치우친 교육을
할 수 있다.학습의 진전에 따라서 성취동기와 흥미를 지속시키기 위해서 단계별
자극에 대한 설계가 필요하다.
(12)멀티미디어 영어교육은 주로 기계류와 대면하므로 비인간화가 우려된다.
컴퓨터를 비롯한 멀티미디어 기자재들도 기계에 지니지 않는다.지나친 신뢰와
기계 위주의 학습활동으로 인간적인 상호작용을 할 수 없게 되어 실수나 오류들에
대한 관용을 기르지 못한다.
(13)학생들의 능동적인 참여가 없는 학습 활동은 창의력을 기르지 못하다.
기계적으로 만들어진 멀티미디어 학습 환경에서 학생들은 프로그램 된 대로 따
라가기만 하면 된다.학생들의 선택은 매우 제한되어 있다.상호 작용 활동도 기계
적인 폐쇄회로 내에서 이루어지므로 학생들의 능동성이 취약하다.학습 활동에서
학생들의 능동적인 참여가 제한되면 창의적인 사고를 하기 어렵게 한다.
(14)의사소통중심의 수업 활동에 부적절하다.
의사소통중심 활동의 핵심은 자연스럽고 인간적인 상호작용이다.멀티미디어 학
습활동에서 상호작용은 폐쇄회로 내에서 기계와 수동적으로 이루어지기 때문에 인
간적인 상호작용과는 거리가 멀다.능동적인 상호작용은 의사소통활동의 핵심이다.
이 외에도 시스템과 프로그램의 빈번한 업그레이드,학생 가정들의 시스템 격차,
시설 관리 체계,현장 교사의 선택권 제한,조급한 결정과 시행,불안정한 전원,바
이러스나 해로운 정보 유통,지나친 흥미 본위 교육 등 멀티미디어 영어교육에서
고려해야 할 문제점들이 많이 있다.
그러나 급속한 정보 통신 기술의 발달과 더불어 대용량을 초고속으로 전송할 수
있고 실시간 상호작용을 거의 완벽하게 구현할 수 있는 인터넷으로 멀티미디어가
통합됨에 따라서 많은 문제점들이 이미 해결되고 있거나 멀지 않아 해결될 것이다.
이미 멀티미디어 인터넷은 외국어 교육 분야에 새로운 패러다임을 요구하고 있다.
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IIIVVV...멀멀멀티티티미미미디디디어어어 영영영어어어 어어어휘휘휘 교교교수수수---학학학습습습

지금까지 영어 어휘의 교수-학습에 관한 다양한 방법들이 제시되어 왔으나 대부
분이 교사 위주의 예시적인 설명이나 그림이나 플래시 카드 등을 활용하는 단편적
인 것들로 멀티미디어 세대인 학생들의 성향에 정서적으로 맞지 않는 경우가 많다.
기존의 영어 어휘 교수-학습 방법들 중에서 중요한 것들을 분석하고 멀티미디어와
접목시킬 수 있는 인본주의적 활동으로 창안하여 다음과 같이 제시할 수 있다.이
방법들은 서로 유기적인 관계를 지니고 있는데 멀티미디어 시스템을 활용하여 더
욱 효과적으로 상호작용을 할 수 있다.
영어 교실의 환경은 멀티미디어 언어실습실이어야 한다.대부분의 학교들이 교실
마다 교사용 멀티미디어 컴퓨터와 대형 프로젝터 등을 갖추고 있다.다만 수준별
개별화 교육과 충분한 반복 학습을 위해서는 학생 개인용 컴퓨터가 필요하다.어휘
학습에 사용할 프로그램은 어휘 학습 전용 프로그램 외에도 워드프로세서,파워포
인트,액세스,엑셀 등이다.이 프로그램들에서 인터넷과 호환되는 기능들까지 응용
을 하면 다양하고 역동적인 어휘의 교수-학습이 가능하게 된다.

AAA...배배배열열열 (((aaarrrrrraaannngggeeemmmeeennnttt)))

일반적으로 단어는 다른 단어들과 함께 나란히 배열되어서 쓰이며 단독으로 나
타나는 일은 드물다.따라서 어떤 단어를 학습할 경우에 흔히 함께 쓰이는 단어들
을 그 단어와 배열해서 습득하는 것이 효과적이다.일정한 단어의 개념을 이해하기
위해서 워드프로세서를 이용하여 몇 가지 배열들을 단계적으로 제시한다.
각 장마다에 학습해야 할 어휘 목록이 실려 있는 교과서를 사용하고 있는 교사
들이 많이 있다.일반적으로 교사들은 교과서를 바꾼다거나 무시하여 버릴 수는 없
지만 멀티미디어를 이용하면 교과서를 개선하여 현명한 방법으로 활용할 수 있게
된다.이런 식으로 교과서를 운용하고 또한 이미 습득한 단어들의 의미를 교정하는
한 가지 방법은 새로 나온 각 어휘 목록 내에서 함께 배열되어 쓰이는 단어들을
찾아내서 연습시키고 이미 학습한 어휘 목록들을 복습하여 새로 나온 단어들과 함
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께 쓰이는 단어들을 배열해서 익히는 것이다.이 때 교사가 주의해야 할 일은 단어
의 일차적인 의미에 앞서서 부차적인 의미들을 도입하지 않도록 하고 함께 쓰이는
일이 드믄 단어들을 일반적으로 함께 배열되어 쓰이는 단어들보다 먼저 습득하지
않도록 하는 것이다.

(1)a.sweetassugar
b.sweetface/sweetvoice

(2)a.bittertaste/bitterwords
b.bitterpast

단어배열 (1a)에서 sweet의 본래의 의미가 쓰이고 있으므로 (lb)를 도입하기 전
에 (1a)를 먼저 도입해야 하고 (2b)의 배열이 의존하고 있는 bitter의 원래의 의미
는 (2a)에 제시되어 있고 (2a)가 (2b)보다 더 잘 쓰이기 때문에 (2a)가 먼저 도입되
어야 한다.
학생들에게 새로 나온 단어를 사용해서 작문을 해보도록 요구할 수도 있으나 지
나치게 일찍이 요구할 때 흔히 나타나는 결과는 그 단어들이 받아들일 수 없거나
이상한 방식으로 사용된다는 것이다.

(3)a.acognitivedecision
b.Jobsarerare
c.acomfortablefriend

단어의 배열에서 오류를 범한 (3)과 같은 작문을 하는 것은 시간 낭비일 따름이
며 차후의 학습에서 혼란을 야기하는 요인이 될 수도 있다.또한 (3)과 같은 배열
들을 받아들일 수 없는 이유를 설명하기는 흔히 어려운 일이어서 학습의 낭비를
초래한다.한편 학생들이 작문을 하기 전에 새 단어들을 흔히 함께 쓰이는 많은 단
어들과 충분히 배열하여 보았다면 그들은 일반적으로 어울리는 단어들의 배열을
감지하기 시작할 것이므로 그다지 오류를 범하지 않을 것이다.
단어 배열에 파워포인트를 이용하면 대단히 역동적이고 감각적인 효과를 낼 수
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있다.각 단어들의 크기와 모양과 색깔은 물론이고 단어들을 제시하는 시간차와 방
법,수반되는 소리,깜박이거나 지우기,다시쓰기,배열의 부분이나 전부를 반복하
기 등을 자유자재로 할 수 있다.제시된 배열을 인터넷에서 ‘정확한 구’찾기 검색
으로 찾아 볼 수 있고 단어만을 입력하여 다양한 배열들을 검색할 수 있다.교사는
학생들이 검색된 결과들을 비교하면서 논의할 수 있도록 동기를 부여한다.

BBB...연연연속속속 변변변이이이 (((gggrrraaaddduuuaaalllvvvaaarrriiiaaatttiiiooonnn)))

연속 변이는 일정한 종류에 속한 것들을 그 상호간의 차이점들에 따라서 등급별로
분류한 연쇄선이다.이것을 단어 학습에 이용하면 의미의 미묘한 차이들을 효과적으
로 가르칠 수 있으면 또한 새 단어를 추가할 때마다 이미 도입되어 있는 단어들을
연습시킬 수도 있다.파워포인트를 이용하여 단계적으로 단어를 제시하거나 반복하고
인터넷 사전을 이용하여 미묘한 의미 차이로 사용되는 실례들을 확인하도록 한다.

(4)
hot

cold

(4)에서 cold와 hot가 이미 도입되어 있으므로 warm을 그 사이에 추가할 수 있
고 계속해서 tepid,boiling,freezing을 추가할 수 있다.그 다음에 lukewarm이 나
오면 tepid와 동의어로 추가 하게 될 것이다.

(5)a. water
b.Iwant water

boiling
c. hot

warm
tepid/lukewarm

cold
freezing
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(5c)의 단어들을 항상 문맥에서 사용하도록 (5a,b)와 같이 한 단어나 문장을 처음
부터 함께 제시한다.
어휘와 사교적인 세련을 가르치기 위해서도 동일한 방법을 사용할 수 있다.

(6)a.Someonereturnsyourbooktoyou.
Youcan .

say,"Thankyouverymuchindeed"
b. say,"Thankyouverymuch."

say,"Thankyou"withthegiver'sname
say,"Thankyou"

say,"Thanks"
nod

sayanddonothing

(6b)의 어느 수준에서든지 책을 돌려준 사람의 이름을 추가하면 보다 정중한 표
현이 된다는 것과 일상의 언어사용에서 지나치게 정중하게 될 수 있는 수준도 있
다는 것을 말해 줄 필요가 있다(예,Iam extremely gratefultoyou).(6a)의
someone을 구체화하여 그 감사의 대상을 교체해 줄 때마다 논의를 해주어야 할 것
이다(예,friend,mother,salesman).
교사는 학생들이 유사한 연속 변이들을 인터넷에서 검색하여 구성해 보도록 동
기를 부여할 수 있다.인터넷의 매우 다양한 영어 표현들 중에서 검색하여 나름대
로의 연속 변이를 구성해보는 활동은 학생들의 흥미를 유발할 것이다.

CCC...어어어군군군 (((wwwooorrrdddgggrrrooouuuppp)))

어군은 비슷한 단어들의 집단이다.연속 변이로 나타내기에는 적합하지 않으나
하나의 개념으로 모을 수 있는 단어들이 많이 있다.어군을 이용한 학습은 일반 영
어를 배우는 학생들에게 뿐만 아니라 과학도들에게 특히 효과적이다.일정한 어군
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에 속한 단어가 새로 나타나면 그 어군의 개념과 연관된 모든 단어를 재배치하게
되므로 항상 그 어군 전체를 제시하여 두어야 한다.한 어군내의 모든 단어들의 품
사가 동일할 필요는 없다.
유사한 어군의 구성에 다양한 인터넷 영어사전들을 활용할 수 있다.인터넷 영어
사전들은 다양한 유의어들과 대립어의 어군들을 즉각적으로 제시해준다.

(7) conduct(v)
Fahrenheit(adj) melt(v)

calorie(n) HEAT hot(adj)
(n)(v)

thesun(n) therm (n)

temperature(n)

(7)의 어군에 새 단어를 추가할 때는 보다 밀접하게 관련되어 있는 단어 가까이
배치해야 한다.따라서 Celsiusc(adj)는 ‘Fahrenheit’에,‘radiate’는 ‘sun'곁에,그리
고 ’molten'은 ‘melt'곁에 배치하게 될 것이다.미리 준비한 파워포인트 슬라이드
를 이용하여 어군의 배치를 단계적으로 제시한다.
한 어군에 속한 단어들은 흔히 서로 서로의 뜻을 정의하기 위해서 사용되며 새
로운 단어가 추가될 때마다 어군 전체를 고찰하여 보는 것이 그 의미를 정확히 규
명하는 데에 도움이 된다.따라서 동의어의 성격에 관한 논의는 어군 학습의 일부
가 된다.어떤 단어의 의미를 보다 더 명료하게 밝혀주는 한 가지 방법은 그 단어
를 뜻이 비슷한 단어들과 비교하는 것이다.그렇게 하면 그 단어의 변별적인 자질
들이 무엇인지 이해하는 데에 도움이 된다.그러므로 어군을 학습 할 때 단어들이
의미에 따라서 나란히 배열되어 있는 동의어 사전을 이용하도록 하여야 한다.

DDD...빈빈빈칸칸칸 메메메우우우기기기 (((ccclllooozzzeeeppprrroooccceeeddduuurrreee)))

빈 칸을 완성하는 과정에서 어군의 실례들이 나타나며 배열의 중요성을 인식하
게 된다.빈칸 메우기 절을 만들 때 첫 번째 문장과 제목은 변경시키지 않고 n번째



- 23 -

단어마다 그것이 고유명사나 숫자가 아니면 빈칸으로 대체한다.학생은 그 빈칸에
가장 알맞은 단어를 찾아 넣어야 한다.내용어로 빈 칸을 채울 때 학생들이 사용하
는 단서들은 통사론적이고 의미론적이며 화용론적이다.모든 학생이 동일한 단어를
제시하지 않을수록 어휘가 풍부하여 진다.찾아 넣어야 할 단어가 구조적인 것이면
학생은 자신이 재구성하고 있는 문장의 문법 사항을 이해하여야 한다.수업 시간에
빈칸 메우기를 다룰 때 교사는 빈 칸의 앞과 뒤에서 단서를 찾을 수 있다는 것을
염두에 두도록 학생들에게 일러 준다.읽어온 내용을 기억하고 이해를 돕기 위해서
계속 읽어 나가는 습관이 길러지도록 할 수 있다.빈칸 메우기를 사용하여 가르치
는 동안 처음에 모든 학생들이 각자 또는 둘씩 짝을 지어서 빈 칸을 채우고자 한
다.짝을 지어서 하면 유익한 대화 연습을 할 수도 있다.교사는 여러 가지의 대답
들을 받아들여서 컴퓨터에 입력한다.그리고 받아들일 수 없는 단어들은 그 이유를
설명한 다음에 화면에서 지운다.그런 다음에 받아들일 수 있는 단어들에 관해서
이야기 할 수 있게 된다.
(8)은 빈칸 메우기의 일례로서 두 개의 문장으로 구성되어 있다.괄호 안의 단어
들은 학생들이 대답한 것들이라고 하자.

(8)a.You can feelthe (discrimination,tension,difficulties,
unfriendliness,difference)assoonasyouarrive.

b.A ① (recent,news,special,social)reportmadeby a
sociologist, Mr. Pete Brown, ② (said, says,
suggested,suggests,stated,states,alleged,alleges,showed,shows,
about)thehousingproblem ofimmigrants ③ (had)beena
totalfailurebecause ④ (of)strong demandsfrom the
Mexican ⑤ (labour,strong,worker)unions.

바로 괄호안의 대답들이 풍부한 학습 자료가 된다는 것은 흥미 있는 일이다.
(8a)에서 discrimination을 모르는 학생들은 이 단어를 습득할 것이다.(8b②)에서
매우 비슷한 의미를 지닌 어군이 제시되어서 allege의 불확실한 의미자질과 같은
세밀하게 구별될 필요가 있는 사항들이 논의될 수 있다.또한,(8b②)에서 동사의
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어간이나 -ed형의 용법에 관해서 언급할 수도 있다.의미적으로 받아들일 수 있는
세 단어들이 제시된 (8b⑤)에서는 Mexican과의 배열과 unions에 관한 보다 일반적
인 논의가 이루어져야 할 것이다.

EEE...문문문맥맥맥 (((cccooonnnttteeexxxttt)))

빈칸 메우기를 완성하기 위해서 부분적으로 문맥상의 단서에 의존한다.단어의
의미를 찾아내기 위해서 문맥을 이용한다는 것은 맨 처음에 사전을 찾아본다든지
다른 사람한테 물어보지 않고 타고난 지능에 의존한다는 뜻이다.모르는 단어가 있
더라도 계속 읽어 나가면 문맥으로부터 그 의미를 충분히 유추하여 알 수 있는 경
우가 흔히 있다.차후에 대조해 볼 필요가 있는 부분은 여백에 가볍게 표시한다.
모국어로 독서하고 있는 아이들은 그들의 어휘가 제한되어 있어도 단어의 의미를
물어보기 위해서 독서를 멈추는 일은 매우 드물다.그들에겐 이야기 자체가 중요하
기 때문이다.이와 마찬가지로 외국어를 배우는 학생의 읽을거리도 그 자체가 독서
의욕을 불러 일으켜 주는 것이어야 한다.
여러 가지 문맥 단서들이 있는데 그 중 몇 개를 소개하면 아래와 같다.학생들이
문맥에서 의미를 유추하는 방법을 알아차리도록 연습문제를 제시해야 한다.

111...정정정의의의 (((dddeeefffiiinnniiitttiiiooonnn)))

새로 나온 단어의 앞이나 뒤에 정의가 있는 경우도 종종 있다.

(9)a.Theydugadeepholeandgentlyloweredthebodyintothegrave.
b.Becauseshedidnothaveenoughmoneytopayfortherefrigerator,
thesalesmansuggestedthatshepayforitininstalmentsovera
periodoftime.

(9a)에서 grave는 ‘deepholeforabody’이며 (9b)에서 instalments는 ‘payments
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madeoveraperiodoftime’이다.이 두 의미는 각기 새 단어를 포함한 문장에 파
묻혀 있음을 알 수 있다.

222...경경경험험험 (((eeexxxpppeeerrriiieeennnccceee)))

구성주의 학습론에서 주장한 바와 같이 학습 과정에서 세상에 대한 학생의 경험
이 활용되도록 해야 한다.

(10)Thesunsetsinthewest.

(10)에서 학생이 sun과 west를 알고 있거나 sun과 sets를 알고 있다면 세 번째
단어는 그가 지니고 있는 세상의 경험으로부터 분명히 이해한다.9)

333...대대대조조조 (((cccooonnntttrrraaasssttt)))

학생이 important의 의미와 but의 역접 기능을 알고 있다면 (11)에서 trivial을 적
어도 부분적으로 이해할 수 있을 것이다.

(11)Thequestionwasimportanttothechildbutitappearedtrivialtothe
teacher.

444...추추추리리리 (((IIInnnfffeeerrreeennnccceee)))

추리는 알고 있는 사실이나 판단을 바탕으로 하여 새로운 사실이나 판단에 도달
하거나 결론을 내리는 것이다.교과서에 흔히 근사한 추측을 해낼 수 있는 단서들
이 있다.

9) 다음 문장에서 대부분 학습자들은 피로하고 따스한 상태에 있는 신체의 반응을 경험했을 것

이므로 drowsy의 의미를 알게 될 것이다.

    The soldier were tired after their long march, and when they sat down by the fire   

 one by one they became drowsy and soon all of them were asleep.
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(12)TheguardgaveonlyaperfunctoryglanceattheforgedI.D.card
andJamesbreathedeasilyagain.

(12)에서 perfunctory의 의미에 대한 단서들은 only,forged,breathed easily,
glance이다.이러한 판단을 바탕으로 하여 perfunctory의 의미가 donequicklyand
badly나 routine이나 superficial과 분명히 같다는 결론을 내릴 수 있다.

555...분분분석석석 (((aaannnaaalllyyysssiiisss)))

부분들로 형성된 단어들의 의미에 대한 직접적인 단서는 바로 그 부분들이다.
‘abnormality'와 ’microscopic'에서와 같이 흔히 쓰이는 어근이나 접사는 단어의 의
미를 이해하거나 품사를 식별 하는 데에 크게 도움이 된다.

FFF...대대대조조조 (((CCCooonnnsssuuullltttaaatttiiiooonnn)))

학생들은 문맥으로부터 의미를 유추해낸 다음에 그것을 확인하기 위해서 사전을
찾아 대조해야 한다.사전을 참조하는 것은 어린아이가 모국어를 습득하는 자연스
런 방법과는 거리가 멀지만 모국어에 능숙한 사람이나 외국어를 배우는 사람이 자
신의 어휘를 확충하는 데는 거의 필수적인 방법이다.
학생이 이용하는 사전은 그 자신의 연령과 영어 실력의 수준에 적합한 것이어야
한다는 것은 매우 중요하다.학생은 영어 실력이 향상됨에 따라서 보다 풍부한 어
휘가 수록된 사전을 이용해야 하며 또한 영어-모국어 사전에서 벗어나야 한다.전
문지식의 영어를 배우는 학생은 전공 사전도 이용해야 한다.동일한 단어에 대한
기입된 사항들을 비교할 수 있도록 여러 종류의 사전들을 수업에 활용해야 하고
음소 표기를 이해한 사람은 음소 표기가 되어 있는 사전을 이용해야 한다.되도록
이면 최근에 출판된 사전들을 사용하는 것이 최근에 출판된 서적을 읽기에 유익하
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다.교사가 사전에 대한 좋은 습관,즉 여러 가지 사전을 가지고 동일한 단어들을
여러 번 찾아보는 습관을 지니고 있으면 학생들도 사전에 대한 이런 태도에 동화
될 것이다.

GGG...카카카드드드 (((cccaaarrrdddsss)))

교사와 교과서의 모든 도움에도 불구하고 습득해야 할 일정한 수의 영어 단어들
은 대부분의 학생들에게 부담이 된다.영어 학습해서 사용하고 있는 사람들은 단지
어휘를 몰랐기 때문에 영어로 의사표현을 할 수 없었던 좌절감을 맛본 경험을 지
니고 있다.새로 나온 단어는 잊혀지지 않도록 기억될 때까지 반복 연습을 해야 한
다는 것은 잘 알려진 사실이다.유능한 교사는 이러한 반복 연습 과정의 일부를 교
과서에 도입시켜서 보충할 것이나 여전히 학생들 자신이 해야 할 일이 많이 있다.
학습할 어휘 목록들은 대부분의 교과서들에 실려 있지만 대개 잘 배열되어 있지
않고 융통성도 그리 대단하지 않다.
따라서 학생들에게 학습할 단어마다에 조그만 카드를 만들도록 한다.

(13)

    recognize  v.t.

    recognize a person

    recognize a tune
  

       카드의 앞면

       

 1. to know
    be able to identify again
    He recognized his old friend.
 2. be willing to accept for what  
    he or it claims to be
    France recognized the new  
    government.

        카드의 뒷면
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학습자의 수준에 따라서 카드는 다르다.어린 아이들은 흔히 그림을 그린 카드
를 사용하고 성인들은 한두 개의 흔히 쓰이는 단어 배열과 더불어 품사 표기가 되
어 있는 단어가 앞면에 적힌 카드를 사용한다.초보자들을 위한 카드의 뒷면에는
번역을 기입할 수도 있다.그러나 영영사전을 사용할 때는 영어로 설명해야 한다.
학생은 카드의 앞이나 뒷면에서 시작해서 알고 있는 것과 어설프게 알고 있는 것
과 잊혀진 것을 점검한다.
카드는 40~50개 단위로 묶어서 어디를 가든지 볼 수 있도록 배치한다.낮에 잠시
라도 틈이 있을 때 어휘 공부를 한다.아무리 짧은 시간이라도 단어 몇 개쯤은 죽
훑어 볼 수 있다.며칠 후에 단조로움을 피하고 까다로운 단어들을 더 공부하기 위
해서 카드 묶음들을 재배열할 수 있다.그러나 이해가 된 단어의 카드들도 치워버
리지 말아야 한다.이 카드들을 몇 주일 동안 따로 치워 두었다가 다시 내놓을 경
우에 일부 단어들은 잊혀지기 때문이다.집안 구석구석과 호주머니 속,지갑 속,가
방 속과 난로 옆 등에 카드 묶음을 넣어 두어야 한다.이런 식으로 카드를 사용함
으로써 흥미 진지한 방법으로 어휘를 확충시킬 수 있다.

HHH...창창창의의의성성성 (((cccrrreeeaaatttiiivvviiitttyyy)))

대부분의 학생들이 교과서로 영어를 배우는데 그 교과서가 어떤 단어를 배워야
할 것인지를 결정한다.그러므로 학생들의 창의성이 극히 무시된다.그러나 언어수
행은 개인적이고 창의적인 것이기 때문에 때때로 학생들로 하여금 그들이 학습하
고 싶어 하는 것을 스스로 선택하도록 해야 한다.학생들이 창의성을 갖도록 해주
는 한 가지 기술은 아주 재미있는 그림들을 사용하여 학생들이 그것들을 살펴 보
고나서 나름대로 이야기하기 위해서 필요로 하는 어휘를 찾아내도록 하는 것이다.
어휘를 확충시키고 구두시험을 보이기 위해서 이러한 개념을 이용한 방법 하나를
예로 들면 다음과 같다.
구두시험에서 우리는 그 학생이 영어로 무엇을 할 수 있는지,면접형 질문 몇 마
디에 대답할 수 있는지의 여부만 아니라 자신의 생각을 전달할 수 있는지를 알고
싶어 한다.구두시험을 보기 이틀 전에 학생들에게 재미있는 그림 열장을 제시하여
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그 중 여덟 장에 대해서 잠시 동안 이야기할 준비를 해보도록 요구한다.그림의 어
떤 양상에 대해서도 이야기할 수 있다고 말한다.구두시험을 볼 때 교사는 그림 한
장을 골라 들고 그 그림에 대해서 흥미 있는 점을 자기한테 말해보라고 한다.대답
은 필기하거나 암기하지 말고 친구에게 말하는 것처럼 이야기하라고 말한다.학생
들은 무엇에 대해서 이야기할 것인지를 그들 자신이 결정하기 때문에 창의적인 대
답을 하게 된다.각 그림에 대해서 그들은 자신들이 알고 있는 일반 어휘와 구조를
사용할 것이고 필요한 경우에 새 단어들을 추가할 것이다.어떤 학생은 원근법과
건축양식에 관한 어휘를 습득했을 것이고,다른 학생은 빛과 그늘과 색채에 관한
어휘를,또 다른 학생은 한 그림에 그려진 사람들의 삶에 관한 어휘를,또 다른 학
생은 대도시의 교통과 공해문제에 관한 어휘를 습득했을 것이며,또 다른 학생은
그 장면을 자기 고향과 비교할 것이고,또 다른 학생은 그러한 그림이 그려질 수
있는 사회에 관해서 이야기 할 것이다.구두 발표는 이것이 시험 보기 전에 연습하
여 적절한 때에 생각해 낼 수 있는 더 많은 기회를 학생들에게 부여해 주기 때문
에 선택한다.때때로 몇 개의 특별한 질문을 학생이 더 말할 수 있도록 추가할 수
있으나 이 질문들은 항상 그 학생이 묘사하기 시작한 방향을 뒤따라야 한다.후에
학생들은 그들의 어휘를 교정하기 위해서 그림들에 관해서 글을 쓰며 커다란 언어
의 다양성이 생겨나는 것을 알 수 있게 해주는 수필들을 읽는다.

III...추추추측측측 (((ggguuueeessssssiiinnnggg)))

추측은 사실상 문맥과 빈칸 메우기의 일부이지만 역시 특별히 언급할 필요가 있
다.성인들은 대개 틀리는 것을 싫어하기 때문에 추측하기를 어린 아이들 보다 더
주저한다.그러나 아이들은 추측함으로써 배우고 또한 보다 잘 추측할 수 있게 된
다.성인도 처음엔 추측을 하도록 하고 그 다음에 사전을 찾아보도록 해야 한다.
사전을 찾아보고 추측이 맞으면 ‘아하,내가 옳았구나!’하고 만족감을 느끼게 된다.
이것은 보상의 감정이며 언젠가 또 다른 추측을 할 수 있는 자신감을 심어준다.설
사 추측이 틀렸다고 할지라도 여전히 노력하는 행동은 본질적으로 수동적인 학습
태도 보다 더 나은 것이다.
그러나 추측을 할 때,하나는 개인적이고 하나는 문화적인 두 가지 요인을 기억
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해두어야 한다.어떤 사람들은 틀린 것을 기꺼이 인정하기가 다른 사람들 보다 훨
씬 어렵다고 여긴다.그러므로 교사는 이런 사람들한테 추측을 요구할 때는 특별히
부드러운 태도를 취해야 한다.또한 어떤 문화들은 어린 아이들에게도 추측을 장려
하지 않는다.학습 방법은 틀림없이 추측할 수 있을 때까지 보고 듣는 것이다.추
측해보라는 교사의 요구를 그들은 이상하게 여길 것이다.
대부분의 추측은 문맥에서 이루어진다.그러나 다음 예와 같이 문맥 없이 어휘가
학습될 경우에도 추측을 사용할 수 있다.10)(14)는 정확한 발음을 듣는 데에도 매
우 효과적이다.

(14) 교사는 12개 정도의 그림을 제시한다.학생들은 그림에 대한 영어 명
칭을 모른다.한 학생이 스크린 앞으로 나온다.교사가 새 단어들 중
하나를 되풀이하여 말할 때 그 학생은 그림을 지적함으로서 어느 그림
이 맞는 것인지 추측해내도록 노력한다.그가 틀린 그림을 지적하면
교사는 그 단어만을 계속 되풀이 한다.학생이 맞는 그림을 지적 할
때 교사는 yes라고 말한다.그리고 나서 교사는 또 다른 단어를 되풀
이하고 그 학생은 맞는 그림을 지적하도록 노력한다.교사가 모든 단
어를 되풀이하고 그 학생 또는 몇몇 학생들이 맞는 그림을 지적할 때
까지 이런 과정을 계속한다.
몇 개의 단어가 옳게 추측되었을 때 교사는 학생이 지적하고 있는

동안 그 단어들을 여러 번 되풀이해야 한다.학생들이 추축해본 적이
없는 새 단어를 교사가 언급할 때 마다 그에 앞서서 추축을 통해서 이
미 알고 있는 모든 단어들을 학생이 지적하는 동안 교정을 위해서 다
시 발음해야 한다.
만약에 학생이 맞는 그림을 지적하는 데에 시간이 많이 걸리면 교사

가 그 동안 새 단어를 여러 번 되풀이할 수 있기 때문에 그것 역시 괜
찮다.11)그림 대신에 단어의 정의를 제시할 수 있고 실물들을 사용할
수도 있을 것이다.

10) I.S.P. Nation, Language Teaching Techniques (Wellington: Victoria University of      

  Wellington, 1979), pp. 50~100.

11) H. V. George, Common Errors in Language Learning: Insights from English (Rowley, Mass.:    

 Newbury House, 1972), pp. 30~70.



- 31 -

이와 유사한 또 다른 방법 하나는 같은 페이지에 그려진 네 개의 그림을 학생들
에게 보여 주는 것이다.한 학생한테 (필요할 경우에는 모국어로)교사가 선택한
새 단어의 의미가 묘사되어 있는 그림을 지적하도록 한다.만약 그 학생이 그 단어
를 모르면 추측을 해보도록 고무시킨다.교사는 yes나 no라고 말하고 또 네 개의
그림이 그려진 그 다음 페이지로 넘어간다.그리고 다시 한 번 새 단어를 말한다.
페이지마다 이 과정을 되풀이하는데 학생이 옳게 추측하면 또 다른 단어를 제시
할 수 있다.페이지의 수는 학생들의 수준과 그림들에 묘사된 이미 알고 있는 단어
들에 대한 새 단어들의 비율에 따라 좌우된다.페이지들을 모두 다 제시했을 때 교
사는 첫 페이지를 다시 펴들고 처음에 했던 것과 동일한 단어를 제시한다.학생은
두 번 다시 똑같은 실수를 저지르지 않도록 그가 옳게 추측했는지 그리고 어느 것
을 추측했는지 기억하고 있어야 한다.학생들은 ‘저 친구가 그 단어를 옳게 추측할
까?’‘나는 기억하고 있는데 저 녀석은 잊어 먹었군’과 같은 생각을 하면서 이런 활
동에 항상 커다란 관심을 갖게 된다.

앞에서 살펴 본 어휘 교육 방법들에는 공통된 점이 많다.모든 방법들이 이미 알
고 있는 단어들의 의미를 교정하고 확장하는 반면에 새로운 단어들을 도입하고 특
히 학습자에게 창의력을 부여해주고자 노력한다.그러나 그 방법들을 실제 교육현
장에서 사용하고자 할 경우에 문제가 될 사항들이 없지 않다.대체적으로 배열,연
속 변이,어군은 교사 중심으로 단어들의 대비에 의해서 학습시키는 방법이고 빈칸
메우기,문맥,창의성,추측은 학습자 중심으로 언어 내적 및 외적 맥락에 의해서
학습하는 방법이라고 할 수 있다.배열과 어군에서 학생들은 예측할 수 없는 단위
들을 수 없이 제시할 수도 있을 것이므로 그것들이 쓰이는 빈도,미묘한 의미 차이
에 따른 어군 내의 위치,그리고 결합에 따른 미묘한 의미 변화를 설명하는 일이
무척 까다롭게 될 것이다.물론 교과서의 어휘 목록 범위 내에만 한정시킬 수 있지
만 그렇게 하면 학생들의 창의성과 추측이 크게 위축될 것이고 학생들 편에서는
사전을 이용하는 것도 불가능하게 될 것이다.
한편,빈칸 메우기와 문맥,특히 창의성과 추측에서는 학생들의 창의적인 사고가
활발하여 훨씬 더 다양하고 미묘한 단어들이 제시될 것이다.일단 제시된 단어는
교사의 설명을 받게 되고 학생들은 교사의 설명으로 대개 받아들일 수 없는 단어
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가 어떤 것이며 왜 받아들일 수 없는지 이해하게 될 것이다.그러므로 학생의 열성
을 최대로 활용하더라도 실제로 교사가 거의 전적으로 학습의 성패를 좌우하게 된
다.교사의 하찮은 실수도 학생들에게 커다란 혼란을 가져올 것이다.
앞에서 언급된 모든 방법들을 성공적으로 현장에서 사용하는 열쇠는 바로 교사
에게 있는 것이다.학습 대상 언어를 잘 모르는 학습의 초보 단계에서도 교사의 설
명은 자세해야 할 것인데 그러자면 모국어의 사용이 불가피하게 된다.또 학습의
후기 단계에서는 외국어로 미묘한 설명을 하게 되므로 외국어의 숙달이 필수적이
다.즉 교사는 모국어와 외국어의 언어능력을 동시에 지니고 있어야 한다.또한,거
의 모든 활동에서 멀티미디어 프로그램들과 인터넷을 이용하기 때문에 교사는 물
론이고 학생들도 멀티미디어 컴퓨터의 사용에 숙달되어 있어야 한다.

VVV...결결결 론론론

모국어든지 외국어든지 그 어휘를 습득하는 일은 끝이 없는데 또한 불행하게도
어휘를 잊어먹는 일도 끝이 없다.만약 어휘의 확충을 점점 높아지는 언덕으로 가
정한다면 어휘의 망각은 그 언덕 밑바닥 부분에서 계속 발생하는 침식작용과 같다
고 할 수 있다.

어휘의 확충

망각의 침식

어휘 교육 전반에 걸쳐서 먼저 했던 활동이 새로 하는 활동보다 중요하다.교사,
학생,교재의 저자,그리고 평가자는 이 점을 깨닫고 언덕의 밑바닥 부분을 약화시
키지 않도록 계획을 세워야 한다.그 언덕이 더 높아질수록 학생은 더 많은 일을
할 수 있고 더 많은 것을 알 수 있다.그러나 어휘의 확충은 일직선적인 과정이 아
니기 때문에 더 높이 올라가고자 한다면 언덕 주위를 왔다갔다 걸어 다녀야 하며
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언덕 꼭대기에서 새 단어들이 오기를 그저 기다리고 있어서만은 안 된다.12)단어와
의미에 대한 학생의 열성적이고 창의적인 태도는 언어에 대해서 보다 많은 것을
학습하는 교사 자신의 습관에 의해서 가장 잘 길러진다.
언어 학습에서 어휘의 교수 학습은 대단히 중요하다.멀티미디어를 이용한 영어
교육 방법론들을 이해하고 어휘 교수 학습 활동에 적극 도입함으로써 구성주의에
서 주장하는 학습 성과에 효과적으로 접근할 수 있다.4장에서 제시된 다양한 어휘
교수 학습 방법론들은 멀티미디어 인터넷을 가장 효과적으로 활용할 수 있는 것들
이다.멀티미디어를 활용한 영어 어휘 교육은 다른 언어 단위들의 교육에도 크게
도움이 될 것이다.교사의 멀티미디어 활용 능력은 어휘 교육에서 가장 중요한 요
인이 될 수 있다.
그 어떤 교육에서든 교육의 성패를 좌우하는 가장 큰 요인은 바로 교사이기 때
문에 교사의 훌륭한 태도와 능력은 모든 교수 방법들에 포함되어 있는 모든 가치
들을 능가하며 어휘 확충이란 언덕을 지배하게 된다고 할 수 있다.예외 없이 앞에
서 살펴본 어휘 교육 방법들도 교사의 태도와 능력에 따라 좌우된다고 할 수 있다.
교사는 관련된 정보통신 기술들과 멀티미디어를 이해하고 사용 능력을 숙달하여
언어 교실에서 적극 활용해야 할 것이다.

12) T. S. Eliot는 ‘The Four Quartets' in Collected Poems 1909~1962 (London: Faber, 1963)에서 다

음과 같이 말한다. 단어들은 시인들에게 뿐만 아니라 언어를 사용하는 모든 사람에게 문제가 된다.

   “The intolerable wrestle with words and menaing"
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