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  This research was designed to study the impact of mathematical activities 

using storybooks on young children’s mathematical problem solving ability.  

This study set the following research question to achieve the above 

research goal:  How do mathematical  activities using storybooks affect 

young children’s  mathematical problem solving ability?  Mathematical 

problem solving ability consists of the six sub-categories: classification 

concept, pattern concept, number concept, diagram concept, measurement 

concept, statistics concept. Thus, this research investigated the 

sub-categories of research questions as follows.  

 1. How do mathematical activities using storybooks affect young children’s 

classification concept? 

 2. How do mathematical activities using storybooks affect young children’s 

pattern concept? 

 3. How do mathematical activities using storybooks affect young children’s 
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number concept?

 4. How do mathematical activities using storybooks affect young children’s 

diagram concept? 

 5. How do mathematical  activities using storybooks affect young 

children’s measurement   concept?

 6. How do mathematical activities using storybooks affect young children’s 

statistics concept?

Thesubjectsofthisstudywere54five-year-oldchildrenwhoweresampled
from a kindergarten in Gwangju.The children were experimented in two
groups:27childreninanexperimentalgroupand27childreninacontrolgroup.
Children in an experimental group participated in learning activities using 

storybooks  twice a week, a total of 20 timesfortenweeks,and a control 

group participated in general learning activities.

  In order to investigate young children’s mathematical problem solving 

ability, prior test-experiment-post test were conducted in sequence.  Both 

the experimental group and the control group used the same test tools in 

the prior and post test. For the  mathematical problem solving ability, this 

study used Ward(1993)’s tool which Hwang Jung-sook(1996) adapted and 

Ryu Hye-sook(2003) restructured. For the statistical analysis, ANCOVA was 

performed by using SPSS 11.0 statistics program.

  The results of this research show that mathematical activities using story 

books influence on young children's problem solving activities. The results 

of sub-categories of the research  are as follows.

  First, mathematical activities using storybooks affect positively on 

improving classification concept. Second, mathematical activities using story 



- vii -

books affect positively on improving pattern concept. Third, mathematical 

activities using story books affect positively on improving number concept. 

Fourth, mathematical activities using story books affect positively on 

improving diagram concept. On the other hand, measurement and statistics 

concepts showed no significant differences between two groups. 

   The results of this research showed mathematical activities using 

storybooks are more effective in improving the mathematical problem 

solving ability than general learning activities.
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ⅠⅠⅠ...서서서 론론론

1.연구의 필요성 및 목적

정보화 시대를 맞이하여 세계는 급속도로 변화해 가고 있다.이와 같은 시대적
상황에 부응하여 세계의 유아수학교육은 미래사회에서 필요로 하는 인재 양성을
위한 사회적 요구에 의해 변화되어 왔다.즉 유아수학교육은 종전의 암기 및 주입
식 지도방법을 벗어나 유아가 수학적 관계를 발견하고 수학적 구조를 탐색하도록
하는 학습방법을 통해 수학적 소양을 갖추도록 하는 방향으로 발전되어 왔다.
이러한 수학교육의 추세는 수학적 지식이 교사로부터의 전수가 아니라 유아 자

신에 의해 스스로 구성되어야 한다는 점(NCTM,1991)을 가장 중요하게 대두시키
고 있다.유아가 여러 문제를 능동적으로 탐색하고,조작하고,조사하는 경험과 친
구들이나 교사와의 상호작용이 격려되는 수학 학습활동을 통해 유아가 수학적․논
리적 사고를 구성하고,수정하고,통합하는 기회를 가져야 한다(이경우 ․장혜순․
조부경․김정준,1998)는 것이다.여기에서 유아의 능동적인 참여란 주위의 문제를
직접 탐색,조작하는 신체적 참여뿐 아니라 유아의 정신적 사고활동(mentalaction)
을 경험할 수 있어야 한다는 의미이다.
우리나라 제6차 유치원 교육과정(1998)에서도 수학교육을 유아들이 일상생활에서

경험하는 여러 가지 사물과 사건을 직접분류해 보고 통제해 보며,관계를 찾아보는
등의 구체적인 조작활동을 통하여 수학적인 기초능력과 태도를 기르기 위한 것이
라고 명시하고 있다.이는 우리나라 유아 수학교육의 목표와 내용 역시 세계적인
수학교육의 흐름과 맥을 같이하여 유아들에게 교사 주도의 활동이나 학습지와 같
이 주어진 조건에 반응하도록 요구하는 방법으로 지식을 전수하는 입장에서 벗어
나 수학교육의 최근 동향인 문제해결 능력이나 사고력을 기르는데 강조점을 두어
야 한다는 사실을 반영하고 있다.
하지만 흔히 유아교육 현장에서 사용되는 수학활동 자료들은 구체적 조작활동을
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포함하고는 있지만,조작하는 과정에서 유아에게 사고를 자극하거나 사고의 기회를
제공하도록 고안되어 있지 않음을 많이 볼 수 있다.또한 유아의 학습에 유리한 맥
락적 상황과 연결되지 않은 제각각 독립된 개별 활동들로 유아의 수학적 지식의
구성에 역부족이거나 유아의 흥미를 끌기에 부족하여 유아들이 다른 용도로 사용
하거나 처음에만 슬쩍 거들떠보다가 교사가 의도한 교육효과는 달성하지 못한 채
한 쪽 구석에 놓여만 있는 경우를 많이 볼 수 있다.이는 맥락적인 상황 속에서 능
동적인 사고활동을 조장하는 수학활동이 유아에게 바람직한 수학활동 교수방법이
라는 사실을 시사 받을 수 있다.
대다수의 학자들은 방법론적인 측면에서 문학을 통한 수학교육 방법의 도입을

강조하게 되었다.문학을 통한 수학교육에의 접근은 유아들이 인상 깊은 작업을 하
거나 흥미있는 유아문학을 읽음으로써 많은 개념을 이해하게 된다는 기본가정을
두고 있다.Tischler(1992)는 NCTM의 4가지 일반적인 수학교육과정의 기준인 ‘문
제해결로서의 수학,추론으로서의 수학,의사소통으로서의 수학,수학적 연결’은 모
두 유아도서를 통한 수학교수 접근의 기초가 된다고 보고 유아 문학 활동을 제안
하였다.이와 같은 접근은 유아의 발달적 특징을 고려하여 생활의 맥락,전체의 맥
락,통합의 맥락에서 접근하자는 신념에 의거해 수학교육을 하는 것을 의미한다.
최근 유아교육 현장에서도 종전과 달리 수학교육의 교수방법에 있어 좀 더 유아

의 발달적 특징과 흥미를 심층적으로 이해하며 진정한 학습이 일어날 수 있도록
아동 문학을 사용하자는데 초점이 모아지고 있다(이경우,1995).일례로 문학을 통
한 수학교육에의 접근은 유아들은 인상깊은 작업을 흥미있는 유아문학을 읽음으로
써 수학적 개념을 이해하게 된다는데 기본 가정을 두고 있다.이에 대해 홍혜경
(1995)은 유아에게 흥미로운 동화의 상황은 자연스럽게 수학학습 상황으로 전환시
키고 분리된 수세기나 더하기 등의 활동이 아닌 의미있는 상황에서의 수세기나 더
하기 등의 활동을 제공할 수 있는 수학적 경험을 제공해 주기 때문이라고 하였다.
동화책을 통해 이야기를 듣고 읽는 활동은 유아들이 쉽게 접하고 즐기는 활동

중의 하나이다.동화는 유아의 발달 및 학습에 중요한 역할을 하며 유아들은 동화
를 통한 풍부한 경험을 통해 세상을 잘 이해할 수 있으며 자기를 표현하는 언어능
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력뿐만 아니라 심미적 감상력,상상력,사고력,창의력 등을 기른다.또한 유아기는
감수성이 강한 시기로서 유아기에 동화에서 받은 인상은 축적되었다가 성인기 인
격형성의 기초가 된다.
이러한 동화의 잇점과 접근의 용이성 및 유아교육의 통합적 성격으로 인하여 유

아교육의 많은 영역에서 문학을 중심으로 한 접근방법들이 적극적으로 연구,실행
되고 있다.이들 중 수학적 개념발달에 관한 연구는 주로 수 개념 발달에 관한 연
구(이지윤,1998;김연주,1997;김선희,1997;안상원,1996;오추자,1996;한석실,
1992)가 대부분으로 각 연구마다 단일 차원의 수학적 개념만을 다루었으며,서열화
개념,분류개념,시간개념,문제해결 능력을 포함시켜 수학적 문제해결 능력을 측정
한 연구는 소수 몇 편에 불과하다.또한 기존의 연구들(윤은정,2004;김옥자,2002;
최선봉,2004)은 수학개념을 다루고 있는 수학동화를 활용한 연구가 대부분으로 유
치원 교육 현장에서 실제 유아들이 유치원의 생활주제와 관련한 동화를 통한 수학
교육에 관한 연구들이 전무한 실정이다.
이에 본 연구는 단순히 동화를 듣거나 읽는 소극적이고 단편적인 활동에서 더

나아가 일상적으로 쉽게 접할 수 있는 그리고 유치원의 생활주제와 관련한 동화를
통한 상황맥락적인 수학교육이 유아의 수학적 문제해결능력에 어떠한 효과가 있는
지를 알아보는데 그 목적이 있다.이는 유아교육에 있어 다양한 문학적 접근의 수
행을 위한 하나의 구체적인 방안을 제시한다는데 그 의의가 있다고 할 수 있다.

2.연구문제

본 연구에서는 동화를 활용한 수학활동이 유아의 수학적 문제해결능력에 미치는
영향을 알아보기 위하여 다음과 같이 연구문제를 설정하였다.

1.동화를 활용한 수학활동이 유아의 수학적 문제해결능력에 어떠한 영향이 있는가?
1-1.동화를 활용한 수학활동이 유아의 분류개념에 어떠한 영향이 있는가?
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1-2.동화를 활용한 수학활동이 유아의 패턴개념에 어떠한 영향이 있는가?
1-3.동화를 활용한 수학활동이 유아의 수 개념에 어떠한 영향이 있는가?
1-4.동화를 활용한 수학활동이 유아의 도형개념에 어떠한 영향이 있는가?
1-5.동화를 활용한 수학활동이 유아의 측정개념에 어떠한 영향이 있는가?
1-6.동화를 활용한 수학활동이 유아의 통계개념에 어떠한 영향이 있는가?

3.용어의 정의

1)동화를 활용한 수학활동

동화를 활용한 수학활동은 생활주제에 맞는 동화의 내용이나 등장인물을 활용한
수학활동 자료를 통하여 유아가 분류(유사점,차이점,구분짓기),패턴,수(1:1대응,
수보존,역암시),측정(길이,넓이),도형(모양인식,모양구성),통계 등에 관한 수학
활동을 상황맥락적 상황에서 경험할 수 있도록 한 것을 의미한다.

2)수학적 문제해결능력

수학적 문제해결능력이란 유아들이 수학적 지식과 경험과 기능을 활용하여 새로
운 해결 방법을 고안․적용함으로써 정확한 해에 도달하는 능력을 의미한다. 본
연구에서의 수학적 문제해결능력이란 분류(유사점,차이점,구분짓기),패턴,수(1:1
대응,수 보존,역암시),측정(길이,넓이),도형(모양 인식,모양 구성),통계 등의
수학 문제 상황에 대한 해결능력을 의미한다.
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4.연구의 제한점

본 연구의 제한점은 다음과 같다.
첫째,본 연구의 대상이 광주광역시에 위치한 D대학 부설유치원의 만 5세 유아

54명으로 한정되었기 때문에 연구의 결과를 일반화하는 데 다소 무리가 있을 수
있다.
둘째,연구대상 유아들이 내년 초등학교 취학대상으로 가정에서의 학습지나 학원

등을 통한 사전 수학학습의 경험을 가지고 있어 실험 이외의 효과가 있을 수 있다
는 제한점이 있다.
셋째,본 연구는 또한 단기간의 연구결과이므로 일반화에 무리가 있을 수 있으며

실험집단과 통제집단의 교사가 연구결과를 의식하고 의도적으로 개입하는 데서 발
생하는 내적 타당도 문제에 제한점이 있다.
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ⅡⅡⅡ...이이이론론론적적적 배배배경경경

1.아동 문학과 수학교육

1)아동 문학의 의미 및 교육적 효과

한국어사전편찬회(1991)에서는 문학을 다음과 같이 정의하고 있다.넓은 의미로
는 학문․학예․시문에 관한 학술을 뜻하며,좁은 의미로는 작자의 상상과 감정을
통하여 독자에게 호소하는 언어예술로서 미적 가치를 지니는 정신적 산물의 총칭
을 이른다.여기에는 시가,소설,이야기,희곡,평론,수필 따위 등을 포함하고 있
다.본 연구에서는 문학의 의미를 후자의 측면에서 보고 아동문학이란 문학작품을
지은 작가의 상상과 감정을 통해,때로는 교사의 교수 방식에 따라 수정을 가하여,
이를 읽는 독자인 유아들에게 수학적 활동을 유발하게 하는 언어예술로서의 정신
적 산물을 일컫는다.
아동 문학이 주는 교육적 효과에 대해 화이트헤드(1994)는 유아에게 아동 문학을

교육하면 그들이 직면한 문제를 이해하고 해결하는데 도움이 된다고 강조한다.또
한,아동 문학은 틀에 박힌 일과에서 벗어날 수 있는 기회를 제공하며 보다 창조적
인 활동의 원천을 제공하여 아동의 창의력을 길러준다고 하였다.한편 김지도
(1997)는 독서가 폭 넓은 대리경험의 기회를 제공해주며,일상생활이나 학습에 필
요한 정보나 지식을 제공해 주고,사고력을 길러주며,원만한 인간성을 갖게 해 준
다고 하였다.
이상과 같이 아동 문학은 이를 읽는 유아들에게 폭넓은 간접 경험의 기회를 제

공하고,생각하는 힘을 길러주며,일상생활에서의 문제해결력을 길러주는 것을 알
수 있다.이는 문학의 일반적 교육효과로 볼 수 있으며 이와는 달리 수학적 측면에
서 보다 가깝게 그 교육적 효과를 이경우(1996)는 아동 문학을 수학에 이용하는 이
유에 대해 매체로서의 문학,방법으로서의 문학,그리고 교육 효과로서의 문학을
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들고 있는데,그 중 교육에 문학을 이용함으로써 얻을 수 있는 교육 효과로서 문학
은 좋은 책을 교육에 사용하면,그 책이 담고 있는 의미를 금방 알게 해 주고,기
능의 발달보다는 읽기를 집약적으로 발달하게 하며,개념 발달을 촉진시켜주며,이
야기의 구조,주제,작가의 스타일을 이해할 수 있게 된다고 하였다.주목할 것은
문학을 교육에 사용함으로써 개념 발달을 촉진시켜준다는 점에서 유아의 수학적
개념발달에 있어서도 아동문학의 활용이 효과적이라는 점을 시사 받을 수 있다는
것이다.

2)문학을 통한 수학 교육의 가치

수학교육에서 이야기책의 활용은 실제와 유사한 상황을 자연스럽게 제공할 수
있을 뿐 아니라 유아의 흥미를 유발하고 지속시키기 용이하며,총체적인 경험으로
활용하기 쉽다는 의미에서 다수의 학자들은 다음과 같이 문학을 통한 수 교육 방
법의 의의를 제시하고 있다.
문학 작품을 통한 수학교육은 1차적으로는 어린이가 수학적 개념들이 포함되어

있는 문학작품들을 듣거나 읽는 과정을 통해 하나,둘,셋 등의 기수와 첫째,둘째,
셋째 등의 서수를 명명하는 이름을 접하면서 서수를 이해해 갈 수 있다.그리고 크
다,작다,많다,적다,멀다,가깝다 등의 수량 비교 개념(언어)을 접하면서 자연스
럽게 수학적 어휘를 이해해 나갈 수 있다.그러나 2차적으로는 문학작품들 속에 나
타나 있는 수량화된 사물과 순서 짓기와 관련된 이야기,크다,작다의 비교 개념이
포함된 이야기 등은 어린이들이 사물로 여러 가지 관계 만들기를 해보도록 하는
자극이 될 수 있다(강문희․이혜상,1997).
Russell에 의하면 문학 작품을 통하여 문제 해결력과 통찰력을 기르며,인간의

여러 가지 삶의 모습을 넓고 풍부하게 경험시켜 주며 다른 사람들의 생각이나 모
험을 상상으로 다시 체험하고 재경험 할 수 있는 기회를 제공한다고 하였다(이상
금․장영희,1986,재인용).Jennings(1992)는 첫째,궁극적으로 개념과 원리를 일상
생활에 적용시킬 수 있으며,둘째,일상생활의 문제해결상황을 통합함으로써 유아
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와 교사 모두에게 동기를 유발시키며,셋째,발달적으로 적합한 활동을 계획함으로
써 수학을 새로운 문제해결상황에 적용시키기 위해 필수적인 ‘아동간의 토의’를 강
화 시켜주는 잇점이 있기 때문에 수학교육에 효과적으로 사용될 수 있다고 하였다.
또한 Karp(1994)는 아동문학에 등장하는 배경이나 시나리오는 수학을 수행하는데
있어서 직접적인 도입 혹은 문제해결과 추론에 사용됨으로써 아동을 동기 유발시
키는 촉매 역할을 한다고 보았다.아동은 책읽기에 참여하면서 진정한 수학활동을
위한 핵심으로 작용하는 캐릭터,줄거리 등의 문학적 요소와 친숙해질 수 있는 것
이다.
이와 같은 맥락에서 NCTM(1998)에서는 수학적 의사소통을 위해 아동 도서를

활용할 것을 권장하고 있다.이를테면,아동이 수학적으로 의사소통하고 수학을 생
산적으로 활용한다면 수학을 의미 있는 언어로 생각할 수 있다.의사소통은 아동으
로 하여금 비형식적이고 객관적인 사고와 수학의 추상적 언어와 기호를 서로 연결
하도록 하는 것을 돕는데 중요한 역할을 한다.표현하기,말하기,듣기,쓰기,읽기
는 중요한 의사소통기능으로서 수학 교육과정에 통합되어야 한다.
Gailey(1993)는 아동문학의 사용으로 학습을 보다 풍부하게 하며,아동이 수학적

개념에 대해 말하고,듣고,읽고,쓰기를 하는 동안 수학과 언어 기술이 함께 발달
할 수 있다고 보았다.이경우(1995)도 문학은 풍부한 매체로서 수학을 가르치기 위
해 연습지를 사용하는 것보다 수학 내용이 포함된 아동 도서를 매체로 사용하는
것은 훨씬 바람직하다고 하였다.즉,아동은 책을 읽으며 경험을 넓혀 나가고 상상
력을 펴나가며 자연스럽게 수학을 학습할 수 있다.따라서 아동문학은 자연스런 학
습으로 수학에 대한 흥미와 긍정적인 태도를 갖도록 돕는다고 볼 수 있다.
이상을 종합해 보면,수학교육에서의 아동문학의 가치는 아동이 수학에 대한 흥

미와 긍정적인 태도를 갖게 하고,문제해결의 기회를 제공함으로써 수학적 사고 기
술과 개념 발달을 촉진한다고 볼 수 있다.또한 수학적 의사소통과 언어발달을 향
상시키고,일상생활과의 연결,구체적 조작과 추상적 수준과의 연결,나아가 아동과
교사 모두에게 가치로운 통합적 교육과정 연결의 토대를 마련해 준다는 데 있다.
따라서 유아 문학 작품을 통한 수학교육은 먼저 문학작품 속에 수학적 개념이나



- 9 -

어휘가 포함되어 있는 이야기 내용을 선정하고 유아 문학 작품의 내용을 수학적
개념과 연결지어 보도록 수학활동을 계획하여야 할 것이다.

3)유아수학교육을 위한 아동도서의 선정 및 활용

유아의 수학교육에 활용될 수 있는 이야기책을 선정하는 작업은 수학활동의 계
획과 전개,활동자료를 결정하는데 중요한 역할을 한다.본 연구에서는 수학을 가
르치기 위한 아동도서의 활용 유형을 7가지로 분류하고 책의 줄거리,교실활동,책
과 관련된 교구 및 자료,추후활동의 순으로 제시한 Tischler(1992)의 연구에서 발
췌한 내용을 소개하기로 한다.여기에서 소개는 각 활용 유형들은 NCTM의 수학
교육과정 기준에 근거하고 있다.
첫째,‘수학적 활동의 맥락을 제공하는 도서’는 수학적 연결을 위하여 요리하기,

쇼핑하기 등 일상생활에서의 많은 수학적 방식을 인식하게 하며,의사소통으로서의
수학을 위하여 말하기와 듣기 등 언어적 기술을 증가시킨다.
둘째,‘다양한 조작 활동을 소개하는 도서’는 수학을 행하는 데 적극적으로 참여

시키고 추상적 개념 학습을 강화하기 위한 수세기,분류,추론 활동에서 조작적 물
체를 가지고 다양한 방식으로 의미 있게 사용할 수 있도록 동기를 유발시킨다.
셋째,‘창의적인 경험을 만드는 도서’는 아동의 흥미에 기초하며,수학을 행하는

성향 발달을 위하여 자신의 모양 책을 만들거나 이야기를 만들면서 활동적,창의적
방식으로 수학에 참여하도록 한다.시각적 창의성을 일으키는 기하학적인 디자인이
나 리듬 있는 언어패턴 등이 이에 포함된다.
넷째.‘흥미 있는 문제상황을 제안하는 도서’는 수학학습을 통해 통합된 과정으로

써 어떻게 문제를 해결할 수 있는지를 보여준다.수학적 문제상황이 줄거리 안에
통합된 부분으로 포함된 것,명확하게 기술된 문제 상황이 표현된 것 등을 포함한
다.
다섯째,‘수학적 개념이나 기술을 준비시키기 위한 도서’는 개념 중심적인 입장에

서 근거하여 수학적 특정 개념이나 기술을 발달시키기 위한 맥락을 제공해 주는
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책이다.분류,측정의 비교,패턴과 수,반복적 언어나 사건 패턴 등 개념 책이 이
에 속한다.
여섯째,‘수학적 개념이나 기술을 발전시키기 위한 도서’는 과제의 개념적 측면과

절차적 측면 사이의 관련성을 설정하기 위한 책이다.구체적인 시각자료의 이용,
수학적 어휘나 상징으로 연결,다양한 응용과 자신의 예를 창조할 기회를 준다.
일곱째,‘수학적 개념이나 기술을 재검토하기 위한 도서’는 적절한 기술과 자율성

을 발달시키기 위한 과제를 선정하여 아동이 문제해결과 추론에 참여함으로써 발
달을 강화시킨다.
이경우(1995)는 Barrow와 Salesi가 제시한 과학교육의 통합적 계획을 위한 이야

기의 선정 시 고려할 점을 근거로 하여 수학교육을 위한 이야기로 다음의 7가지
사항을 고려해야 한다고 하였다.
첫째,수학의 내용 혹은 수학과정과 연관된 이야기,둘째,유아가 기억할만한 이

야기,셋째,인물분석 보다는 활동에 초점을 둔 생동적 이야기,넷째,유아의 경험
및 흥미와 연관된 수학적 이야기,다섯째,이야기의 전개가 논리적이고 대화체가
풍부한 것,여섯째,이야기의 길이가 대체로 32～64페이지 정도로 적절한 것,일곱
째,이야기와 삽화가 잘 맞게 구성된 것으로 특히 삽화는 이야기를 묘사하는 활동
을 정확하게 반영하고 예술적 분위기가 조화된 것이어야 한다.
이상을 종합해 보면,수학교육에 사용되는 아동 도서는 이야기가 흥미롭고 삽화

가 매력적이며,일반적으로 수학적 개념이나 어휘의 정확한 사용,글과 그림의 일
치,명확한 삽화 유아의 연령범위와 적합한 내용이어야 한다.
유아 수학교육을 위한 문학작품의 활용방안에 관한 구체적 방법은 다음과 같다.

본 연구에서는 다음에 제시한 방법을 활용하여 통합교육활동을 구성하였기 때문에
이에 대한 내용을 소개하고자 한다(이경우․홍혜경․신은수․진명희,1997).
첫째,문학작품의 수학적 상황을 활용하는 것이다.이야기 내용이나 줄거리의 구

성이 수학적 개념이나 기술의 적용을 가능케 하는 문학작품을 선정하여 그 이야기
상황을 그대로 실행하여 봄으로써 수학 관련 경험으로 유도하는 방법이다.즉,문
학작품 내용 자체가 일상생활에서의 문제 상황을 제공하며 문제의 해결 경험을 통
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해 자연스럽게 유아에게 일상생활에서 수학의 적용에 대한 이해를 도울 수 있게
하는 활용방법이다.
둘째,문학작품의 조작적 물체를 활용하는 것이다.이야기에 포함되어 있는 조작

가능한 물체를 활용하여 여러 의미 있는 수학활동으로 제시하는 경우이다.따라서
이 경우에는 이야기의 주제나 상황이 관련되지 않고 제시된 물체만을 활용하는 방
법으로 유아의 능동적인 참여를 위한 동기화에 도움이 되는 활용 방법이다.
셋째,문학작품을 수학적 개념의 소개에 활용하는 것이다.이야기에 포함되어 있

는 내용이 유아에게 추상적인 수학적 개념에 대한 기초적인 경험을 제공하여 수학
적 관계의 이해에 도움을 줄 수 있는 방법이다.따라서 다른 이야기책보다는 직접
적으로 특정 개념의 소개를 목적으로 구성되어 있어 어떤 개념을 학습하기 이전에
개념의 소개와 경험을 제공하기 위해 활용할 수 있는 방법이다.
넷째,문학작품을 창의적인 구성활동으로 활용하는 것이다.이야기에 포함되어

있는 내용이나 주제를 적용하여 유아가 창의적인 방법으로 이야기를 확정하거나
비슷한 상황의 이야기를 꾸며 보게 하는 방법이다.유아가 이미 알고 있는 수학적
개념이나 기술을 활용하여 적절한 일상적인 상황에 적용하여 보는 경험을 제공하
므로 수학적 적용 능력과 창의적 문제 구성 능력에 도움이 되는 활용 방법이다.
다섯째,문학작품을 문제 상황의 제기로 활용하는 것이다.이야기가 유아에게 흥

미 있는 문제를 제기하는 상황을 담고 있어 발달 수준에 따라 다양한 해결책을 탐
색하게 하는 방법이다.유아 나름대로의 해결책이나 책에서 제시한 방법의 확장을
요구하게 되므로 문제해결 능력뿐 아니라 창의적이고 새로운 문제해결책을 찾아보
는 능력에 도움이 되는 활용방법이다.
이상을 요약해 보면 문학을 통한 수 교육 방법은 유아에게 흥미로운 이야기책의

상황을 자연스럽게 수학학습으로 전환시키고 의미 있는 상황에서 수학적 개념이나
사고능력을 활용하는데 적합한 궁극적으로 개념과 원리를 일상생활에 적용시킬 수
있으며,발달적으로 적합한 활동을 계획함으로써 수학을 새로운 문제해결 상황에
적용시키기 위해 ‘유아간의 토의’를 강화시켜 주기 때문에 효율적인 수학 교육의
방법이다.따라서 본 연구에서는 유아가 이해할 수 있는 형태로 수학의 관계성을
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발견하고 의미를 찾을 수 있는 경험을 제공해 주기 위한 도구로써 동화를 활용하
였으며 이를 통해 수학적 문제 해결력을 증진시키고자 하였다.

2.수학적 문제해결능력

1)수학적 문제해결능력의 개념

수학 교육에 있어서 혁신적 개혁을 가한 1957년 소련의 스프트닉 1호 발사는 미
국을 중심으로 세계 여러 나라에 수학,과학교육에 대한 일대 반성과 개혁의 계기
가 되었다(이경우,1987).그 후 ‘새 수학 운동(New MathematicsMovement)','기
초로의 회복 운동(Back toBasicMovement)','문제해결 운동(Problem-Solving
Movement)'등으로 불리는 커다란 변화의 과정을 겪는다(NCTM,1989).1980년대
이후부터는 현재와 미래에 필요한 수학적 요구를 반영하여 다양한 수학내용을 받
아들이고 실제문제의 해결능력에 초점을 두기 시작하였다(권영례,1997).
문제해결이 우리나라의 수학 교육과정에 등장한 것은 제4차 교육과정 이후이며,

5차와 6차 교육과정에 걸쳐서 지속적으로 논의되고 있다.제 4차 교육과정에서는
“일상생활의 여러 가지 현상을 수리적으로 생각하는 경험을 통한 문제해결력”이라
고 언급하면서 교육과정의 기본 방향을 제시하였고(백석윤,1993),4차 개정과 달리
5차 개정에는 수학내용 면에서 전체와 부분(분수개념),기본 도형(유클리드 기하),
통계 경험 등이 추가되어 내용의 다양화를 이루었다(교육부,1994).2000년부터 시
행되고 있는 6차 개정에서는 수학적인 학습을 최대화하기 위해서 개념적 지식과
절차적 지식을 상호․보완하여 기르는 것이 중요하다고 하였다.따라서 유아들은
구체물과 그림을 통해 관계를 형성하고,그것을 연결짓는 경험을 통해서 문제해결
이 형성되며,문제해결에 필요한 절차를 알게 된다고 하였다(인천광역시 동부교육
청,1998).
문제(problem)와 문제해결(problem-solving)의 용어는 기원을 알 수 없을 정도로
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오래 전부터 사용되어 왔는데,그 의미는 시대에 따라 다르게 정의되어 사용되어
왔으며,개념 또한 학자들에 따라 다양하게 설명되고 있다.박성택(1992)은 문제해
결은 ‘기지의 지식으로는 해결될 수 없는 장애나 곤란에 당면했을 때,창조적으로
새로운 해결방법을 생각해 내어 그것을 사고상의 조작,실증,논증 등에 의하여 확
인하는 상태까지로 볼 수 있다’고 하였다.
신현성(1986)은 문제해결이란 ‘하나의 과정 또는 문제를 해결하는데 사용된 일련

의 행동’으로 정의하고,그 능력을 ‘문제해결력’으로 보았으며,황정숙(1996)은 문제
해결력을 Ward(1993)의 문제해결 능력 검사의 하위항목인 유사점/차이점 알아내기,
구분짓기,패턴 인식하기,측정하기 등에 관련된 유아의 능력으로 정의하였다.
Andre(1986)는 문제해결은 ‘문제의 주어진 상태를 목적 상태로 옮기는 과정으로

써 주어진 상태와 목적간의 차이를 메울 수 있는 최적의 방법을 찾는 것’이라고 했
다.이러한 문제해결에 있어서 가장 큰 초점은 산출된 결과보다는 주어진 문제를
해결해 나가는 과정에 있다(Goffin& Tull,1985)고 하였다.
특히 유아에게 있어서 문제해결이란 수학을 조사할 때 문제해결의 접근방법을

사용하는 것,매일의 상황에서 일어나는 일들을 문제화 해 보는 것,다른 문제를
해결하기 위해 전략을 적용하는 것,그리고 다른 사람들과 전략을 공유하는 것 등
을 포함한다(NCTM,1989;Worth,1990).Gagne(1977)는 문제해결력을 ‘Knowing
how’,‘Knowingthat’,인지전략(cognitivestrategy)의 세 가지 능력으로 보고 있다.
첫째,‘Knowinghow’는 인간으로 하여금 기호를 수반한 절차를 실행하는 것을 가
능하게 하는 지적 기능이며,보통 문제의 제시 전에 학습되어 있고 문제해결의 활
동에 직접적으로 관계한다.둘째,‘Knowingthat’또는 명제적 지식이라고 부르는
언어적 지식은 사람이 무언가에 대해 말할 수 있는 능력이다.셋째,인간이 자기의
학습이나 사고과정을 조절하는 능력인 인지전략은 ‘자기교수’,‘자기학습’이라고 부
를 수 있는 것까지도 가능하게 하는 것이다(박선미,2001,재인용).
남승인․류성림(2002)은 문제해결력(Problem SolvingAbility)이란 학습자가 문제

를 해결하는 과정에서 작용하는 문제 이해 능력,주어진 조건과 구하려는 것 사이
의 관계를 파악하여 해결 계획을 수립하는 능력,연산 능력,검증 능력,일반화 능
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력 및 수학의 개념과 원리․법칙을 발견하고 이를 이용하여 응용문제를 창의적으
로 해결하는 능력 -어떤 일을 완료하거나 성공적으로 적응하기 위한 생체 내의
힘,즉 이미 습득한 수학적 지식을 구체적인 문제 장면에 적용하여 당면한 문제를
해결할 수 있는 힘 -등 포괄적인 의미를 포함하고 있다고 하였다.
문제 해결의 정의에 있어서 Polya(1973)는 “문제를 해결하는 것은 어떠한 것을

명확하게 인식하기 위해,당면한 어려움으로부터 벗어나기 위해,장애를 극복할 수
있는 미지의 방법을 찾기 위해,그리고 학습자가 원하는 목적을 성취하기 위한 적
절한 방법을 찾는 것으로써 문제가 즉각적으로 해결되는 것이 아닌 점진적으로 어
떤 새로운 방법을 찾는 것”이라고 정의하였으며,Thorndike(1922)는 “복합적이고
다양한 행동”이라고 정의하였고,Davis(1986)는 “인간의 배움의 모든 혼잡한 범주
속에서 자신의 힘으로 얻은 명성”이라고 정의하고 있다.
그러나 일반적으로 수학교육에서 문제 해결은 ‘과정인 동시에 수학지도의 한 방

법으로 학습자가 생소한 장면에서 부딪치는 장애를 극복하기 위해 이미 학습한 수
학적 지식과 경험과 기능을 활용하여 새로운 해결 방법을 고안․적용함으로써 정
확한 해에 도달하는 일’또는 주어진 상황에서 학습자가 ‘무엇을 어떻게 해야 할지
를 분명히 판단할 수 없을 경우에 행해지는 활동’즉 ‘해는 존재하지만 해에 이르
는 길이 봉쇄되어 있는 상태에서 이루어지는 활동’등으로 해석할 수 있다.
이상을 종합해 볼 때,수학적 문제해결능력은 유아들이 새로운 전략,가설,또는

쉐마를 구성할 때 과거의 지식을 사용하는 능력과 환경과 상호작용하면서 유아가
새로운 지적관계를 창조하는 능력 또는 다른 문제를 해결하기 위한 전략을 적용하
는 것으로 정의할 수 있다.

2)수학적 문제해결능력의 중요성

수학교육의 목적은 자율적으로 사고하는 과정에서 유아의 논리․수학적인 사고
능력을 증진시키며,유아로 하여금 수학적 지식과 기술을 습득하도록 안내하고,수
학적 지식과 기술을 사용하여 일상생활에서의 문제해결능력을 배양하며,논리․수
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학적 사고를 기초로 하여 창의적으로 문제를 해결하도록 유도하는 것이다.또한 유
아기의 수학적 경험은 유아의 문제해결능력을 발달시킨다(김영선,2002). 즉,유아
는 일상생활과정에서 해결해야 할 많은 문제들에 접하게 되며,그런 문제들을 시행
착오를 거치면서 여러 가지의 방법으로 해결해 보는 과정에서 스스로의 문제해결
능력을 발전시키게 된다.예를 들면,우체국 놀이를 할 때에 유아는 집배원과 손님
은 몇 명으로 할 것인지(수세기),집배원을 하는 순서는 어떻게 정할 것인지(순서짓
기),집배원과 손님의 역할은 어느 시기에 바꿀 것이지(시간개념)를 결정하여야 한
다.또한 우표는 같은 종류끼리 분류하여 모아서 놓아야 하고(분류하기),각 우표의
값을 정해야 하며(등급 정하기),돈을 준비하여 우표를 사고 거스름돈을 받아야 한
다(더하기,빼기).블록으로 동물원을 구성하려고 할 때,적절한 블록들을 선택하여
서 구성해야 하며(공간 표상하기),동물의 수에 적당한 공간을 구분 지어야한다(수
세기,분류,공간 추정하기).
이와 같이 유아는 그의 일상생활에서 당면하는 문제들을 수학적인 방법을 이용

하여 해결해 보는 과정에서 그의 문제해결능력을 향상시키게 되며,이는 성인이 되
어서 일상생활에서 부딪치는 문제들을 해결하는데 까지 많은 영향을 미치게 된다
(이기숙,1992).따라서 교사는 유아의 수학적 개념획득의 기초가 되는 수학적 경험
들을 조직함은 물론 그 안에서 여러 가지의 수학적 관련성을 얻어낼 수 있도록 도
와 주어야한다.
수학학습은 문제해결을 창출해야 하며,이를 통해서 유아들은 다음의 능력을 획

득할 수 있다(권영례,1997).첫째,수학적 내용을 탐구하고 이해하기 위해 문제해
결적 접근법을 사용할 수 있다.둘째,일상생활과 수학적 상황으로부터 문제를 구
성할 수 있다.셋째,광범위하게 다양한 문제들을 해결할 수 있는 전략들을 개발하
고 적용할 수 있다.넷째,결과들을 검증하고 원래의 문제 상황에 비추어 해석할
수 있다.다섯째,수학을 의미있게 사용하는 것에 대한 자신감을 획득할 수 있다.
유아는 그들 자신의 수학문제를 정의하고 해결한다.이러한 문제해결 과정은 각

규준의 맥락 속에서 강조된다. NCTM(2000)은 수학교육의 중요한 목표와 과정으
로 실제 수학 문제해결을 통해 수학적 관계를 이해하고,사고하고,추리하며,유아
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가 수학의 필요성과 가치에 대해 이해하는 것을 언급하고 있다.유아의 수학교육에
대한 관점은 점차적으로 문제해결을 위한 비판적 사고 기술을 강조하는 입장으로
변화되고 있으며,이것은 유아가 문제를 해결할 때 과거의 지식을 사용하고,환경
과의 상호작용을 통해 새로운 지식 관계를 창조해 나가는 능력(황정숙,1996)에 대
한 관심을 의미하기도 한다.
Aubrey(1997)는 일상적 경험의 맥락에서 일어나는 수학적 문제해결 상황을 유아

스스로 해결할 수 있는 기회는 유아가 수학의 목적과 유용성을 이해하는데 효과적
이라고 하였다.Copley(2000)는 유아들은 양과 관계,그리고 상징에 대하여 스스로
의 이해를 구성하며,그들이 접하는 세계의 상황을 묘사하거나 설명하기 위해 수세
기는 물론 더하기나 빼기 개념도 활발하게 사용한다고 하였다.비록 우리가 유아들
이 가지고 있는 직관적인 수학지식을 간과하더라도 유아들은 매일 경험하는 생활
을 통해 수학에 대한 많은 비공식적 지식과 문제해결 전략을 가지고 있다.그는 실
제 유아들은 일상 속에서 일어나는 더하기,빼기,곱하기,나누기의 작업을 이해할
수 있으며,수식을 쓰지는 못해도 옷에 단추가 5개 있었는데 2개가 떨어졌다면 몇
개의 단추가 남았는지에 대해 쉽게 말할 수 있다고 하였다.
Howden(1989)은 수학 문제해결력은 수를 탐구하고,그것을 다양한 문맥 속에서

사용하고 시각화하며,형식적 연산법에 구애받지 않고 관계지어 볼 때 점진적으로
발달한다고 하였다.실제 문제해결 과정에서 아이들은 수학적 단서들(예 :～을 더
주었다,～에게 주었다,～와 나누어 먹었다)을 이용해 자신만의 해결방법을 창조하
고,추측하며,다른 친구들과 문제해결 과정을 공유함으로써 자신만의 학습 기회를
가지게 된다.
이처럼 유아들은 수학 학습에 있어서 우리가 알고 있는 것보다 많은 준비가 되

어 있으며,스스로 문제를 해결하고자 하는 동기를 가지고 있다.따라서 우리는 유
아들이 직관적이고 비공식적인 많은 수학 지식을 가지고 있다는 사실을 기억하고,
유아기 수학 문제해결 상황에서 이러한 수학 지식을 충분히 활용할 수 있도록 도
와주어야 한다.
위에 기술한 바와 같이 유아 스스로 자신의 수학적 지식을 이용하여 문제를 해
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결하는 것은 수학교육의 중요한 목표이자 과정이다.따라서 교사와 부모들은 일상
생활 속에서 풍부한 수 경험을 제공해주고,유아의 생활 속에 일어나는 수학적 문
제 상황을 명료화 해주어 유아 스스로 문제해결을 경험하도록 해야 한다.또한 문
제해결을 위해 유아가 노력하고 유아 스스로 문제를 해결하였을 때의 만족감을 서
로 공유할 수 있도록 도와주어야 한다.이러한 과정을 통해 유아는 실제 상황에서
유용하게 사용되어지는 수학에 대해 스스로 인식하게 되고,유아의 수학 문제해결력
은 향상될 것이다.

3)수학적 문제해결능력의 구성요소

제 6차 교육과정의 수학적 탐구 내용을 살펴보면,분류하기와 순서짓기,수의 기
초개념 이해하기,기초적인 측정과 관련된 경험하기,시간에 대한 기초개념 알기,
공간과 도형의 기초개념 알기,기초적인 통계와 관련된 경험하기 등을 제시하고 있
으며,한유미(2003)도 수학의 구성요소로 분류하기,순서짓기,수의 기초개념,측정,
시간,공간,도형,통계로 나누었다.조형숙(2002)은 수학교육에서 다루어야 할 수학
개념으로 수개념,측정,패턴,공간과 기하,기초적인 통계개념을 제시했으며,권영
례(1995)는 수학교육의 활동영역을 수감각과 수 활동,정수의 활용,기하학과 공간
감각,측정활동,통계와 확률,패턴과 관계로 나누었다.
이에 본 연구는 위의 내용에서 공통적으로 들어있는 분류하기,패턴,수 개념,도

형,측정과 통계의 6개 구성요소를 본 연구의 수학적 문제해결능력의 구성요소로
채택하였다.이들 6개의 구성요소를 자세히 살펴보면 다음과 같다.

(1)분류하기
분류하기란 사물을 유목이나 범주로 나누거나 모으는 과정을 말한다.분류를 하

려면 먼저 여러 속성 중 다른 속성은 무시하고,물체들 간의 공통성만 추론할 수
있어야 하며,그 준거를 다른 물체에도 적용할 수 있어야 한다(한유미,2003).
유아는 주변으로부터 돌멩이나 나뭇잎 등의 자연물이나 카드,단추,병뚜껑 등
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일상적으로 접하는 물체들을 모으고 색,모양,크기,용도 등의 차이를 관찰하는 것
을 좋아한다.유치원에서는 놀이 중에 혹은 장난감을 정리․정돈하는 활동 중에 다
양한 분류 활동을 경험할 수 있다.같은 색이나 모양의 구슬끼리 실에 꿰는 활동,
블록 활동 등의 자연스런 활동 중에 분류 활동의 기회는 매우 많다(김숙령,2000).
분류하기의 유형을 살펴보면 다음과 같다.
첫째,짝짓기는 분류학습의 가장 초보적인 단계의 활동으로 동일한 물체를 찾아

쌍을 이루는 활동을 말한다.유아는 먼저 같은 점을 인식한 후에 차이점을 이해하
게 되므로 분류를 하기 위해서는 동일한 물건을 찾아 짝짓기 활동을 할 수 있어야
한다.
둘째,관련짓기 활동은 물체의 물리적 특징에 기초하기보다는 관련된 속성을 찾

아 짝을 맞추는 활동으로 어디에 속하는 것인가,서로 어떠한 연관적 관계를 갖고
있는가를 고려하여 같은 속성을 갖는 것들끼리 모아 보는 활동이다.
셋째,단순분류는 물체간의 공통된 하나의 속성을 준거로 하여 같은 속성의 물체

들을 모아 보는 활동이다.이 활동은 유아교육기관에서 놀잇감을 정리할 때나 게임
을 위해 집단을 나눌 때에 자연스럽게 활용될 수 있다.
넷째,복합분류는 한 번에 두 가지 이상의 속성을 고려하여 물체를 분류하는 것

을 의미한다.유아가 복합분류를 하기 위해서는 한 물체가 여러 가지의 속성을 가
질 수도 있음을 이해해야 한다.복합분류의 개념은 한 물체를 한 가지 준거로 분류
해 보고,또 다른 준거로 재분류해보는 활동기회를 통해서 이해될 수 있다(권영례,
1997).

(2)패턴
패턴이란 사물의 모양이나 양상이 일정한 규칙성을 나타내며 반복되는 형태를

말한다.유아를 위한 패턴활동은 날씨표나 달력 등과 같이 수를 포함하지 않는 일
상생활의 사건을 활용하는 것이 바람직하며,모양이나 디자인 등의 주제로 시작하
여 점진적으로 수를 포함하는 활동을 전개해 나감으로써 수의 본질적인 규칙성에
접근해 나갈 수 있다(김영선,2002).
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이러한 패턴활동은 어떠한 규칙 즉,ABAB나 AAB․AAB또는 ABB․ABB등에
서 운동적 유형이란 자신의 신체를 이용하여 여러 가지의 패턴을 만드는 것의 규
칙이 운동적․청각적․시각적․상징적 유형으로 나타나는데(권영례,1997),여기(예
:서고 앉고)이고,청각적 유형이란 여러 가지의 소리를 이용하여 다양한 패턴을 표
현하는 것(예 :박수치고 볼소리 내기)이며,시각적 유형은 물체나 그림을 이용하여
패턴을 만드는 것(예 :의자를 세우고,뉘어 놓기)이다.마지막으로 상징적 유형은
여러 가지의 기호나 글자를 이용하여 패턴을 만드는 것(예 :◉◐◑◉/◉◐◑◉)을
의미한다(김영선,2002).

(3)수 개념
수 개념(numbersense)은 숫자를 읽고,숫자를 쓰고,수와 그 수가 지칭하는 물

체를 짝지을 수 있고,숫자가 얼마나 큰지 직관적으로 느낄 수 있고,수를 사용해
서 논리적으로 추측할 수 있고,세지 않고 눈으로 보거나 머릿속으로 부분-전체 관
계를 이해하는 것 등과 같이 여러 가지 상호 관련된 복잡한 개념들의 집합이다
(Smith,1997).
본 연구와 관련된 수의 기초 개념에 대해서 알아보면,먼저 일대일 대응은 하나

의 집합을 이루는 물체들과 다른 집합의 물체들을 서로 짝짓는 활동이다.이것은
기수개념 형성을 위해 소개하는 초기단계로서,두 집합의 크기를 비교하는 활동이
다(권영례,1997,재인용).집합을 비교하도록 유아에게 제안하는 방법에는 두 가지
가 있는데,하나는 이미 만들어진 집합들의 양이 같은지(혹은 다른지)를 판단하게
하는 것이고,또 하나는 다른 집합과 같은 수만큼 집합을 만들도록 하는 것이다
(Kamii,1985).이 두 방법 중 두 번째 방법이 교육적 효과가 좋은데,그 이유는 첫
째 방법,즉 성인이 유아에게 두 집합을 비교해서 양이 같은지 판단해 보도록 하는
것은 유아에게 묻고 싶은 문제에만 대답을 하게 함으로써 사고의 기회를 주지 않
는 수동적 활동이기 때문이다.한편 유아가 집합을 만들어야 할 때는 이것을 결정
하는 과정 자체가 교육적 효과라는 측면에서 더 가치가 있으며,집합 만들기에서
유아는 기존 집합의 물체를 배열하고 그룹 짓는 등에서 적극적인 기회를 갖게 되
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므로 두 번째 방법이 교육적으로 더 효과적이라 할 수 있다.
다음으로 수 보존이란 똑같은 개수로 이루어진 두 개의 집합 중 한 집합을 공간

적으로 재배열시켜도 그 집합의 사물은 변하지 않는다는 것을 말한다(Fischer,
1988).유아의 수 보존 개념을 테스트하는 방법은 두 가지가 있는데,하나는 물체의
집합을 아동에게 보여주고 물체를 이동시킨 후 여전히 물체의 수가 같은지 판단하
게 하는 것이고,두 번째 방법은 두 개의 집합을 두 줄로 나란히 놓은 다음,유아
에게 수세기를 하거나 1:1대응을 하게 함으로써 두 줄의 수가 같은지 판단하게 하
는 것이다.유아가 두 줄의 수가 같다는 것을 인식한 후,실험자가 그 중의 한 줄
을 다른 모양으로 재배열한 후에도 두 집합이 여전히 같은지 판단하게 하는 것이
다.

(4)도형
모든 물체는 각기 다른 형태를 가지고 있다.형태 또는 도형이란 엄격한 모양과

그 속성 그리고 형태(또는 도형)간의 관계(예 :두 삼각형이 합동인가)에 관한 개념
이다.흔히 사용되는 입체 도형은 구,원기둥,원뿔,정육면체,직육면체 등이 있으
며,평면 도형으로는 원,삼각형,직사각형,평행사변형,타원형 등이 있다(Smith,
1997).
물체의 형태 구별을 가르치는 중요한 이유 중 하나는 읽기 준비도가 형태와 모

양에 대한 시각적 지각에 기초하고 있다는 것이다.물체들 간의 형태를 구별할 수
있게 되면,유아는 더 잘 읽을 수 있고,수학 외의 다른 학업 기술도 숙달하게 된
다(한유미,2003재인용).
유아는 입체 도형에 대한 지각이 평면 도형에 대한 지각보다 우선적으로 이루어

지므로 먼저 입체 도형을 탐색한 후에 입체 도형의 한 면과 연결하여 평면 도형을
소개한다.예를 들어 동그라미는 둥근 기둥의 밑바닥과 연결하여 소개하는 것이 효
과적이다.입체 도형이나 평면 도형을 소개할 때는 정육면체나 삼각형,사각형,원
과 같은 형식적인 명칭보다는 ‘주사위처럼 네모 모양이고 높이 쌓을 수 있는 것’,
‘세모’,‘동그라미’등 유아에게 보다 일상적으로 느껴지는 용어를 사용하도록 한다
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(김숙령,2000).
Hiele는 기하학적 이해의 수준을 5수준으로 구분하였는데,여기에서 유아와 초등

학교 저학년 학생들에게 해당되는 수준 0과 수준 1의 기하학적 사고과정을 살펴보
면 다음과 같다(이경우 외 3인,2001).먼저 수준 0은 시각화 과정으로,유아는 면,
각도 등의 관계를 인식하기보다는 직접적인 시각적,촉각적 탐색을 통하여 동그라
미,세모,네모 등과 같이 전체적인 형태로 모양을 인식하는 단계이다.이 수준에서
유아는 구체적 물체의 조작활동을 통하여 모양의 인식,모양의 변별,모양의 변형
과 조합,모양 그리기 등이 가능하다.다음으로 수준 1은 분석과정으로,이 수준에
서 유아는 관찰이나 조작 또는 실험․분석 활동을 통하여 모양의 특성을 이해하고
묘사할 수 있다.그러므로 유아의 기하학적 이해를 돕기 위해서는 모양의 변별과
인식,모양의 구성,모양 그리기,모양의 특성 순서로 제시하는 것이 바람직한 방법
이 된다.

(5)측정
측정은 유아 수학교육과정의 중요한 부분으로 측정을 통하여 유아는 자신의 수

학적 능력에 대한 확신을 갖고 수학적으로 문제를 해결하고,수학적으로 의사소통
을 하며,수학적으로 추론하는 수학의 추상적 가치화를 발달시키게 된다(NCTM,
1989).그러나 유아에게 측정은 한 집단 혹은 물체의 연속적인 양을 정하는 어려운
수학적 과정으로 유아기 단계에서는 실제의 측정도구를 사용하기보다는 작고 익숙
한 실제의 물체를 가지고 재어보는 활동으로 시작되어야 한다(이경우,1999).
측정을 하고자 할 때에는 “길이,넓이,부피,무게 등 물체의 특성 중에서 무엇을

측정해야 할 것인가?적절한 단위는 무엇인가?어떤 측정 기술을 사용할 것인가?”
와 같은 문제를 동시에 고려해야 한다(전희영,2001).
유아는 처음에 길이,무게,크기 등 물체의 속성을 탐색하고 이를 준거로 두 개

의 물체를 비교함으로써 측정의 기본 개념을 접하게 된다.이때 교사는 유아가 비
교 활동과 함께 ‘～보다 길다,더 크다’등 비교를 나타내는 적절한 용어를 사용할
수 있도록 지도한다.두 개의 물체를 대응하고 비교할 줄 아는 수준이 지나면,유



- 22 -

아에게 자신의 손뼘,발걸음 등 비표준화 단위를 사용하여 측정해 보는 경험을 하
도록 한다.신체 단위의 제한점을 깨닫고(유아와 교사의 손 뼘으로 측정한 결과가
다름),연필이나 나무막대 또는 줄과 같은 물체를 임의의 단위로 사용하여 측정해
야 할 필요성을 느껴보도록 한다.

(6)통계
통계는 정보에 관한 학문으로 정보를 수집,분류,표현,분석,해석하는 것이며(윤

애희․김온기․이혜경,2002),일정한 준거에 의해 자료들을 한데 묶어 셈하는 것이
다(김숙령,2000).여기에서 그래프는 유아가 흥미를 갖는 여러 가지의 정보를 수집
하여 이것을 표나 차트로 조직하고 요약하며 제시하는 방법이다.유아는 정보를 조
직하여 전체적인 성향을 통계자료로 만들어 봄으로써 확률적 추론과 수학적 기술
을 습득하게 된다.유아를 위한 그래프 활동은 구체적인 것에서 추상적인 것으로
나아가도록 계획하는 것이 바람직하다.따라서 유아에게 그래프의 개념을 소개하는
적당한 방법으로는 유아가 직접 그래프를 나타내는 매개체로 참여하는 방법이며,
유아의 발달수준에 맞춰 단계적으로 진행할 수 있는 그래프 활동방법은 실물그래
프(2집단 비교/3집단 비교)→ 그림그래프(2집단 비교/3집단 비교)→ 실물그래프(4
집단 비교)→ 그림그래프(4집단 비교)→ 상징그래프(2집단/3집단/4집단이상 비교)
의 순서로 진행하는 것이 좋다(이경우 등,2001).
일상생활 속에서 유아가 접하는 여러 자료들(좋아하는 음식,집에서 기르고 있는

애완동물,가족 수 등)을 정리하고 조직하며 기록하는 통계적 활동은 분류,순서짓
기,수의 이해,부분과 전체,측정과 같은 여러 수학적 개념과 관련되며,통계에 의
해 그림이나 표,그래프 등을 완성하고 이에 대해 이야기를 나눌 수도 있다.이러
한 과정을 거쳐 유아들은 각 집단의 특성과 경향성을 파악하고 이에 기초한 예측
을 해 볼 수 있다.
통계 활동은 유아의 일상생활과 관련된 주제를 선택하는 것이 바람직하다.날씨,

살고 있는 동네,좋아하는 색깔,갖고 싶은 장난감 등 유아에게 흥미 있는 주제를
토의 과정을 거쳐 선택하여 조사하도록 하고,조사한 결과를 조직하는 것이 왜 필
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요한지,어떻게 조직하는 것이 가장 좋을지에 대해 유아들이 서로 토의하고 결정할
수 있도록 도와주어야 한다.유아는 이러한 과정을 통해 자신이 접하는 자료들을
유의미한 것이 되도록 조직하는 능력과 자신과 관련되어 주변의 자료들이 어떠한
의미를 갖는지 파악하는 능력을 갖게 된다(김숙령,2000).

3.선행연구

최근 유아수학교육의 목적은 유아로 하여금 주변세계에 대해 생각하고 경험을
조직화함으로써 문제를 해결하는 조작 능력을 키워 주는데 두고 있다.
NCTM(1991)에서 마련한 수학교육 기준안에 의하면 유아수학교육은 실제 문제의
해결을 통해 수학적 관계를 이해하고 사고와 추리를 하며,유아에게 수학의 필요성
과 가치에 대한 이해를 갖게 해야 한다는 점을 강조하고 있다.이와 같은 일반적인
수학교육 추세에서 다수의 연구자들은 수학교육의 목적을 위해서 유아에게 발달적
으로 적합한 교육방법을 모색하는 데 중점을 두고 수학적 문제해결 능력을 향상시
킬 수 있는 교수-학습 방법에 관한 연구를 진행해 오고 있다.최근까지 이루어진
관련 연구들을 중심으로 기술하면 다음과 같다.

1)문학과 수학학습과 관련된 연구

먼저 수학학습 방법으로 문학을 활용하는 것이 효율적이었음을 밝힌 연구에서
Jennings(1992)등은 유치원 아이들에게 수학개념을 가르치기 위해 아동문학을 사용
하는 것,아이들의 수학학력 점수를 증가 시켰을 뿐 아니라 수학에 대해 아이들의
흥미를 증가시켰음을 보고하면서 자유 놀이하는 동안에도 아이들이 수학적 용어의
사용 횟수가 증가되었음을 보고하였다.Whitin(1994)는 NCTM에서 주장한 것처럼
문학을 통하여 인간에게 도움이 될 수 있는 수학의 활용가치에 대한 교육이 필요
하다고 주장하였다.Gailey(1993)도 동화책은 수학개념에 효과적이었으며,수학에
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관하여 아이들이 생활 속에서 대화를 할 수 있는 기회를 제공한다고 하였다.또한
수학교수방법에 적절한 동화책을 수세기 책,숫자 책,이야기책,개념 중심의 책으
로 분류하였다.Gibbons(1996)는 수학 교사들에게 동화책을 활용하여 생생한 토론
수업과 활동할 것을 강조하고 있다.예를 들어서 비율,측정하기,평균내기,평면
견적내기,작도 등의 수업에서 흥미 있는 동화책을 활용한다면 학생들이 더 쉽고
더 올바르게 학습할 수 있다고 하였다.또한 이러한 과정을 통하여 유아들은 수학
학습에 대한 동기와 자신감을 얻을 수 있었음을 보고하였다.이에 대해 문학과 수
학을 통합하여 교육내용을 제시해 주고,유아들로 하여금 의미 있는 구성자로서,
문제 해결자로서 또한 문학을 비판해볼 수 있는 존재로서 역할을 수행해 볼 기회
를 제공해 주는 것이 바람직하다고 하였다(Harlin,1998).
국내에서 이루어진 연구로 이경진(1995)은 167권의 그림책을 수의 기초개념 이해

하기,기본도형 인식 및 구성하기,시간에 관한 기초개념 가지기,사물 비교하기,
공간에 관한 기초개념 가지기,사물 분류하기,사물 순서 짓기와 기초적인 측정과
관련된 경험 가지기,전체와 부분 경험하기,일상생활에서 수 사용하기 등의 수학
교육내용에 적합한 도서를 분류하였다.
홍혜경(1995)은 569권의 이야기책을 분석하여 주제의 선정에서부터 활동이나 활

동자료의 제공까지 일관성 있게 모든 과정에 학습될 개념과 이야기책의 상황이나
물체의 활용에 연결 통합하는 연구를 하였다.또한 활용방법으로는 수학적 상황을
활용하기,조작적 물체의 활용하기,수학적 개념의 소개에 활용하기,창의적 구성활
동으로 활용하기,문제상황의 제기,이야기책을 수정/개작하여 활용하기 등 6가지로
나누어 이야기책을 활용한 수학학습 접근방법을 제시하였다.또한 홍혜경(1997)은
문학을 통한 수 교육 방법이 유아들의 수학학습 성취도를 증진시키는 데 효과적이
었으며,수학에 대해 유아들의 긍정적인 성향이 증진되었고 수학영역을 선호하는
경향이 더 높았음을 보고하였다.
권영례․조명옥(1996)은 유아들에게 학습을 의미 있는 상황으로 만들어 주고 교

사에게 유아들의 수학 및 과학의 이해 정도를 평가 할 수 있는 자료를 제공해 주
기 위하여 수학 및 과학 개념과 관련된 이야기를 중심으로 전개해 나가는 통합적
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접근방법의 교수법을 사용한 수학/과학 통합 실제 활동 프로그램을 개발하였다.
안경숙(1997)은 동화를 들려주고 교구를 수학영역에 제시하였을 때 유아가 수학

영역에 제시된 활동을 선택하고 선택한 활동에 참여하는 시간이 지속적으로 향상
되었음을 보고하였다.또한 자발적인 수학활동을 하는 동안 다양한 수학개념 관련
어휘력이 향상되었으며,어휘력 사용 빈도 역시 증가되었다고 하였다.
김정미(1997)는 동화를 기초로 하여 각 영역들이 통합되도록 방사선 형태의 통합

적 수학활동을 구성한 후 이를 만 3～6세 유아를 대상으로 적용한 효과연구에서
단순분류 개념에 질적 향상을 가져왔음을 보고하였다.
박상숙(1998)은 유아기의 발달이 통합적으로 이루어진다는 점과 일상생활에 스며

있는 수학개념의 중요성을 고려해서 유아들이 가장 즐기는 그 놀이 활동을 통한
수학개념의 향상정도를 알아본 연구에서 분류개념,측정 및 서열화,수 개념,공간
및 시간 개념 등에 효과가 있음을 밝혔다.
박석년(2000)은 그림책에 의한 수학활동이 ‘유사점/차이점 알아내기,구분 짓기,

패턴,측정하기 하위요인에서 지필식 수학학습 보다 효과가 있었음을 밝힌 반면,
김미희(2000)는 그림책을 활용한 통합교육활동이 유아의 수학성취와 수학적 문제
해결력에 효과가 있었다고 밝히고 있다.
위의 선행연구들을 종합해 보면 그 동안 국내에서 이루어진 수학동화를 활용한

통합교육활동에 대한 연구들은 주로 분류개념,수학적 어휘,수 개념 측면에 한정
시켜 수학동화를 활용한 통합교육활동의 효과를 측정한 연구들이라는 것을 알 수
있다.따라서 본 연구에서는 유아 수학교육의 목표인 수학적 문제해결 능력에 초점
을 맞추어 효과를 알아봄으로써 수학적 문제해결 능력을 증진시킬 수 있는 교수-
학습방법을 모색해 보고자 한다.

2)수학적 문제해결능력 신장에 관련된 연구

수학적 문제해결능력 신장에 관련된 연구는 부분-전체 도식,협동적인 프로그램,
활동중심,그리고 조작․경험중심프로그램과 관련해서 살펴볼 수 있다.먼저 부분-
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전체 도식과 관련된 연구를 살펴보면,Fischer(1988)는 유치원 유아를 대상으로 부
분-전체 도식을 가르치는 프로그램의 효과를 검증하였다.연구 결과 부분-전체 도
식을 강조한 교수방법으로 수 개념을 배운 집단의 유아가 전통적 교수방법으로 수
개념을 배운 통제집단의 유아보다 더 높은 수 개념 검사점수를 받았으며,덧셈과
뺄셈 이야기 문제를 더 잘 해결하였고,십진 기수법에서의 자리 값을 더 잘 이해하
였다(김경철,1992,재인용).조은영(1993)은 계속 세기 프로그램과 부분-전체도식
훈련 프로그램을 훈련받은 집단이 통제집단보다 수 개념과 수학적 문제해결능력
향상에 도움을 주었다고 하였으며,수세기 프로그램 실시결과 계속 세기 집단이 부
분-전체 도식집단보다 긍정적인 효과가 있다고 하였다.김경철(1992)은 부분-전체
도식 강조집단의 유아가 세기-쓰기기술 강조의 전통적 방법으로 배운 집단의 유아
보다 문제해결력이 더 높아진다고 하였고,김미애(1994)는 부분-전체도식을 강조한
과정중심 접근법을 실시한 집단이 결과중심 접근법을 실시한 집단보다 수학문제해
결력,수 개념,자리 값 이해력이 향상된 것으로 나타났다.
협동적 프로그램과 관련된 연구를 살펴보면,Silver와 Tompson(1984)은 아동들

이 협동적인 집단에서 수학 문제를 토의함으로써 문제해결능력이 증가하였다고 보
고하였고(황정숙,1996,재인용),김미숙(1999)은 또래와의 상호작용을 통한 문제해
결의 기회를 제공하는 과정이 유아의 수학문제 해결능력에 긍정적인 영향을 미친
다고 하였다.Tudge와 Caruso(1988)는 인지적 갈등에 의한 문제해결은 유아들이
공동의 목적을 가지고 그 목적에 도달하는 과정에 있어서,서로 다른 견해를 가지
고 있을 때 더욱 성공적이라는 것을 발견하였다(권영례,1997,재인용).
활동중심 프로그램과 관련된 연구를 살펴보면,Ward(1993)는 유치원 현장에서

전통적인 지필식 학습과 활동중심 수학수업을 전개하였는데,활동중심 수학수업을
한 유아가 문제해결에 효과가 있음을 제시했다.김창복(1998)은 활동중심 개별화
교수방법을 경험한 유아가 경험하지 않은 유아들보다 수․연산 영역의 학습활동을
더 효율적으로 수행한다고 하였으며,박선미(2001)는 그룹 게임 중심의 수 교육 활
동이 일반적인 수 교육 활동을 한 유아보다 유아의 수학적 문제해결능력에 긍정적
인 영향을 미친다고 하였다.
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조작․경험중심 활동과 관련된 연구를 살펴보면,황정숙(1996)은 구체물 조작에
의한 활동중심 교수방법으로 학습한 유아들이 교사중심의 설명식 교수방법을 학습
한 유아들보다 문제해결력이 높아진다고 하였고,이것은 문제해결력이 유아와 환경
간의 상호작용 과정으로 또래-또래,또래-교구에 의한 상호작용의 결과라는 것을
알 수 있게 하는 연구이다.이말순(1999)은 조작․경험중심의 수학활동이 유아의
문제해결능력과 수학접근태도에 긍정적인 영향을 미친다고 하였으며,이기현(1994)
은 단위적목(unitblocks)을 이용하여 적목놀이 프로그램을 실시한 결과,수학 성취
에 있어서 4세가 가장 효과적이었고,문제해결에서는 5세가 가장 효과적이었다고
하였다.
그 외에도 Copley(2000)는 문제해결을 위한 보편적인 접근방법을 격려해 주는 하

나의 틀로 4단계 모델을 제시하였는데,유아들이 문제를 이해하고,어떻게 해결할
지 계획하고,계획을 실행하며,그 해결방법에 대해 생각하는 단계를 적용할 것을
제안하였고(이선주,2001,재인용),NCTM(1995)에서는 패턴 잇기를 통해서 문제해
결력을 증진시키는 연구를 했는데,동물 행진이라는 활동을 하면서 학생들에게 시
각적인 착시를 제공하고 이것을 해석하도록 하는 것이었는데,학생들은 몇 가지 가
능한 대답을 찾고,패턴을 연장해 봄으로써 문제해결력에 긍정적인 효과가 있다고
하였다.
Hiebert(1984)는 유아들이 학교교육에 의해서 자신들의 문제해결력이 감소됨을

연구했는데,즉 학교에 들어갈 때 개인적인 수학 시술과 한 가지 수학과제에 접근
하는 여러 가지 방식들을 가지고 있던 유아들이 학교에 들어간 지 몇 년 안에 이
러한 직관적인 전략들을 포기하고 형식적인 수학교육에 의해 만들어진 규칙과 조
작들을 적용한다는 것이며(박선미,2001,재인용),1학년이 간단한 단어문제를 해결
하는 과정에 관한 연구는 직접적인 수학교수의 결과로써 창의적인 문제해결반응들
이 소실되는 것을 입증하였다(Hiebert& Moser,1979).
그 외에도 양희선(1998)은 유아들이 흥미롭고 친숙한 극화놀이 영역에서의 활동

을 경험함으로써 습득되는 수 개념 지식을 내면화할 수 있고,그것을 도구로 삼아
수학문제해결능력을 발달할 수 있다고 하였고,김미희(2000)는 그림책을 통한 통합
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활동을 경험한 유아가 경험하지 않은 유아보다 유아의 수학성취와 수학문제해결력
에 긍정적인 영향을 더 미친다고 하였다.Shure(1979)는 매일 일어날 수 있는 주변
환경 속에서 문제를 해결할 수 있는 과정과 기술을 학습했던 유아들이 그렇지 않
은 유아들보다 다양한 해결책을 사용하여 풀 수 있다고 하였으며,이선주(2001)는
수 표상을 통한 수학활동을 경험한 유아가 이러한 활동을 경험하지 않은 유아에
비해서 수학적 문제해결능력에 긍정적인 영향을 미친다고 하였다.
지금까지 살펴본 선행연구결과에 의하면 활동중심,게임중심,협동학습과 관련한

활동들이 유아의 수학적 문제해결능력에 효과가 있다는 것을 알 수 있다.따라서
본 연구에서는 유아의 흥미와 발달에 적합하고 상황 맥락적 지식을 제공하는 동화
의 내용과 등장인물을 활용한 다양한 수학활동이 유아의 수학적 문제해결능력에
효과가 있을 것으로 생각하고 이에 대한 효과를 알아보고자 한다.
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ⅢⅢⅢ...연연연구구구 방방방법법법

1.연구대상

본 연구는 광주광역 동구에 소재한 D대학 부설유치원에 재원 중인 만 5세 유아
54명(남 27명,여 27명)을 대상으로 하였다.실험집단의 교사는 경력 8년,통제집단
교사는 경력 7년이며,학력은 모두 교육대학원에 재학 중이다.
표집은 두 학급의 유아 58명을 대상으로 하여 이루어졌다.수학적 문제해결능력

검사를 실시하여 두 검사의 평균점수보다 월등히 높거나 낮은 유아 4명을 제외시
켜 실험집단과 통제집단으로 구분하였다.실험집단과 통제집단의 성별과 연령분포
는 다음 <표 1>과 같다.

<표 1>연구대상 유아의 성별과 연령분포

집 단 성 별 연 령
평 균 표준편차

실험집단
(n=27)

남 :14
여 :13 72.02 3.870

통제집단
(n=27)

남 :13
여 :14 71.52 4.067

2.연구도구

1)유아의 수학적 문제해결능력 검사

본 연구의 사전․사후검사에 사용된 유아용 수학적 문제해결능력 검사는 유치원
유아들이 수학적 기초개념을 토대로 하여 다양한 해결책으로 문제를 해결하는 능
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력을 알아보기 위한 것으로써,Ward(1993)의 검사 도구를 황정숙(1996)이 번안하고
류혜숙(2003)이 재구성한 검사 도구를 사용하였다.따라서 본 연구에서 사용한 수
학적 문제해결능력 검사 도구는 분류 5문항,패턴 3문항,수 3문항,측정 2문항,도
형 4문항,통계 3문항의 전체 20개 문항으로 구성되었다.
이 검사 문항의 점수는 난이도에 따라 가중치(정답률이 높은 쉬운 문항과 주어진

자료를 사용하는 경우 1점,정답률이 낮은 문항과 유아의 반응이 복잡하고 다양하
거나 새로운 해결책일 경우 2점에서 4점.각 문항내용은 부록 1참조)를 두어 문항
에 따라 0점에서 4점까지 배점되어있으므로 유아가 받을 수 있는 최고의 점수는
45점이다.각 문항은 유아가 직접 구체물을 다루면서 진행할 수 있도록 구성되어
있으며,검사에 사용된 구체물은 속성 블럭,플라스틱 용기,털실,클립,바둑알,그
래프 그림 등이다.최종적으로 선정된 검사의 문항 수와 내용,점수 배점은 <표
2>와 같다.

<표 2>유아용 수학적 문제해결능력 검사 문항 및 배점표

내내내용용용 번번번호호호 문문문항항항수수수 가가가능능능한한한 점점점수수수 총총총점점점
분류 1-5 5 0-8점

45점

패턴 6-8 3 0-8점
수 9-11 3 0-6점
측정 12-13 2 0-8점
도형 14-17 4 0-7점
통계 18-20 3 0-8점
전체 1-20 20 0-42점

2)동화의 선정

본 연구에 사용된 동화는 이경우 등(2001)이 Tischler(1992)가 제시한
NCTM(1992)의 기준에 의하여 유아 수학 활동을 할 수 있는 이야기책 선정시 고
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려사항을 도서선정의 기준으로 하여 유아교육 전문가 2인과의 협의 하에 안면타당
도 검사를 실시하여 선정되었다.구체적인 선정기준은 동화의 상황이 다양한 수학
적 방법의 모색을 가능하게 하는 것,동화 속에 등장하는 물체가 수학 활동을 위한
구체적 조작활동자료로 활용될 수 있는 것,수학적 개념의 탐색이나 문제 상황을
제기하는 것,유아의 흥미에 적합하고 삽화나 언어표현의 심미적인 가치 등이 고려
된 것 등을 수학활동을 위한 동화선정의 기준으로 유치원 생활주제와 관련 있는
동화를 선정하였다.이러한 선정기준에 의하여 선정된 동화는 다음 <표 3>과 같
다.

<표 3>선정된 동화와 내용

순순순 동동동 화화화 내내내 용용용 출출출판판판사사사

1 하늘을 나는
버섯우산

비 오는 날 생쥐들이 고양이를 피해 버섯 아래로
피하면서 생긴 일

여명미디
어
(2000)

2 사과가 쿵 어느 날 하늘에서 커다란 사과를 동물들이 같이 먹
고 남은 것을 우산삼아 비를 피하는 이야기

보림
(2002)

3 꼬마자동차
붕붕이

꼬마 자동차 붕붕이를 탄 코끼리와 아홉 동물친구
들의 이야기

비룡소
(2003)

4 아기돼지
삼형제

아기 돼지 삼형제가 각자의 집을 짓고 늑대의 공격
을 받는 이야기

금성
(2001)

5 부릉부릉 트럭
삼형제

트럭 삼형제의 갈등과 해소의 과정이 담겨진 이야
기

비룡소
(2004)

6 삼각형 도둑 삼각형에 관련된 수학동화 프로벨
(1999)

7 피터의 의자 어릴 적 자기의 의자를 동생에게 주는 이야기
시공주니
어
(1999)

8 이리와 7마리의
아기염소

엄마 염소가 집을 비운 뒤 이리의 공격을 받은 아
기염소들의 이야기.

금성
(2001)

9 모자사세요
모자 장수가 모자를 팔 때 일정한 순서에 따라 판
다.모자 장수의 모자에 있는 무늬를 보며 패턴에
접근하도록 하는 이야기.

시공주니
어
(2003)
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<표 3>계속

순순순 동동동 화화화 내내내 용용용 출출출판판판사사사

10 커다란 순무 할아버지가 농사지은 커다란 무를 뽑는데 서로 힘을
합하여 뽑는 다는 이야기.

시공주니어
(1996)

11 나무 시간의 흐름에 따른 나무와 주변 환경의 변화. 시공주니어
(2003)

12 꿀벌 마야의
모험 꿀벌 마야가 겪는 모험 이야기. 금성

(2001)

13앵무새 10마리 새장 안의 앵무새 열 마리를 잃고 난 후 곳곳에 숨
은 앵무새를 찾는 이야기.

시공주니어
(2004)

14 엄마의 의자 식당에서 일하는 엄마를 위해 의자를 선물하는 이야
기.

시공주니어
(2004)

15무지개 물고기 무지개 물고기의 무지개 비늘 때문에 생긴 이야기. 시공주니어
(2004)

16 누구
발자국일까

고양이와 개 밥그릇의 우유와 음식을 먹어버린 범인
을 발자국으로 찾아가는 이야기.

비룡소
(2004)

17작은집 이야기 작은 집 주변 환경이 점점 변해 도시가 되는 이야기.시공주니어(2004)

18 일곱 마리
눈먼 생쥐

일곱 마리 눈먼 생쥐가 코끼리의 부분모습을 보고
여러 가지로 상상해 보는 이야기.

시공주니어
(2004)

19 아씨방 일곱
동무

아씨방의 일곱 동무가 서로의 공을 내세워 다툼하는
이야기.

비룡소
(2005)

20 암탉 꼬꼬 꼬꼬와 따뜻한 가족 이야기. 미세기
(2000)

3.연구설계

본 연구의 실험설계는 <표 4>와 같다.
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<표 4>실험설계

사전검사 실험처치 사후검사
실험집단 O₁ X O₂
통제집단 O₃ O₄

X:실험처치
O₁,O₃ :사전검사
O₂,O₄ :사후검사

4.실험절차

1)예비검사

본 연구에 들어가기 전에 본 연구에서 사용할 문제해결 능력 검사도구의 문항,
소요시간,자료의 적절성과 문제점을 파악하고 예상되는 유아들의 반응을 미리 알
아보기 위하여 연구대상이 아닌 유아 10명을 대상으로 예비검사를 실시하였다.
예비검사 결과,이 검사 도구는 만 5세 유아에게는 적당하다고 판단되었다.예비

검사가 자료를 가지고 놀이하는 방식으로 진행되었기 때문에 유아용 수학적 문제
해결 검사는 유아들이 흥미롭게 검사에 임하였으며,검사에 소요된 시간은 25분～
30분 정도였다.

2)검사자 훈련

본 연구자는 사전검사를 실시하기 전 하루 동안 수학적 문제해결능력 검사를 함
께 할 1명의 유아교육 전공자에게 본 연구에 대해서 소개하고 검사에 필요한 훈련
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을 실시하였다.검사자와 문항제시 시간,검사자의 억양 조절,검사 기록 방법 등에
대해서 협의하였으며,자료제시 방법,질문 내용 및 질문 방법 등에 대해서도 연구
자가 제시한 방법대로 실시하도록 하였다.평정자간 일치도는 실험대상 유치원 유
아 10명을 대상으로 상관관계분석을 통하여 검증하였으며,평정자간 일치도는
r=0.78로 나왔다.

3)사전 검사

실험집단과 통제집단으로 선정된 유아 54명을 대상으로 수학적 문제해결 능력검
사를 실시하였다.검사의 실시는 본 연구자와 훈련받은 검사자 1명이 2005년 7월 8
일부터 7월 18일까지 9일간에 걸쳐 실시하였다.오전과 오후 자유선택활동 시간에
검사자와 1:1로 마주보고 앉아 실시하였으며,검사자는 유아와의 라포(rapport)형성
을 위하여 검사에 들어가기 전에 간단한 자기소개와 첫인상 등을 이야기 나눈 후
검사를 시작하였다.검사도중 유아가 반응을 보이지 않는 문항에 대해서는 유아에
게 좀 더 생각할 시간을 주기 위하여 한 번 더 문항을 읽어주었고,그래도 반응이
없을 경우엔 검사 도구에서 제시된 대로 무반응(0점)으로 처리하였다.문제해결 능
력 검사에 소요된 시간은 25분～30분이었다.

4)실험처치

본 검사에서 실험집단은 동화를 활용한 수학활동을 1주일에 화요일과 금요일 2
회에 걸쳐 10주 동안 20회를 실시하였다.

(1)실험집단의 수학활동
실험집단은 일주일 중 화요일과 금요일 두 차례에 걸쳐서 교사와 동화를 활용한 수학

활동에 참여하였다.본 연구에서 동화를 활용한 수학활동은 총 20가지 이며,첫 단계에
서는 유아들에게 동화를 소개하고,두 번째 단계로 동화를 활용한 수학활동을 소개하고
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아이들이 활동할 수 있도록 하였다.활동은 유아 혼자 또는 다른 또래 유아와 함께 하는
게임으로 구성되었다.

<표 5>실험집단의 동화를 활용한 수학활동 내용

순순순 동동동 화화화 수수수영영영역역역 활활활 동동동 명명명 활활활 동동동 내내내 용용용

1 하늘을 나는
버섯 우산 수 버섯 속에

숨기
제한 된 공간 안에 같은 수를 여러 가지 방법으로
놓아봄으로써 수 개념(수 보존)을 알 수 있는 활
동

2 사과가 쿵 측정 사과퍼즐 여러 조각의 사과퍼즐을 놓아봄으로써 부분과 전
체,모양과 측정을 알 수 있는 활동

3 꼬마자동차
붕붕이 패턴 꼬마자동차

붕붕이

동물들을 수에 맞게 놓아보면서,숫자에 맞게 동
물들을 제자리에 놓아보면서 수 개념을 알 수 있
는 활동
붕붕이에 나오는 여러 가지 자동차를 가지고 패턴
경험하기

4 아기돼지
삼형제 통계 산가지 산가지활동을 통한 수세기와 수 더하기,그래프

활동
5 부릉부릉 트럭삼형제 통계 짐을

운반해요
게임판에 있는 수만큼 짐을 싣고 덜어내고 하면서
수더하고 빼보기,그래프 활동

6 삼각형 도둑 도형 삼각형으로
모양 만들기

삼각형 조각을 가지고 여러 가지 모양을 만들어봄
으로써 기본 모양을 알 수 있는 활동

7 피터의 의자 분류 의자 맞추기 피터네 가족과 의자를 가지고 일대일 대응,패턴경
험,분류하기

8
이리와
7마리의
아기염소

통계 아기염소를
숨겨주자

명령카드에 따라 배경판에 아기염소들을 숨기면서
공간개념을 알 수 있는 활동,그래프활동

9 모자사세요 도형 모자게임
주사위를 던져서 나온 색깔과 모양에 맞는 모자를
놓아봄으로써 1:1대응,분류,모양을 알 수 있는
활동

10 커다란 순무 수 줄을 세워요 순서대로 등장인물을 놓아봄으로써 순서 수를
경험하는 활동

11 나무 측정 나무병풍 여러모양의 나무를 놓아봄으로써 시간의 흐름을
알 고 측정 할 수 있는 활동

12 꿀벌 마야의
모험 도형 마야네 집 활동조각을 이용해서 여러 가지 모양을 만들어봄

으로써 기본 모양을 알 수 있는 활동

13앵무새 10마리 패턴 앵무새 잡기 여러 색깔의 앵무새를 놓아봄으로써 1:1대응과
패턴을 알 수 있는 활동
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<표 5>계속

순순순 동동동 화화화 수수수영영영역역역 활활활 동동동 명명명 활활활 동동동 내내내 용용용

14 엄마의 의자 분류 의자를
찾아요

의자를 분류하고 놓아봄으로써 패턴과 분류를
알 수 있는 활동

15무지개 물고기 분류 고기잡이
크기대로

크기에 따라 놓아보면서 서열화를 하는 활동
물고기 낚시를 통해 수 개념을 알 수 있는 활동

16 누구
발자국일까 측정 몇

발자국일까
여러 동물들의 발자국을 놓아보고 봄으로써 수
개념,분류,모양과 측정을 알 수 있는 활동

17작은집 이야기 수 집 찾아주기 명령카드에 따라 말을 움직이며 공간을 알 수
있는 활동

18 일곱 마리
눈먼 생쥐 분류 오늘의

생쥐왕
카드에 쓰여진 규칙대로 생쥐를 분류해 가는 활
동

19 아씨방 일곱
동무 패턴 내가 만든

패턴 우리나라 전통의 물건들을 통한 패턴활동

20 암탉 꼬꼬 수 알 낳는
암탉

암탉을 움직여 게임하면서 1:1대응과 수를 경
험할 수 있는 활동

동화를 활용한 수학활동의 전개방법은 크게 동화 들려주기의 도입,수학활동의
전개,그리고 확장 및 마무리단계로 나눌 수 있다.
먼저 동화 들려주기의 도입 단계에서는 동화를 들려주고 자신의 경험에 대해 이

야기 나눈 후 동화는 언어영역에 놓아두어 유아들이 자유롭게 볼 수 있도록 하였
다.수학 활동의 전개단계에서는 들려준 동화의 내용과 관련된 수학활동을 게임,
조사,교구 등의 다양한 방법으로 유아 스스로 탐색해 볼 수 있는 기회를 제공한
다.확장 및 마무리단계에서는 활동한 내용에 대해 함께 이야기 나누며 자기의 활
동에 대해 설명하고 토론하고 문제점을 발견해 내며 아이디어를 교환할 수 있는
상호작용 시간을 마련하여 유아들의 반응에 따라 확장 심화활동을 실시하였다.
이러한 과정에 따른 실험집단 활동의 예는 <표 6>과 같다.
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<표 6>실험집단의 활동계획안

활 활 활 활 동 동 동 동 명명명명 몇 발자국일까? 관 관 관 관 련 련 련 련 도 도 도 도 서서서서 누구발자국일까 수 수 수 수 영 영 영 영 역역역역 통계

활활활동동동목목목표표표
1.측정에 관심을 갖고 다양한 단위를 통한 측정을 경험한다.
2.측정단위의 크기에 따라 다른 측정결과를 경험한다.
3.측정활동을 일상생활에 적용해 본다.

준준준 비비비 물물물 여러 동물 발자국 모양의 측정단위,측정대상그림,측정 기록판,동화

활활활동동동
방방방법법법

도도도입입입

***동동동화화화 들들들려려려주주주기기기
① 교사는 ‘누구 발자국일까?’동화를 들려준다.
② 동화의 전개에 따른 이야기를 추론하여 말해 본다.
③ 동물에 따라 발자국의 서로 다른 모양에 대해 이야기해 본다.

전전전개개개

***수수수학학학활활활동동동---“““몇몇몇 발발발자자자국국국일일일까까까”””
① 활동방법에 관해 이야기 나눈다.
-각 각의 동물 발자국 관찰하기(크기,모양,길이 비교하기)
-측정 대상 관찰하기
-여러 동물의 발자국으로 측정 대상을 정해 길이 측정하기
-측정한 발자국을 그래프의 해당 칸에 붙이기
-결과를 비교하고 생각해 보기

확확확장장장
및및및

마마마무무무리리리

① 발자국에 따라 측정된 수가 왜 다른지 이야기 해 보도록 한다.
-왜 드라이기를 측정한 토끼와 고양이 발자국의 수가 다를까?
② 바른 측정방법에 대해 이야기 나눈다.
-같은 크기의 동물 발자국인데 아까와 왜 수가 다를까?
③ 활동이 끝난 후 무엇을 알게 되었는지 토론해 보도록 한다.
④ 신체를 이용해 여러 가지 물건을 측정해 보는 경험을 갖도록 한다.
⑤ 다른 임의의 측정도구를 이용하여 다양한 물건을 측정해 보는
경험을 갖도록 한다.



- 38 -

(2)통제집단의 수학활동
통제집단의 수학활동은 먼저 자유선택활동을 하기 전에 대그룹으로 교구를 소개

하고,그 후 자유선택활동 시간에 흥미 영역 중 수 영역에 교구를 배치하여,유아
들이 자유롭게 수 영역을 계획하여 개별 또는 그룹으로 수 활동을 하도록 하였다.
소개된 교구는 일주일 동안 수 영역에 배치되고,모든 유아가 참여했는지를 확인하
기 위해 활동유아 명단 표에 스스로 표시하도록 하였다.
다음은 실험기간 동안 통제집단이 활동한 수학학습 내용이다.

<표 7>통제집단의 수학활동

순순순순 수영역수영역수영역수영역 활 활 활 활 동 동 동 동 명명명명 활   활   활   활   동   동   동   동   내   내   내   내   용용용용

1 수 트럭에 짐 싣기 기본판에 표시된 수만큼 트럭에 짐을 싣는 활동

2 분류 하늘․땅․바다
로 다녀요

교통기관이 다니는 곳에서 생물들이 사는 곳을 분류
하는 활동

3 패턴 단추 끼우기 패턴 그림판을 보면서 빈곳을 채워가는 활동

4 모양 코디 인형
만들기

머리,옷,신발 등을 인형의 모양에 맞게 짝지어 보는 활
동

5 측정 누가 더
무거울까? 콩,과일,조개껍질 등의 무게를 재어보는 활동

6 수,통계 우리 집
그래프 판에 우리 집에 살고 있는 가족을 오려붙이고
색칠해보면서 몇 명의 가족이 살고 있는지 세어 보는
활동

7 수 숫자판 맞추기 그림의 수와 숫자가 같은 판을 찾아서 퍼즐을 맞추는 활
동

8 분류 크다․작다 조개껍질을 서열지어 보고,크기․색․모양에 따라 나
누어 보는 활동

9 패턴 바다에 살고
있는 생물 바다에 사는 여러 가지 생물을 규칙적으로 나열하는 활동

10 모양 같은 모양을
찾아 주세요

여러 가지 모양으로 이루어진 일상의 사물들과 물건
을 찾아보고,모양별로 해당 바구니에 담아보는 활동

11 측정 재어 보세요 유치원에 있는 사물들을 유아의 손뼘,발 길이 등으로
재어보고 기록해보는 활동
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<표 7>계속

순순순순 수영역수영역수영역수영역 활 활 활 활 동 동 동 동 명명명명 활   활   활   활   동   동   동   동   내   내   내   내   용용용용

12 통계 과일 맛보기 맛을 보고 느낌을 모양 판에 표시하여 같은 느낌을 가진
친구가 몇 명인지를 그래프로 만들어서 표시하는 활동

13 수 합해서 5․10
게임

수박 씨앗이 그려진 카드 두 장을 동시에 뒤집어서 합
이 5․10이 되는지를 알아보는 활동

14 분류 단추 분류하기 지시카드에 따라 단추의 색과 크기별로 나누어 보는 활동

15 수 부분과 전체 총 10개의 별과 2개의 방이 있는 판을 제시하여,두 방
으로 별을 옮겨보는 활동

16 측정,
통계

키를
재어보세요

유아의 키에 맞는 단순한 기린모양 줄자 그림을 제시
하고 키를 표시하여 각자의 키를 비교하는 활동

17 부분과
전체 과자봉지퍼즐 과자봉지퍼즐을 맞추어 보는 활동

18 시간 시간 찾기 지시카드에 있는 시간과 그림을 단서로 맞는 시간을
찾는 활동

19 공간 곰돌이 동네 곰돌이네 동네 지도를 보고 지시 카드에 맞는 건물을
찾는 활동

20 공간 동서남북 지시카드에 쓰여진 대로 게임판에 인형들을 놓아보는
활동

실험집단과 통제집단의 수학활동을 비교하면 <표 8>과 같다.

<표 8>실험집단과 통제집단의 활동비교

실험집단 통제집단
활동시간 자유선택활동 자유선택활동
집단형태 대집단,1～4명 1～4명

활동자료
생활주제 관련 동화책,

생활주제 동화관련 수학 활동
자료

수학 활동 자료

활동방법 게임 수학활동,게임

활동순서

도입(동화듣기)
↓

전개(수학활동)
↓

확장 및 마무리

도입․전개(수학활동)
↓

확장 및 마무리
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5)사후검사

사후검사는 연구대상 유아 54명에게 실험처치가 끝난 주에 사전 검사에서 사용
했던 수학적 문제해결능력 검사를 실시하였다.

5.자료처리

본 연구에서 설정한 연구문제를 검증하기 위하여 사전-사후 차이점수를 종속변
인 점수로 그 변화량을 측정하였다.프로그램의 효과를 알아보기 위해 실험집단과
통제집단간의 차이에 대해 사전검사를 공변인으로 사후검사를 종속변인으로 공변
량분석(ANCOVA)을 실시하였다.이상의 분석결과는 SPSS 11.0으로 전산 처리하
였다.
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ⅣⅣⅣ...결결결과과과 및및및 해해해석석석

본 연구는 동화를 활용한 수학활동이 유아의 수학적 문제해결능력에 미치는 영
향을 알아보자고 하였다.본 연구 문제에 준한 연구결과는 다음과 같다.

1.동화를 활용한 수학활동이 유아의 수학적 문제해결능력에 미치
는 영향

동화를 활용한 수학활동이 유아의 수학적 문제해결능력에 미치는 영향을 알아보
기 위해 실험집단과 통제집단의 사전검사 점수와 사후검사 점수를 비교하여 제시
하면 〈표 9〉와 같다.〈표 9〉에서,실험집단이 2.85,통제집단이 0.78증가하여
실험집단이 통제집단보다 더 많이 증가하였음을 알 수 있다.이 결과를 그림으로
나타내면 〔그림 1〕과 같다.

〈표 9〉수학적 문제해결능력 사전-사후 검사의 평균과 표준편차

집 단 N 사 전 사 후
M SD M 수정된M SD

실험집단 27 24.78 2.276 27.63 27.56 2.705
통제집단 27 24.59 1.845 25.37 25.44 2.003

2 4 . 7 82 4 . 7 82 4 . 7 82 4 . 7 8

2 7 . 6 32 7 . 6 32 7 . 6 32 7 . 6 3

2 4 . 5 92 4 . 5 92 4 . 5 92 4 . 5 9

2 5 . 3 72 5 . 3 72 5 . 3 72 5 . 3 7

2 22 22 22 2

2 42 42 42 4

2 62 62 62 6

2 82 82 82 8

평평평평
균균균균
점점점점
수수수수

실 험 집 단실 험 집 단실 험 집 단실 험 집 단 통 제 집 단통 제 집 단통 제 집 단통 제 집 단

사 전 검 사사 전 검 사사 전 검 사사 전 검 사

사 후 검 사사 후 검 사사 후 검 사사 후 검 사

〔그림 1〕 수학적 문제해결능력에 대한 집단간 사전-사후 평균 비교



- 42 -

실험집단과 통제집단간의 사전 점수와 사후 점수 평균의 차이가 통계적으로 유
의한지를 알아보기 위해 사전검사를 공변인으로 한 공변량 분석한 결과 〈표 10〉
에 제시된 것처럼,실험처치인 동화를 활용한 수학활동집단이 통제집단에 비해 통
계적으로 유의한 차이로 많은 증가를 보였다[F(1,51)=19.487,p<.001].이는 실험처
치인 동화를 활용한 수학활동이 사물간의 관계를 파악하고 관련된 특성을 찾아내
어 일반화시키고 예측하는 ‘수학적 문제해결 능력’증진에 효과적임을 시사한다고
할 수 있다.

〈표 10〉수학적 문제해결능력에 대한 공분산 분석 결과

변 량 원 SS DF MS F p
공 변 인 136.986 1 136.986 44.327 .000***

집 단 60.217 1 60.217 19.486 .000***

오 차 157.607 51 3.090

합 계 354.81 53
***p<.001

수학적 문제해결능력의 하위영역별로 분석한 결과는 다음과 같다.

1)‘분류개념’에 대한 집단간 차이

물체가 여러 속성을 가질 수 있다는 것을 이해하며 물체간의 공통된 속성을 기
초로 관계성을 찾는 ‘분류개념’에 대한 사전,사후 검사의 평균은 〈표 11〉에 제시
된 바와 같다.집단별 사전과 사후 검사의 증가폭을 살펴보면 실험집단이 0.63,통
제집단이 0.22증가하여 실험집단이 통제집단보다 더 많이 증가하였음을 알 수 있
다.이 결과를 그림으로 나타내면 〔그림 2〕와 같다.
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〈표 11〉분류개념 사전-사후 검사의 평균과 표준편차

집 단 N 사 전 사 후
M SD M 수정된M SD

실험집단 27 4.15 .907 4.78 4.74 .751
통제집단 27 4.04 .759 4.26 4.30 .659

4 . 1 54 . 1 54 . 1 54 . 1 5

4 . 7 84 . 7 84 . 7 84 . 7 8

4 . 0 44 . 0 44 . 0 44 . 0 4

4 . 2 64 . 2 64 . 2 64 . 2 6

3 . 63 . 63 . 63 . 6

3 . 83 . 83 . 83 . 8

4444

4 . 24 . 24 . 24 . 2

4 . 44 . 44 . 44 . 4

4 . 64 . 64 . 64 . 6

4 . 84 . 84 . 84 . 8

평평평평
균균균균
점점점점
수수수수

실 험 집 단실 험 집 단실 험 집 단실 험 집 단 통 제 집 단통 제 집 단통 제 집 단통 제 집 단

사 전 검 사사 전 검 사사 전 검 사사 전 검 사

사 후 검 사사 후 검 사사 후 검 사사 후 검 사

〔그림 2〕 ‘분류 개념’에 대한 집단간 사전-사후 평균 비교

실험집단과 통제집단간의 사전 점수와 사후 점수 평균의 차이가 통계적으로 유
의한지를 알아보기 위해 사전검사를 공변인으로 한 공변량 분석한 결과 〈표 12〉
에 제시된 것처럼,실험처치인 동화를 활용한 수학활동집단이 통제집단에 비해 통
계적인 유의한 차이로 많은 증가를 보였다[F(1,51)=17.048,p<.001].이는 실험처치
인 동화를 활용한 수학활동이 물체의 공통성과 차이점을 인식하고 관계를 추론할
수 있는 ‘분류개념’증진에 효과적임을 시사한다고 할 수 있다.

〈표 12〉분류개념에 대한 공분산 분석 결과

변 량 원 SS DF MS F p
공 변 인 18.061 1 18.061 118.225 .000***

집 단 2.604 1 2.604 17.048 .000***

오 차 7.791 51 .153
합 계 28.456 53

***p<.001
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2)‘패턴개념’에 대한 집단간 차이

사물의 모양이나 양상의 일정한 규칙성과 반복된 형태를 인식하는 ‘패턴 개념’에
미치는 영향을 알아보기 위해,실험집단과 통제집단의 사전검사와 사후검사로 얻은
평균을 살펴보았다.결과는〈표 13〉에 제시된 바와 같으며,집단별 사전과 사후
검사의 증가폭을 살펴보면 실험집단이 0.63,통제집단이 0.22증가하여 실험집단이
통제집단보다 더 많이 증가하였음을 알 수 있다.이 결과를 그림으로 나타내면
〔그림 3〕과 같다.

〈표 13〉패턴개념 사전-사후 검사의 평균과 표준편차

집 단 N 사 전 사 후
M SD M 수정된M SD

실험집단 27 5.30 .869 5.93 5.94 1.174
통제집단 27 5.33 .832 5.44 5.43 .751

5 . 35 . 35 . 35 . 3

5 . 9 35 . 9 35 . 9 35 . 9 3

5 . 3 35 . 3 35 . 3 35 . 3 3
5 . 4 45 . 4 45 . 4 45 . 4 4

5555

5 . 25 . 25 . 25 . 2

5 . 45 . 45 . 45 . 4

5 . 65 . 65 . 65 . 6

5 . 85 . 85 . 85 . 8

6666

6 . 26 . 26 . 26 . 2

평평평평
균균균균
점점점점
수수수수

실 험 집 단실 험 집 단실 험 집 단실 험 집 단 통 제 집 단통 제 집 단통 제 집 단통 제 집 단

사 전 검 사사 전 검 사사 전 검 사사 전 검 사

사 후 검 사사 후 검 사사 후 검 사사 후 검 사

〔그림 3〕 ‘패턴 개념’에 대한 집단간 사전-사후 평균 비교

실험집단과 통제집단간의 사전 점수와 사후 점수 평균의 차이가 통계적으로 유
의한지를 알아보기 위해 사전검사를 공변인으로 한 공변량 분석한 결과 〈표 14〉
에 제시된 것처럼,실험처치인 동화를 활용한 수학활동집단이 통제집단에 비해 통
계적인 유의한 차이로 많은 증가를 보였다[F(1,51)=5.879,p<.05].이는 실험처치인
동화를 활용한 수학활동이 여러 가지 현상의 과제를 통해 규칙성을 파악하여 일상
생활에서 예측하며 문제를 해결해 나가게 하는 ‘패턴개념’증진에 효과적임을 시사
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한다고 할 수 있다.

〈표 14〉패턴개념에 대한 공분산 분석 결과

변 량 원 SS DF MS F p
공 변 인 20.233 1 20.233 34.071 .000***
집 단 3.491 1 3.491 5.879 .019*
오 차 30.286 51 .594
합 계 54.01 53

*p<.05,***p<.001

3)‘수 개념’에 대한 집단간 차이

동화를 활용한 수학활동이 문제해결능력의 하위영역인 ‘수 개념’에 미치는 영향
을 알아보기 위해,실험집단과 통제집단의 사전검사와 사후검사로 얻은 평균을 살
펴보았다.〈표 15〉에 제시된 것처럼,실험집단이 0.48,통제집단이 0.08증가하여
실험집단이 통제집단보다 더 많이 증가하였음을 알 수 있다.이 결과를 그림으로
나타내면 〔그림 4〕와 같다.

〈표 15〉수 개념 사전-사후 검사의 평균과 표준편차

집 단 N 사 전 사 후
M SD M 수정된M SD

실험집단 27 4.67 .961 5.15 5.13 .718
통제집단 27 4.59 .931 4.67 4.68 .832

4 . 6 74 . 6 74 . 6 74 . 6 7

5 . 1 55 . 1 55 . 1 55 . 1 5

4 . 5 94 . 5 94 . 5 94 . 5 9
4 . 6 74 . 6 74 . 6 74 . 6 7

4 . 24 . 24 . 24 . 2

4 . 44 . 44 . 44 . 4

4 . 64 . 64 . 64 . 6

4 . 84 . 84 . 84 . 8

5555

5 . 25 . 25 . 25 . 2

평평평평
균균균균
점점점점
수수수수

실 험 집 단실 험 집 단실 험 집 단실 험 집 단 통 제 집 단통 제 집 단통 제 집 단통 제 집 단

사 전 검 사사 전 검 사사 전 검 사사 전 검 사

사 후 검 사사 후 검 사사 후 검 사사 후 검 사

〔그림 4〕 ‘수 개념’에 대한 집단간 사전-사후 평균 비교
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실험집단과 통제집단간의 사전 점수와 사후 점수 평균의 차이가 통계적으로 유
의한지를 알아보기 위해 사전검사를 공변인으로 한 공변량 분석한 결과 〈표 16〉
에 제시된 것처럼,실험처치인 동화를 활용한 수학활동집단이 통제집단에 비해 통
계적인 유의한 차이로 많은 증가를 보였다[F(1,51)=6.443,p<.01].이는 실험처치인
동화를 활용한 수학활동이 길이의 비교와 물체간의 밀집도에 따라 지각적인 추리
를 하지 않고 보존능력으로 수를 추리하고 인식하는 ‘수 개념’증진에 효과적임을
시사한다고 할 수 있다.

〈표 16〉수 개념에 대한 공분산 분석 결과

변 량 원 SS DF MS F p
공 변 인 10.092 1 10.092 24.145 .000***

집 단 2.693 1 2.693 6.443 .014*

오 차 21.316 51 .418
합 계 34.101 53
*p<.05,***p<.001

4)‘도형개념’에 대한 집단간 차이

동화를 활용한 수학활동이 문제해결능력의 하위영역인 ‘도형 개념’에 미치는 영
향을 알아보기 위해,실험집단과 통제집단의 사전검사와 사후검사로 얻은 평균을
살펴보았다.〈표 17〉에 제시된 것처럼,실험집단이 0.59,통제집단 0.26증가하여
실험집단이 통제집단보다 더 많이 증가하였음을 알 수 있다.이 결과를 그림으로
나타내면 〔그림 5〕와 같다.
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〈표 17〉도형개념 사전-사후 검사의 평균과 표준편차

집 단 N
사 전 사 후

M SD M 수정된M SD
실험집단 27 4.52 .509 5.11 5.08 .751
통제집단 27 4.44 .800 4.70 4.73 .823

4 . 5 24 . 5 24 . 5 24 . 5 2

5 . 1 15 . 1 15 . 1 15 . 1 1

4 . 4 44 . 4 44 . 4 44 . 4 4

4 . 74 . 74 . 74 . 7

4 . 24 . 24 . 24 . 2

4 . 44 . 44 . 44 . 4

4 . 64 . 64 . 64 . 6

4 . 84 . 84 . 84 . 8

5555

5 . 25 . 25 . 25 . 2

5 . 45 . 45 . 45 . 4

평평평평
균균균균
점점점점
수수수수

실 험 집 단실 험 집 단실 험 집 단실 험 집 단 통 제 집 단통 제 집 단통 제 집 단통 제 집 단

사 전 검 사사 전 검 사사 전 검 사사 전 검 사

사 후 검 사사 후 검 사사 후 검 사사 후 검 사

〔그림 5〕 ‘도형 개념’에 대한 집단간 사전-사후 평균 비교

실험집단과 통제집단간의 사전 점수와 사후 점수 평균의 차이가 통계적으로 유
의한지를 알아보기 위해 사전검사를 공변인으로 한 공변량 분석한 결과 〈표 18〉
에 제시된 것처럼,실험처치인 동화를 활용한 수학활동집단이 통제집단에 비해 통
계적인 유의한 차이로 많은 증가를 보였다[F(1,51)=4.905,p<.05].이는 실험처치인
동화를 활용한 수학활동이 물체의 모양이나 형태를 인식하고 물체간의 공간 관계
를 다루는 능력인 ‘도형개념’증진에 효과적임을 시사한다고 할 수 있다.

〈표 18〉도형개념에 대한 공분산 분석 결과

변 량 원 SS DF MS F p
공 변 인 15.422 1 15.422 46.613 .000****

집 단 1.623 1 1.623 4.905 .031*

오 차 16.874 51 .331
합 계 33.919 53

*p<.05
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5)‘측정개념’에 대한 집단간 차이

동화를 활용한 수학활동이 문제해결능력의 하위영역인 ‘측정 개념’에 미치는 영
향을 알아보기 위해,실험집단과 통제집단의 사전검사와 사후검사로 얻은 평균을
살펴보았다.〈표 19〉에 제시된 것처럼,실험집단이 0.15,통제집단은 변화량이 없
어 실험집단이 통제집단보다 더 많이 증가하였음을 알 수 있다.실험집단과 통제집
단간의 사전 점수와 사후 점수 평균의 차이가 통계적으로 유의한지를 알아보기 위
해 사전검사를 공변인으로 한 공변량 분석한 결과 〈표 20〉에 제시된 것처럼,통
계적으로 유의한 차이를 보이지 않았다[F(1,51)=.671,p=.412].

〈표 19〉측정개념 사전-사후 검사의 평균과 표준편차

집 단 N 사 전 사 후
M SD M 수정된M SD

실험집단 27 1.74 .594 1.89 1.91 .640
통제집단 27 1.81 .622 1.81 1.79 .622

〈표 20〉측정개념에 대한 공분산 분석 결과

변 량 원 SS DF MS F p
공 변 인 6.626 1 6.626 23.940 .000***
집 단 .186 1 .186 .671 .416
오 차 14.115 51 .277
합 계 20.927 53

6)‘통계개념’에 대한 집단간 차이

수집된 자료를 분류 비교하여 어떤 집단이 더 많고 적은지에 대해 대략적으로
추측하는 ‘통계개념’에 대한 사전,사후 검사의 평균은 〈표 21〉에 제시된 바와 같
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다.집단별 사전과 사후 검사의 증가폭을 살펴보면 실험집단이 0.37,통제집단이
0.11증가하였는데,이 두 집단 간의 차이가 통계적으로 유의한지를 알아보기 위해
사전검사를 공변인으로 하여 공변량 분석을 하였다.실험집단과 통제집단을 공변량
분석한 결과는 〈표 22〉에 제시된 것처럼,통계적으로 유의한 차이를 보이지 않았
다[F(1,51)=1.326,p=.255].

〈표 21〉통계개념 사전-사후 검사의 평균과 표준편차

집 단 N
사 전 사 후

M SD M 수정된M SD
실험집단 27 4.41 .971 4.78 4.76 1.155

통제집단 27 4.37 .884 4.48 4.50 1.014

〈표 22〉통계개념에 대한 공분산 분석 결과

변 량 원 SS DF MS F p
공 변 인 23.758 1 23.758 32.182 .000***

집 단 .979 1 .979 1.326 .255

오 차 37.650 51 .738

합 계 62.387 53
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ⅤⅤⅤ...논논논의의의 및및및 제제제언언언

1.요약

본 연구의 목적은 동화를 활용한 수학활동이 유아의 수학적 문제해결능력에 미
치는 영향을 알아보는데 있었다.따라서 본 연구는 유아의 수학적 문제해결능력을
증진시키기 위한 방법으로 동화를 활용한 수학활동을 적용하여 그 효과를 검증하
는데 주안점을 두었다.

이러한 연구목적을 달성하기 위하여 다음과 같은 연구문제를 설정하였다.

연구문제
동화를 활용한 수학활동이 유아의 수학적 문제해결능력에 어떠한 영향이 있는

가?

이에 대한 하위 연구문제로 다음과 같은 연구문제를 설정하였다.
첫째,동화를 활용한 수학활동이 유아의 분류개념에 어떠한 영향이 있는가?
둘째,동화를 활용한 수학활동이 유아의 패턴개념에 어떠한 영향이 있는가?
셋째,동화를 활용한 수학활동이 유아의 수 개념에 어떠한 영향이 있는가?
넷째,동화를 활용한 수학활동이 유아의 도형개념에 어떠한 영향이 있는가?
다섯째,동화를 활용한 수학활동이 유아의 측정개념에 어떠한 영향이 있는가?
여섯째,동화를 활용한 수학활동이 유아의 통계개념에 어떠한 영향이 있는가?
본 연구를 위하여 광주광역시 동구에 위치한 D대학 부설유치원에 재원중인 만 5

세 유아 54명을 실험집단 27명과 통제집단 27명으로 구성하였다.2005년 8월 1일부
터 2005년 10월 8일까지 10주에 걸쳐 주 2회 총 20회를 실험집단은 동화를 활용한
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수학활동을 실시하였으며,통제집단은 일반적인 수학활동을 실시하였다.
연구과정은 유아의 수학적 문제해결능력을 알아보기 위하여 사전검사-실험처치-

사후검사의 순서로 이루어졌으며,검사도구는 두 집단 모두 사전과 사후 동일한 것
으로 제시하였다.수학적 문제해결 능력 검사는 Ward(1993)의 검사도구를 황정숙
(1996)이 번안하고 류혜숙(2003)이 재구성한 검사도구를 사용하였다.
동화를 활용한 수학활동이 유아의 수학적 문제해결능력에 미치는 영향에 대하여

집단간 차이를 알아보기 위해 SPSS 11.0통계프로그램을 이용하여 공변량분석
(ANCOVA)을 실시하였다.
본 연구의 결과는 다음과 같다.
첫째,동화를 활용한 수학활동은 유아의 수학적 문제해결능력의 하위요인인 분류

개념의 향상에 있어 긍정적인 영향을 미치는 것으로 나타났다.
둘째,동화를 활용한 수학활동은 유아의 수학적 문제해결능력의 하위요인인 패턴

개념의 향상에 있어 긍정적인 영향을 미치는 것으로 나타났다.
셋째,동화를 활용한 수학활동은 유아의 수학적 문제해결능력의 하위요인인 수

개념의 향상에 있어 긍정적인 영향을 미치는 것으로 나타났다.
넷째,동화를 활용한 수학활동은 유아의 수학적 문제해결능력의 하위요인인 도형

개념의 향상에 있어 긍정적인 영향을 미치는 것으로 나타났다.
반면 수학적 문제해결능력의 하위요인인 측정개념과 통계개념에 있어서는 동화

를 활용한 수학활동을 실시한 실험집단과 일반적인 수학활동을 실시한 통제집단간
에 유의미한 차이가 나타나지 않았다.
이러한 결과는 동화를 활용한 맥락적인 상황에서의 수학활동이 일반적인 수학활

동보다 유아의 수학적 문제해결능력의 향상에 보다 효과적임을 나타내는 것이라고
할 수 있다.
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2.논의 및 결론

본 연구는 동화를 활용한 수학활동이 유아의 수학적 문제해결능력에 미치는 영
향을 알아보는데 목적을 두었다.이를 위해 생활주제에 따른 동화를 활용한 수학활
동을 실시하여 수학적 문제해결능력 향상의 효과를 밝혀보고자 하였다.본 연구의
연구문제에 따른 주요 결과를 관련이론과 선행연구 결과를 토대로 논의하면 다음
과 같다.
첫째,유아의 수학적 문제해결능력에 미치는 효과에 있어서 동화를 활용하여 수

학활동을 실시한 실험집단과 통제집단 간에는 유의미한 차이가 있었다(p<.001).즉
동화를 활용한 수학활동을 경험한 집단이 일반적인 수학활동을 경험한 집단보다
유아의 수학적 문제해결능력에 있어 더 높은 효과를 나타냈다.이는 유아들이 생활
주제와 관련된 동화를 통한 맥락적인 상황 속에서의 수학적 문제해결을 자연스럽
게 접해볼 수 있었었기 때문인 것으로 생각된다.이러한 연구결과는 수학교육에서
동화의 활용은 실제와 유사한 상황을 자연스럽게 제공할 뿐만 아니라 유아의 흥미
를 유발하고 지속시키기 용이하며 총체적인 경험으로 활용하기 쉽다는 홍혜경
(1995)의 연구를 뒷받침하는 결과라고 볼 수 있다.또한 아동문학의 사용은 학습을
보다 풍부하게 하며 아동문학에 등장하는 배경이나 시나리오를 수학교육의 교수자
료로 직접 사용함으로써 유아의 동기를 유발시키는 촉매역할을 할 수 있다고 한
Karp(1994)의 연구결과와 수학적 문제해결능력은 유아가 수학적 개념을 연관시킬
수 있는 맥락적인 상황에서 보다 높은 수행수준을 성취할 수 있다고 보고한
Bradbard(1990)의 연구결과를 지지하는 결과하고 볼 수 있다.
둘째,동화를 활용한 수학활동이 수학적 문제해결능력의 하위개념에 어떠한 영향

이 있는가를 알아보기 위하여 동화를 활용한 수학활동을 실시한 실험집단과 그렇
지 않은 통제집단의 수학적 문제해결능력 하위개념에 대한 사전검사를 공변인으로
한 공변량 분석한 결과 분류개념(p<.001),패턴개념(p<.05),수개념(p<.01),도형개
념(p<.05)에 있어 실험처치인 동화를 활용한 수학활동집단이 통제집단에 비해 통계
적인 유의한 차이로 많은 증가를 보였다.이것은 동화를 활용한 수학활동이 분류개
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념,패턴개념,수개념,도형개념에서의 수학적 문제해결능력 증진에 긍정적인 영향
을 미치고 있음을 나타낸다.
분류개념에 대한 본 연구의 결과는 동화를 활용한 수학활동을 경험한 실험집단

유아의 분류개념 습득 점수가 그렇지 않은 통제집단 유아보다 높은 점수를 나타냈
다.이는 동화를 활용한 수학활동이 유아의 분류개념발달에 더 큰 효과가 있음을
알 수 있다.이러한 연구결과는 동화중심의 통합적 수학활동이 유아의 단순 분류개
념에 긍정적인 영향을 주었다고 한 김정미(1997)의 연구결과와 문학적 접근을 통한
수학교육이 수학 문제 해결 능력의 하위요인 중 분류에 긍정적인 영향을 미침을
밝힌 윤수정(2003)의 연구결과와 일치한다.
패턴 개념에 대한 본 연구의 결과는 동화를 활용한 수학활동을 경험한 실험집단

유아의 패턴개념 습득점수가 그렇지 않은 통제집단 유아보다 높은 점수를 나타냈
다.이는 조작․경험중심의 수학활동이 유사점/차이점 알아내기,구분짓기,패턴 인
식하기,측정하기에서의 문제해결능력을 증진시켰다는 이말순(1999)의 연구와 맥락
을 같이하는 것으로 유아의 패턴개념의 증진에 동화를 활용한 수학활동이 긍정적
인 영향을 미침을 알 수 있다.
수 개념에 대한 본 연구의 결과는 동화를 활용한 수학활동을 경험한 실험집단

유아의 수 개념 습득점수가 그렇지 않은 통제집단 유아보다 높은 점수를 나타냈다.
이는 김연주(1997),심경림(1999),안경숙(1997),이임옥(2002)의 연구와 동화를 통
통합활동이 유아의 수학성취도 중 수 개념을 발달시켰다는 김미희(2000)의 연구와
같은 맥락이다.즉,본 연구의 결과는 동화를 통한 수학활동을 통한 수학활동이 수
개념에 긍정적인 효과를 준다는 연구와 일맥상통함을 보여주고 있다.
도형개념에 대한 본 연구의 결과 또한 동화를 활용한 수학활동을 경험한 실험집

단 유아의 도형개념 습득점수가 그렇지 않은 통제집단 유아보다 높은 점수를 나타
냈다.이는 유아가 책 속의 정보를 응용하며 새로운 개념을 형성해 간다(김정미,
1997;남현주,2001;안경숙,1997)는 선행연구와 일치함을 볼 수 있다.
하지만 유아의 수학적 문제해결능력의 하위요인인 측정개념과 통계개념에 대해

서는 동화를 활용한 수학활동을 적용한 실험집단이 일반적인 수학활동을 적용한
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통제집단보다 평균점수에 있어 약간의 증가를 보이기는 했지만 두 집단간에 유의
미한 차이는 보이지 않았다.이는 동화를 활용한 수학활동과 일반적인 수학활동이
측정개념과 통계개념에서의 수학적 문제해결능력 증진에 많은 영향을 미치지는 않
으나 근소한 차이로 동화를 활용한 수학활동이 유아의 측정개념과 통계개념에 긍
정적인 영향을 미침을 알 수 있다.
측정개념에 대한 본 연구의 결과는 동화를 활용한 수학활동을 경험한 실험집단

유아의 측정개념 습득점수가 그렇지 않은 통제집단 유아보다 더 높은 점수를 나타
냈지만 유의한 차이를 보이지 않았다.이는 김미희(2000),박경선(1999),윤은정
(2004),이임옥(2002)의 동화 들려주기를 통한 수학활동을 경험한 실험집단 유아의
측정 개념 습득 점수가 그렇지 않은 비교집단 유아보다 높은 점수를 나타냈다는
연구결과와 일치하지 않는 결과라고 볼 수 있다.또한 이는 유아에게 익숙한 물체
로 측정하는 경험을 통해 측정에 대한 감각과 개념을 파악함으로써 형식적인 측정
과 연결시켜줄 수 있는 것이 동화책이라고 한 이경우(1995)의 연구를 지지하지 않
는 결과라고 할 수 있다.
통계개념에 대한 본 연구의 결과 또한 동화를 활용한 수학활동을 경험한 실험집

단 유아의 통계개념 습득점수가 그렇지 않은 통제집단의 유아보다 높은 점수를 나
타냈지만 유의한 차이를 나타내지 못하였다.이는 문학이 유아의 수학활동에 하나
의 도구로 활용되어지기에 적합하다는 이경우(1995)의 의견을 뒷받침하지 못하는
결과라고 볼 수 있다.
이상을 종합해보면,동화를 통한 수학활동이 유아의 수학적 문제해결능력의 증진

에 매우 긍정적인 영향을 미친다는 것을 알 수 있으며,이는 직접적인 수학교육과
연관이 있는 수학동화만을 연구대상으로 적용하던 기존의 연구에서 벗어나,유치원
의 생활주제와 관련있고 유아에게 흥미로운 상황을 제공할 수 있고 문학성이 높은
많은 동화를 유아수학교육에 활용할 수 있다는 점을 시사하고 있다.그러므로 유아
들의 수학적 문제해결능력을 향상시키기 위해서는 맥락적이고 흥미로운 자연스러
운 상황 속에서 유아의 사고를 자극할 수 있는 동화를 활용한 수학활동이 이루어
져야 할 것이다.
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본 연구에서 얻어진 결과를 중심으로 결론을 내리면 다음과 같다.

첫째,동화를 활용한 수학활동은 유아의 수학적 문제해결능력에 긍정적인 영향을
미친다.
유아의 수학적 문제해결능력은 실험집단이 통제집단보다 더 높은 것으로 나타났

으므로,동화를 활용한 수학활동은 유아의 수학적 문제해결능력을 발달시키는데 효
과적이라고 할 수 있다.
둘째,유아의 수학적 문제해결능력의 하위요인인 분류개념,패턴개념,수개념,도

형 개념에 대해서도 실험집단이 통제집단보다 더 높은 것으로 나타났으며,측정개
념,통계 개념에서도 유의한 차이는 아니지만 실험집단이 통제집단보다 더 높게 나
타났으므로,결국 동화를 활용한 수학활동은 유아의 수학적 문제해결능력을 발달시
키는데 효과적이라고 할 수 있다.

3.제언

본 연구의 결론을 토대로 후속 연구를 위하여 다음과 같은 제언을 하고자 한다.
첫째,동화를 활용한 수학활동이 유아의 수학적 문제해결능력을 향상시키는 것으

로 나타났으나,이는 한정된 아동도서와 단기간의 효과를 검증한 것에 불과하다.
따라서 더 많은 양의 동화를 활용한 수학활동을 경험한 유아들에 대한 지속적인
연구가 이루어져야 할 것이다.
둘째,본 연구는 유아의 수학적 문제해결능력의 정도를 수량화하여 동화를 활용

한 수학활동이 유아의 수학적 문제해결능력에 미치는 효과를 알아보고자 한 양적
연구로 유아의 수학적 문제해결능력의 구성요소인 분류개념,패턴개념,수개념,도
형 개념,통계 개념,측정개념을 동화를 활용한 맥락적 상황에서 유아들이 어떻게
습득해 가는지에 대한 학습특성을 알아내기 힘들다.따라서 앞으로의 연구에서는
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유아의 수학적 문제해결능력 습득과정에 대한 질적연구가 병행되어야겠다.
셋째,유아교육 현장에서 이루어지는 대부분의 수학활동은 상업화된 교구나 학습

지에 의존한 탈맥락적인 활동이 대부분이다.따라서 유아교육에서의 수학교육의 목
표가 무엇이며,어느 정도의 범위까지 가능한지,또한 현재 개발되어있는 자료의
내용은 어느 정도의 수준인지 등에 대한 양적․질적 연구가 필요하다.
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부 부 부 부 록록록록

부록 부록 부록 부록 1. 1. 1. 1. 유아용 유아용 유아용 유아용 수학적 수학적 수학적 수학적 문제해결력 문제해결력 문제해결력 문제해결력 검사검사검사검사((((사전사전사전사전////사후사후사후사후))))

부록 부록 부록 부록 2. 2. 2. 2. 동화를 동화를 동화를 동화를 활용한 활용한 활용한 활용한 유아수학활동 유아수학활동 유아수학활동 유아수학활동 일일계획안일일계획안일일계획안일일계획안
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유치원용 수학적 문제해결능력 검사도구

【1～7문항의 자료】

○ 하드보드지로 만든 속성 블록
크기가 큰 정사각형,직사각형,삼각형,원 모양의 블록 두 세트(세 가지 색)
와 크기가 작은 정사각형,직사각형,삼각형,원 모양의 블록 두 세트(세 가지
색)로 총 48개의 블록이다.

【그림1】

○ 여섯 개의 플라스틱 용기(큰 분홍,노랑,초록색 용기와 작은 분홍,노랑,초
록색)

【절 차】
책상 앞에 마주 앉아 유아들에게 개별적으로 각 항목을 판 위에 제시해 주
고 그에 대한 반응을 하도록 한다.

♠♠♠ 분분분 류류류

1.유아에게 판 위에 있는 속성블록 중 하나를 고르게 한다.검사자가 다른 블
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록 하나를 들고,“네가 갖고 있는 블록은 내 것과 어떤 점이 같으니?”라고
물어본다.

(점수 :1점)

2.같은 블록으로 “네가 갖고 있는 블록과 내 것은 어떤 점이 다르니?”라고
묻는다.

(점수 :1점)
3.【그림2】처럼 블록을 놓아주고 블록들이 어떻게 다른지를 말해보게 한다.

(점수 :총 2점)
① “여기 있는 블록들 중에서 다른 것을 하나만 찾아보겠니?”(1점)
(유아가 고른 블록이 나머지 셋과 다른 이유를 말하게 한 후,내려놓게
한다.)

② “아까 골랐던 다른 것 말고 또 다른 것을 찾아보겠니?”(1점)

【그림2】

4.여섯 개의 플라스틱 용기(큰 분홍,노랑,초록색 용기와 작은 분홍,노랑,
초록색 용기)를 늘어놓고,다음과 같은 질문을 한다.

(점수 :총 2점)
① “여기 있는 것들을 같은 것끼리 모아서 따로 나누어 보겠니?”
(유아반응의 예 :플라스틱 용기를 큰 것과 작은 것으로 구분함 -1점)
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② “아까 나누어 놓았던 방법말고,또 다른 방법으로 나누어 놓을 수 있겠
니?”
(유아반응의 예 :플라스틱 용기를 색깔별로 구분함 -1점)

♠♠♠♠    패 패 패 패 턴턴턴턴

5.검사자가 한 가지 속성(예 :웃는 얼굴)을 골라서 간단한 ‘ABAB'패턴을 시
작한다(웃는 얼굴,슬픈 얼굴,웃는 얼굴,슬픈 얼굴,...).유아에게 그 패턴
대로 계속 놓아보게 한다.

“선생님이 이런 식으로 놓았는데,너도 이런 식으로 뒤에다가 놓아보겠니?”
(점수 :2점)

6.검사자가 보다 복잡한 ‘ABB'패턴을 시작한다(큰 삼각 모양,작은 삼각 모
양,작은 삼각 모양,큰 삼각 모양,작은 삼각 모양,작은 삼각 모양,...).유
아에게 그 패턴대로 계속 놓아 보게 한다.

(점수 :3점)

7.유아가 생각하는 대로 패턴을 만들어 보게 한다.“생각하는 대로 어떤 순서
를 만들어서 놓아보겠니?”

(점수 :AB형 -2점,보다 복잡한 형 -3점)

♠♠♠♠    수수수수

【준비물】흰색 바둑알 10개, 검은색 바둑알 10개

8.유아에게 선생님이 늘어놓은 바둑알처럼 똑같이 나열하게 한다.
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“선생님이 바둑알을 이렇게 놓았는데 너도 똑같이 놓을 수 있겠니?”
(점수 :2점)

●  ●  ●  ●  ●  ●  ●  ●

9.나열되어 있는 흰색과 검은색 바둑알의 수가 같은지를 묻는다.
“흰 바둑알과 검은색 바둑알의 수가 같니?이쪽(흰색 바둑알)이 많니?아니
면 이쪽(검은색 바둑알)이 많니?”

(점수 :2점)

●●●●●●

○  ○  ○  ○  ○  ○  ○  ○

10.나열되어 있는 것들 중에서 흰색과 검은색 바둑알 중 어디가 많은지를 묻
는다.

① (9번 질문에 옳게 대답한 유아에게)“네 친구들을 이쪽 검은 색 바둑알의
줄이 길기 때문에 많다고 했거든?너와 네 친구 중 누가 바르게 말을 했
을까?

(점수 :2점)
② (유아의 답이 틀렸을 경우,심사자는 처음에 두 가지 바둑알이 같았던 것
을 상기시켜서)“처음에 우리는 흰 바둑알을 하나씩 검은 바둑알 앞에 놓
았었지?네 친구들은 검은색과 흰색 바둑알의 수가 같다고 말했어.너는
어느 쪽이 더 맞다고 생각하니?”

(점수 :2점)
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♠♠♠♠    측 측 측 측 정정정정

【자료】하드보드지 판(150cm*30cm), 압핀, 종이끈, 털실, 클립

11.판 위에 【그림3】처럼 털실조각과 종이끈을 압핀으로 고정시킨 두 갈래
길이 있는 그림이 있다.유아에게 어떤 길이 더 긴지 찾아내게 하고 어떻게
그 해결책을 얻었는지 말해보거나 보여 주도록 한다.자료들은 유아가 길을
측정,비교해 보는 데에 사용 가능하게 한 것들이다.
“유치원에서 집까지 가는데 이렇게 두 길이 있어.어느 길로 가면 집을 더
빨리 갈 수 있을까?”

(점수 :1점)

가산 

점수

주어진 자료를 사용할 때 2점

새로운 해결책일 경우(신체사용 등) 3점 

【그림3】

12.아래 【그림4】처럼 25칸으로 나눈 정사각형 모양의 땅 그림을 제시하고,
어느 땅이 넓은지 질문한다.
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① “이런 모양의 땅 그림이 있어.검은 곳과 하얀 곳 중에서 어느 부분이 더
넓을까?”

(점수 :2점)

② “(옳은 답을 한 유아에게)그것이 넓은 지를 어떻게 알았니?”
(점수 :2점)

【그림4】

♠♠♠♠    도 도 도 도 형형형형

【자료】 모양 그림카드, 세모 모양 조각 4개

 ○【그림5】와 같은 모양 그림카드를 제시하고, 다음의 질문을 한다.

13.“네모 안에 들어있는 숫자는 어떤 것일까?” (점수 :1점)

14.“세모 안에만 들어있는 숫자는 어떤 것일까?” (점수 :1점)

15.“세모 안에도 들어있고,동그라미 안에도 들어있는 숫자는 어떤 것일까?”
(점수 :2점)
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【그림5】

16.“이번에는 세모 모양조각 4개를 이용해서 다른 모양을 만들어 보겠니?”

점수

삼각형 2개를 이용 1점

삼각형 4개를 이용 2점

다양한 모양 3점

♠♠♠♠    통 통 통 통 계계계계

【자료】모양주사위,○,△,□ 모양조각,그래프 그림

○ 자료를 제시한 후,다음의 질문을 한다.

18.“모양주사위를 던져서 세 가지 모양 조각이 이 그림처럼 나왔어.어떤 모
양이 가장 많이 나왔을까?” (점수 :2점)

19.“이번에 주사위를 던져서 ○모양이 나오면,어디에 칠해야 할까?”
(점수 :2점)
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20.□모양이 몇 번 더 나오면,△모양이 나온 것만큼 똑같이 될까?
(점수 :3점)

○ △ □
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동화를 활용한 유아수학활동 일일계획안

활 활 활 활 동 동 동 동 명명명명 버섯 버섯 버섯 버섯 속에 속에 속에 속에 숨기기숨기기숨기기숨기기 관련동화관련동화관련동화관련동화
하늘을 하늘을 하늘을 하늘을 나는 나는 나는 나는 

버섯 버섯 버섯 버섯 우산우산우산우산
수 수 수 수 영역영역영역영역 수수수수

활동목표활동목표활동목표활동목표

 ․ 수를 다양한 방법으로 나열할 수 있음을 이해한다.

 ․ 공간 지각능력을 기른다.

 ․ 형태의 변별능력을 기른다.

 ․ 수의 보존을 이해할 수 있다.

준 준 준 준 비 비 비 비 물물물물  게임판, 콩 자석

교구사진교구사진교구사진교구사진

활동활동활동활동

방법방법방법방법

도입도입도입도입

    * * * * 동화 동화 동화 동화 들려주기들려주기들려주기들려주기

 1.하늘을 나는 버섯우산 동화 듣고 동화의 내용에 대해 이야기 나눈다.

  - 어떤 동물들이 나왔나요? 왜 동물들이 버섯 속에 숨었을까요? 

  - 날씨가 어떻게 변했지요? 생쥐들은 어떻게 했나요?

전개전개전개전개

    * * * * 수학활동수학활동수학활동수학활동

 1.게임에 대한 간단한 설명한다.

  ① 한 명에서 두 명이 할 수 있다.

  ② 자기의 판을 정한다.

  ③ 숫자 4, 5, 6에서 어떤 수를 할지 결정한다.

  ④ 결정한 수를 판에 다양한 방법으로 자석을 나열한다.

  ⑤ 먼저 끝 낸 유아가 이긴다(같은 모양이 나오면 안 된다.).

 2.게임이 익숙해지면 다른 수를 놓아보는 활동으로 확장해 본다.

 3.활동이 자연스럽게 전개되는지 확인하며 그렇지 못하면 교사가 적

절히 개입한다.

마무리마무리마무리마무리

 ▶ 게임이 끝난 후 재미있었던 점, 알게 된 점, 어려웠던 점에 대해 

이야기 나눈다. 

 ▶ 다른 규칙이나 게임 방법은 없는지 생각해 본다.

 ▶ 수의 보존에 대해 생각해 보게 한다.
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활 활 활 활 동 동 동 동 명명명명
사과 사과 사과 사과 퍼즐퍼즐퍼즐퍼즐. . . . 

과자봉지퍼즐과자봉지퍼즐과자봉지퍼즐과자봉지퍼즐
관련동화관련동화관련동화관련동화 사과가 사과가 사과가 사과가 쿵쿵쿵쿵!!!! 수 수 수 수 영역영역영역영역 측정측정측정측정

활동목표활동목표활동목표활동목표
 ․ 부분과 전체의 개념을 이해한다.

 ․ 분수를 경험해 본다. 

준 준 준 준 비 비 비 비 물물물물  여러 조각으로 된 사과 퍼즐(1, 2, 3, 4, 5)

교구사진교구사진교구사진교구사진

활동활동활동활동

방법방법방법방법

도입도입도입도입
    * * * * 동화 동화 동화 동화 들려주기들려주기들려주기들려주기

 1.동화 ‘사과가 쿵’을 듣고 동화의 내용에 대해 이야기 나눈다.

전개전개전개전개

    * * * * 수학활동수학활동수학활동수학활동

 1. 퍼즐에 대해 이야기 나눈다.

 ① 이 사과는 몇 조각으로 나뉘어 있니?

 ② 이건 몇 조각으로 나뉜 사과 중의 하나일까?

 ③ 이 조각들을 맞추어 사과를 완성해 보자.

 ④ 두 조각 중에 한 조각을 먼저 제 자리에 놓아 보자.

 ⑤ 조각을 맞추고 나니 모든 사과가 어떻게 되었니?

확 확 확 확 장장장장

활 활 활 활 동동동동

 ▶ 확장활동으로 과자봉지와 같은 친숙한 매체를 이용한 퍼즐을 만

들어 부분과 전체개념을 갖도록 한다.

마무리마무리마무리마무리
 ▶ 사과 조각에 대한 이야기를 통해 분수, 부분과 전체에 대해 이야

기 나눈다.
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활 활 활 활 동 동 동 동 명명명명 꼬마자동차 꼬마자동차 꼬마자동차 꼬마자동차 붕붕이붕붕이붕붕이붕붕이 관련동화관련동화관련동화관련동화 꼬마자동차 꼬마자동차 꼬마자동차 꼬마자동차 붕붕이붕붕이붕붕이붕붕이 수영역수영역수영역수영역 패턴패턴패턴패턴

활동목표활동목표활동목표활동목표

 1. 분류와 수세기 경험을 한다.

 2. 시간개념을 갖는다.

 3. 여러 가지 자동차 모양의 패턴을 만들어 본다.

준 준 준 준 비 비 비 비 물물물물  병풍판, 동물그림, 배경그림카드1, 2, 숫자, 자동차,

교구사진교구사진교구사진교구사진

활동활동활동활동

방법방법방법방법

도입도입도입도입

 1. 꼬마자동차 붕붕이 동화를 들려준다.

  - 다음에 누가 붕붕이를 탈까?

  - 다음엔 몇 마리가 될까?

 2. 동화를 듣고 동화의 내용에 대해 이야기를 나눈다.

  - 두 번째로 누가 붕붕이를 탔니?

  - 모두 몇 마리가 붕붕이를 탔니?

   - 많은 동물 친구를 태운 붕붕이의 마음은 어떨까?

전개전개전개전개

 <꼬마자동차 붕붕이1>

  - 배경판을 수의 순서대로 놓자. 

  - 꼬마 자동차 붕붕이에 탄 동물들의 수만큼 숫자에 맞는 동물들의 

그림을 배경판에 놓아보자.

 <꼬마자동차 붕붕이2>

  - 붕붕이에 탄 동물들의 수만큼 알맞은 숫자를 배경판에 붙여보자.

 <꼬마자동차 붕붕이3>

  - 같은 자동차 끼리 모아보자 앵앵이는 모두 몇 대가 있니?

확장활확장활확장활확장활

동동동동

  수의 순서대로 줄긋기

마무리마무리마무리마무리
 ▶ 활동을 하고 난 후 활동에 대한 생각을 나눈다.

 ▶ 활동을 통해 무엇을 배웠는지 유아와 함께 이야기 해 본다.
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활 활 활 활 동 동 동 동 명명명명 산가지 산가지 산가지 산가지 놀이놀이놀이놀이 관련동화관련동화관련동화관련동화 아기돼지 아기돼지 아기돼지 아기돼지 삼형제삼형제삼형제삼형제 수영역수영역수영역수영역 통계통계통계통계

활동목표활동목표활동목표활동목표
 ․ 수세기의 경험해 본다.
 ․ 전통놀이에 관심을 갖는다.
 ․ 통계활동에 관심을 갖고 통계활동에 참여한다.

준 준 준 준 비 비 비 비 물물물물
  산가지(파란색 20개, 초록색 12개, 노란색 5개, 빨간색 3개, 검정색1개), 점

수카드, 점수 기록 통계판, 자석

교구사진교구사진교구사진교구사진

활동활동활동활동

방법방법방법방법

도입도입도입도입

 * 동화 들려주기

 1. 먼저 그림만 보여주고 난 후 줄거리를 생각해 보게 한 후 동화를 들려준다. 

  - 아기돼지 삼형제 중 큰 형은 무엇으로 집을 지었을까?

  - 왜 막내 돼지의 집은 끄떡도 없었을까?

  - 이렇게 늑대의 공격을 받고 있을 때 엄마돼지와 친구돼지들은 뭐하고 있

었을까?

전개전개전개전개

 * 수학활동
 1. 산가지에 대해서 이야기 나눈다.
  - 여기 아기 돼지 삼형제가 산가지 놀이를 하려고 해. ‘산가지’란 말을 들

어본 적이 있니?
  - ‘산가지’라는 말을 들으면 무엇이 떠오르니?
  - ‘산가지’란 어떤 뜻이라고 생각하니?
  (산가지란: 예전에 수효를 셈하는 막대기로, 대나무나 싸리가지 또는 뼈를 

젓가락처럼 가늘게 만들어 가로 세로로 벌여 놓아서 셈을 하는 도구였다. 
일명 산목(算木)이라고도 했는데, 보통 10cm가량의 길이로 제작하여 십여 
개를 산통에 담아 가지고 다녔다. 산가지를 이용한 놀이란 한 움큼 정도
의 가느다란 가지들을 방바닥에 흩뜨려 놓고 다른가지를 건드리지 않으면
서 집어가는 놀이를 뜻한다. 산가지 놀이에는 산가지 떼어내기, 산가지 따
기, 형태 바꾸기, 산가지 한 개로 많은 산가지 들어보기 등 다양한 방법이 
있다.)

 2. 게임방법에 대해 이야기 나눈다.
  - 놀이규칙은 무엇일까?
 ①놀이 팀을 정한다.
 ②산가지 모두를 잘 섞어 한 손에 쥐고 책상 위에 세웠다가 쥐었던 손을 놓

아 산가지들이 자연스럽게 흩어지게 한다.
 ③흩어진 가지들은 순서에 따라 집어 가는데, 다른 가지를 건드리지 않으면 계

속해서 집어가고, 건드리면 다음 사람에게 차례가 넘어간다.
 ④이미 집어간 노란색 가지를 이용해 다른 가지를 떼어내는데 이용할 수 있다.
 ⑤집어간 산가지의 색깔에 따른 점수만큼의 자석을 점수 기록 통계 그래프 

위에 놓는다. 모두 다 집어가면 집어간 가지들의 색깔에 따른 점수를 합 
하여 가장 많은 점수를 얻은 사람이 이긴다(파란색 산가지 20개-각 1점, 
초록색 12개-각 2점, 노란색 5개-각 3점, 빨간색 3개-각 4점, 검정색 1
개-5점)

확 확 확 확 장장장장

활 활 활 활 동동동동
 ▶ 다른 방법으로 산가지를 가지고 놀 수 있는 방법은 없을까?
 ▶ 가장 재미있게 산가지를 가지고 놀 수 있는 방법은 무엇일까?

마무리마무리마무리마무리  ▶ 산가지 놀이를 하면서 재미있었던 점과 어려웠던 점을 이야기를 한다.
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활 활 활 활 동 동 동 동 명명명명 짐을 짐을 짐을 짐을 운반해요운반해요운반해요운반해요 관련동화관련동화관련동화관련동화 부릉부릉 부릉부릉 부릉부릉 부릉부릉 트럭 트럭 트럭 트럭 삼형제삼형제삼형제삼형제 수영역수영역수영역수영역 통계통계통계통계

활동목표활동목표활동목표활동목표

 ․ 더하기, 빼기에 대한 경험을 갖는다.

 ․ 수세기의 경험을 갖는다.

 ․ 통계활동에 관심을 갖고 통계활동에 참여 한다.

준 준 준 준 비 비 비 비 물물물물  게임판 2장, 주사위, 트럭삼형제, 자석 말 3개

교구사진교구사진교구사진교구사진

활동활동활동활동

방법방법방법방법

도입도입도입도입

    * * * * 동화 동화 동화 동화 들려주기들려주기들려주기들려주기

 1. 부릉부릉 트럭삼형제를 듣고 동화의 내용에 대해 이야기 나눈다.

  - 동화에 등장한 트럭은 어떤 종류들이 있었니?

  - 이 트럭들은 어떤 일을 하였니?

전개전개전개전개

    * * * * 수학활동수학활동수학활동수학활동

 1. 게임방법과 규칙에 대해 이야기 나눈다.

 ① 자기 트럭과 순서를 정한다.

 ② 주사위를 던져 나온 수만큼 앞으로 나간다.

 ③ 게임판에 쓰인 수만큼 짐을 더하거나 뺀다.

 ④ 도착점에 도착하면 게임이 끝난다. 

 ⑤ 실은 짐의 수를 세어 더 많은 수를 트럭에 실은 유아가 이긴다.

확 확 확 확 장장장장

활 활 활 활 동동동동    

 ▶ 또 다른 방법으로 게임을 할 수 있는지 알아 본다.

 ▶ 카드 둘에 적힌 수를 더하여 같은 수 만들기 카드로 확장활동을 

해 본다.

마무리마무리마무리마무리

 ▶ 게임 후 이야기 나눈다.

  - 게임을 해보니 어떠니?

  - 어떤 점이 어려웠니?
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활 활 활 활 동 동 동 동 명명명명 삼각형으로 삼각형으로 삼각형으로 삼각형으로 모양 모양 모양 모양 만들기만들기만들기만들기 관련동화관련동화관련동화관련동화 삼각형 삼각형 삼각형 삼각형 도둑도둑도둑도둑 수 수 수 수 영역영역영역영역 도형도형도형도형

활동목표활동목표활동목표활동목표

 ․ 공간 지각 능력을 키운다.

 ․ 다양한 삼각형의 종류를 알 수 있다.

 ․ 부분과 전체를 이해한다.

 ․ 형태의 변별 능력을 기른다.

준 준 준 준 비 비 비 비 물물물물  그림 배경판 7장, 삼각형 조각자석

교구사진교구사진교구사진교구사진

활동활동활동활동

방법방법방법방법

전개전개전개전개

    * * * * 동화 동화 동화 동화 들려주기들려주기들려주기들려주기

 1. 동화 ‘삼각형 도둑’을 들려준다.

   - 삼각형이 뭘까?

 2. 동화를 듣고 난 후 이야기 나눈다.

   - 도둑은 물건을 어떤 모양으로 잘라 갔니?

   - 도둑은 어디에서 삼각형을 찾아갔을까?

   - 우리 주변에서 찾을 수 있는 삼각형은?

전개전개전개전개

    * * * * 수학활동수학활동수학활동수학활동

 1. 교구에 대해 간단히 설명한다.

  - 여기 배가 돛을 잃어버렸네요. 

  - 돛을 찾아주세요.

  - 다른 그림의 삼각형들도 찾아 놓아보세요. 

 2. 교사는 유아가 맞춘 삼각형을 보며 삼각형이 모여서 만든 모양

에 대해 이야기해 준다.

확 확 확 확 장장장장

활 활 활 활 동동동동
 ▶ 다른 도형으로 삼각형 만들기

마무리마무리마무리마무리

 ▶ 여러 가지 도형에 대해 알아본다.

 ▶ 같은 삼각형의 모양을 또 어디에서 볼 수 있는지도 이야기 나눈

다.
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활 활 활 활 동 동 동 동 명명명명
이 이 이 이 의자의 의자의 의자의 의자의 주인은주인은주인은주인은????

피터네 피터네 피터네 피터네 가족패턴가족패턴가족패턴가족패턴
관련동화관련동화관련동화관련동화 피터의 피터의 피터의 피터의 의자의자의자의자 수 수 수 수 영역영역영역영역 분류분류분류분류

활동목표활동목표활동목표활동목표
 ․ 일대일 대응을 할 수 있다.

 ․ 패턴을 경험하고 만들 수 있다.

준 준 준 준 비 비 비 비 물물물물  피터네 가족 그림, 의자 그림

교구사진교구사진교구사진교구사진1111

활동활동활동활동

방법방법방법방법

도입도입도입도입  1. 동화 ‘피터의 의자’를 들려주고 동화의 내용에 대해 이야기 나눈다.

전개전개전개전개

 2. 교구에 대해 간단히 설명한다.

  - 여기 피터네 가족과 의자들이 있네요. 

  - 이 의자는 누구의 것일까요? 찾아주세요. 

정리정리정리정리

및 및 및 및 

평가평가평가평가

 1. 일대일 대응에 대해 이야기 해 본다. 

  - 왜 이 의자가 아빠의 의자일까요?

  - 다른 의자의 주인도 찾아주세요. 

교구사진교구사진교구사진교구사진2222

활동활동활동활동

방법방법방법방법

전개전개전개전개

 1. 여기에 누가 있어요?

 2. 여기 피터네 가족이 어떤 순서로 놓여있나요?

 3. 선생님이 놓은 순서대로 놓아 볼 수 있나요? 놓아보세요.

 4. 순서를 정해 피터네 가족을 놓아 보세요.

확 확 확 확 장장장장

활 활 활 활 동동동동

 ▶ 우리 가족의 사진을 가지고 확장활동 해 볼 수 있다.

 ▶ 새로운 패턴 규칙을 만들어 활동 해 본다.

마무리마무리마무리마무리  ▶ 활동이 끝난 후 패턴활동에 관하여 이야기를 나눈다
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활 활 활 활 동 동 동 동 명명명명
아기염소를 아기염소를 아기염소를 아기염소를 숨겨주세요숨겨주세요숨겨주세요숨겨주세요

아기염소를 아기염소를 아기염소를 아기염소를 찾아주세요찾아주세요찾아주세요찾아주세요

관련관련관련관련

동화동화동화동화

이리와 이리와 이리와 이리와 

일곱 일곱 일곱 일곱 마리의 마리의 마리의 마리의 

아기염소아기염소아기염소아기염소

수영역수영역수영역수영역 통계통계통계통계

활동목표활동목표활동목표활동목표
 1. 공간 지각 능력을 기른다.

 2. 문제를 해결해 보는 경험을 갖고 통계활동에 참여 한다.

 3. 위, 아래, 밑, 뒤, 옆의 위치를 알고 관한 단어를 사용할 수 있다.

준 준 준 준 비 비 비 비 물물물물  그림배경판, 지시카드1, 2, 아기염소

교구사진교구사진교구사진교구사진

활동활동활동활동

방법방법방법방법

도입도입도입도입

 1. 표지를 보고 동화의 내용에 대해 이야기 나눈다.

 2. ‘이리와 일곱 마리의 아기염소’동화를 들려준다. 

 3. 동화의 내용에 대해 이야기 나눈다.

   - 늑대가 왔을 때 아기염소들은 어디로 숨었니?

   - 엄마염소가 집에 왔을 때 아기염소들은 어디에 있었니?

전개전개전개전개

 <아기염소를 숨겨주세요>

 1. 게임방법에 관하여 이야기 한다.

  - 여기 아기염소네 집에 늑대가 들어왔네요. 빨리 아기염소들을 숨겨주어야 해요. 

  - 지시카드에 쓰인 지시대로 아기 염소를 숨겨주세요.

 2. 한 명이 지시카드를 읽으면 다른 한 명이 지시대로 이행해 볼 수 있게 

한다.(글자를 읽지 못하는 유아나 활동 처음에는 교사가 도와줄 수도 있

다.) 

 3. 지시카드대로 아기염소를 숨기고 나서 유아가 말로 표현해 보게 한다.

  - 어디에 아기 염소를 숨겨주었니?

 <아기염소를 찾아주세요>

 1. 게임방법에 관하여 이야기 한다.

  - 엄마 염소가 아이들을 찾고 있어요.

  - 지시카드에 쓰인 단서로 아기 염소들을 찾아주세요.

 2. 지시카드의 단서에 의해 아기염소를 찾고 어디서 찾았는지를 유아가 말

로 표현해보게 한다.

   -어디에서 이 아기 염소를 찾았니?

 3. 친구가 지시카드를 읽으면 다른 친구가 지시대로 이행해 볼 수 있게 한다.

확 확 확 확 장장장장

활 활 활 활 동동동동
 ▶숨바꼭질을 해 본다.

마무리마무리마무리마무리

 ▶ 활동 후 여러 가지 위치개념에 대한 정리를 한다.

  - 카펫 아래에 어떤 염소가 숨었었니?

 ▶ 활동 후 느낀 점에 대해 이야기 나눈다.(어려웠던 점, 재미있었던 점) 

 ▶ 또 다른 활동방법에 대한 이야기를 나눈다.
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활 활 활 활 동 동 동 동 명명명명 모자 모자 모자 모자 맞추기 맞추기 맞추기 맞추기 빙고빙고빙고빙고 관련동화관련동화관련동화관련동화 모자사세요모자사세요모자사세요모자사세요 수영역수영역수영역수영역 도형도형도형도형

활동목표활동목표활동목표활동목표

 ․ 색과 모양을 변별할 수 있다.

 ․ 분류와 공간에 대해 이해한다.

 ․ 게임의 규칙을 이해한다.

준 준 준 준 비 비 비 비 물물물물
 게임판, 서로 다른 다섯 가지의 모양과 색깔의 모자(25×2=50), 

 모양주사위와 색주사위

교구사진교구사진교구사진교구사진

활동활동활동활동

방법방법방법방법

도입도입도입도입

    * * * * 동화 동화 동화 동화 들려주기들려주기들려주기들려주기

 1. ‘모자 사세요’ 동화를 들려준다.

 2. 동화를 듣고 난 후 동화의 내용에 대해 이야기 나눈다.

  - 모자 장수 아저씨가 나무 아래서 자고 있을 때 누가 모자를 다 가져갔었니?

  - 너희들이 가지고 있는 의자는 어떤 색(모양)이니? 

  - 모자는 언제 쓰니?

전개전개전개전개

    * * * * 수학활동수학활동수학활동수학활동

 1. 게임에 대해 이야기 나눈다.

  - 모자장수에서 모자장수아저씨가 가지고 있는 모자에는 어떤 것들이 있었니?

  - 여기 보면 모자가 많이 있는데 이것들을 가지고 우리가 무엇을 할 수 있을까?

  - 어떤 색깔의 모자들이 있니? 이것을 보면 무엇이 떠오르니?

  - 어떤 모양의 모자들이 있니? 이런 모양을 어디에서 보았니?

  - 같은 색의 모자끼리 모아볼까? 같은 모양의 모자만 모아볼까?

  - (판에 색과 모자모양을 붙이고)노랗고 챙이 넓은 모양을 가진 모자를 찾아 볼까?)

 2. 게임방법과 규칙에 대해 이야기 나눈다.

 ① 게임순서를 정한다.

 ② 판과 모자들을 나누어 갖는다.

 ③ 2개의 주사위를 던져 나오는 색과 모양을 가진 모자를 판에 놓는다. 

    주사위에서 ‘자유’가 나오면 원하는 모자를 가져갈 수 있다.

 ④ 가로나 세로로 3줄을 채우고 빙고를 외치면 게임이 끝난다.

확 확 확 확 장 장 장 장 

활 활 활 활 동동동동

 ▶빙고판 만들어 보기

 ▶ 다른 방법으로 게임을 할 수 있을지에 대해 이야기를 나눈다.

마무리마무리마무리마무리  ▶ 게임이 끝난 후, 활동에 대한 느낌에 대해 이야기를 나눈다.
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활 활 활 활 동 동 동 동 명명명명 줄을 줄을 줄을 줄을 세워요세워요세워요세워요 관련동화관련동화관련동화관련동화 커다란 커다란 커다란 커다란 순무순무순무순무 수 수 수 수 영역영역영역영역 수수수수

활동목표활동목표활동목표활동목표
 1. 수의 순서에 대해 알 수 있다.

 2. 수세기 경험을 해 본다.

준 준 준 준 비 비 비 비 물물물물  그림판, 등장인물 그림 6개

교구사진교구사진교구사진교구사진

활동활동활동활동

방법방법방법방법

도입도입도입도입

 1. 동화를 들려주기 전 듣기 목표를 알려주고 난 후 커다란 순무 동

화를 들려준다.

  - 이 동화에 누가 나오는지 잘 들어보렴. 

  - 모두 몇 명이 나오는지 잘 들어보렴. 

 2. 동화를 듣고 난 뒤 동화에 대해 이야기를 나눈다.

  - 할아버지는 왜 할머니에게 도움을 요청했을까?

  - 할아버지와 할머니는 다음에 누구에게 도움을 요청했니?

  - 네 번째에 서서 누가 할아버지를 도왔니?

  - 누가 맨 마지막에 서서 커다란 순무를 뽑았니?

전개전개전개전개

 <줄을 세워요>

 교사나 친구의 지시에 따라 등장인물을 놓아볼 수 있도록 한다.

  - 모두 몇 명이 커다란 순무를 뽑고 있니?

  - 맨 앞에 서 있는 사람은 누구니?

  - 할아버지가 커다란 순무를 뽑을 때 도와준 친구들 중에서 맨 마

지막에 서 있었던 친구를 찾아 놓아보자.

  - 앞에서 두 번째 서있는 친구를 찾아 놓아보자.

  - 뒤에서 두 번째 서있는 친구를 찾아 놓아보자.

마무리마무리마무리마무리
 ▶활동을 하면서 재미있었던 점, 어려웠던 점, 알게 된 점에 대해 이

야기 나눈다.
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활 활 활 활 동 동 동 동 명명명명 나무병풍나무병풍나무병풍나무병풍, , , , 계절계절계절계절 관련동화관련동화관련동화관련동화 나무나무나무나무 수영역수영역수영역수영역 측정측정측정측정

활동목표활동목표활동목표활동목표

 1. 시간개념을 이해한다.

 2. 계절에 따른 변화를 알고 순서대로 놓아볼 수 있다.

 3. 시간의 흐름을 알고 측정 할 수 있다.

준 준 준 준 비 비 비 비 물물물물  병풍 배경판, 나무 그림카드, 아크릴카드 통, 계절 아크릴카드

교구사진교구사진교구사진교구사진

활동활동활동활동

방법방법방법방법

동화동화동화동화

들려들려들려들려

주기주기주기주기

 1. 글 없는 그림책 ‘나무’를 말없이 보여준다.

 2. 다시 한번 순서대로 보여준다.

 3. 아이들에게 글 없는 그림책의 이야기를 만들어 보게 한다.

 4. 계절을 생각해 보게 하고 왜 그렇게 생각했는지 질문을 통해 책 

속의 여러 가지 단서에 관심을 기울이게 한다.

수학수학수학수학

활동활동활동활동

 <나무병풍>

 1. 이야기책의 내용을 상기시킨다.

 2. 이야기책의 순서대로 그림을 짝을 지어 병풍에 붙여보도록 한다.

 3. 순서대로 이야기를 꾸며보게 한다.

 <계절>

 1. 먼저 교구를 보고 어떤 활동을 할 수 있는지 생각해 보도록 한다.

 2. 계절 아크릴 통 속에 같은 계절에 맞는 아크릴 카드를 넣어 완성

해 보게 한다.

 3. 완성한 그림을 보고 이야기를 나눈다. 

확 확 확 확 장장장장

활 활 활 활 동동동동
 ▶ 친구들이 좋아하는 계절 그래프 활동으로 확장활동해 볼 수 있다.

마무리마무리마무리마무리

 ▶ 활동 후 어려웠던 점이나 재미있었던 점에 대해 이야기 나눈다.

 ▶ 시간의 흐름에 따른 계절의 특징에 대해 다시 한번 이야기 나눈다.

 ▶ 지금 계절은 무엇인지, 어떤 계절을 좋아하는지에 대해서도 이야

기 나누어 본다.
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활 활 활 활 동 동 동 동 명명명명 마야네 마야네 마야네 마야네 집 집 집 집 채우기채우기채우기채우기 관련동화관련동화관련동화관련동화 꿀벌마야의 꿀벌마야의 꿀벌마야의 꿀벌마야의 모험모험모험모험 수영역수영역수영역수영역 도형도형도형도형

활동목표활동목표활동목표활동목표
 ․수세기의 경험해 본다.

 ․벌과 벌집의 특성에 대해 관심을 갖는다.

준 준 준 준 비 비 비 비 물물물물  기본판 벌집 2개, 벌집모양(2×25=50개), 꽃그림 숫자 주사위 

교구사진교구사진교구사진교구사진

활동활동활동활동

방법방법방법방법

도입도입도입도입

    * * * * 동화 동화 동화 동화 들려주기들려주기들려주기들려주기

 1. 동화를 듣고 동화의 내용에 대해 이야기 나눈다.

 2. 꿀벌의 생활에 대해 이야기 나눈다.

  - 꿀벌은 어디에서 살까?

  - 꿀벌들은 누구랑 살까?

  - 마야는 어떤 벌일까?

전개전개전개전개

    * * * * 수학활동수학활동수학활동수학활동

 1. ‘마야네 집 채우기’게임방법에 대해 이야기 나눈다.

  - ‘마야네 집 채우기’게임을 재미있게 할 수 있는 방법은 무엇일까?

 2. 팀을 나누는 방법과 순서에 대해 이야기 나눈다.

  - 이 게임은 몇 명이 할 수 있을까?

 3. 유아들과 함께 정한 방법대로 게임을 실시해 본다.

 ①주사위를 던져서 나온 수만큼의 벌집 모양을 붙인다.

 ②어느 한 팀이 벌집 모양을 먼저 채우면 게임이 끝난다.

 ③꿀을 채운 벌집의 수를 세어보고 비교해 본다.

확  확  확  확  장장장장

활  활  활  활  동동동동

 ▶ ‘마야네 집채우기’게임에서 추가할 수 있는 방법에 대해 이야기 

나눈다. - 게임을 좀 더 재미있게 할 수 있는 방법은 없을까?

    (주사위 두 개를 동시에 던져서 나온 수를 합한다, 합한 수만큼 

벌집을 채운다, 어느 한쪽에 ‘꽝’이 나올 경우 다른 팀으로 넘어 

간다 등)

마무리마무리마무리마무리  ▶ 게임을 통해서 느낀점을 이야기 해 보고 도형에 대해서 알아 본다.
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활 활 활 활 동 동 동 동 명명명명 앵무새 앵무새 앵무새 앵무새 잡기잡기잡기잡기 관련동화관련동화관련동화관련동화 앵무새 앵무새 앵무새 앵무새 10101010마리마리마리마리 수 수 수 수 영역영역영역영역 패턴패턴패턴패턴

활동목표활동목표활동목표활동목표

 ․ 분류 능력을 기른다.

 ․ 패턴을 이해하고 스스로 만들어 볼 수 있다.

 ․ 색과 형태의 변별능력을 기른다.

준 준 준 준 비 비 비 비 물물물물  그림 배경판 2장, 앵무새조각, 패턴지시카드, 빈 카드 

교구사진교구사진교구사진교구사진

활동활동활동활동

방법방법방법방법

도입도입도입도입

 1. 앵무새 10마리 동화를 들려준다.

 2. 동화를 듣고 난 후 동화의 내용에 대해 이야기 나눈다.

  - 아저씨가 키우고 있던 앵무새는 모두 몇 마리였니?

  - 왜 아저씨는 앵무새를 처음에 찾지 못했니?

  - 앵무새들은 어디에 숨어있었니?

전개전개전개전개

 <앵무새 잡기>

 1. 교구에 대해 간단히 설명한다.

  - 여기 있는 앵무새들의 색을 알아보자. 

  - 이 교구를 가지고 무엇을 할 수 있을까?

  - 여기 카드의 그림규칙을 알아보자. 

 2. 지시카드에 있는 패턴규칙대로 놓아보고 이야기 해 보게 한다.

  - 이 순서대로 아저씨의 새장에 앵무새들을 놓아보자.

 3. 유아가 패턴의 규칙을 만들고 그 규칙에 따라 놓고 말해 보게 한다.

  - 네가 순서를 새로 만들어 보겠니? 

  - 네가 만든 순서대로 패턴을 구성해 보자.

  - 친구에게 네 패턴의 규칙을 설명해 보자.

  - 친구에게 새로운 패턴을 만들어주렴. 

  - 친구가 만들어준 패턴대로 구성해보자.

확 확 확 확 장 장 장 장 

활 활 활 활 동동동동

 ▶ 확장활동으로 앵무새를 색깔별로 분류해보는 활동과 수세기 활동

을 해 볼 수 있다.

마무리마무리마무리마무리
 ▶ 활동이 끝난 후 패턴활동에 관하여 이야기를 나눈다.

 ▶ 우리 주변에서 찾을 수 있는 패턴에 관해 이야기를 나눈다.
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활 활 활 활 동 동 동 동 명명명명 의자를 의자를 의자를 의자를 찾아요찾아요찾아요찾아요. . . . 퍼즐퍼즐퍼즐퍼즐 관련동화관련동화관련동화관련동화 엄마의 엄마의 엄마의 엄마의 의자의자의자의자 수영역수영역수영역수영역 분류분류분류분류

활동목표활동목표활동목표활동목표
 1. 부분과 전체의 개념을 이해한다.

 2. 같은 유목으로 분류할 수 있다.

준 준 준 준 비 비 비 비 물물물물  여러 가지 준거 판, 여러 가지 모양의 의자, 퍼즐 배경판, 퍼즐조각

교구사진교구사진교구사진교구사진

활동활동활동활동

방법방법방법방법

도입도입도입도입

 1. 동화를 들려주기 전에 동화의 내용에 대해 예측해 본다.

 2. 엄마의 의자 동화를 들려준다.

  - 동화의 중간에 멈추고 다음 이야기를 예측해 본다.

 3. 동화를 듣고 난 후 느낌과 관련 경험에 대해 이야기 해 본다.

  - 엄마는 의자에 앉아서 무슨 생각을 하셨을까?

  - 이것을 보는 아이의 마음은 어떨까?

  - 너희들 집에는 어떤 의자가 있니?

  - 의자 가게에 가 본적이 있니?

전개전개전개전개

 <의자를 찾아요>

 1. 주인공이 엄마의 의자를 사러 의자가게에 간 상황을 연상시키면

서 의자      들 그림을 보고 이야기 나눈다.

 2. 의자를 분류 준거에 따라 분류해 보도록 한다.

    혼자 앉는 의자/ 여러 명이 앉을 수 있는 의자, 부드러운 의자/

딱딱한 의자, 바퀴가 있는 의자/바퀴가 없는 의자, 빨간의자/노란

의자/파란의자/초록의자

 <엄마의 의자 퍼즐>

 엄마와 아이가 의자에 앉아있는 그림을 보면서 이야기 나눈다.

  - 엄마와 아들은 지금 어떤 생각을 하고 있을까?

  - 여기 고양이는 지금 어떤 생각을 하고 있을까?

확 확 확 확 장장장장

활 활 활 활 동동동동
  ▶다양한 방법으로 분류를 해 본다.

마무리마무리마무리마무리
▶ 활동을 하고 난 후 활동에 대해 이야기 나눈다.

   - 분류를 하면서 어려웠던 점은 없었니?
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활 활 활 활 동 동 동 동 명명명명 고기잡이고기잡이고기잡이고기잡이, , , , 크기대로크기대로크기대로크기대로 관련동화관련동화관련동화관련동화 무지개 무지개 무지개 무지개 물고기물고기물고기물고기 수영역수영역수영역수영역 분류분류분류분류

활동목표활동목표활동목표활동목표

 ․ 손과 눈의 협응을 돕는다.

 ․ 소근육 발달을 돕는다.

 ․ 수세기와 통계활동 경험을 갖는다.

 ․ 무지개물고기를 크기 순서대로 놓아볼 수 있다.

준 준 준 준 비 비 비 비 물물물물  물고기 그림, 자석 낚시대, 물고기를 넣을 상자, 무지개 물고기

교구사진교구사진교구사진교구사진

활동활동활동활동

방법방법방법방법

도입도입도입도입

    * * * * 동화 동화 동화 동화 들려주기들려주기들려주기들려주기

 1.무지개 물고기와 바다에 대해 이야기 나눈다.

  - 무지개 물고기는 어디에서 살고 있니? 누구랑 살고 있니?

  - 바다에 가 본 적이 있니?

  - 바다에서 무엇을 보았니?

  - 바다에서 무엇을 했니?

  - 낚시를 해 본적이 있니?

전개전개전개전개

    * * * * 수학활동수학활동수학활동수학활동

 <고기잡이>

 1.게임방법과 규칙에 대해 이야기 나눈다.

 ① 순서를 정한다.

 ② 순서에 따라 물고기 낚시를 한다.

 ③ 낚은 물고기의 수만큼 통계 그래프 위에 자석을 놓는다.

 ④ 그래프를 보고 비교하여 더 많이 낚은 유아가 이긴다.

 <크기대로>

  - 무지개 물고기가 많이 있네?

  - 무지개 물고기들의 어떤 점이 다르니?

  - 순서대로 놓아 볼 수 있겠니?

  - 어떤 순서로 놓았니?

  - 큰 것부터 놓아볼까?

  - 작은 것부터 놓아볼까?

마무리마무리마무리마무리

 ▶ 게임 후 활동에 대해 평가한다.

  - 활동을 하면서 어떤 점을 알게 되었니?

  - 누가 가장 많이 고기를 낚은 것을 무엇을 보고(어떻게) 알았니?
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활 활 활 활 동 동 동 동 명명명명 몇 몇 몇 몇 발자국일까발자국일까발자국일까발자국일까???? 관련동화관련동화관련동화관련동화 누구 누구 누구 누구 발자국일까발자국일까발자국일까발자국일까 수 수 수 수 영역영역영역영역 측정측정측정측정

활동목표활동목표활동목표활동목표

 1. 측정에 관심을 갖고 다양한 단위를 통한 측정을 경험한다. 

 2. 측정단위의 크기에 따라 다른 측정결과를 경험한다.

 3. 측정활동을 일상생활에 적용해 본다.

준 준 준 준 비 비 비 비 물물물물  여러 동물 발자국 모양의 측정단위, 측정대상그림, 측정기록판

교구사진교구사진교구사진교구사진

활동활동활동활동

방법방법방법방법

도입도입도입도입

 1. 동화를 들려주기 전 발자국 찍기 놀이를 한다.

 2. ‘누구 발자국일까?’동화를 들려준다.

 3. 자기의 발자국은 어떤 모양이었는지, 어디서 발자국을 볼 수 있는

지 이야기 나눈다.

 4. 아빠 발자국과 내 발자국과 어떤 점이 같고 다른지 이야기 나눈다.

전개전개전개전개

 1. 활동방법에 관해 이야기 나눈다.

  - 각 각의 동물 발자국 관찰하기(크기, 모양, 길이 비교하기)

  - 측정 대상 관찰하기

  - 여러 동물의 발자국으로 측정대상을 정한 길이 측정하기

  - 측정한 발자국을 그래프의 해당 칸에 붙이기

  - 결과를 비교하고 생각해 보기

확 확 확 확 장 장 장 장 

활 활 활 활 동동동동
▶ 자기의 발이나 손으로 여러 가지 물건을 측정해 본다.

마무리마무리마무리마무리

  ▶ 발자국에 따라 측정된 수가 왜 다른지 이야기 해 보도록 한다.

  - 왜 드라이기를 측정한 토끼와 고양이 발자국의 수가 다를까?

 ▶ 바른 측정방법에 대해 이야기 나눈다.

  - 같은 크기의 동물 발자국인데 아까와 왜 수가 다를까?

 ▶ 활동이 끝난 후 무엇을 알게 되었는지 토론해 보도록 한다.
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활 활 활 활 동 동 동 동 명명명명     집 집 집 집 찾아주기찾아주기찾아주기찾아주기1, 1, 1, 1, 2222 관련동화관련동화관련동화관련동화 작은 작은 작은 작은 집 집 집 집 이야기이야기이야기이야기 수 수 수 수 영역영역영역영역 수수수수

활동목표활동목표활동목표활동목표

 ․ 위, 아래, 옆, 뒤의 방향개념을 갖는다.

 ․ 서수를 경험한다.

 ․ 말을 옮기면서 공간개념을 갖는다.

준 준 준 준 비 비 비 비 물물물물  활동판1 2장, 활동판2 2장, 지시카드1,2, 동물, 콩 자석

교구사진교구사진교구사진교구사진

활동활동활동활동

방법방법방법방법

도입도입도입도입

    * * * * 동화 동화 동화 동화 들려주기들려주기들려주기들려주기

 1. ‘작은집 이야기’ 동화를 들려준다.

 2. 동화를 듣고 난 후 동화의 내용에 대해 이야기 나눈다.

전개전개전개전개

 * 수학 활동

 <<<<집 집 집 집 찾아주기 찾아주기 찾아주기 찾아주기 1>1>1>1>

 1. 유아에게 게임판을 보여주고 이 게임판의 놀이 방법을 생각해 보

게 한다.

 2. 게임을 시작하기 전에 게임방법과 규칙에 대해 이야기 나눈다.

  ① 우선 가위․바위․보를 해서 순서를 정한다.

  ② 콩 자석을 자신의 게임판 중심에 올려놓는다.

  ③ 지시카드의 명령에 대해 이야기 한다(위, 아래, 옆, 뒤 등). 지시

카드의 명령대로 이동한다.

  ④ 모든 작은 집에 콩 자석이 놓이게 되면 게임이 끝난다.

 3. 게임 실시한다.

  -게임방법과 규칙이 잘 이행되고 있다면 모두가 함께 할 수 있도록 

격려 해주고 잘 이행되고 있지 않다면 유아들에게 다시 생각할 기

회를 준다.

 4. 게임을 끝낸 후 평가한다.

  - 게임을 해보니까 어땠어?

  - 이 게임을 하려면 가위․바위․보로 순서를 정해야 하는데 다른 방법

은 없을까?

 <<<<집 집 집 집 찾아주기 찾아주기 찾아주기 찾아주기 2>2>2>2>

  ① 순서를 정한다.

  ② 지시카드의 명령에 대해 이야기 한다(위, 아래, 오른쪽, 왼쪽 등).  

  ③ 카드를 나누어 갖는다.

  ④ 지시카드의 명령대로 각 동물들의 집을 찾아준다.

  ⑤ 자신의 카드를 다 뒤집어 명령을 수행하면 게임이 끝난다.

마무리마무리마무리마무리

 ▶ 활동 후 활동 시 느꼈던 점, 새로 알게 된 점에 관해 이야기 나눈다.

   - 게임을 하면서 어려웠던 점은 무엇이니?

   - 게임을 통해 새로 알게 된 점은 뭐니?

   - 활동 중에 어떤 점이 가장 좋았니?
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활 활 활 활 동 동 동 동 명명명명 오늘의 오늘의 오늘의 오늘의 생쥐 생쥐 생쥐 생쥐 왕왕왕왕 관련동화관련동화관련동화관련동화 일곱 일곱 일곱 일곱 마리 마리 마리 마리 눈먼 눈먼 눈먼 눈먼 생쥐생쥐생쥐생쥐 수 수 수 수 영역영역영역영역 분류분류분류분류

활동목표 활동목표 활동목표 활동목표 
 1. 크고 작은, 뚱뚱하고 빼빼한, 색을 준거로 대상을 분류할 수 있다.

 2. 지시 카드에 의해 게임을 수행할 수 있다.

준 준 준 준 비 비 비 비 물물물물
 게임판, 지시카드 20장, 빨간색, 노란색, 파란색의 크고 작은, 뚱뚱하

고 홀쭉한 생쥐, 카드보관함

교구사진교구사진교구사진교구사진

활동활동활동활동

방법방법방법방법

도입도입도입도입

 1. 일곱 마리 눈먼 생쥐 동화를 들려준다.

  - 동화를 들려주기 전 듣기 목표를 설정해 준다.(등장인물, 인물의 

수)

 2. 동화를 들려준 후 동화의 내용에 대해 이야기 나눈다.

  - 듣기 목표에 따른 질문을 한다.(등장인물, 인물의 수)

전개전개전개전개

 <오늘의 생쥐 왕>

 1. 게임판을 살펴본다.

  - 이것으로 무엇을 할 수 있을까?

  - 이 생쥐는 무슨 색이니?, 이 생쥐는 어떠니?

  - 생쥐를 색깔로 분류해 보자.

  - 생쥐를 크기대로 분류해 보자.

  - 이 주사위에 어떤 숫자가 있니?  

 2. 게임방법에 관해 이야기 한다.

  - 순서를 정한다.

  - 생쥐를 나누어 갖는다.

  - 주사위를 던져 나온 수만큼 자기의 쥐 중에서 한 마리씩 대표로 

뽑아 움직인다.

 3. 카드를 뒤집는 명령이 있는 칸에 오면 카드를 뒤집어 명령을 수

행한다.

 4. 생쥐가 다 출발하면 게임은 끝난다. 

 5. 도착지점에 제일 많은 수의 생쥐를 도착시킨 사람이 이긴다.

마무리마무리마무리마무리
 ▶ 활동을 하면서 힘들었던 점, 재미있었던 점에 관해 이야기 나눈다.

 ▶ 분류의 개념에 대해 다시 한번 이야기 나눈다.
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활 활 활 활 동 동 동 동 명명명명 내가 내가 내가 내가 만든 만든 만든 만든 패턴패턴패턴패턴 관련동화관련동화관련동화관련동화 아씨방 아씨방 아씨방 아씨방 일곱 일곱 일곱 일곱 동무동무동무동무 수 수 수 수 영역영역영역영역 패턴패턴패턴패턴

활동목표활동목표활동목표활동목표

 ․ 우리 전통의 물건을 경험한다.

 ․ 패턴을 이해하고 스스로 만들어 볼 수 있다.

 ․ 형태의 변별능력을 기른다.

준 준 준 준 비 비 비 비 물물물물  그림 배경판 2장, 전통물건조각, 패턴지시카드, 빈 카드 

교구사진교구사진교구사진교구사진

활동활동활동활동

방법방법방법방법

도입도입도입도입
 1.‘아씨방 일곱 동무’동화를 들려준다.

 2. 들은 동화의 내용에 대해 이야기 나눈다.

전개전개전개전개

 1. 교구에 대해 간단히 설명한다.

  - 여기 있는 것들의 이름을 알아보자. 

  - 언제 쓰이던 물건들일까?

  - 누가 쓰던 것들일까?

  - 이런 전통의 물건들을 보니 어떤 느낌이 드니?

  - 이 전통물건들을 가지고 무엇을 할까?

 2. 지시카드에 있는 패턴의 규칙대로 놓아보고 이야기 해 보게 한다.

  - 여기 카드의 그림규칙을 알아보자. 

  - 이 순서대로 아씨방에 놓아볼까?

 3. 유아가 패턴의 규칙을 만들고 그 규칙에 따라 놓고 말해 보게 한

다.

  - 네가 순서를 새로 만들어 보겠니? 

  - 네가 만든 순서대로 패턴을 구성해 보자.

  - 친구에게 네 패턴의 규칙을 설명해 보자.

  - 친구에게 새로운 패턴을 만들어주렴.

  - 친구가 만들어준 패턴대로 구성해보자.

확 확 확 확 장장장장

활 활 활 활 동동동동

 ▶ 우리 주변에서 찾을 수 있는 패턴에 관해 이야기를 나눈다.

 ▶ 새로운 패턴 규칙을 만들어 활동한다.

마무리마무리마무리마무리  ▶ 활동이 끝난 후 패턴활동에 관하여 이야기를 나눈다.
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활 활 활 활 동 동 동 동 명명명명 암탉집의 암탉집의 암탉집의 암탉집의 병아리병아리병아리병아리 관련동화관련동화관련동화관련동화 암탉 암탉 암탉 암탉 꼬꼬꼬꼬꼬꼬꼬꼬 수영역수영역수영역수영역 수수수수

목    목    목    목    표표표표

 ․ 수세기의 경험을 해 본다.

 ․ 동물의 성장과정(알-병아리-닭)에 관심을 갖는다.

 ․ 동시에 기억해 보는 경험을 갖는다.

 ․ 일대일 대응을 해보는 경험을 갖는다.

준 준 준 준 비 비 비 비 물물물물  암탉카드18매,  카드스탠드 18개, 암탉 집 36매, 깃털토큰 9매

교구사진교구사진교구사진교구사진

활동활동활동활동

방법방법방법방법

도입도입도입도입

 * 동화 들려주기

 1. 동화를 들려주기 전 그림을 보고 또는 제목을 듣고 동화의 내용

을 미리 예측 해보게 한다.

 2. 시작하기 전에 듣기 목표를 설정하여 말해준다. 

  - 누가 등장하는지 잘 들어보렴. 등등.....

 3. 동화를 들려주다가 맨 마지막 이야기를 들려주지 않고 결과를 예

측해 보게 한다.

 4. 동화를 듣고 난 후 내가 만약 암탉이라면 어떻게 했을 지에 관해 

이야기 나눈다.

전개전개전개전개

 * 수학활동 

 1. 게임 순서와 방법에 대해 이야기 한다.

 ① 병아리가 있는 집의 병아리가 잘 숨겨지도록 암탉 스탠드를 그 

위에 세우고, 알이 있는 집들은 주변에 펼쳐 놓는다. 

 ② 순서를 정하여, 자신의 순서가 되면, 암탉 1마리를 다른 집으로 

옮긴다. 이때 집 안에 병아리가 있으면 가져간다. 알이 나오면 

병아리가 나올 때까지 순서에 따라 계속한다.

 ③ 병아리가 있는 집이 전부 없어지면, 자신이 가진 암탉집 안의 병

아리 수를 세어 수가 가장 많은 사람이 토큰을 하나 가지고, 같

은 수가 나오면, 서로 토큰을 하나씩 가진다. 9개의 토큰이 다 

없어질 때까지 계속한다.

 ④ 아주 간단하게 게임을 하고 싶을 때는 깃털토큰을 사용하지 않

고, 1번에 끝낼 수 있다(몇 게임을 할 것인지는 게임 시작 전에 

결정할 수 있다).

마무리마무리마무리마무리
 ▶ 게임을 하고 난 후 느낌과 알게 된 점에 대해 이야기 나눈다.

 ▶ 게임을 하면서 어려웠던 점은 무엇이었니?
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