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<Abstract>

A studyAnalyzingtheOperationofComputerEducation and

SuggestingtheImprovementofComputerCurriculum in

Elementaryschools

Kim,Eun-hwa

Advisor:Prof.Lee,Seong-juPh..D.

Informationand ComputerScienceEducation

GraduateSchoolofEducation,ChosunUniversity

Thepurposeofthisstudyistoanalyzetheoperationandcurriculum ofcomputer

education in elementary schools and to identify problems regarding computer

education.Thisstudyfocusesontheanalyzingofthecurrentcomputereducation

curriculum arrangedwithoutconsideringcomputerspecialityandaptitudeeducation

whichisanimportantpartinelementaryschoolsandsuggestingitsimprovement

tobemoreeffectiveandsystematic.

Toexaminethispurpose,Istudiedthefollowing:

First,Ianalyzedthecomputereducationcurriculum implementedinthe schools

discretionary hoursand computerspeciality and aptitudeeducation in Gwangju

nationaluniversityofeducation,Gwangjuattachedelementaryschool.

Second,Iinvestigated theeffectsofcomputerlearningabilitiesthrough the

applicationofHangul,PowerpointandInternetusagecoursewhichisgivenagreat

dealofweightontheschoolsdiscretionaryhoursinthefifthgradetofoursecond

gradeclasses.

Third,Idistributedquestionnairesbasedon thelearning effectsofcomputers

throughtheapplicationofcomputerclassestothefifthgradersinGwangjuareain

ordertofindouttheoperationalstatusandsuggestedimprovementmethodsofthe

currentcomputereducationcurriculum.

Thefindingsresultedfrom thisstudywereasfollows:

First,thecontentsofthecomputertextbooksusedintheschoolsdiscretionary



- vi -

hoursareeasyanddon'treflectstudents'computerability.

Second,thecomputertextbooksusedintheschoolsdiscretionaryhoursshouldbe

reorganizedconsideringthecontentsofcomputerspecialityandaptitudeeducation.

Third,thecomputereducation curriculum shouldbeoperatedconsistently and

systematically.

Fourth,Itshouldbeconsideredtooperatecomputereducationasacompulsory

subjectnotanoptionalsubjectinelementaryschools.

FifthThereisabiggapinstudents'computerusingabilities.

Sixth,Students are taughtusing the same repeated contents ofcomputer

educationfrom elementaryschoolsuptohighschools.
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Ⅰ.서 론

1.연구의 목적

21세기의 급변하는 세계에서는 컴퓨터를 비롯한 정보 통신 기술은 매우 빠르게 발전

하여 매년 새로운 환경을 만들어 가고 있으며,정보화 관련 교육의 변화를 요구하고

있다.컴퓨터는 정보 매체를 하나로 통합한 필수적인 도구로 자리 잡아 그 이용 분야

는 기업,학교,가정을 비롯한 우리 사회의 모든 분야에서 예측을 할수 없을 정도로 확

대 되고 있다[1].

이러한 이유로 대부분의 선진국에서는 이미 오래 전부터 컴퓨터 교육을 학교가 수행

해 왔고,우리나라에서도 1980년대 이후 시대적 변화에 맞게 교육지침과 내용이 변화

발전되어 오고 있으나,현재의 우리나라 교육현장을 살펴보면 컴퓨터 교육의 개념과

목표가 명료화,체계화 되지 못하여 여러 가지 측면에서 문제점이 나타나고 있다[2].

이에 따라 정보화 사회에서 필요로 하는 바람직한 새로운 인재를 육성하기 위해 우

리의 교육은 새로운 환경에서의 문제 해결력과 창의력 신장을 위한 학습자 중심의 교

육,시 공간적으로 개방된 환경에서 세계 여러 나라의 사람들과 정보를 이용하여 언제,

어디서나 학습할 수 있도록 변화되어야 한다.이와 같은 교육의 변화를 도모함에 있어

서 기본적으로 학생들의 컴퓨터 활용 능력을 신장시키는데 주력할 필요가 있다[3].

세계화,정보화 사회에서 창의적으로 적응하여 자아를 실현하며 나아가 국민 경제

발전에 능동적으로 대처할 수 있는 정보화 인력을 양성해야 하는 컴퓨터 교육과정은

문제 해결 능력을 신장시킬 수 있는 목표 타당하고 유용한 교육내용이 계열성과 수직

적 연계성을 갖도록 체계적으로 조직되어야 할 것이며 시대 변화에 탄력적으로 운영될

수 있어야 할 것이다.또한 정보통신 예절을 갖춘 정보사회의 성숙한 인간을 기를 수

있는 교육내용도 포함해야 하는 등 기존의 경직되고,획일적인 교육 체제에서 탈피하

여 지식 정보화 시대가 요구하는 새로운 교육 패러다임에 부합되는 구조적 개혁을 시

급히 시행 해야만 한다[4].

우리나라의 교육 환경은 그 어느 분야 보다 컴퓨터와 관련된 교육 정보화 부문에서

놀라울 만큼의 많은 변화를 가져 왔지만 아직도 컴퓨터에 거리감을 갖고 있는 교사들

이 많으며 학생들의 정보화 활용능력 수준은 높아지고 있어 정보화 사회에 대응할 수
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있는 전문적인 지식을 요하는 현시점에서 교사들의 부담감은 커질 수밖에 없는 실정이

다.

따라서 컴퓨터 교육의 제반 여건이 완전히 갖추어지지 않은 가운데 교육이 실행됨에

따라 학생들의 정보화 수준을 고려하지 않고 편성된 현행 컴퓨터 교과의 수준,흩어져

있는 교육과정과 연계성 없는 중복된 교육내용,학교의 특성에 따른 학생간의 컴퓨터

활용 능력 차이,지도 교사의 학습기준 선정에 따른 어려움 등 적지 않은 개선점들이

지적되고 있다.

따라서 본 연구에서는 초등학교 컴퓨터 교육 현황을 알아보고 학생들의 정보화 수준

을 파악하여 컴퓨터 교육의 장기적인 안목과 탄력적인 운영 방안을 모색할 수 있도록

개선 방안을 제시하고자 한다.

2.연구 방법

본 연구에서는 초등학교 컴퓨터 교육의 현황을 살펴보고 본인이 근무하고 있는 학교

의 재량활동(컴퓨터)시간과 특기적성교육(컴퓨터)시간을 중심으로 교육과정을 비교해

보고자 한다.본교는 의무교육,교육실습,교육연구를 사명으로 하는 교육부지정 상설

연구 시범학교로서 다양한 교육시책으로 연구와 교육이 이루어지고 있다.또한

1999-2001년에 걸쳐 1-6학년 제 7차 교과용 도서실험 연구학교로 지정되었고 매년 3

차에 걸쳐 교생실습이 이루어지고 있다.따라서 본교의 컴퓨터 교육 현황을 살펴보고

학생들의 의견을 수렴하여 현행 초등학교 컴퓨터 교육과정의 문제점을 알아보기 위한

기초 자료를 제공하고자 한다.

초등 컴퓨터 교육과정의 현황과 그에 따른 문제점을 살펴보기 위하여 우선 이에 관

한 관련문헌,연구보고서,논문 등의 선행연구를 통해 연구방향을 설정하였다.

이러한 연구목적을 달성하기 위한 구체적인 연구방법은 다음과 같다.

첫째,본 연구자가 현재 근무하고 있는 학교의 재량활동(컴퓨터)과 특기적성(컴퓨터)

교육과정을 비교 분석하여 본다.

둘째,2학년 4개 학급에 5학년 재량활동 컴퓨터 교과에서 비중 있게 다루고 있는 

글,파워 포인트,인터넷 교육을 수업 적용하여 학습 능력을 알아본다.
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셋째,수업에 적용한 학습 효과의 결과를 토대로 광주시내초등학교 5학년을 대상으

로 설문조사하여 교육과정 운영상의 문제점을 파악하여 본다.
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Ⅱ.이론적 배경

1.컴퓨터 교육의 목표와 필요성

교육은 인간이 완전한 삶을 영위할 수 있도록 그 능력을 향상시키는 것이며,또한

교육은 문화유산의 전달 기능과 미래사회의 준비 기능으로 대별 된다

산업사회에서 정보사회로의 변화가 이미 시작되었고 교육은 미래를 살아갈 학생들에

게 사회의 변화를 예상하고 그 사회의 일원으로 살아가는 능력을 길러주어야 한다고

볼 때 정보사회의 핵심이 되는 컴퓨터 교육의 필요성은 더 강조할 필요도 없을 것이

다.정보화 사회에서는 지식과 정보의 폭발적인 증가를 가져올 뿐만 아니라,신기술의

개발이 필요하며,또한 정보의 처리 능력과 올바른 선택 능력을 길러 정보를 최대한

활용해야 하는 상황이 되어가고 있다

현재의 사회에서 컴퓨터는 생활의 중요한 도구이기 때문에 컴퓨터 이용 능력이 읽

기,셈하기,쓰기 능력에 이어 제4의 기본 기능이라고 불리어지는 이유가 여기에 있다.

따라서 컴퓨터 교육은 특정학교에서 소수의 학생에게 제공되는 전문 교육으로서만이

아니라 각급 학교에서 모든 학생들에게 제공되는 일반교양 교육의 일환으로서 교육 기

회가 확대 제공되어야만 할 것이다.또한 미래 사회의 모든 직업 분야에서 효율적으로

적응해 나가기 위해서는 컴퓨터에 대한 기본적인 이해와 활용 기술의 습득이 절실히

요구되며 이런 요구를 충족시키기 위해서 컴퓨터 교육은 반드시 필요하다[3].

컴퓨터 교육의 핵심 목표는 컴퓨터를 일상생활에서 직면하게 되는 문제 해결의 도구

로 활용할 수 있는 능력을 함양하는데 있다.이는 컴퓨터가 이론적인 학문이기 보다는

실제 생활에 활용될 수 있는 성격을 잘 나타내고 있다.학교 컴퓨터 교육의 궁극적인

목적은 각급 학교에서 컴퓨터 소양을 익히고,컴퓨터 활용 교육을 적극적으로 추진함

으로써 컴퓨터 활용이 필수 불가결한 정보화 시대에 대응할 수 있는 자질을 함양시키

는데 있다[10].

초등학교 컴퓨터 교육의 일반적인 목표는 컴퓨터 및 그 활용에 대한 기본적인 지식

과 기능을 습득시켜 이를 일상생활에서 효율적으로 활용할 수 있는 능력과 태도를 기
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르게 하는 것으로 일반 목표를 다음과 같이 요약할 수 있다.

첫째,컴퓨터의 기본 개념을 이해 시켜 컴퓨터 활용에 필요한 기본 지식을 갖추게

한다.

둘째,컴퓨터의 기본 조작 및 활용 능력 기능을 익혀서 생활 주변에서 활용할 수 있

는 능력을 기른다.

셋째,컴퓨터의 조작 및 활용 경험을 통하여 컴퓨터에 대한 친숙감과 컴퓨터 활용에

대한 적극적인 태도를 가지게 한다.

학교에서는 컴퓨터,인터넷 활용 등을 포함한 컴퓨터 및 정보 활용능력과 정보를 비

판적으로 평가하고 종합,가공할 수 있는 능력 및 새로운 지식을 창조할 수 있는 창의

적인 능력,정보 활용 및 가공 과정에 관련되는 법적,윤리적 의식 등도 교육되어야 한

다.초등학교에서의 컴퓨터 교육은 컴퓨터에 대한 친숙감을 형성시키고 실생활에서의

이용 경험을 많이 갖도록 도구적 관점에서 활용 기회를 확대하여 정보의 활용,정보의

처리,정보의 창출능력을 길러 주는 방향으로 강조되어야 한다[3].

2.초등학교 컴퓨터 교육과정

컴퓨터 교과를 일반적으로 정보소양교육이라고 한다.최근 정보기술이 나날이 변화함에

따라 정보통신기기 자체와 그 활용 소프트웨어도 다양하게 개발되고 계속 변화하고 있으므

로 학생들이 알아야 하는 정보기기 활용 방법은 계속 바뀌고 있다.컴퓨터 교과가 이처럼

빠르게 변화하고 있는 정보통신 의존도가 높다는 것은 현 컴퓨터 교과의 특수성이라고 할

수 있다.

1)제 7차 교육과정에서 컴퓨터 교육

2000년부터 단계적으로 실시되고자 했던 제7차 교육과정이 학교 현장에서 실행되기도 전

인 2000년 2월,교육부는 제7차 교육과정과는 별도로 초등학교에서 고등학교까지 배워야

할 최소한의 정보통신기술(ICT)교육 수준과 실행 계획을 2001년부터 시행키로 하였다.이

계획에 따르면 초등학교 1-4학년 학생은 일주일에 1시간의 재량활동 시간으로 배정 되어

있고 5-6학년 학생은 재량활동,특별활동,특기․적성교육활동 가운데 1시간 이상을 반

드시 컴퓨터 교육에 배정하도록 하고 있다[8].



- 6 -

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

정보 통신 기술 교육

실과 기술,가정

컴퓨터(선택)
정보사회와

컴퓨터(선택)

[표 1]제 7차 컴퓨터 교육과정(학년별)

따라서 재량활동을 컴퓨터 과목으로 선택하여 교육을 하고 있는 학교가 대부분이지

만 학교의 실정에 따른 어려움이나 시수 부족으로 균형 있는 컴퓨터 교육을 하고 있는

학교가 실제 드물다고 할 수 있겠다.대부분 가정에서 컴퓨터를 보유하고 있어 일상생활

에 활용하고 있으므로 교육과정상의 미비점을 보완 할 수는 있으나,체계적인 정보화교육

을 받지 못하여 정보화 마인드가 깊이 있는 것이 못되고 있다[3].이에 따라 학교에서는 특

기․적성교육으로 컴퓨터 활용 교육이 이루어지고 있는 실정이며 교육과정을 개정할 때는

이러한 교육환경을 고려하여 교육과정이 개발되어야 할 것이다.

정보소양교육은 현재 우리나라에서 실시하고 있는 제7차 컴퓨터 교육과정이다.[표 1]을

살펴보면 ‘실과’,‘기술,가정’교과는 필수 교육과정이고 정보통신기술교육에서 정보소양

교육은 영역과 단계를 나누어서 각 학교 실정과 학생 실정에 맞게끔 교육지침을 정해

놓고 있다.‘컴퓨터’와 정보사회와 컴퓨터‘교과목은 학교재량에 따른 선택교과목이다.

▪ 초등학교 필수교육과정

필수교육과정은 컴퓨터 교과 단독으로 이루어지지 않고 실과 교과의 한 부분으로 편성되

어 있다.[표 2]은 실과 교과에 나타난 단락의 목차와 학습 내용이다.

[표 2]에서 나타난 것처럼 필수 교육과정에서 초등학교와 중학교에서의 컴퓨터 교육

은 특정 교과의 한 단락으로 이루어지고 있어 연속적인 컴퓨터 교육이 이루어지기는

어렵다.
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연도 초등학교 중학교 고등학교

2001 1,2학년 1학년 ∙

2002 1-4학년 1,2학년 1학년

2003 전학년 전학년 1,2학년

2004 전학년 전학년 전학년

2005 전학년 전학년 전학년

[표 3]정보통신기술교육 학교급별,연도별 적용

학년 지도시간 비고

1학년 -

4학년
재량활동

연간 34시간 확보

(1학년 30시간)5학년 -

6학년

재량활동이나 특별활동

‘실과’교과의 컴퓨터 단원

중학교 ‘기술,가정’교과의 컴퓨터 단락 학교의 재량에 따라 실시하

며,정보소양인증제와 연계

하여 시행
고등학교 1학년의 교과 재량 활동 시간을 활용

[표 4]정보통신기술교육 지도시간

교육과정 교 과 학년 내 용

제7차

실과

5 컴퓨터 다루기 (컴퓨터의 구성,자판 다루기와 글쓰기)

6
컴퓨터 활용하기(컴퓨터로 그림 그리기,컴퓨터 통신

활용)

기술

가정

7
컴퓨터와 정보 처리(컴퓨터의 구조와 원리,정보의 생

산,저장과 분배)

8 컴퓨터와 생활(소프트웨어의 활용,인터넷의 활용)

[표 2]정규교과 내에서의 컴퓨터 교육

2)정보통신기술교육의 단계별 내용의 구성[9]

[표 3]의 정보통신기술교육은 2001년도부터 초등학교 1,2학년과 중학교 1학년에 적

용하여 2003년까지 초등학교,중학교 전학년에 적용을 하고 있고 고등학교는 2002년도

에 1학년을 시작으로 2004년까지 전학년에 적용이 되어 활용되고 있다.

[표 4]의 정보통신기술 교육 지도시간을 살펴보면 1-4학년은 재량활동시간을 이용하

여 일주일에 1시간 지도를 받고 있으며 5-6학년은 재량활동이나 특별활동 “실과‘교과

의 컴퓨터 단원에서 컴퓨터 교육을 받고 있다.
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5학년 6학년 7학년

특정교과
∙컴퓨터의 구성

∙자판 다루기와 글쓰기
∙컴퓨터 통신 활용

∙정보의 생산,

저장과 분배

정보통신

기술교육

1,2학년 3,4학년 3,4학년

∙컴퓨터의 구성요소

∙컴퓨터의 기초

작동방법

∙통신을 이용한

자료수집과 활용
∙정보의 개념

[표 5]특정교과와 정보통신기술교육 중복된 내용 비교

[표 5]의 실과 교과 내용과 정보통신기술교육의 내용을 살펴보면 초등학교 1학년에

서 정보통신기술 소양교육에서 배우는 컴퓨터 구성 요소나 기초 작동방법을 5학년 실

과 시간에도 컴퓨터 구성과 자판 다루기와 글쓰기라는 내용으로 다시 배우게 된다.

다른 영역도 정보통신기술교육에서 3,4학년 때 통신을 이용한 자료 수집과 활용 6학

년 때 실과 교과에 컴퓨터 통신 활용,정보통신기술교육에서 3,4학년 때 정보의 개념과

7학년 때 기술,가정 교과의 정보의 생산,저장과 분배 등의 내용이 중복되는 것을 확

인할 수 있다[4].

[표 6]의 정보통신기술교육의 단계별 내용의 구성에 대하여 살펴보면 국민 공통 교

육 기간(10년)에 적용할 수 있도록 5단계로 구분하였다.

단계별 내용은 학년제로 운영되는 교육 여건을 고려하여 가급적 1단계는 초등학교

1,2학년,2단계는 초등학교 3,4학년,3단계는 초등학교 5,6학년,4단계는 중학교 1,2,3학

년,5단계는 고등학교 1학년 적용을 기준으로 하였으나 학교에서는 학생의 흥미,적성,

능력 및 발달 수준 등을 고려하여 무학년제로 융통성 있게 운영할 수 있다.[4]
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단계

영역
1단계 2단계 3단계 4단계 5단계

정보의

이해와

윤리

▪정보기기의

이해

▪정보와 생활

▪정보의 개념

▪정보 윤리의

이해

▪정보 활용의

자세와 태도

▪올바른 정보

선택과 활용

▪정보 윤리와

저작권

▪정보화

사회의 개념

이해

▪건전한

정보의 공유

▪정보화

사회화 일의

변화

컴퓨터

기초

▪컴퓨터의

구성요소

▪컴퓨터의

기초 작동

방법

▪컴퓨터의

건강

▪컴퓨터의

기본 관리

▪운영 체제의

기초

▪컴퓨터

바이러스의

이해

▪하드웨어와

소프트웨어

의 이해

▪운영 체제

사용법

익히기

▪유틸리티

프로그램

활용

▪소프트웨어

업그레이드

▪운영 체제의

종류 알기

▪프로그래밍

의 기초

소프트

웨어의

활용

▪교육용

소프트웨어

의 활용

학습

▪워드프로세

서를 이용한

자료의

작성과 관리

▪멀티미디어

의 기초

▪프리젠테이

션의 기본

기능

▪워드프로세

서의 고급

기능과 활용

▪다양한

교육용

소프트웨어

의 활용

▪프리젠테이

션 활용

▪스프레드시

트 활용

▪데이터베이

스 기본

기능

▪멀티미디어

활용

▪다양한

형태의 자료

통합하기

▪데이터

베이스 활용

컴퓨터

통신

▪인터넷 기본

사용 방법

▪전자우편과

정보 나누기

▪전자우편

관리와

인터넷

환경설정

▪사이버 공간

참여 및

활동

▪다양한

정보검색과

활용

종합

활동

▪통신을

이용한 자료

수집과 활용

▪정보 검색

및 활용

▪협동

프로젝트

학습

▪자료 형태

변환하기

▪협동

프로젝트

학습

▪인터넷 학급

신문 만들기

▪홈페이지

유지 및

관리

[표 6]정보통신기술활용교육 내용 체계
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3.본교 재량활동 및 특기적성 교육과정 비교 분석

초등학교에서 컴퓨터 교육은 재량활동시간 이나 특기적성교육으로 대부분 이루어지

고 있다.컴퓨터는 일상생활에서 모든 사람에게 필요하고 자주 사용하는 생활 도구로

변모하고 있고 생활 속에서 직접 다루어지고 있다.교과서를 통하여 습득한 내용을 일

상생활에서 직접 활용할 수 있어야 하고 실습을 통하여 자신의 문제를 해결하는 체험

적 학습이 되어야 하는데 환경과 개인 및 학습 성취도의 특성을 전혀 고려하지 않는

교육과정은 앞으로 해결해 나가야할 큰 과제라고 생각한다.

본교의 경우만 보더라도 특기적성교육시간에 이미 배웠던 내용을 재량활동 시간에

다시 중복하여 배우고 있다.재량활동 컴퓨터 교과가 학생들의 정보화 수준에 비해 너

무 쉽다고 생각되며 실제적으로 컴퓨터 시간에 교과의 내용과는 다른 수업을 할 수밖

에 없는 교과 운영상의 문제점이 많이 따른다고 볼 수 있다.

본교 특기적성 교육과정의 전반적인 문제점을 살펴보면 학년별 연계성이 부족하고

현실의 생활에 필요한 정보 활용 중심 보다는 소프트웨어 활용 중심의 내용 등 개선하

여야 할 부분이 많다고 생각한다.컴퓨터 과목은 특히 개인별 취향과 능력의 차이가

많이 나타나는 과목이다 따라서 다양하고 일상생활에 적용할 수 있는 교육과정을 선정

하여 개인의 능력과 적성에 따라 소프트웨어 중심이 아닌 생활에 실질적으로 필요한

교육 활용 중심으로 자연스럽게 소프트웨어를 접할 수 있게 하는 교육과정이 효과적이

라 생각한다.
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단 원 1학년 재량활동 컴퓨터교과 내용(주 1시간)

1.컴퓨터실에 가 보

아요

▪우리 생활에서 컴퓨터는 어떻게 이용되는지 알아봅시

다.

▪컴퓨터실에는 무엇이 있는지 살펴봅시다.

▪컴퓨터실을 바르게 이용하여 봅시다.

2. 컴퓨터를 움직여

보아요

▪컴퓨터를 바르게 켜고 꺼 봅시다.

▪마우스와 시디롬 타이틀의 사용법을 알아봅시다.

3.컴퓨터와 놀아요

▪컴퓨터를 사용하여 노래를 들어 봅시다.

▪컴퓨터를 사용하여 동화를 들어 봅시다.

▪컴퓨터를 사용하여 글자 놀이를 하여 봅시다.

▪컴퓨터를 사용하여 숫자 놀이를 하여 봅시다.

4.요술쟁이 키보드
▪키보드를 사용하여 글자를 써 봅시다.

▪키보드를 사용하여 낱말을 써 봅시다.

5.신나는 인터넷 여

행

▪인터넷 여행을 시작하여 봅시다.

▪인터넷 여행 도구를 알아봅시다.

▪즐겨찾기를 이용하여 봅시다.

▪우리 학교 홈페이지를 살펴봅시다.

[표 7]1학년 재량활동 컴퓨터 교과내용

1)교육과정 비교 분석

[표 7]의 1학년 재량활동 컴퓨터 교과의 단원별 교육내용을 살펴보면 타자연습과 인터넷

활용의 아주 기초적인 내용으로 구성되어 있음을 알 수 있다.
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[표 8]의 특기적성교육시간 교육과정을 살펴보면 윈도우 교육과정의 초반부에 1학년 재

량활동 컴퓨터 교과의 모든 과정이 포함 되어 있고 일주일 3시간 수업을 하고 있기 때문에

진도가 훨씬 앞서 나가고 있으며 중복된 내용을 재량시간에 다시 배우게 된다.

교육

과정
1학년 컴퓨터 특기적성 교육내용(주3시간)

윈도우

그림판

타자연습

▪컴퓨터 구성 및 키보드와 마우스를 이용해 창을 다루는 방법/바탕화

면의 아이콘,작업 표시줄,시작 메뉴 사용하는 방법

▪인터넷 익스플로러와 검색엔진/즐겨찾기/이메일을 사용하는 방법

▪윈도우에서 폴더와 파일,휴지통을 다루는 방법

▪워드패드와 그림판을 이용하는 방법

▪윈도우와 인터넷을 이용해 멀티미디어를 즐기는 방법

▪바이러스를 검사하는 방법

▪컴퓨터를 사용하여 낱말,짧은글,긴 글 입력

글 2002

▪새문서를 저장하는 방법과 다양한 문자를 입력/특수문자 /글자모양 /

문단모양/한글한자 변환

▪그림을 문서에 넣은 방법과 그림과 글자를 배치하는 방법/그리기 도

구

▪글맵시/그리기마당/문서마당

▪표를 만드는 방법/셀 크기를 조절/셀 나누기/셀 병합 /셀 배경/셀

테두리/줄/칸 삽입 삭제

▪차트를 만드는 방법 /다단 /스타일

▪초대장과 축하카드를 만들기.

파워

포인트

▪파워포인트 시작 및 슬라이드 작성/새 슬라이드를 추가/글꼴 꾸미기/

서식 도구 모음

▪디자인 서식/한자입력/텍스트 상자/텍스트 상자에 색채우기

▪그림자와 3차원 효과/클립아트 삽입/글머리 기호

▪슬라이드에 그림을 삽입/슬라이드 배경에 그림을 넣기

▪도형을 글상자로/도형회전 대칭/정렬/그룹

▪워드아트로 제목 삽입/표 삽입/셀 병합/행,열 삽입

▪차트 삽입/차트의 종류

▪기존 애니메이션 사용/화면전환 효과/슬라이드 쇼 보기

▪슬라이드에 조직도를 삽입/상자의 모양과 색을 지정하는 방법

▪슬라이드 마스터 /제목 마스터/머리글 및 바닥글

[표 8]1학년 컴퓨터 특기적성 교육과정
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단원 2학년 재량활동 컴퓨터교과 내용

1.나도 타자왕

▪컴퓨터를 바르게 사용할 수 있다.

▪낱말 익히기 연습할 수 있다.

▪숫자,기호 글쇠를 익힐 수 있다.

▪문장 익히기 연습을 할 수 있다.

▪타자 게임을 할 수 있다.

2.디스켓에 대하여

알아 보아요

▪디스켓 사용 방법에 대해서 알 수 있다.

▪내용을 디스켓에 저장할 수 있다.

3.컴퓨터는 내친구
▪컴퓨터를 이용하여 여러 가지 공부를 할 수 있다.

▪컴퓨터를 이용하여 재미있는 놀이를 할 수 있다.

4.인터넷 여행을

떠나요

▪여러 가지 홈페이지를 살펴볼 수 있다.

▪[보기]메뉴를 알 수 있다.

▪[즐겨찾기]단추를 알 수 있다.

▪[인쇄]메뉴를 알 수 있다.

▪에듀넷 어린이 마을을 이용할 수 있다.

 [표 9]2학년 재량활동 컴퓨터 교과내용

[표 9]의 2학년 재량활동 컴퓨터 교과의 단원별 교육내용을 살펴보면 알 수 있듯이 1학

년 교육내용과 비슷하며 단계만 약간 높아졌음을 알 수 있다.1학년 특기적성교육 윈도우

초반부의 과정에 2학년 재량활동 과정도 모두 포함되어 중복된 수업을 하고 있다.이 또한

1학년 과정과 다를 바 없이 컴퓨터 교과의 흥미도를 낮게 만든 원인이 될 수 있다.
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[표 10]의 2학년 특기적성 교육과정을 살펴보면 포토샵이나,인터넷 활용,엑셀등 평소

학생들이 관심을 가지고 있는 소프트웨어로 구성이 되어 있다.아주 고급적인 기능 숙달

보다는 우리가 일상생활 속에서 쉽고 간단하게 많이 활용할 수 있는 단원으로 구성하여 실

습위주의 교육을 하고 있다.

교육

과정
2학년 컴퓨터 특기적성 교육내용

포토샵

▪포토샵의 화면구성과 도구 팔레트

▪페인트통 툴을 이용 방법 /이미지 화면을 확대/축소

▪이동 툴을 이용해 이미지를 복사 /레이어의 개념 이해/선택영역 지정

▪레이어 복사,뒤집기/올가미 툴/자르기 툴 /선택영역에 패더 지정

▪스타일 팔레트 /브러시 툴/도형 툴 /그리디언트 툴/불투명도 조절 /스탬

프 툴(풍선에 얼굴 그리기,쌍둥이 얼굴 만들기)

▪마술봉 툴/문자툴 /칠 메뉴/선 메뉴 /캔버스 크기를 조절/레이어 병합

▪선택 영역지정 /흑백이미지에 색상을 입히기

▪사진을 이용하여 잡티를 없애고 사진을 밝고 선명하게 만들어 보기

▪다양한 레이어 스타일을 이용하여 사탕글자와 빛나는 글자를 만들어보기.

▪직접그린 풍경화를 이용하여 필터 효과를 알아보기

▪다양한 도구를 이용하여 우리 가족 앨범 만들기

엑셀

▪엑셀의 기본 화면 구성 /서식 지정 방법

▪셀 병합/셀 테두리 /숫자 입력 /서식 복사/채우기 핸들 사용법

▪데이터를 입력하여 사직연산과 거스름돈을 계산하여 보기.

▪셀 복사 /기호 삽입/셀서식의 표시 형식 /시트 탭 이름 바꾸기

▪그리기 도구 모음 여러 도형을 삽입 방법 /도형 서식을 통해 채우기

색 및 선을 지정하는 방법 /그룹화 /시트 배경 지정

▪ 자동합계 단추를 이용해 평균,최대,최소,개수를 구해 보기.

▪ 함수 마법사를 이용해 함수를 찾는 방법을 알아보기

▪ 차트를 작성 /차트 개체의 서식을 변경/차트 종류.

인터넷

활용

▪웹 사이트를 구경하여 보고 예쁜 그림을 찾아 바탕화면의 배경

▪브라우저에 있는 즐겨찾기 기능을 이용하여 자주 찾아가는 곳을 등록

▪검색 엔진 사용법에 대하여 알아보고 원하는 정보를 찾기

▪인터넷 지도 검색 기능 알아보기 /그림 자료 찾기 /자료 활용해 보기

▪여행 정보를 검색 /자료 저장 /무료 이메일 주소를 만들기/이메일

▪게임카드나 멋진 음악카드,애니메이션 카드 보내기

▪윈집과 바이러스 백신 프로그램 다운받아 설치하기 압축 풀기/압축기

▪우리가 즐겨 듣는 동요,만화 주제곡,가요 등 듣고 싶은 노래감상

▪쥬니어,네이버,아비타랜드에서 아비타를 멋지게 꾸며 저장하여 보기

▪동화방에서 동화 보기/게시판에 글 올리기 /전자앨범 만들기

[표 10]2학년 컴퓨터 특기적성 교육과정
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[표 11]의 3학년 과정에서 재량활동 내용을 살펴보면 2학년 교과 과정에 그림판과,글,

파워 포인트 단원이 추가되었고 윈도우와 인터넷활용의 기능만 다음 단원으로 심화되었음

을 알 수 있다.이 또한 특기적성교육 1학년 교육과정에 모두 포함되어 이미 배운 내용을

다시 중복하고 있는 실정이다.

단원 3학년 재량활동 컴퓨터교과 내용

1.우리주변의 정

보기기
▪우리 주변의 정보 기기를 조사하고,편리한 점을 알기

2.윈도 다루기
▪바탕화면의 구성요소를 알 수 있다.
▪보조기억장치의 종류를 알아보고,플로피 디스크를 다루기

▪폴더의 뜻을 알고,플로피 디스크에 폴더를 만들고 삭제기

3.나도 화가
▪그림판을 이용하여 다른 친구의 그림을 감상할 수 있다.
▪그림판을 실행하여 도구 상자의 여러 가지 사용법 알기

▪그림판을 이용하여 그리고 싶은 그림을 그릴 수 있다.

4.반갑다 글아

▪글의 기본 사용버블 알고 사용할 수 있다.
▪특수문자를 넣어서 문서를 작성할 수 있다.

▪문단을 보기 좋게 정렬할 수 있다.

▪그리기 마당을 이용하여 초대장을 만들 수 있다.

▪인터넷에서 가져온 그림으로 동시를 꾸미고 인쇄하기

5.멀티미디어 맛

보기

▪멀티미디어의 뜻을 알고 멀티미디어 자료들을 살펴보기

▪CD-ROM을 사용하여 공부하여 봅시다.

6.나의 발표 도우

미

▪파워포인트의 기본적인 사용방법을 알고 사용할 수 있다.

▪파워포인트에는 다양한 종류의 슬라이드가 있음을 알고 새

슬라이드를 삽입할 수 있다.

▪슬라이드에 그림을 붙여 넣고,워드아트와 배경색을 적용하
여 제목 슬라이드를 만들 수 있다.

7.소중한 정보 꼭

꼭 챙겨요
▪정보의 소중함을 알아보고,정보 기기의 쓰임을 알기

8.인터넷과 함께

▪익스플로러의 기본적인 사용 방법을 알고 사용할 수 있다.

▪인터넷에는 다양한 학습사이트가 있음을 알고 인터넷을 이용

하여 공부할 수 있다.
▪인터넷을 이용하여 편지를 주고받을 수 있다.

▪인터넷에서 학습에 필요한 사이트를 찾을 수 있다.

9.보고서를 작성

해요

▪인터넷의 학습사이트에 찾아가 필요한 학습 자료를 내 컴퓨
터로 가져올 수 있다.

▪인터넷에서 찾은 학습 자료를 이용하여 파워포인트 문서를

작성할 수 있다.

▪모둠끼리 주제를 정하고 인터넷에서 자료를 찾아 보고서를
작성할 수 있디.

[표 11]3학년 재량활동 컴퓨터 교과 내용



단원 4학년 재량활동 컴퓨터교과 내용

1.윈도를 내

마음대로

▪작업표시줄의 옵션을 알고 변경할 수 있디.

▪탐색기를 사용하여 폴더를 다룰 수 있다.

▪탐색기를 사용하여 파일을 다룰 수 있다.

▪휴지통 안의 내용을 비우고 삭제한 내용을 복원할 수 있다.

2.신나는

ABC타자

▪영문 기본 자리 글쇠를 익힐 수 있다.

▪영문 윗글쇠를 익힐 수 있다.

▪영문 검지 글쇠를 익힐 수 있다.

▪영문 밑글쇠를 익힐 수 있다.

3.글아 놀자

▪표를 만들고 셀의 크기를 조절할 수 있다.

▪선 모양을 변경하여 다양한 모양의 표를 만들 수 있다.

▪문서마당을 이용하여 여러 종류의 문서를 꾸밀 수 있다.

▪표를 이용하여 보고서를 꾸밀 수 있다.

4.멀티미디어의

세계

▪윈도의 녹음기를 이용하여 내 목소리를 녹음할 수 있다.

▪간단한 멀티미디어 동화를 만들 수 있다.

▪CD-ROM 타이틀을 이용하여 동요를 배울 수 있다.

5.빛고을 광주

자료 만들기

▪클립아트와 그리기 도구를 사용하여 슬라이드를 구성할 수 있

다.

▪외부그림,소리 파일,동영상 파일을 삽입하여 슬라이드를 구

성할 수 있다.

6.발전하는

컴퓨터

▪컴퓨터의 발달과 미래의 컴퓨터의 모습을 알 수 있다.

▪정품 소프트웨어를 사용해야 하는 까닭을 알 수 있다.

▪저작권의 뜻을 알고,다른 사람의 저작물을 보호할 수 있다.

▪컴퓨터 바이러스에 대해 알아보고,치료할 수 있다.

7.날아라 인터넷

▪에듀넷과 광주에듀넷 홈페이지를 이용하여 공부할 수 있다.

▪에듀넷 게시판에서 여러 사람들과 의견을 나눌 수 있다.

▪에듀넷 대화방을 이용하여 글자로 이야기할 수 있다.

▪인터넷을 이용하여 친구의 얼굴을 보며 대화하는 방법을 알

수 있다.

▪다양한 검색사이트를 이용하여 필요한 자료를 찾을 수 있다.

8.솜씨 뽐내기

▪인터넷의 각종 학습 사이트에서 필요한 자료만 선택하여 파워

포인트나 글 문서로 보고서를 작성할 수 있다.

▪모듬별로 협동하여 간단한 학급 문집을 글 문서로 작성할

수 있다.
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[표 12]의 4학년 재량활동 교육과정을 살펴보면 3학년 과정에 영문 타자연습과 유틸리티

다루는 과정이 추가되었고 윈도우,글,멀티미디어,파워포인트,인터넷활용의 기능만 다

음 단계로 심화되었음을 알 수 있다.이 또한 특기적성교육 1학년 과정에 모두 포함되어

이미 배운 내용을 다시 중복하고 있다.

[표 12]4학년 재량활동 컴퓨터 교과 내용
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단원 5학년 재량활동 컴퓨터교과 내용

1.건전한 정보를

나누어요

▪정보 공유의 중요성과 올바른 자세를 알 수 있다.

▪건전한 정보와 불건전한 정보를 구별할 수 있고 불건전한 정

보에 대처하는 방법을 알 수 있다.

2.윈도 뛰어넘기

▪하드웨어와 소프트웨어를 구별하고 기능을 이해할 수 있다.

▪윈도의 도움말을 활용하여 문제를 해결할 수 있다.

▪탐색기의 보기 형식을 바꾸어 보고 바로가기 아이콘

▪제어판의 기능과 역할을 알고 활용할 수 있다.

3.나를 알리는

문서를

만들어요

▪그림과 글맵시를 사용하여 문서의 표지를 꾸밀 수 있다.

▪글상자,다단 나누기 기능을 이용하여 문서를 만들 수 있다.

▪그리기 도구를 이용하여 생각그물을 만들 수 있다.

▪차례 만들기와 쪽 번호 넣기를 이용하여 문서를 보기 좋게 만

들 수 있다.

4.슬라이드로

보는 월드컵

▪차트와 표를 삽입하여 슬라이드를 구성할 수 있다.

▪슬라이드에 동영상을 삽입할 수 있다.

▪하이퍼링크를 삽입하여 슬라이드를 구성할 수 있다.

▪애니메이션과 화면 전환을 이용하여 슬라이드 쇼

5.자료를

주고받아요.

▪에듀넷 이용에 필요한 플러그인을 찾아 설치할 수 있다.

▪에듀넷 전자 우편 환경 설정 방법을 알 수 있다.

▪공개자료실에서 필요한 학습 자료를 검색할 수 있다.

▪검색한 학습 자료의 내용을 알아볼 수 있다.

▪필요한 학습 자료를 찾아 전자 우편으로 주고받을 수 있다.

6.파일 크기를

마음대로

▪압축 프로그램을 다운받아 자신의 컴퓨터에 설치할 수 있다.

▪압축 프로그램을 이용하여 파일을 압축하고 해제할 수 있다.

7.함께 해결해요

▪워드프로세서에 그림을 그리거나 인터넷에서 그림을 찾아 삽

입 할 수 있다.

▪앞 친구의 파일을 받아 내 생각을 덧붙여 저장하여 자료실에

올릴 수 있다.

▪도시와 촌락에 관해 협동 학습을 하여 파워포인트 보고서를

작성할 수 있다.

[표 13]의 5학년 재량활동 교육과정을 살펴보면 윈도우,글,파워포인트,인터넷활용,

유틸리티 등 4학년 과정에서 기능만 다음 단계로 심화되었음을 알 수 있다.이 또한 특

기적성교육 1학년 과정에 모두 포함되어 이미 배운 내용을 다시 중복하고 있다.

[표 13]5학년 재량활동 컴퓨터 교과 내용
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단원 5학년 재량활동 컴퓨터교과 내용

1.정보화세상

▪우리생활에 유용한 정보를 찾을 수 있다.

▪개인 정보를 보호해야 하는 이유와 방법을 알 수 있다.

▪저작권의 개념을 알고 다른 사람의 저작물을 보호하는 태도 기

르기

2.나는 윈도

박사

▪공유 기능을 이용하여 파일과 폴더를 관리할 수 있다.

▪단축키의 사용법을 알고 활용할 수 있다.

▪제어판의 기능과 역할을 알고 활용할 수 있다.

▪다운받은 프로그램을 설치,제거할 수 있다.

3.홈페이지 속의

위인들

▪웹 문서의 뜻과 특징을 알 수 있다.

▪웹 문서에 글씨를 입력할 수 있다.

▪웹 문서에 그림을 넣어 꾸밀 수 있다.

▪하이퍼링크를 이용하여 웹 문서를 연결할 수 있다.

▪사이트 관리자를 이용하여 홈페이지 파일을 출판할 수 있다.

4.멀티미디어

학급신문을

만들어요

▪멀티미디어 학습 신문의 구성을 이해하고 내가 만들고 싶은 내

용으로 구성할 수 있다.

▪표를 이용하여 멀티미디어 학습 신문을 짜임새 있게 만들 수

있다.

▪멀티미디어 학습 신문에 소리,그림,동영상 자료를 삽입할 수

있다.

5.계산을

편리하게

▪스프레드시트의 개념을 알 수 있다.

▪엑셀을 이용하여 자료를 입력하고 편집할 수 있다.

▪자동합계기능을 이용하여 간단한 계산을 할 수 있다.

6.에듀넷과 함께

해요

▪인터넷 익스플로러의 기본적인 환경 설정 방법을 알 수 있다.

▪에듀넷 학습자료 파일 및 폴더를 관리하는 방법을 알 수 있다.

▪에듀넷 온라인 협동학습방의 이용방법을 알고 활용할 수 있다.

▪에듀넷 교육커뮤니티의 이용방법을 알고 활용할 수 있다.

7.스스로

공부해요

▪파워포인트나 글97의 글맵시 기능을 이용하여 환경판 만들기

▪협동하여 학습하고,웹문서 형태로 보고서를 만들 수 있다.

▪자료실에서 다른 모둠의 보고서를 보고,상호 평가할 수 있다.

[표 14]6학년 재량활동 컴퓨터 교과 내용

[표 14]의 6학년 교육과정을 살펴보면 엑셀의 기본적인 과정이 추가 되었고 윈도우,

글,파워포인트,인터넷 활용 등 기능만 다음 단계로 심화되었음을 알 수 있다.따라서 특

기적성교육 1학년 과정에 모두 포함되어 이미 배운 내용을 중복하고 있다.
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교육

과정
중급반 컴퓨터 특기적성 교육내용

플래시

▪ 플래시의 화면구성 /배경크기와 배경색 지정 원툴 /직선툴 /화살표 툴

(하늘 배경과 화랑나비 그리기)

▪ 연필툴과 브러시 툴을 이용(이글거리는 태양과 구름 그리기)

▪ 사각형 툴 /자유 변형툴로 그림을 변형/페인트통 툴 /잉크병 툴

▪ 펜툴/돋보기 툴/손바닥 툴(맛있는 사과를 그리기)

▪ 그라디언트 만드는 방법과 변형 방법 지우개 툴(애벌레 얼굴 완성)

▪ 문자툴/올가미 툴(포스터 제목 만들기)

▪ 타임라인을 다루는 방법 /프레임과 키 프레임.(졸라맨 체조시키기)

▪그래픽 심볼 /모션 트위닝 /무비 클립 심볼(시계바늘 만들기)

▪버튼 심볼(반짝이는 별 만들기)/쉐이프 트위닝

▪ 가이드 레이어(날아가는 공 애니메이션 만들기)

▪ 마스크 레이어 /사운드 파일을 삽입

▪ 액션 스크립트에 대해 알아보고 간단한 Play액션과 Stop액션 사용법

나모

웹에디

터

▪제목을 입력하고 배경 넣기 /클립아트를 삽입

▪문단모양/특수문자/글머리표(공지사항 만들기)

▪프레임 삽입 삭제(프레임을 이용해’홈페이지 만들어 보기)

▪포토 앨범을 만들어 보기 /표를 만들어 그림을 넣은 방법 알기.

▪차트 만들기.(초등학생이 좋아하는 스타 차트 만들기)

▪하이퍼링크 만들기 /다양한 그림 효과주기 /플래시 버튼을 삽입

▪스마트 버튼편집 /나모 GIF 애니메이터 사용법 /웹페이지에 배경음악

넣기

▪스크립트 효과 /타임라인 개념 이해 /스크립트의 삽입 효과

▪게시판 방명록 카운터 홈페이지에 연결하는 방법

[표 15]의 컴퓨터 특기적성 중급반 교육과정을 살펴보면 홈페이지를 중점적으로 교육

을 하고 있다.플래시는 벡터 기반으로 이미지를 생성하기 때문에 아주 적은 용량으로

멋진 페이지를 제작할 수 있고 기존 애니메이션 저작도구들에 비하여 간단한 사용법으

로 역동적인 홈페이지를 만들 수 있다.또한 애니메이션이 필요한 어떤 곳에도 사용이

가능한 확장성과 호환성을 겸비하고 있는 저작도구라고 말할 수 있다.나모웹에디터 또

한 홈페이지를 만드는 저작도구로 이미 포토샵이나 글을 공부한 학생들이 그림이나

문서를 쉽게 편집할 수 있고 워드프로세서를 다루듯이 쉽게 홈페이지를 만들 수 있도

록 도와주는 프로그램이다.1,2학년에서 배운 기초적인 컴퓨터 활용능력을 바탕으로

홈페이지를 꾸밀 수 있는 능력을 기를 수 있다.

[표 15] 컴퓨터특기적성 중급반 교육과정
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자격 과정 교육내용(등급기준에 따라 A,B,C등급이 주어짐)

ITQ아래한글
스타일,표와 차트작성,수식편집기,그림/그리기작성.문서작성

능력을 평가한다.

ITQ파워포인트

전체적인구성,제목슬라이드,목차슬라이드,텍스트 슬라이드,

표 슬라이드,차트 슬라이드,도형 또는 조직도 능력을 평가한

다.

ITQ엑셀
표 작성,필터와 서식,목표 값 찾기,부분 합,피벗테이블,차트

의 능력을 평가한다.

ITQ인터넷
정보통신 용어검색,시사성 있는 주제어 검색,전문 검색,고급

검색 및 정보 요약의 능력을 평가한다.

ITQ엑세스
테이블과 데이터 형식,단순질의,테이블 조인,폼작성,테이블

보고서,레이블 보고서의 능력을 평가한다.

[표 16]의 특기적성 자격반 과정을 살펴보면 정보기술자격(ITQ)시험은

informationTechnologyQualification의 약자로 정보화시대의 기업,기관,단체 구

성원들에 대한 정보기술능력 또는 정보기술 활용능력을 객관적으로 평가하여 정보

기술 관리 및 실무능력 수준을 지수화 및 등급화 하여 한국생산성본부(KCP)가 공

식적으로 인증하는 시험으로서,산업인력의 정보경쟁력 강화를 통한 산업의 정보화

를 추구하며 나아가서는 국가의 정보화를 촉진하기 위한 목적으로 시행하는 제도

를 말하며,정보기술자격시험 (IIQ)시험 A-C등급은 정보통신부로터 2002년 1월 11

일 국가공인을 획득하였다.필기시험이 없고 응시자격에 제한이 없는 실기시험으로

서 워드프로세서,스프레드시트,데이터베이스,프리젠테이션,인터넷의 능력을 평

가하고 있는 자격시험이다.

점수 배점 및 평가등급 기준(등급)을 살펴보면 A등급(400-500점),B등급(300-

399점),C등급(200-299점),2OO점 미만은 자격증 발급하지 않고 있다.

[표 16]컴퓨터 특기적성 자격반 교육과정
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2)본교 컴퓨터 교육 현황

본교 컴퓨터 교육실은 학교 자체예산으로 운영이 되고 있으며 교육실은 컴퓨터 1실

과 2실로 구성되어 있다.1-4학년은 일주일에 1시간씩 재량활동시간으로 컴퓨터 교육

을 하고 있으며 5-6학년은 교과 활동 시간과 실과 단원으로 컴퓨터 교육이 이루어지

고 있다.

특기적성교육은 학생의 희망에 따라 선택할 수 있으며 1,2학년의 경우 전 학급(4학

급)이 일주일에 3시간씩 편성되어 교육을 받고 있으며 1학년 교육과정은 윈도우 기초,

그림판,타자연습(한글),글,파워포인트 교육이 이루어지고 있고 2학년 과정에서는

타자연습(한글,영문),포토샵,엑셀 기초,인터넷 활용 중심으로 이루어진다.3-6학년의

경우 중급반이나,자격반을 선택하여 일주일에 3시간을 컴퓨터 교육으로 활용하도록

하고 있다.중급반의 교육과정은 ‘플래시’,‘글 고급 기능’,‘홈페이지 만들기’의 교육

과정으로 이루어지고 자격반은 itq글,itq파워포인트,itq엑셀,itq인터넷으로 구성

되어 있다.컴퓨터 교육비는 1개월에 20,000원으로 일반학원에 비하여 아주 저렴한 편

이며 수납형태는 스쿨뱅킹을 사용하고 있다.

본교의 경우 1-6학년 재량활동 컴퓨터 교과과정이 1학년 특기적성교육과정에 대부분

포함되어 있으며 1,2학년 과정에서 소프트웨어의 기본적인 교육이 이루어진다고 볼

수 있다.1,2학년이 적응하기에는 교육과정이 앞서 나가는 경향이 있지만 전반적으로

기초적인 내용들을 다루다 보니 흥미롭게 잘 적응을 하고 있는 편이다.

저학년의 경우 전체적인 컴퓨터교육 참여로 학년 차에 따른 수준차이가 양호한 편이

지만 고학년으로 갈수록 학년별 연속성에는 어려움이 따른다.본교의 특성상 3시 30분

에 전반적인 수업이 끝나다 보니 컴퓨터 교육에 관심을 가지고 있는 학생들은 많지만

학교행사나 다른 학원 시간과 겹치는 경우가 많다.중급반의 경우 극소수의 인원만 참

여하고 있는 실정이고 고학년으로 갈수록 자격반에 많은 관심을 가지고 있으며 고급적

인 기능을 요하는 과정인데도 많은 학생들이 참여를 하여 자격취득을 하고 있다.
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Ⅲ.수업적용

본교 재량활동과 특기적성교육과정을 비교 분석해본 바와 같이 대부분의 학교에서도

특기적성 교육시간에 이미 습득한 내용을 재량활동 시간에 다시 중복하여 배우고 있는

실정이다.따라서 교과 내용의 기준을 정하는데 있어서 지도 선생님의 혼란에 따른 부

담감이 가중될 수밖에 없다.또한 기초적인 내용과 아울러 이미 습득한 내용을 또 다

시 반복하여 교육을 받고 있기 때문에 컴퓨터 교과 내용이 쉬울 수밖에 없으며 교과

내용의 흥미도와 수준을 낮추는 원인이 된다고 예상된다.따라서 특기적성교육 시간에

5학년 컴퓨터 교과 내용을 포함하여 학습 받은 경험이 있는 본교의 2학년 4개 학급에

5학년 컴퓨터 교과를 수업 적용하여 학생들의 정보화 수준을 알아보았다.초등학교 컴

퓨터 교과에서 비중 있게 다뤄지고 있는 글,파워 포인트,인터넷 활용의 단원을 각

과정별로 [표 17]의 학습주제를 가지고 학습 능력을 평가 하였다.

1.학습 주제와 단원 지도 계획

[표 17]학습주제 및 활동내용

차시 교육과정 주 제 학습내용 및 활동

1/3 아래글 자기소개서 만들기

▪ 문서에 그림을 삽입해 본다.

▪ 그림의 크기,위치를 조정해 본다.

▪ 글맵시를 실행하여 문서의 제목을 편

집하여 본다.

▪ 제목의 크기 위치를 조절해 본다.

▪ 도형을 이용하여 글상자를 만들어 내

용을 작성하여 본다.

2/3
파워

포인트

표지 슬라이드와

차트 삽입하기

▪새 슬라이드를 만들어 본다.

▪워드 아트로 제목을 만들어 본다.

▪차트를 삽입하고 자료를 입력해 본다.

▪차트의 모양과 색깔을 바꾸어 본다.

3/3
인터넷

활용

에듀넷 공개자료실

에서

자료 검색하기

▪자료실에서 필요한 자료를 검색할 수

있다.

▪과목과 학년을 이용하여 자료를 찾아

본다.

▪혼자서도 잘 해요 해결하기
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1)아래글

가)학습목표의 진술

▪대상교과 :초등학교 5학년 컴퓨터 교과(재량활동)

▪대상학년 :2학년 4개 학급

▪단원의 개관 :우리주변에서 책자의 표지나 시각적으로 잘 꾸며진 글들을

흔히 볼 수 있다.우리가 쉽게 접할 수 있는 글의 고급 기능을 이용하면

문서를 보기 좋게 꾸밀 수 있다.그림을 넣어 문서를 꾸밀 수 있고,글맵시

를 사용하여 여러 가지 형태의 문서 제목을 쓸 수 도 있다.또한 그리기 글

상자를 이용하여 시각적인 문서를 꾸밀 수 있다.

▪대단원 :3.나를 알리는 문서를 만들어요.

▪소단원 그림,글맵시,글상자를 이용하여 자기소개서 만들기.

▪단원목표

① 주어진 문제 상황을 파악할 수 있다.

② 그림을 넣어 문서의 표지를 꾸밀 수 있다.

② 글맵시를 넣어 문서의 표지를 만들 수 있다.

③ 글상자를 이용하여 자기소개 문서를 만들 수 있다.

▪단원의 평가 계획

� 그림을 문서에 삽입할 수 있다.

� 그림을 원하는 크기와 위치로 편집할 수 있다.

� 글맵시를 이용하여 문서의 제목을 만들 수 있다.

� 글맵시를 편집하여 꾸밀 수 있다.

� 그리기 마당을 이용하여 다양한 그림을 넣을 수 있다.

� 글상자를 이용하여 문서의 제목을 만들 수 있다.

� 도형을 이용한 글상자를 이용하여 문서 내용을 작성할 수 있다.

▪지도상 유의점

▪ 본 단원은 한글의 다양한 기능들을 실습을 통하여 실제 문서 작성에 적

용할 수 있도록 지도한다.
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▪ 글의 기능을 사용함에 있어 아이콘,메뉴,마우스 오른쪽버튼의 팝업메

뉴 등 다양한 방법이 있으므로 자신이 편리한 방법을 사용하도록 한다.

▪ 학습자의 창의성을 발휘하여 다양한 문서가 만들어 질 수 있도록 학습

분위기를 조성한다.

2)파워 포인트

가)학습목표의 진술

▪대상교과 :초등학교 5학년 컴퓨터 교과(재량활동)

▪대상학년 :2학년 4개 학급

▪단원의 개관 :파워포인트 프로그램은 현재 가장 널리 사용되고 있는 프레

젠테이션 프로그램으로 전 세계적으로 가장 많은 사용자 층을 확보하고 있

다.이 단원에서는 표지 슬라이드와 차트를 삽입하여 작성하여 볼 수 있도

록 하였다.

▪대단원 :4.슬라이드로 보는 월드컵

▪소단원 표지 슬라이드와 차트 삽입하여 보기

▪단원목표

� 차트를 삽입하여 슬라이드를 구성할 수 있다.

▪단원의 평가 계획

� 슬라이드 배경색을 바꿀 수 있다.

� 워드아트를 이용하여 제목을 만들고 수정할 수 있다.

� 차트를 만들고 내용을 바르게 입력할 수 있다.

� 만들어진 차트의 모양과 색깔을 변경할 수 있다.

� 도형에 텍스트를 추가해 글자를 넣을 수 있다.

▪지도상 유의점

� 이 단원은 파워포인트의 기본 구성요소를 삽입하여 구성할 수 있도록 지

도한다.

� 이 단원을 지도 시 너무 이론에 치우치지 말고 실습시간을 충분히 확보하

여 지도한다.
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3)인터넷

가)학습목표의 진술

▪대상교과 :초등학교 5학년 컴퓨터 교과(재량활동)

▪대상학년 :2학년 4개 학급

▪단원의 개관 :최근 인터넷의 사용이 일반화되면서 전자우편 사용이 생활화

되어가고 있다.또한 에듀넷,광주에듀넷 홈페이지등은 우리들의 공부를 도

와주기 위해 많은 학습 자료를 서비스하고 있다.따라서 우리 학생들이 전자

우편을 바르게 사용하는 방법을 알고 이용하는 학습과 에듀넷이나 광주에듀

넷에서 서비스하고 있는 많은 학습자를 잘 이용하도록 하는 지도가 필요하

다.이번 단원에서는 에듀넷과 광주에듀넷 홈페이지 등의 자료실에서 학습

자료를 검색하는 방법과 자료를 저장하는 방법을 학습해보겠다.

▪대단원 :5.자료를 주고받아요.

▪소단원 에듀넷 공개자료실에서 자료 검색하는 방법 알고 받아보기

▪단원목표

① 공개 자료실에서 필요한 학습 자료를 검색할 수 있다.

② 검색한 학습 자료의 내용을 알아볼 수 있다.

③ 자료의 내용을 다운받아 내용을 볼 수 있다.

▪단원의 평가 계획

이 단원은 인터넷이 학생들의 학습에 많은 도움을 주고 인터넷을 이용하

면 학습자에게 필요한 학습 자료를 찾아 이용할 수 있다는 생각을 갖고

인터넷을 학습에 이용하도록 한다.또한 인터넷을 이용하여 서로 도와가며

학습할 수 있는 방법을 알도록 하여,자칫 개인주의가 팽배해 질 수 있는

인터넷 이용을 사이버 공간 속에서도 협력하여 함께 하려는 마음을 갖도

록 하는데 지도의 중점이 있다.

� 공개 자료실에서 필요한 학습 자료를 검색할 수 있는지를 평가한다.

� 검색한 학습 자료의 내용을 알고 있는지를 평가한다.

� 필요한 자료를 검색하여 파일 저장을 할 수 있는지 평가한다.
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� 저장한 내용을 파일 열기를 하여 자료의 내용을 확인할 수 있는지 평가

한다.

▪지도상 유의점

� 학생의 실정에 따라 학생들의 학습속도에 차이가 있으므로 사전계획을

세워 진행하도록 한다.

� 모든 학생들이 에듀넷 전자우편 사용을 생활화할 수 있도록 하고 무료서

비스로 제공되는 메일은 가급적 사용하지 않도록 지시한다.

� 이 단원 학습 후 학생 스스로 학습 자료를 검색하여 볼 수 있다.
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Ⅳ.설문조사 통계 및 분석

1.설문지 구성내용과 신뢰도 분석

본 연구를 위한 설문지의 구성 내용은 [표 18]]과 같고 결과의 분석방법으로는

Window SPSS10프로그램을 활용하여 신뢰도 분석,빈도분석,기술통계량,다중응답

분석으로 분류하여 산출하여 보았다.

1)설문지 구성

본 연구를 하기 위해 설문지를 작성하여 표집된 아동에게 응답하도록 하였다.사용

된 설문지의 내용을 간단히 살펴보면 2학년 4개 학급에 글,파워포인트,인터넷활용

을 수업 적용하여 학습 능력을 평가하여 보았고 5학년 대상으로 재량활동 및 컴퓨터

특기적성교육 관련 내용과 컴퓨터 활용 능력 수준,컴퓨터 활용분야와 관심 분야 등의

실태를 파악하여 보았다.
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문항 영역 문항 내용 문항수

2학년

수업 적용

설문 내용

아래한글

▪글 전체적인 수업내용 수준

▪그림 문서 삽입 능력

▪그림 크기와 위치 조절능력

▪글맵시로 표지 제목 만들기 능력

▪그리기 글상자 만들기 능력

▪그리기 마당 이용 능력

▪글맵시 편집 수준 능력

1

1

1

1

1

1

1

파워포인트

▪파워포인트 전체적인 수업내용 수준

▪슬라이드 배경색 바꾸기 능력

▪워드아트 이용 능력

▪데이터 입력하여 차트 만들기 능력

▪차트 편집 능력

▪도형에 텍스트 삽입 능력

1

1

1

1

1

1

인터넷 활용

▪인터넷 전체적인 수업내용 수준

▪학습 자료 검색 능력

▪필요한 자료 찾기 능력

▪자료 저장 능력

▪저장한 파일 내용 확인 능력

▪인터넷 이용 수준 능력

1

1

1

1

1

1

총 문항수 19

5학년 대상

설문 내용

재량활동 컴

퓨터 교과와

특기적성교육

관련 내용

▪재량활동 컴퓨터 교과 수준

▪컴퓨터 학습 향상에 도움을 주고 있는 활동

▪컴퓨터 관련 과목 대처 방안

▪특기적성 교육 유무

▪특기적성 교육 기간

▪특기적성 교육 과정 수준

▪특기적성교육 후 학습 향상 수준

▪컴퓨터 활용 능력 수준 평가

1

1

1

1

1

1

1

7

컴퓨터 활용

분야와 관심

분야

▪컴퓨터 지식 활용 분야

▪컴퓨터실을 이용하여 제일 하고 싶은 분야

▪컴퓨터를 공부해 보고 싶은 분야

1

1

1

총 문항수 17

[표 18]설문지 구성 내용
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2)신뢰도 분석

신뢰도 분석은 측정한 자료가 신뢰할 수 있는가를 알아보기 위해서 사용하는 통계적

분석방법을 말하며.SPSS프로그램에서 알파모형방법으로 분석하여 보았다.모든 자

료에서 내적 일관성 지수 크론바하 Alpha를 산출할 수 있는 것은 아니며 같은 척도로

구성된 자료에 대한 응답의 내적인 일관성을 가지고 있는가를 통계학적으로 증명하는

방법이다.신뢰도 계수인 Alpha값이 .05이상1)은 되어야 신뢰할 수 있다고 한다.

문항 평균 표준편차
제거했을 때의 

Alpha 계수

글 전체적인 수업내용 1.9271 1.0686 .7110

그림 문서 삽입 2.0208 1.0660 .7363

그림 크기와 위치 조절 1.6771 .9894 .7342

글맵시로 제목 만들기 1.6563 .9715 .7346

그리기 글상자 만들기 1.8229 1.0563 .7316

그리기 마당 이용 1.3854 .7451 .7519
글맵시 편집 수준 2.1979 1.2019 .7312

Alpha=.7626,NofCases=96.0

[표 19]글 수업 신뢰도분석

[표19]의 Alpha계수는 .7626로 “신뢰롭다”고 할 수 있다.

문항 평균 표준편차
제거했을 때의 

Alpha계수

파워포인트 수업내용 1.9583 1.0752  .8235

슬라이드 배경색 바꾸기 1.6771 1.0104 .8390

워드아트 사용 1.7188  .9592 .8391

차트 만들기 1.8333  .9912 .8337

차트 편집 1.8021 1.1014 .8344

도형에 텍스트 삽입 1.8958 1.1096 .8324
Alpha=.8575,NofCases=96.0

[표 20]파워포인트 수업 신뢰도분석

[표 20]의 Alpha계수는 .8575로 “신뢰롭다”고 할 수 있다.

1)  SPSS WIN 10.0 활용의 실제 김석우 외
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문항 평균 표준편차
제거했을 때의 

Alpha계수

인터넷 수업내용 수준 1.7813 1.0382 .7962
학습 자료 검색 1.7917 1.1042 .8063

필요한 자료 찾기 1.6771  .9787 .8108

자료 저장 2.1563 1.2841 .7944

저장한 파일 내용 확인 2.1667 1.2621 .8155

인터넷 이용 수준 1.7604  .9920 .8115

Alpha=.8329,NofCases=96.0

[표 21]인터넷 활용 수업 신뢰도 분석

[표 21]의 Alpha계수는 .8329로 “신뢰롭다”고 할 수 있다.

문항 평균 표준편차
제거했을 때의 

Alpha계수

재량수준 2.0370  .7886 .6162

학습향상 1.7500 1.0794 .6700

수업방법 2.2500 1.1862 .6967

수업내용 3.2130 .7901 .7139

교육기간 2.1204  .9856 .6379

한글 1.9491 1.0487 .5896

파워포인트 2.1852 1.1135 .6098
엑셀 3.2500 1.1940 .5955

그래픽 3.1991 1.1703 .5925
나모 3.4722 1.2120 .6169

플래시 3.2824 1.1448 .6055
인터넷 1.3889 .7260 .6499

Alpha=.6568,NofCases=216.0

[표22]컴퓨터 교육과 활용에 대한 신뢰도분석

[표 22]의 Alpha계수는 .6568로 “신뢰롭다”고 할 수 있다.



- 31 -

1.2학년 설문조사 통계 및 분석

본교의 2학년 4개 학급에 5학년 재량활동 컴퓨터 교과를 적용하여 학습 능력을 평가

해 본 결과는 아래와 같다.특기적성 교육으로 1학년 과정에서 글,파워포인트,인터

넷활용에 대한 교육을 받은 경험이 있고 1학급당 24명이라는 학급 수는 적당하였다고

생각되지만 실험대상이 저학년이었다는 점과 각 반에 각 과정별로 1회에 걸친 투입 시

기 및 수업 요건 등 여러 가지 이유에서 연구에 영향을 미쳤다는 것을 미리 언급해 두

고자 한다.

1)‘글’수업 통계 분석

우리주변에서 책자의 표지나 시각적으로 잘 꾸며진 글들을 흔히 볼 수 있듯이 우리

가 쉽게 접할 수 있는 글의 고급 기능을 이용하여 문서를 보기 좋게 꾸밀 수 있는

기능을 익히고 평가하여 보았다.[표 23]과 [그림 1]을 살펴보면 그리기 마당에서 다양

한 그림을 가져와 문서를 꾸미거나 글맵시를 사용하여 여러 가지 형태의 문서 제목을

만드는 것을 쉽게 받아 들였음을 알 수 있다.그림 삽입과 도형을 이용하여 글상자 편

집하는 것을 다른 문항에 비하여 어려워하는 학생이 있었으나 나머지 문항은 대체적으

로 쉽게 받아 들여 대부분 학생들이 간단한 자기소개서 문서를 작성할 수 있었다.

구분 한글수업 그림삽입 크기조절 글맵시 글상자 그림마당 글편집

아주쉽다(%) 46.9 42.7 60.4 59.4 53.1 71.9 39.6

쉽다(%) 25.0 24.0 18.8 24.0 22.9 21.9 20.8

보통이다(%) 18.8 22.9 15.6 10.4 13.5 3.1 24.0

어렵다(%) 7.3 9.4 3.1 4.2 9.4 2.1 11.5

아주어렵다(%) 2.1 1.0 2.1 2.1 1.0 1.0 4.2

계(%) 100.0 100.0 100.0 100.0 100.0 100.0 100.0

기술통계량

평균
1.93 2.02 1.68 1.66 1.82 1.39 2.20

[표 23]글 수업 통계
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한글수업

아주어렵다

어렵다

보통이다

[그림 1]한글 수업 빈도 분석

2)‘파워포인트’수업 통계 분석

파워포인트 프로그램은 현재 가장 널리 사용되고 있는 프레젠테이션 프로그램으로

전 세계적으로 가장 많은 사용자 층을 확보하고 있다.이 단원에서는 표지 슬라이드와

차트를 삽입하여 슬라이드를 구성하여 보았다.[표 24]와 [그림 2]의 설문 조사 결과와

같이 여러 가지 효과를 적용한 배경색 바꾸기와 워드아트로 다양한 모양의 제목 넣기

를 재미있고 쉽게 받아 들였으며 차트에서 데이터 입력하는 것을 다소 어려워하는 하

는 학생들이 있었다.차트 종류와 차트 색깔 바꾸는 것을 쉽게 받아 들였으며 아주 흥

미로워 하였다.

구분 파워포인트 배경색 워드아트 차트 색깔변경 텍스트추가

아주쉽다(%) 45.8 60.4 56.3 50.0 56.3 50.0

쉽다(%) 24.0 20.8 21.9 24.0 19.8 22.9

보통이다(%) 20.8 11.5 16.7 19.8 14.6 18.8

어렵다(%) 7.3 5.2 4.2 5.2 6.3 4.2

아주어렵다(%) 2.1 2.1 1.0 1.0 3.1 4.2

계(%) 100.0 100.0 100.0 100.0 100.0 100.0

기술통계량

평균
1.96 1.68 1.72 1.83 1.80 1.90

[표 24]파워포인트 수업 통계
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파워 포인트

아주 어렵다

어렵다

보통이다

[그림 2]파워포인트 수업 빈도분석

3)‘인터넷 활용’수업 통계

인터넷을 이용하여 서로 도와가며 학습할 수 있는 방법을 알도록 하여,자칫 개인주

의가 팽배해 질 수 있는 인터넷 이용을 사이버 공간 속에서도 협력하여 함께 하려는

마음을 갖도록 하는데 지도의 중점을 두었다.[표 25]와 [그림 3]을 살펴보면 자료를

찾거나 검색하는 것을 쉽게 받아 들였음을 알 수 있다.이는 생활 속에서 많이 접하고

있는 이유라 생각된다.자료 다운받기를 하여 파일 저장하는 것과 저장한 파일을 확인

하는 것을 다소 어려워하는 학생도 있었지만 대부분의 학생들이 파일을 저장하고 저장

된 내용을 불러와 확인 할 수 있었다.

구분 인터넷 정보검색 자료선택 파일저장 파일열기 검색수준

아주쉽다(%) 54.2 57.3 61.5 44.8 45.8 55.2

쉽다(%) 24.0 18.8 15.6 19.8 12.5 21.9

보통이다(%) 13.5 14.6 17.7 15.6 26.0 14.6

어렵다(%) 6.3 6.3 4.2 14.6 10.4 8.3

아주어렵다(%) 2.1 3.1 1.0 5.2 5.2    .

계(%) 100.0 100.0 100.0 100.0 100.0 100.0

기술통계량

평균
1.78 1.79 1.68 2.16 2.17 1.76

[표 25]인터넷 활용 수업 통계
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인터넷

아주 어렵다

어렵다

보통이다

[그림 3] 인터넷 수업 빈도분석

2.5학년 설문조사 통계 및 분석

광주지역 6개 초등학교 300명 학생을 대상으로 설문조사하여 컴퓨터 특기적성교육을

받은 경험이 있는 216명의 학생들에게 설문적용을 하여 결과를 내보았다.각 학교에

따른 컴퓨터 교육 시설 면이나 응용 소프트웨어의 구비 요건 등 학교의 특성에 따른

여러 가지 이유에서 연구에 영향을 미쳤다고 분석할 수 있다.

[그림 4]의 특기적성교육 경험 유무에 대한 결과를 살펴보면 특기적성 교육을 받은

경험을 가지고 있는 학생이 72%를 차지하고 있다.이의 결과로 보아 컴퓨터 특기적성

교육이 초등학교 컴퓨터 활용 능력 신장에 많은 영향을 주고 있는 것으로 판단된다.
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28.0%

없다

[그림 4]특기적성 교육 경험 유무

1)컴퓨터 관련 교육과 활용능력 통계 분석

[그림 5]의 재량활동 컴퓨터 교과의 수준을 조사한 결과로 아주 쉽다로 응답한 결과

가 25%,쉽다로 응답한 결과가 50%,보통이다로 응답한 결과가 20.4%,어렵다로 응답

한 결과가 4.2%로 나왔다.75%의 쉽거나 아주 쉽다는 결과로 보아 재량활동의 컴퓨터

교과의 내용이 쉽다는 것을 알 수 있다.

재량시간 교과수준
120

110

100

90

80

70

60

[그림 5]재량활동 컴퓨터 교과의 수준
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[그림 6]의 컴퓨터 학습향상에 도움을 주고 있는 활동을 살펴보면 컴퓨터 특기적성

교육으로 응답한 결과가 62%,특별활동으로 응답한 결과가 11.6%,재량활동으로 응답

한 결과가 16.7%,교과활동으로 응답한 결과가 8.8%,기타로 응답한 결과가,0.9%이다.

현 컴퓨터 교육의 활용능력 신장에 컴퓨터 특기적성 교육이 학습향상에 가장 큰 도움

을 주고 있음을 알 수 있다.

학습향상에 가장 도움 주는 활동
160

150
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[그림 6]컴퓨터 학습 향상에 도움을 주는 활동 

[표 26]의 컴퓨터 관련 교과의 교육과정 운영 방법에 대한 의견을 살펴보면 5학년의

34.7%가 필수과목으로 선정되기를 희망하고 특기적성교육시간에 20.4%를 희망하여

앞으로 적극 검토할 필요가 있는 것으로 조사 되었다.

구 분 빈 도 %

국, 수학처럼 필수과목 75 34.7

재량활동처럼 선택과목 64 29.6

실과교과처럼 단원수준 29 13.4

특기적성교육시간 44 20.4

기타 4 1.9

합계 216 100.0

[표 26] 컴퓨터 관련 교과의 운영 방법
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[표 27]의 특기적성 교육 기간을 살펴보면 6개월에서 1년 이상 수강한 학생이 52.3%

를 차지하고 1년-2년 이상이 27.8%로 대부분 2년 미만의 교육경험을 가지고 있는 걸

로 판단된다.이의 결과로 보아 연차적인 심화과정의 부족과 수업내용의 연계성 부족

에 따른 문제점이라고 판단된다.

구 분 빈도 %

6개월-1년이상 113 52.3

1년-2년 이상 60 27.8

2년-3년 이상 29 13.4

4년-5년 이상 14 6.5

합계 216 100.0

[표 27]컴퓨터 특기적성교육 기간

[그림 7]의 컴퓨터 특기적성 교육 시간에 학습하는 교육과정 수준을 조사한 결과를

보면 적당하다로 69.4%,쉽다로 응답한 결과가 11.6%,아주 쉽다로 응답한 결과가

10.2%,어렵다로 응답한 결과가 6.9%로 나타났다.대부분의 학생이 적당하다로 응답한

결과를 보아 학생들의 컴퓨터 활용 능력을 위한 역량 있는 지도 교사(강사)의 역할이

크다고 판단된다.

특기적성 교육과정 수준

아주 쉽다

쉽다

 [그림 7]컴퓨터 특기적성교육과정 수준
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[표 28]의 컴퓨터 활용 능력 평가의 결과를 살펴보면 다음과 같다.초등학교 과정에

서 쉽게 접할 수 있는 인터넷,글,파워포인트는 대체적으로 쉽게 활용 가능하다는

결과가 나왔고 이어 그래픽,엑셀,플래시,나모 순으로 응답하였음을 알 수 있다.각

학교의 컴퓨터 교육환경에 따른 소프트웨어의 활용능력 편차가 크다는 것을 알 수 있

었고 조기 컴퓨터 교육으로 인하여 초등학교 교육과정에서 접하기 어려운 소프트웨어

활용 능력을 갖추고 있는 학생들이 다소 있음을 [표28]응답의 결과를 살펴보면 알 수

있다.

구분 한글 파워포인트 엑셀 그래픽 나모 플래시 인터넷

아주쉽다(%) 41.7 34.3 10.6 9.3 7.9 6.5 72.2

쉽다(%) 29.6 29.2 12.5 16.7 12.5 19.0 19.0

보통이다(%) 24.1 24.1 35.2 34.7 28.7 31.0 7.4

어렵다(%) 3.2 8.8 24.5 23.6 26.4 26.9 .5

아주어렵다(%) .9 3.7 17.1 15.7 24.5 16.7 .9

계(%) 100 100 100 100 100 100 100

기술통계량

평균
1.95 2.19 3.25 3.20 3.47 3.28 1.39

[표 28]컴퓨터 활용능력 응답 비율

2)컴퓨터 활용분야와 관심분야

다음은 컴퓨터의 지식 활용 분야와 관심분야에 대한 설문 조사의 다중 응답 분석 결

과이다.

[표 29]의 컴퓨터 교육 시간에 학습하였던 컴퓨터에 관한 지식이 활용되고 있는 분

야를 고르라는 질문에 응답한 결과의 순서를 살펴보면 인터넷 검색에 27.2%로 가장

많이 활용되고 있고 다른 과목 공부하거나 숙제하기에 21.8%,게임이나 채팅에 17.9%,

음악 감상에 13.3%등 인터넷 활용분야에 많이 사용되고 있음을 알 수 있다.



- 39 -

                                                          Pct of  Pct of

Category label                         Code      Count  Responses  Cases

다른 과목 공부나 숙제                   1        119     21.8     55.1

게임이나 채팅                           2         98     17.9     45.4

이메일 주고 받기                        3         78     14.3     36.1

인터넷 검색                             4        127     23.2     58.8

개인 홈페이지 관리                      5         37      6.8     17.1

음악감상                                6         73     13.3     33.8

기타                                    7         15      2.7      6.9

                            Total responses      547    100.0    253.2

[표 29]컴퓨터 지식 활용 분야 다중응답분석

[표 30]의 학교 수업 시간 이외에 컴퓨터실을 이용하여 제일 하고 싶은 일은 무엇인

지 3가지를 고르라는 응답순위를 살펴보면 게임,채팅에 27.3%,홈페이지 만들기에

20.1%,인터넷 정보검색에 19.7% 응답하였고,자격증 취득에 14.7%,학습 자료 찾기에

14.1%로 응답하였다.게임이나 채팅등 인터넷 활용에 가장 많은 호감을 가지고 있었고

자격증 취득에 의외의 많은 관심을 가지고 있음을 확인할 수 있었다.

                                                          Pct of  Pct of

Category label                         Code      Count  Responses  Cases

학습자료 찾기                            1         82     14.1     38.0

홈페이지 만들기                          2        117     20.1     54.2

자격증 취득                              3         87     14.9     40.3

게임, 채팅                               4        159     27.3     73.6

인터넷 정보검색                          5        115     19.7     53.2

기타                                     6         23      3.9     10.6

                             Total responses      583    100.0    269.9

[표 30]수업시간 이외에 컴퓨터실 이용 분야 다중응답분석

[표 31]에서 컴퓨터를 계속 배우게 된다면 공부 해보고 싶은 분야를 3가지만 고르라

는 질문에 답한 결과를 살펴보면 애니메이션,그래픽,자격증 취득,홈페이지 만들기에

근소한 차이로 관심을 가지고 있음을 알 수 있다.관심 분야의 소프트웨어가 고가이다

보니 소프트웨어를 갖추지 못하고 있는 학교가 많은 실정이다.학생들의 의견을 수렴

하여 응용소프트웨어의 지원을 아끼지 않았으면 한다.
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                                                             Pct of  Pct of

Category label                            Code      Count  Responses  Cases

인터넷 활용                                 1         66     11.1     30.6

그래픽                                      2         97     16.2     44.9

플래시(애니메이션)                          3         99     16.6     45.8

홈페이지                                    4         95     15.9     44.0

워드프로세서                                5         47      7.9     21.8

파워포인트                                  6         55      9.2     25.5

엑셀                                        7         26      4.4     12.0

자격증 취득                                 8         95     15.9     44.0

기타                                        9         17      2.8      7.9

                                Total responses      597    100.0    276.4

[표 31]공부해 보고 싶은 분야 다중응답분석
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Ⅶ.결론 및 제언

1.결론

본 연구에서는 초등학교 컴퓨터 교육 현황을 알아보고 학생들의 정보화 수준을 파악

하여 컴퓨터 교육의 장기적인 안목과 탄력적인 교육과정을 제시하고자 하였다.

2학년을 대상으로 5학년 재량활동 컴퓨터 교과 내용을 수업적용후 설문 조사한 결과

를 살펴보면 아래한글,파워포인트,인터넷 활용의 각 문항별 응답의 70%이상이 '아주

쉽다'와 '쉽다'로 응답하여 수업내용이 쉬웠음을 알 수 있다.

5학년 대상 설문 조사에서는 ‘재량활동 교과 수준’의 결과로 75%가 '아주 쉽다','쉽

다'로 응답하여 현행 초등학교 재량활동 컴퓨터 교과 내용은 현 정보화 수준을 반영하

지 못하여 쉽다고 판단되며 컴퓨터 관련 교과 운영 방법은 '필수과목'34.7% '특기적

성교육'20.4%로 희망하여 적극 검토할 필요가 있다.

컴퓨터 특기적성 교육은 300명의 학생 중 72%가 교육 경험을 가지고 있었고 학습

향상에 도움을 주는 활동으로 62%가 '컴퓨터 특기적성 교육’으로 응답하였으며 ‘교육

과정 수준’은 69.4%의 ‘적당하다’는 결과가 나와 대부분의 학생들이 컴퓨터 특기적성교육

을 통하여 컴퓨터 활용 능력을 향상 시키고 있음을 알 수 있다.컴퓨터 특기적성 교육 기

간은 '6개월-1년 이상'이 52%의 결과로 보아 연차적인 심화과정과 연계성 부족이라

판단된다.

컴퓨터 활용 능력을 살펴보면 초등학교에서 비중 있게 다뤄지고 있는 소프트웨어의

능력뿐만 아니라 다수의 학생들이 초등학교 과정에서 접하기 어려운 소프트웨어 능력

까지 갖추고 있음을 알 수 있다.이에 따라 정보화 시대에 선도적 역할을 할 수 있는

역량 있는 교사의 역할이 가중되고 있음을 알 수 있다.

컴퓨터 활용 분야는 인터넷 활용에 가장 많은 관심을 가지고 있으며 교육을 희망하

는 분야는 애니메이션,그래픽,홈페이지 만들기,자격증 취득에 관심이 많은 것을 알

수 있다.
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2.제언

본 연구를 통하여 초등학교 컴퓨터 교육의 운영과 교육과정에 따르는 문제점을 토대로

후속 연구를 위해 개선 방안을 제시하면 다음과 같다.

첫째,흩어져 있는 컴퓨터 교육과정을 하나로 묶어야 한다.재량활동,특기적성교육,특별

활동,5,6학년 실과 단원으로 중복 학습이 되고 있는 컴퓨터 교육과정을 하나로 묶어 연계

성 있고 체계적인 교육이 이루어 져야 한다.컴퓨터 교과 내용은 학년별로 연계가 되어 발

전된 내용을 학습해야 함에도 불구하고 학교의 특성에 따른 교육의 수준차이가 크다.이에

따라 학교특성과 학교 현장의 내적·외적 현황을 반영한 컴퓨터 교육과정 편성에 대한

연구가 필요하다.

둘째,전문적인 컴퓨터 전담교사가 필요하다.컴퓨터와 관련된 교육 부문은 그 어느 교

과목 보다 빠르게 변화 되고 있다.또한 조기 컴퓨터 교육으로 인하여 학생들의 컴퓨

터 활용 능력은 나날이 발전되고 있고 이에 맞는 역량 있는 교사의 역할도 점점 가중

되고 있다.따라서 정보화 시대에 선도적 역할을 할 수 있는 전문적인 전담 교사의 배

치가 교육 현장에서 절실히 필요하다.

셋째,컴퓨터 교육을 필수과목으로 운영할 수 있는 방안을 모색해야 한다.이는 정보 사

회를 살아가는데 필요한 기본 소양으로 정보통신 활용 능력이 반드시 필요하기 때문이다.

초등학교에서의 컴퓨터 관련 교육과정은 극히 제한적이며,정규 교과의 컴퓨터 관련

단원은 실과의 한 단원으로 포함되어 있다.더욱이 이 모든 내용을 일부 단원으로 학

습하도록 되어있으며 5,6학년 실과 과정의 단원으로 이루어진 내용은 주로 기초적인

기능에 중점을 두고 있다.또한 재량활동 선택과목으로 편성되어 일주일에 1시간이라는

컴퓨터 시수로는 학생들에게 컴퓨터 활용 신장의 기회를 제공하기에는 부족하다고 판단

된다.
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넷째,각 학생별 컴퓨터 활용능력 편차가 크다.이 특성은 초등학교 각 학교 학급간

의 컴퓨터 교육의 계속성과 연관된 문제로서 각 학교 학급에서 컴퓨터 교육과 관련한

교과목이 재량활동 및 실과시간에 단원별 수준으로 편제되어 있고 지도 교사의 컴퓨터

활용 능력과 지도 방법에 따른 편차도 크리라 생각된다.또한 특기적성 교육을 하고

있는 학교 현장에서는 대부분 저학년에서 기초단계 이상의 컴퓨터 활용 능력이 특기적

성교육으로 이루어지고 있다.따라서 특기적성교육을 받고 있는 학생과 받고 있지 않

은 학생의 컴퓨터 활용 능력 수준의 격차가 매우 크다.이에 따라 컴퓨터 과목은 타

과목의 교육과정에 비하여 학교와 학생 특성에 대한 차별적 고려가 강조되어야 할 것

이다.

다섯째,현 중  고등학교 수준에 맞는 교육과정이 필요하다.초등학교에서 고등학교에

이르기까지 중복된 내용을 반복 교육하는 부분이 많다.이에 따라 중  고등학교에서도

학습기준을 정함에 있어서 여러 가지 어려움이 따를 수 있으며 학생들 또한 컴퓨터 활용

능력 차이로 학습 흥미도를 떨어뜨릴 수 있는 이유가 된다고 판단된다.초등학교에서 특

기적성교육시간에 이미 심화된 교육을 받고 있기 때문에 대부분의 학생들이 초등학교

에서 기초단계 이상의 컴퓨터 활용 능력을 습득하고 있다.이에 따른 교육과정도 체계

화 하여 현 중 고등학교의 수준을 고려한 교육과정 연구가 필요하다.

본 연구에서 제안된 것처럼 앞으로 많은 연구가 병행되어 컴퓨터 교육이 보다 더 현

실적이고 효율적이며 체계적인 교육이 되도록 끊임없는 노력을 해야 할 것이다.
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<부록>

단원 3.나를 알리는 문서를 만들어요
차

시
1/3

주제 자기소개서 만들기

학습

목표

▪ 주어진 문제 상황을 파악하고 그림을 넣어 문서의 표지를 꾸밀 수 있다.

▪ 글맵시와 그림을 넣어 문서의 표지 만들 수 있고 글상자를 이용하여 자기소개 문서

를 만들 수 있다.

단계 학습 내용 및 활동 시간 자료 및 지도상 유의점

도입
▪교과서 그림과 글맵시 ,그림자 내용을 살펴보며

단원에서 공부할 내용을 이야기해 본다.
3‘

▪교과서 삽화내용을

보고 이 단원에서 학습

할 내용을 학생들 스스

로 인식하도록 한다.

학습

자

참여

및

자기

소개

서작

성하

기

▪ 클립아트 방을 열어 마음에 드는 그림을 문서

에 넣어본다.

▫ [입력]-[틀]-[그림]메뉴를 선택하거나 도구

모음에서 아이콘을 선택한다.

▪ 그림의 크기와 위치를 조정해 본다.

▪ 글맵시 메뉴를 선택한다.

▫ [입력]-[틀]-[글맵시]메뉴를 선택하거나 아이

콘을 선택한다.

▪ 자기소개소 제목을 정하여 내용 입력란에 제목

을 입력한다.

▪ 그리기 마당을 이용하여 다양한 그림을 넣을수

있다.

▪ 글꼴,글자모양,색깔 등을 선택한다.

▪ 도형을 이용하여 그리기 글상자로 만들어본다,

▪ 글상자에 간단한 자기소개서 내용을 작성한다.

24‘

▪각자 창의성을

발휘하여 다양한

제목을 자율적으로

사용하도록 한다.

▪도형을 이용한

그리기 글상자를

만들어 문서 내용을

시각적으로 꾸며

보도록 한다.

▪자기소개서의 내용이

너무 많지 않도록

한다.

정리

하기

▪ 서로 어려웠던 점,좋은 점에 대하여 이야기해

본다.
3‘

<글 학습지도안>
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단원 4.슬라이드로 보는 월드컵 차 시 2/3

주제 표지 슬라이드와 차트 삽입하기

학습

목표

▪ 워드아트를 이용하여 제목을 만들 수 있다.

▪ 차트를 삽입하고 내용을 입력할 수 있다.

▪ 차트의 색깔과 모양을 바꿀 수 있다.

단계 학습 내용 및 활동 시간 자료 및 지도상 유의점

도입
▪ 파워포인트를 사용해 보았던 경험 말하기

3‘

▪학습자들이 학습문제

를 충분히 인식할수 있

도록 한다.

학 습

자

참 여

및

실 습

하기

▪ 2002한일 월드컵 소개 표지 만들기

▫ 새 슬라이드 삽입하고 배경색 바꾸기

▫ 워드아트를 사용하여 제목 만들기

▫ 제목의 모양과 글씨 입력하기

▪ 차트 삽입하기

▫ 차트 슬라이드 삽입하기

▫ 우리나라 월드컵 대표 선수들의 골 기록

을 나타낼수 있는 차트 자료 입력하기

▫ 차트의 색깔과 모양을 바꾸어 보기

▫ 도형에 텍스트를 추가해 제목 넣어 보기

24‘

▪학습자용 컴퓨터에 파

워포인트 프로그램이 미

리 설치가 되어 있어야

한다.

▪학습자가 슬라이드에

차트를 삽입할 수 있도

록 자세히 안내한다.

정리

하기

▪ 서로 어려웠던 점,좋은점에 대하여 이야기

해 본다.
3‘

<파워포인트 학습지도안>
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단원 5.자료를 주고받아요.
차

시
3/3

주제
에듀넷 공개자료실에서 자료 검색하는 방법알

고 다운 받아보기

학습

목표

① 공개 자료실에서 필요한 학습 자료를 검색할 수 있다.

② 검색한 학습 자료의 내용을 알아볼 수 있다.

③ 자료의 내용을 다운받아 내용을 볼 수 있다.

단계 학습 내용 및 활동
시

간
자료 및 지도상 유의점

도입
▪ 인터넷에서 구할 수 있는 학습 자료의 종류

에 대해 이야기하기
3‘

▪ 자료실에 대한 개념

이 부족할 경우 자료실

을 먼저 보여주자.

학습

자

참여

및

자료

검색

▪ 에듀넷 공개자료실에서 자료 검색하는 방법

알아보기

▫ 에듀넷에서 <선생님>-<공개자료실>을 찾

아 클릭 한다.

▫ <교수/학습자료실>에서 <수업자료>를 찾

아본다.

▫ 과목과 학년을 선택하여 필요한 자료를 찾

아본다.

▪ 파일 저장하기

▫ 자료의 내용 중 파일명을 클릭하여 [파일

다운로드]대화상자가 나타나면 <이 파일을

디스크에 저장(S)>를 선택하고 확인 버튼을

누른다.

▫ 저장할 폴더를 정하고 파일 이름을 확인한

후 저장 버튼을 누른다.

▫파일 내용 확인하기

24‘

▪ 과목전체에 대해 최

근에 필요했던 자료를

중심으로 검색해 보도록

한다.

▪ 자료는 다양하게 다

운받아 활용해보도록 한

다..

정리

하기

▪ 서로 어려웠던 점,좋은 점에 대하여 이야

기해 본다.
3‘

<인터넷 활용 학습지도안>



학생 여러분 안녕하세요?

본 설문에 응답해 주시는 학생 여러분께 진심으로 감사를 드립니다.저는 현재

조선대학교 교육대학원 정보 ‧컴퓨터 교육을 전공 하고 있는 김은화 입니다.

본 설문지는 현재 초등학교에서 실시되고 있는 재량활동(컴퓨터)과 컴퓨터 특

기적성교육활동 상황을 알아보고 보다 알차게 컴퓨터 교육이 이루어질 수 있는 방

법을 찾아보자는 의미에서 연구 논문의 자료로 쓰여 질 설문입니다.

이 조사는 여러분의 이름을 밝히지 않고 처리되며 연구의 목적 이외에 다른 용

도로는 사용하지 않을 것임을 약속하며,각 문항에 대하여 빠짐없이 성의껏 응답

하여 주시기 바랍니다.

감사합니다.

조선대학교

교육대학원

연구자 :김은화
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설 문 조 사 <학생용>

2학년 수업적용 설문지

Ⅰ.다음은아래한글에대한질문입니다.

1.학생은 글 시간에 공부한 전체적인 수업 내용이 어떠하다고 생각됩니까?

① 아주 쉽다 ② 쉽다 ③ 보통이다 ④어렵다 ⑤ 아주 어렵다.

2.학생은 원하는 그림을 문서에 삽입할 수 있습니까?

① 아주 쉽다 ② 쉽다 ③ 보통이다 ④어렵다 ⑤ 아주 어렵다.

3.학생은 그림의 크기와 위치를 조절할 수 있습니까?

① 아주 쉽다 ② 쉽다 ③ 보통이다 ④어렵다 ⑤ 아주 어렵다.

4.학생은 글맵시를 넣어 문서의 제목을 만들 수 있습니까?

① 아주 쉽다 ② 쉽다 ③ 보통이다 ④어렵다 ⑤ 아주 어렵다.

5.도형을 이용하여 글상자를 만들 수 있습니까?

① 아주 쉽다 ② 쉽다 ③ 보통이다 ④어렵다 ⑤ 아주 어렵다.
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6.그리기 마당을 이용하여 다양한 그림을 넣을 수 있습니까?

① 아주 쉽다 ② 쉽다 ③ 보통이다 ④어렵다 ⑤ 아주 어렵다.

7.글맵시를 편집하여 꾸밀 수 있습니까?

① 아주 쉽다 ② 쉽다 ③ 보통이다 ④어렵다 ⑤ 아주 어렵다.

Ⅱ.다음은파워포인트에대한질문입니다.

8.학생은 파워포인트 시간에 공부한 전체적인 수업 내용이 어떠하다고 생각됩니까?

① 아주 쉽다 ② 쉽다 ③ 보통이다 ④어렵다 ⑤ 아주 어렵다.

9.학생은 슬라이드 배경색을 바꿀수 있습니까?

① 아주 쉽다 ② 쉽다 ③ 보통이다 ④어렵다 ⑤ 아주 어렵다.

10.학생은 워드아트를 이용하여 제목을 만들 수 있습니까?

① 아주 쉽다 ② 쉽다 ③ 보통이다 ④어렵다 ⑤ 아주 어렵다.

11.학생은 데이터를 바르게 입력하여 차트를 만들 수 있습니까?

① 아주 쉽다 ② 쉽다 ③ 보통이다 ④어렵다 ⑤ 아주 어렵다.

12.만들어진 차트의 모양과 색깔을 변경할 수 있습니까?

① 아주 쉽다 ② 쉽다 ③ 보통이다 ④어렵다 ⑤ 아주 어렵다.

13.도형에 글자를 넣을 수 있습니까?

① 아주 쉽다 ② 쉽다 ③ 보통이다 ④어렵다 ⑤ 아주 어렵다.

Ⅲ.다음은인터넷활용에대한질문입니다.

14.학생은 인터넷 시간에 공부한 수업 내용이 어떠하다고 생각됩니까?

① 아주 쉽다 ② 쉽다 ③ 보통이다 ④어렵다 ⑤ 아주 어렵다.

15.에듀넷 공개 자료실에서 필요한 학습 자료를 검색할 수 있습니까?

① 아주 쉽다 ② 쉽다 ③ 보통이다 ④어렵다 ⑤ 아주 어렵다.

16.과목과 학년을 선택하여 필요한 자료를 찾을 수 있습니까?

① 아주 쉽다 ② 쉽다 ③ 보통이다 ④어렵다 ⑤ 아주 어렵다.

17.필요한 자료를 검색하여 파일 저장을 할 수 있습니까?
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① 아주 쉽다 ② 쉽다 ③ 보통이다 ④어렵다 ⑤ 아주 어렵다.

18.저장한 내용을 파일 열기를 하여 자료의 내용을 확인할 수 있습니까?

① 아주 쉽다 ② 쉽다 ③ 보통이다 ④어렵다 ⑤ 아주 어렵다.

19.인터넷에서 필요한 자료 찾기가 어떠하다고 생각합니까?

① 아주 쉽다 ② 쉽다 ③ 보통이다 ④어렵다 ⑤ 아주 어렵다.

5학년 대상 설문지

Ⅰ.다음은 컴퓨터 관련 교육에 관한 질문입니다.해당란에 ○표 하세요.

1.현재 학교에서 배우고 있거나 배운 적이 있는 컴퓨터 교과(재량활동)의 수준이 어떠

하다고 생각합니까?

① 아주 쉽다( ) ② 쉽다( ) ③ 보통이다( )

④ 어렵다( ) ⑤ 아주 어렵다( )

2.컴퓨터 학습향상에 가장 큰 도움을 주고 있는 활동은 어느 시간 입니까?

① 컴퓨터 특기적성교육( )② 특별활동( ) ③ 재량활동( )

④ 교과활동 ⑤ 기타( )

3.학교에서 컴퓨터 관련 과목을 어떤 방법으로 공부하는 것이 가장 좋다고 생각합니

까?

① 국어 � 수학처럼 필수과목으로 하였으면 좋겠다.( )

② 지금의 재량활동처럼 선택하여 하였으면 좋겠다( )

③ 지금의 실과 교과처럼 단원 수준으로 공부하였으면 좋겠다.( )

④ 희망자에 한하여 컴퓨터 특기적성교육 시간에 배웠으면 좋겠다.( )

⑤ 기타( )

4.학교에서 컴퓨터 특기적성교육을 받아본 경험이 있습니까?

① 있다.( ) ② 없다.( )

5.지금까지 받았던 혹은 현재 수강중인 교육받은 기간이 어느 정도입니까?

① 6개월 -1년 이상 ( ) ② 1년 -2년 이상( )
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③ 2년-3년 이상 ( ) ④ 4년 -5년 이상

6.특기적성교육활동(컴퓨터)시간에 학습하는 수업내용의 수준이 어떠하다고 생각합니

까?

① 아주 어렵다( ) ② 어렵다( ) ③ 적당하다( )

④ 쉽다( ) ⑤ 아주 쉽다( )

17특기적성교육 시간에 컴퓨터 교육을 받은 후 본인의 컴퓨터 실력이 향상되었다고

생각합니까?

① 매우 그렇다( ) ② 그렇다( ) ③ 보통이다( )

④ 그렇지 않다( ) ⑤ 전혀 그렇지 않다( )

Ⅱ.다음은 컴퓨터 활용 능력에 관한 질문입니다.해당란에 ○표 하세요.

7.아래 한글을 이용하여 문서를 작성할 수 있다.

① 매우 그렇다( ) ② 그렇다( ) ③ 보통이다( )

④ 그렇지 않다( ) ⑤ 전혀 그렇지 않다( )

8.파워 포인트를 사용할 수 있다.

① 매우 그렇다( ) ② 그렇다( ) ③ 보통이다( )

④ 그렇지 않다( ) ⑤ 전혀 그렇지 않다( )

9.엑셀을 사용할 수 있다.

① 매우 그렇다( ) ② 그렇다( ) ③ 보통이다( )

④ 그렇지 않다( ) ⑤ 전혀 그렇지 않다( )

10.그래픽 소프트웨어(페인트샵 프로,포토샵등)를 사용할 수 있다.

① 매우 그렇다( ) ② 그렇다( ) ③ 보통이다( )

④ 그렇지 않다( ) ⑤ 전혀 그렇지 않다( )

11.홈페이지 저작 툴(나모,드림위버등)을 이용하여 홈페이지를 꾸밀 수 있다.

① 매우 그렇다( ) ② 그렇다( ) ③ 보통이다( )
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④ 그렇지 않다( ) ⑤ 전혀 그렇지 않다( )

12.플래시 등을 이용하여 간단한 애니메이션을 만들 수 있다.

① 매우 그렇다( ) ② 그렇다( ) ③ 보통이다( )

④ 그렇지 않다( ) ⑤ 전혀 그렇지 않다( )

13.인터넷 검색을 통해 필요한 자료를 찾을 수 있다.

① 매우 그렇다( ) ② 그렇다( ) ③ 보통이다( )

④ 그렇지 않다( ) ⑤ 전혀 그렇지 않다( )

Ⅲ.다음은 컴퓨터 관심 분야에 관한 질문입니다.해당란에 ○표 하세요

14.컴퓨터 교육 시간에 학습하였던 컴퓨터에 관한 지식을 주로 어느 곳에서 활용하고

있습니까?활용 되고 있는 부분을 모두 고르세요.

① 다른 과목 공부하거나 숙제하기( ) ② 게임이나 채팅( )

③ 이메일 주고받기( ) ④ 인터넷 검색( )

⑤ 개인 홈페이지 관리( ) ⑥ 음악 감상( )

⑦ 기타( )

15.학교 수업시간 이외에 컴퓨터실을 이용하여 제일 하고 싶은 일은 무엇입니까?

① 학습 자료 조사( ) ② 컴퓨터를 이용한 홈페이지 만들기( )

③ 정보화 자격증 취득( ) ④ 오락,게임,채팅 등( )

⑤ 인터넷 정보 검색( ) ⑥ 기타( )

16.앞으로 컴퓨터를 계속 배우게 된다면 공부 해보고 싶은 분야는 무엇입니까?

① 인터넷 활용( ) ② 그래픽(포토샵,일러스트레이터)( )

③ 애니메이션(플래시)( ) ④ 홈페이지 만들기( )

⑤ 워드프로세서( ) ⑥ 파워 포인트( )

⑦ 엑셀( ) ⑧ 자격증 취득( ) ⑨ 기타( )
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