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ABSTRACT

Title:TheCurrentoperationalSituationandImprovementProgram of
Information-ComputerEducation

SeoMi-jung
Advisor:Prof.JungIl-yongPh.D.
MajorinInformation-ComputerEducation
GraduateSchoolofEducation,ChosunUniversity

To cultivate people who can cope actively with 21th century society of
knowledge and information and can handle the information demanded by the
societyinfuture,theformaleducationcurriculum isbeinggraduallyreinforced.
Since the computerscience is being rapidly updated by the rapidly changing
contentsofthecomputerscience,itisnecessarytoquicklyunderstandandabsorb
thecontents,meetingtheneedsofthepresenttimeandhightechnologyforthe
teaching.
TheresearchwhichitseesGwangjuwideareahour,theJeollanam-doareait

examinedtheactualconditionandaproblem pointofcomputercurriculum inthe
generaltotalhighschoolinthecenterandthedifferenceoftheattituderegarding
thecomputereducationoftheteacherswhotakechargeofacomputereducation
analyzedanditprobablyis,tosleepitdid.
Thecollectionofdatafortheresearchwhichitseesdistributionfrequencydid

GwangjuwideareahoureducationChungandtheteacherwhotakeschargeofin
generaltotalhighschool107personcomputerstheJeollanam-doeducationChung
withinthejurisdictionintheobject.
First,theteacherswithminorcertificateshowedmuchhigherpercentageof
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48.9% than51.4% shownbytheteacherswithmajorcertificate.Thismeans
thattheteacherswith minorcertificateconductsthemostofthecomputer
education.
Second,'ExperienceinusingtheComputerandAbilitytouseit','Teaching
Method','ConstraintsinTeachingStudents',theteacherswithmajorcertificate
showedasignificantdifferencecomparedtotheteacherswithminorcertificate
indicating thatthe teachers with minorcertificate should work harderto
improvetheirspecialexpertiseinthecomputerscience.
Third, the item 'Continuous Self-Development' showed no difference
dependingonthemajororminor.Thisindicatesthat,tomakeupfortheir
shortcoming,theteacherswithminorcertificateworkashardastheteachers
with major certificate.In this regard,schools and the related education
authoritiesshouldpaymoreattentionandprovidethesupport.
Fourth,thecomputerteachersofmostweretheothersubjectteachercross-beam
andtohaveamorebusinesschargeandthesupporttobenegligentinthe
reasoningbeingcausedbysubjectmapinordernottobe,itwillhavetoputthe
schoolelectriccomputerangerbusinesschargespecialtynecessarypersonnel,or,it
mustsecure,itwillknow thespecialtyteacherthepossibilitywhichitwas.
Regarding administration ofthecurrenttraining courseforteacherswith
minorcertificate,morespecializedtraining,expansionoftraining opportunity,
more long-term training courses,minorcertification program thatcan be
appliedtoschoolcurriculum,andmorepracticaltrainingcoursesareneeded,
reflectingmoredemandforimprovementoftheMinorTrainingCourseSystem.
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ⅠⅠⅠ...서서서론론론

111...연연연구구구의의의 필필필요요요성성성 및및및 목목목적적적
컴퓨터 하드웨어의 급속한 발전과 소프트웨어 분야의 비약적인 발전은 컴퓨터의 능

력을 급속히 향상시켜 왔다.
21세기의 사회는 정보화 지식이 주도하는 정보화 사회로,세계 선진국들은 정보 소

양을 갖추기 위한 교육을 심지어 유치원부터 시작하고 있고,교육도구로써 정보기술을
응용하도록 적극 유도하고 있다.이러한 현상은 정보화 사회의 주된 도구가 컴퓨터이
고,이것을 이용하여 각종 업무의 처리나 정보의 검색,저장,재생산,활용 등의 과정
이 이루어지며,인터넷과 PC통신 등의 컴퓨터 통신망이 활성화되면서 대중 통신 수
단으로 변모해 가고 있기 때문이다[1].
학교교육에서 컴퓨터의 도입은 상업계 고등학교를 중심으로 전산 기능 인력 양성을

위한 직업 기능적 관점아래 추진되어 왔으며,1988년 ‘제5차 교육과정’과 1996년 ‘제6
차 교육과정’,2000년 ‘제7차 교육과정’에 의해 컴퓨터교육의 중요성이 더 강조되고 있
다.
컴퓨터 교육은 하나의 전문교육으로 해당교사의 역할은 핵심적이라고 볼 수 있다.
특히,수업은 교사의 교수 활동과 학생의 학습 활동의 상호작용에 의해 이루어지고 수
업의 질은 우선적으로 교사의 자질 및 수업 능력에 의해 결정된다고 하겠다.따라서
교사의 수업 지도 역할은 교사의 역할 중 가장 중요하고 교육의 질을 결정하는 핵심
적인 요인이 된다[2].교육현장에서는 교사의 자질 및 수업 능력을 향상시키기 위해서
교실 개혁과 교단 선진화 사업 등 다양한 교수학습 방법 개선 및 교수매체 사용의 다
양화를 통해 수업의 질 향상 및 교직의 전문화를 도모하고 있다.
1993년부터 현직교사들을 대상으로 부전공 과목 연수가 시작되었으며,2000년부터
시행된 7차 교육과정의 학생 선택중심 교육과정의 도입에 대비하기 위해 1997년부터
는 전국적으로 시행되었다.전국 각 시도교육청은 교원의 수급 불균형 문제를 해결하
기 위해 부전공 자격연수제도를 하계,동계 방학기간 동안 실시해 오고 있으나 실효를
거두지 못하는 문제가 발생한 것으로 확인되고 있다.또한 중학교의 컴퓨터과목과 기
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술․가정과목과의 연계 부족으로 인해 고등학교에서 기초 교육만 반복되면서 깊이 있
는 컴퓨터를 배울 수 없으며,컴퓨터 전공 교사가 아닌 부전공교사나 기타 교과목을
담당하는 교사가 수업을 함으로써 질적인 수업을 받을 수 없어 컴퓨터 교육의 활성화
가 절실히 필요하다.
현재의 우리나라 교육현장을 살펴보면 여러 가지 측면에서 문제점이 나타나고 있다.
본 연구에서는 중․일반계 고등학교에서 컴퓨터 교육이 다양한 문제 상황에서 적절하
게 정보기술을 활용하여 학생들이 제 역할을 다할 수 있는 여건인지 실태를 알아보고,
문제점을 찾아보고 개선을 위한 바람직한 방향을 제시하고자 한다.
본 연구에서는 현재 중․일반계 고등학교의 컴퓨터 교육에 대한 전문성을 높여야
한다는 목적으로 광주광역시와 전라남도 지역의 정보․컴퓨터 교사들이 생각하는 컴
퓨터의 교육과정의 실태를 조사하고 전공교사와 부전공 교사간의 교육현장에서 느끼
는 서로간 태도의 차이를 조사하여 컴퓨터 교사의 질 향상,컴퓨터 교육의 전문성을
높이기 위한 기초 자료를 제공하며,부전공 연수에 대한 부전공교사들의 개선방안을
알아봄으로 보다 바람직한 컴퓨터 교육을 활성화하는데 보탬이 되고자 한다.

2.연구의 방법 및 범위
본 연구는 정보화 시대의 현장욕구와 맞는 정보․컴퓨터 교육의 현황과 문제점을
파악하고 그에 대한 올바른 개선방안을 모색하기 위하여 각종 관계 문헌,연구보고서,
논문 등의 선행 연구고찰을 통한 문헌 연구 방법과 설문조사에 의한 실증적 연구 방
법을 병행하였다.
그 내용은 첫째,문헌 연구 방법을 통하여 컴퓨터 교육의 개념 및 필요성,컴퓨터
교사의 전문성,컴퓨터 교과의 특수성,우리나라의 컴퓨터 교육과정의 변천,중학교․
일반계 고등학교의 컴퓨터 교육현황을 검토하였고,
둘째,실증적 연구방법으로 설문조사를 통하여 정보․컴퓨터 전공교사와 부전공교사
의 컴퓨터 교육에 대한 태도의 차이를
가.컴퓨터사용 경험과 사용가능성에 차이가 있는가?
나.교수학습방법에 차이가 있는가?
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다.수업지도의 애로사항에 차이가 있는가?
라.계속적인 자기계발 노력에 차이가 있는가? 분석하고,
셋째,설문지 분석을 토대로 컴퓨터 교육의 개선방안을 제시하였다.
설문조사는 광주광역시,전라남도 중학교․일반계 고등학교에 근무하고 있는 컴퓨터
담당하는 교사 107명을 대상으로 하였다.작성된 설문지는 직접 찾아 뵙고 작성하거나
이메일로 하였으며 회수된 자료는 각 문항별로 분석하고 응답 빈도(N)와 백분율(%)로
환산하여 자료를 비교 분석하고 상황에 따라 다중응답 교차분석,T 검증을 통한 유의
도로 분석하였다.

3.연구의 제한점
본 연구는 다음과 같은 제한점을 가지고 있다.
가.정보․컴퓨터 전공과 부전공자로서 현재 컴퓨터 관련 교과를 지도하고 있는 교
사를 표본으로 선정하기 위해 광주광역시,전라남도 교육청에 도움을 청했으나 사생활
침해가 될 수 있다는 이유로 도움을 받지 못했다.그래서 광주광역시와 전라남도 지역
의 각 학교 홈페이지를 통해 이메일 주소를 확인하는 수동적인 방법을 사용함으로 인
해 연구 대상자의 표본 추출이 어려웠다.
나.연구 대상자의 표본으로 선정한 광주광역시,전라남도 지역의 중학교․일반계
고등학교 교사는 모집단의 특성을 대표할 수 있는 대표성이 부족하여 정보․컴퓨터
교사들의 전반적인 실태를 파악하기에는 한계가 있다.
다.문항을 통해 나타난 차이가 전공교사와 부전공교사의 전체적인 질을 평가하기에
는 제한이 있다.
마.연구 방법이 단기간에 이루어진 만큼 본 연구의 결과를 일반화하기 위해 더 확
장된 연구가 이루어져야 할 것으로 보인다.
바.7차 교육과정의 학생 선택중심 교육과정 체제도입 및 능력,흥미,적성,진로를
고려한 다양한 과목개설 등으로 현직교사에 대한 부전공 연수의 필요성이 증대되고
있는 요인이나 부전공연수 과목 간에 차이가 있을 것이며 이에 대한 계속적인 연구가
필요하다.
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ⅡⅡⅡ...이이이론론론적적적 배배배경경경

1.학교 컴퓨터 교육

가.컴퓨터 교육의 개념
정보화 시대에서 컴퓨터 교육은 매우 중요하다.컴퓨터를 이용하여 필요한 정보를
검색하고 정리하고 재창조하여 새로운 가치를 창출하기 위한 컴퓨터 능력을 배양하기
위해서 다음 세 가지 능력을 갖추어야 한다[3].
첫째,컴퓨터와 정보 그 자체를 이해할 수 있어야 한다.즉 컴퓨터는 기본적으로 어
떻게 구성되어 있으며,어떤 원리에 의해 작동이 되는지를 알아야 한다.또 컴퓨터는
어떻게 발전해왔으며,어떤 일을 할 수 있는지를 알아야 한다.또 컴퓨터는 어떻게 발
전해왔으며,어떤 일을 할 수 있는지도 이해해야 한다.나아가 컴퓨터의 능력과 한계를
올바르게 인식하여 컴퓨터를 이용한 정보를 윤리적으로나 도덕적으로 건전하게 사용할
수 있어야 한다.
둘째,일상생활을 해나가는 가운데에서 정보를 다루는 컴퓨터를 활용할 수 있는 능
력을 길러주어야 한다.컴퓨터는 신속한 계산 능력과 방대한 기억능력을 가지고 있어
개개인이 자신의 능력이나 요구에 적합하게 정보를 활용할 수 있도록 해준다.문서작
성을 위한 워드프로세서의 사용이나,수치의 계산을 위한 스프레드시트,원하는 정보를
검색하기 위한 데이터베이스나 인터넷의 활용,이용자 상호간의 정보교류를 위한 전자
우편의 활용 등은 정보화 사회에서 요구되는 기본적인 기능이다.
셋째,21세기를 대비하여 정보화 사회가 기대하는 전문인으로서의 준비를 갖추어야
한다.한사람의 인간이 삶을 영위하기 위한 작업을 수행하는 장소에서 보내는 시간은
100,000시간 이상이 된다.하루 평균 8시간씩,주당 40시간을 일한다고 가정해보면 48
년 동안을 직업의 세계에서 보내게 됨을 의미한다.이와 같은 사실은 직업이 우리의
삶에서 차지하는 비중이 얼마나 큰지를 알 수 있게 한다.
컴퓨터가 보편화되고 중요성이 강조되는 사회라 하더라도 모든 사람이 전문인이 될
필요는 없다.다만 컴퓨터교육에 있어서 일상생활을 해 나가는데 필요한 기본만을 깨
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우치면 되기 때문에 초․중․고등학생과 컴퓨터 전공이 아닌 학생들은 컴퓨터 일깨우
기 교육을 하는 것이 적당하다.컴퓨터를 이용한 교육은 컴퓨터를 통해 학습이 이뤄질
수 있는 모든 활동을 포함한 컴퓨터 보조학습(ComputerAssistedInstruction:CAI)
을 의미한다.
컴퓨터 교양 교육은 1970년대 중반의 대형 컴퓨터 세대에서는 컴퓨터의 발달사,어
휘,특징,하드웨어 부분을 강조하던 일반교양 위주의 컴퓨터 인식 교육을 지향하던 세
대였다[4].그 후 1980년대 초까지 마이크로 컴퓨터 출현 세대에서는 사용자가 컴퓨터
의 활용을 극대화하기 위해 COBOL,FORTRAN,BASIC등의 언어를 이용한 프로그
래밍 세대로 프로그래밍 기법을 강조하던 세대였다.1980년대 중반부터 현재까지는 컴
퓨터 응용세대로 마이크로컴퓨터인 퍼스널 컴퓨터의 대량 보급으로 응용 소프트웨어인
‘워드 프로세서’,‘스프레드시트’,‘데이터베이스’등이 개발 유통됨으로 사용자는 프로그
래밍을 할 줄 몰라도 컴퓨터를 사용하여 여러 가지 과제를 효과적으로 해결하는 세대
가 됨으로서 컴퓨터의 소양 개념이 가변적임을 알 수 있다.

나.컴퓨터 교육의 필요성
현대사회는 산업혁명 이후 급격한 변화를 거듭하여 왔고 오늘날 매우 복잡해지고 비
대해져서 사람의 두뇌만으로는 그 모든 움직임을 시시각각으로 관찰,분석,통제하기가
어려워졌다.현대는 정보의 홍수시대라고 할 수 있다.어느 누구도 자신의 전공분야에
서 조차 매일 매일 생겨나는 문헌을 다 읽고 소화시키기가 힘들 정도로 다양한 정보가
계속적으로 생성,유포되고 있다.역사를 거슬러 올라가 보면 중세기 때만 하더라도 일
반대중 사회에서 다루어야 할 정보의 양이란 극히 미비하였다.그러던 것이 활자 및
인쇄술의 발달로 서적과 신문 등이 출판되고 라디오나 TV 등이 출현하여 널리 보급
되면서 정보의 유통이 기하급수적으로 늘기 시작하였다.그러나 이제까지 출현한 모든
정보 기기들 즉 활자,인쇄기,라디오,TV,복사기 등은 모두 정보를 전달하는 매체에
불과할 뿐이다.이제 우리가 필요로 하는 것은 비단 정보를 전달하는 매체뿐만이 아니
라 그 많은 정보를 유효 적절히 빠르게 소화시킬 수 있는 수단인 것이다.컴퓨터가 그
일을 담당하며 정보화 사회에서 컴퓨터의 역할이 증대될 수밖에 없다.때문에 컴퓨터
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를 이용하는 것이 절대적이 되었고 컴퓨터를 배우고 가르치는 것이 매우 중요하게 되
었다.미래의 정보화 사회를 대비하기 위한 컴퓨터 교육의 필요성을 세 가지로 요약할
수 있다.
첫째,일반교양으로서 컴퓨터 교육이 필요하다.교육은 학생들로 하여금 미래사회에
적응할 수 있는 능력을 길러주는 활동이다.그러므로 컴퓨터를 알고 이를 이용할 수
있는 능력은 오늘날의 사람들에게 읽기,쓰기,셈하기가 필수이듯이 미래를 살아갈 사
람들에게는 필수적인 기능이다.그래서 컴퓨터 소양은 특정인들이 특정한 분야에서만
필요로 하는 것이 아니라 모든 사람들이 일상생활에서 효율적으로 적응하기 위해 갖추
어야만 될 필수 교양으로 대두되었다.
둘째,변화하는 직업세계에 대비하기 위하여 컴퓨터 교육이 필요하다.미래사회에서
는 컴퓨터 관련 직업분야는 물론,일상적인 직업분야에 있어서도 컴퓨터 활용이 증가
될 수 있을 것이다.미래사회의 모든 직업 분야에서 효율적으로 대응해 나가기 위해서
는 컴퓨터에 대한 기본적인 이해와 활용기술의 습득이 절실히 요구되며 이런 요구를
충족시키기 위해서는 정규학교 교육을 통해서 변화하는 직업세계에 대응시키기 위한
컴퓨터 교육을 실시할 필요가 있다.
셋째,고급 기술 인력의 확산을 위하여 컴퓨터 교육이 필요하다.자원이 부족한 우리
나라에서 집중적으로 투자하고 개발할 필요가 있는 부분은 정보산업 분야이다.
이제 컴퓨터 교육은 필요성에 대한 논란보다는 어느 수준과 어느 정도의 컴퓨터와
정보통신기기의 ‘사용’을 목적으로 하는 교육인가에 초점이 맞추어지고 있다.즉,컴퓨
터 사용자는 어느 수준의 컴퓨터 관련 내용을 배워야하는지,프로그래밍은 어떤 언어
를 어느 정도 알아야 하는지,또한 어떤 종류의 작업을 위해 어떤 하드웨어와 소프트
웨어를 사용할 수 있어야 하는지를 판단해야 한다는 것이다[5].정보산업은 새로운 정
보화 사회를 주도해가고 있는 첨단 산업일 뿐만 아니라 다른 산업에 미치는 파급효과
가 큰 자원 절약적이고,두뇌 집약적 산업이라는 점에서 우리나라의 여건에 매우 적합
한 분야이다.이러한 성장선도 산업으로 육성하기 위해서는 컴퓨터 관련 고급기술 인
력의 양성이 크게 요청되고 있다.
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따라서 컴퓨터 교육은 정보화 사회에 대처할 우수한 인력을 양성하고 컴퓨터 교육의
효율적인 운영과 정보산업에 종사할 우수 인력 확보 방안으로서 가장 기초적인 방법의
하나가 되고 있다.
정보화 사회에서 없어서는 안 될 필수적인 도구가 바로 컴퓨터이며,국가․사회 정
보화의 성패는 정보산업인력의 양성과 전 국민의 컴퓨터 문맹 탈피 정도에 달려 있다
고 볼수 있다.따라서 학교에서 보다 집중적인 컴퓨터 교육의 필요성이 절실히 요구되
고 있다[6].

다.컴퓨터 교사의 전문성
컴퓨터 교사는 나날이 변화하는 새로운 학문을 수시로 접하고 그 내용을 학생들에게
가르칠 수 있도록 노력해야 한다.교육의 현대화를 위한 가장 중요한 자원은 교사이며,
교사의 자원은 자신이 가르칠 교과 내용과 교수방법에 대한 전문성을 말한다. 컴퓨터
교사는 자기가 가르치는 컴퓨터 교과에 관하여 넓고,깊은 지식과 실력을 갖추고,동시
에 컴퓨터를 좋아하는 교사이어야 하며,컴퓨터 교과를 가르치는 방법을 알아야한다.
교사는 여러 영역의 지식을 분리하고 총체적으로 통합할 수 있는 지식과 기술을 갖고
있는 능력이 중요하다.
과거 교과내용의 전문적 지식이 교사의 의식과 행동,도덕적 차원까지 향상시킬 수
있다는 전제하에 교사교육과정은 주로 지식적인 측면만을 중요시해 왔다.그러나,
Shulman은 교사교육의 ‘이론과 실전 경험’의 격차를 줄이기 위한 방법이 필요하다고
지적하였다.Shulman이 제시한 ‘교과 내용의 전문성’은 컴퓨터 교육에서 아주 중요하
며,컴퓨터를 가장 많이 알고 있는 사람이 그 내용을 전달하는데 있어 효과적이며,비
전공자보다 더 깊은 컴퓨터에 대한 이해를 중심으로 가르칠 수 있으며,학생들이 이해
하지 못하는 부분을 정확하게 진단하고 처방하여 다양한 예제를 제공할 수 있는 교수
전략을 말한다[7].‘일반적인 교육방법’은 어느 교과를 가르치든지 사용할 수 있는 교수
전략을 말한다.‘교과교육방법의 전문성’은 특히 실기와 이론이 병행되고 개인별 능력
의 차이가 심한 컴퓨터교육에서 학습효과를 증진시키는데 중요한 교사의 전문성이다
[8].
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컴퓨터 교육의 목표와 내용은 국가적,사회적 요구와 관련기술의 수준,그리고 학생
의 교육적 필요에 대응하기 위해 다른 교과목보다는 빠르게 변화해야 하는 특성을 갖
고 있다.이러한 교과의 특성상 과거 컴퓨터에 대한 전문지식만을 갖고 교수하는 조제
식의 컴퓨터교육은 효과적이지 못하다라고 지적을 받아왔다.따라서,자기개발에 적극
적인 교육적 마인드가 필요하다.

라.컴퓨터 교과의 특수성
컴퓨터 과목은 교과 재량 활동의 선택과목으로 운영되므로 과목의 선택 여부,배당
시간,교육내용,수업 자료,특히 응용 소프트웨어 패키지 종류의 선택 등과 같은 컴퓨
터 운영상의 주요 사항이 실질적으로 학교 또는 컴퓨터 지도 교사에 위임되어 있다.
또 컴퓨터 과목의 운영을 위해서는 다양한 인적,물적 여건이 마련되어야 하며,기본적
으로 컴퓨터 과목을 담당할 지도교사,실습활동을 위한 하드웨어 장비와 소프트웨어
등을 필요로 한다.이러한 점에서 컴퓨터 과목은 타 교과목의 경우와는 다른 여러 가
지 본질적인 특성을 지닌다.컴퓨터 과목의 중요한 특성을 구체적으로 살펴보면 다음
과 같다.
첫째,하드웨어 장비가 지역 또는 학교에 따라 다르다는 점이다.컴퓨터 과목교육의
구체적인 내용이 각 학교가 확보하고 있는 하드웨어의 규격과 성능에 따라 다양화 될
수 밖에 없다.
둘째,소프트웨어의 사양과 이질성을 들 수 있다.소프트웨어는 사용목적,과제 특성,
개발자 등에 따라 매우 다양한 종류가 있으며,같은 명칭의 소프트웨어라 할지라도 버
전에 따라 그 종류가 다양하다.이와 같은 특성은 소프트웨어의 활용과 관련한 컴퓨터
과목의 교육 내용 역시 구체적 수준까지 표준화를 지향할 수밖에 없는 요인으로 작용
한다.
셋째,지도 교사 확보의 교사 확보의 문제를 들 수 있다.컴퓨터 과목을 담당하는 지
도교사는 컴퓨터 교육을 처음 도입할 당시부터 컴퓨터 교육의 활성화를 위한 주요 과
제로 부각되어 왔다.컴퓨터 지도 교사의 문제는 컴퓨터 교육을 도입하고 있는 거의
모든 국가에서 공통적으로 겪고 있는 문제이며,시․도 지역 및 학교의 노력을 중심으
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로 점진적으로 극복해야 할 과제이다.
넷째,각 학생별 정보 기술 능력 편차가 크다는 점을 들 수 있다.이 특성은 초등학
교,중학교,고등학교간의 컴퓨터 교육의 계속성과 연관된 문제로서,각 학교급에서의
컴퓨터 교육과 관련한 교과목이 재량활동 및 선택 과목으로 편제되어 있으므로,특정
학교 학급의 특정 학년을 구성하는 학생들의 선수 능력이 매우 큰 폭으로 다를 수밖에
없다는 점이다.따라서,컴퓨터 과목의 수업 조직은 타 교과목에서의 수업 조직에 비하
여 특성에 대한 차별적 고려가 보다 강조되어야 함을 의미한다.
다섯째,관련 학문의 급속한 발전 또는 변화에 적응해야 하는 특성이 있다.컴퓨터
과목의 모 학문에 해당하는 컴퓨터 과학과 소프트웨어 공학이라는 학문은 수학이나 물
리 등의 학문 분야에 비하여 상대적으로 매우 빠른 발전 속도를 가지고 있다.이러한
특성은 앞에서 살펴본 하드웨어와 소프트웨어의 이질성과 다양성에 대한 근본적인 원
인이라고도 할 수 있다.현재의 우리나라 교육과정 체제는 대략 5주년 주기로 개정 작
업이 이루어지고 있으나 정보 기술의 획기적 수준의 변화 주기는 이보다 빠르기 때문
에 제 7차 교육과정에서는 교육과정의 탄력적 운영이 중요하게 고려되었다.
여섯째,컴퓨터 과목은 범교과의 정보 기술 활용과 연계된 기초 교과이다.이는 제6
차 교육과정에서도 일부 고려되었으나,특히 제 7차 교육과정에서는 범교과 학습에 정
보 기술의 활용이 교단 선진화 정책으로 강화되어 타 교과학습에 활용할 수 있는 기초
적인 정보기술기능을 숙달시켜야 한다.
컴퓨터 과목은 교육과정 편제 특성상 학교와 교사의 재량에 의해 교과 선택 및 학습
의 운영 방식이 결정되므로 교사의 자율성,창의성,전문성이 가장 중요한 운영의 기본
여건이 된다.
운영방식은 제6차 교육과정과 큰 차이가 없으나,제 7차 교육과정에서는 교육과정
편성과 운영에 있어서 현장의 자율성이 확대되었으며,학생의 능력,적성,진로를 고려
한 과제 중심의 체험 학습과 수준별 개별 선택 학습체제가 도입되었고,범교과 학습에
서 정보 기술 활용이 강화되었다.따라서,이러한 점이 현장의 교수․학습시에 중점적
으로 고려되어야 한다.[9]
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2.우리나라 컴퓨터 교육과정

가.컴퓨터 교육과정 변천
우리나라의 컴퓨터 교육은 1960년 후반부터 시작하여 2000년대까지 5단계에 걸쳐 변
화가 있었다.1960년대 후반은 컴퓨터 교육의 대두기 컴퓨터 교육의 필요성이 인식되
었으며,1970년대에는 상업계열 고등학교에서 컴퓨터 교육이 필수과목으로 가르치기
시작하였다.1980년대는 전개 및 확산기로 제 5차 교육과정에서 컴퓨터 교육과정이 실
시되었고 1990년대는 교육정보화의 도약기로 교육정보화에 대한 촉진 시행 계획이 수
립되었다.마지막으로 2000년대는 발전기로 정보통신기술교육과 제 7차 교육과정에서
컴퓨터 교육이 더욱 강화 되었다.제 5차 교육과정 문교부 고시는 초등학교를 기준으
로 1987년 6월 30일에 시작되었으며 제 6차 교육과정은 초등학교 3-4학년을 기준으로
1996년 3월 1일로 시행되었다.제 7차 교육과정은 초등학교 1-2학년을 기준으로 2000
년 3월 1일로 시행되었다[10].
교육과정이 변함에 따라 컴퓨터 관련 내용에도 변화가 있어 왔다.이러한 변화 내용
을 중학교,고등학교 별로 정리하면 <표 Ⅱ-1>,<표 Ⅱ-2>와 같다.
본 연구는 이태욱의 ‘컴퓨터 교육론(1999)’과 이옥화외의 ‘컴퓨터 교육4․U(2003)을

기초 자료로 하여 <표 Ⅱ-1>,<표 Ⅱ-2>가 분석되어진 결과이다.

구분 제5차 교육과정 제6차 교육과정 제 7차 교육과정
과목명 없음 컴퓨터 컴퓨터
선택방법 없음 선택 선택
시수 없음 34~68 34~68

내용 없음

․ 컴퓨터의 이해
․ 컴퓨터 다루기
․ 응용 프로그램의 활용
․ 프로그래밍의 이해
․ 컴퓨터와 생활

․ 인간과 컴퓨터
․ 컴퓨터의 기초
․ 워드프로세서
․ PC통신과 인터넷
․ 멀티미디어

<표 Ⅱ-1>중학교 컴퓨터 독립교과 교육과정별 비교표 [11]
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1)중학교 ‘컴퓨터 독립교과’
<표 Ⅱ-1>에 의하면 중학교 ‘컴퓨터 독립교과’교육과정에서 교육과정 변천에 따른
컴퓨터 교육의 형태를 비교 분석해 볼 때 제5차에서는 컴퓨터 관련 독립교과가 구성되
어 있지 않았다,반면 제 6차 교육과정부터 중학교에서 처음으로 독립교과 형태의 ‘컴
퓨터’과목이 개설되었다.

2)고등학교 ‘컴퓨터 독립교과’
<표 Ⅱ-2>에 의하면 고등학교 ‘컴퓨터 독립교과’교육과정에서 교육과정 변천에 따
른 컴퓨터 교육의 형태를 비교 분석해 볼 때 제 5․6․7차 교육과정에서 일반선택의
독립과목으로 편성되었으며,‘정보산업’과목명으로 제 5․6차에 편성되었고,제 7차 교
육과정에서는 ‘정보사회와 컴퓨터’라는 과목명으로 편성되었다.

구분 제5차 교육과정 제6차 교육과정 제 7차 교육과정

과목명 정보산업 정보산업 정보사회와 컴퓨터

선택방법 선택 선택 선택

시수 128 128 68

내용

․정보와 정보산업
․컴퓨터의 구성과 원리
․프로그래밍
․정보통신
․컴퓨터의 이용

․정보와 산업
․정보처리와 컴퓨터
․컴퓨터의 이용
․프로그래밍
․정보통신과 뉴미디어

․사회 발달과 컴퓨터
․컴퓨터의 운용
․워드프로세서
․스프레드시트
․컴퓨터 통신망
․멀티미디어

<표 Ⅱ-2>고등학교 ‘컴퓨터 독립 교과’교육과정별 비교표 [12]
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3)중학교․일반계 고등학교 컴퓨터 교과의 내용체계

[10]
<표Ⅱ-3>와 같이 중학교 일반계 고등학교 컴퓨터 교육과정 관계를 보면 중학교 컴

퓨터 교과와 고등학교의 정보사회와 컴퓨터 교과의 내용을 보면 중복되는 단원이 1/3
이상이 나타났다.이러한 현상은 고등학교에서 학생들의 교육내용에 대한 흥미의 저하

컴퓨터 정보사회와 컴퓨터
▶ 인간과 컴퓨터
-컴퓨터의 발달
-컴퓨터와 인간 생활
-컴퓨터와 일

▶ 사회발달과 컴퓨터
-정보화사회
-컴퓨터시스템의 구성요소
-데이터의 표현

▶ 컴퓨터의 기초
-컴퓨터의 구성과 조작
-소프트웨어의 구성

▶ 컴퓨터 운용
-운영체제의 역할
-윈도우

▶ 워드프로세서
-문서의작성
-문서의 편집
-그림 그리기
-표작성

▶ 워드프로세서
-문서의 작성
-문서의 편집
-표문서
-그림과 메일머지

▶ PC통신과 인터넷
-PC통신 활용
-인터넷의 활용

▶ 스프레드시트
-전자계산표 작성
-워크시트 편집
-차트와 데이터 관리

▶ 멀티미디어
-소리 자료 만들기
-그림자료 만들기
-멀티미디어 제작

▶ 컴퓨터 통신망
-컴퓨터 통신망의 개요
-PC통신
-인터넷

▶ 멀티미디어
-소리 데이터
-그래픽 데이터
-동영상과 애니메이션
-멀티미디어 제작

<표 Ⅱ-3>중학교․일반계 고등학교 컴퓨터 교육과정 관계

중학교 고등학교
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와 컴퓨터 교육 분야에 대한 이해수준의 질적 저하를 가져올 수 있다.

나.중학교․일반계 고등학교 컴퓨터 교육 현황
전국 중학교․고등학교 컴퓨터 교과 선택 현황은 <표 Ⅱ-4>와 같다.컴퓨터 관련
교과는 선택과목이기 때문에 지도교사 확보와 실습기자재 확충 등을 고려하여 각 학교
실정에 따라 선택과목으로 지정하고 있다.
중학교의 경우 광주지역은 75개교 중 65개를 차지하고 있으며,전남지역은 250개교
중 170의 학교가 선택교과목으로 개설하였다.

※ 자료 :www.ketis.or.kr/교육통계,http://www.jne.fo.kr/교육통계(2004.4.1기준)

구분
전국 광주 전남

중학교 일반계
고등학교 중학교 일반계

고등학교 중학교 일반계
고등학교

전체학교수 2888 1351 75 47 250 84

컴퓨터과목
개설 학교수 2309 973 65 32 170 72

<표 Ⅱ-4>학교별 컴퓨터 교과목 개설 현황
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다.컴퓨터담당 교원자격증 현황
광주․전남 중학교․일반계 고등학교 수는 456개교이다.이중 2004년 기준 컴퓨터
담당 교사 교원자격증 취득자는 <표 Ⅱ-5>와 같다.교육의 질의 향상을 위해서는 전
공교사의 확보가 시급한 실정이다.

*컴퓨터교과교원수(컴퓨터교과목 개설현황)
※ 자료 :www.ketis.or.kr/교육통계,http://www.jne.fo.kr/교육통계(2004.4.1기준)
전라남도 지역은 대부분의 학교에서 컴퓨터 교과 교육은 부전공 연수를 받은 교사들
이 많이 담당하고 있는 실정이고,광주지역은 전남지역에 비해 전공교사가 많이 가르
치긴 하지만 겸임을 하고 있거나 일부 부전공 연수를 받은 교사가 가르치고 있는 실정
이다.컴퓨터 교육의 질적인 향상을 위해 전담교사를 확보하거나 부전공교사들의 자격
연수를 강화해야하며,전공을 한 교사들도 주기적으로 재교육을 실시하여야 한다.

구분
전국 광주 전남

중학교 일반계
고등학교 중학교 일반계

고등학교 중학교 일반계
고등학교

정보․컴퓨터 39 19 15 13

전자계산 5 5 5 8

총 748
(2309)

438
(973)

41
(65)

24
(32)

20
(170)

21
(72)

<표 Ⅱ-5>중․일반계 고등학교 컴퓨터 교과 교원수
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ⅢⅢⅢ...연연연구구구방방방법법법

1.연구대상
본 연구는 정보․컴퓨터 전공교사와 부전공들의 컴퓨터 교육에 대한 실태를 알아보
기 위한 것으로 컴퓨터 관련 교과를 지도하고 있는 광주광역시,전라남도 지역의 중․
고등학교 교사들을 대상으로 하였다.
연구대상 선정은 우선은 이 지역의 특성을 알아보기 위해 광주광역시와 전라남도 지
역 중학교․일반계 고등학교 교사를 연구범위로 선정하였다.

2.연구방법 및 절차
본 연구에서는 문헌적인 연구와 실증적인 연구를 병행하고자 한다.문헌적인 방법은
에 대하여 단행본,학술잡지,논문 등을 집중 참고하였으며 특히 부전공연수와 관련
한 기존 자료는 몇 편에 불과한 실정으로 계속적인 연구가 필요함을 말해준다.
실증적 방법에는 설문조사를 통하여 하였다.본 연구의 목적을 달성하기 위해 연구
문제를 설문지로 작성하여 3월 말부터 광주와 전남지역에서 현재 컴퓨터 관련 교과를
지도하고 있는 교사들에게 설문지를 배부하였다.설문지는 발송하기 전 표본 목록을
작성해 놓고 E-mail에 의한 방법으로 200부를 발송하였다.작성한 표본 목록을 참고로
회수여부를 확인하여 발송일로부터 15일이 경과한 후 미회송자에게는 독촉 E-mail를
발송하여 회수된 설문지는 107부였다.

설문지 배부 설문지 회수
분석수

광주 전남 광주 전남

85 115 48 59 107

<표 Ⅲ-1>자료 수집 현황
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3.측정도구
가.설문지 구성
설문의 문항은 지도교수님의 자문과
정희철(2004)의 논문 ‘실업계 고등학교 정보․컴퓨터 교육의 개선방안’,
박미진(2002)의 ‘실업계 정보․컴퓨터 부전공교사들의 컴퓨터교육에 대한 실태분석
개선방안’논문을 비롯해 기존에 있는 설문지등을 참고로 하여 설계하였고 이를 이용
하여 현장에서 컴퓨터 과목을 담당하는 교사에게 사전 검사를 실시하여 부적절하다고
지적된 문항과 무리가 있는 문항을 수정․보완하였다.

나.설문지 내용
본 설문지 구성내용은 <표 Ⅲ-2>과 같다.
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문항 영역 문항 내용 문항수

기초자료

․ 성별
․ 재직학교 유형
․ 교과 교육경력
․ 연령
․ 컴퓨터 전공 여부
․ 부전공인 경우 전공과목
․ 부전공 연수 이수연도

1
1
1
1
1
1
1

정보․컴퓨
터 교사들의
컴퓨터 교육
실태

컴퓨터
교육과정

․ 교과지도 이수정도
․ 컴퓨터 교육의 개념
․ 컴퓨터 교육의 문제점
․ 컴퓨터 교육의 문제점 해결방안
․ 컴퓨터 교육의 만족도
․ 컴퓨터 교육의 보완 과목

1
1
1
1
1
1

교수학습
․ 내용전달의 명확성
․ 최신 소프트웨어,팁 사용
․ 최신 동향 알고 전달

1
1
1

컴퓨터
사용경험,
사용가능성

․ 하드웨어 수리,업그레이드 경험
․ 프로그램 언어 사용경험
․ 사이트 관리,서버관리 가능성

1
1
1

지도의
애로사항

․ 컴퓨터 실습,조작의 어려운 경험
․ 학생질문 답변의 어려운 경험

1
1

자기계발 ․ 컴퓨터 관련 잡지,책 계속 읽기
․ 컴퓨터 관련 경험을 나누기

1
1

컴퓨터
교육내용의
선정 및 조직

․ 교과서에 대한 견해
․ 컴퓨터 교육용 교재
․ 교과 수업 방법

1
1
1

컴퓨터
교육지원 및
연수제도

․ 연수제도의 필요성
․ 연수의 활용도
․ 학과 수업이외의 담당업무

1
1
1

부전공교사들
의 견해 ․ 부전공 연수의 개선점 자유기술 1

총 문항수 30

<표Ⅲ-2>설문지 구성 내용
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다.신뢰도 분석
신뢰도 분석은 측정도구의 신뢰성을 확인하기 위한 분석방법으로서,가장 널리 사용

되는 신뢰도 계수 코론바흐 알파(Cronbach'salpha)이다.신뢰도 계수 alpha(α)는 검사
의 내적 일관성을 나타내는 값으로서 한 검사 내에서의 변수들 간의 평균상관관계에
근거해 검사문항들이 동질적인 요소로 구성되어 있는지를 알아보고자 하는 것이다.
본 연구에 사용된 측정도구인 신뢰성은 Cronbach계수를 이용하여 분석하였으며 일
반적으로 0.6이상이면 비교적 신뢰성이 높다고 한다[14].

 ****** Method 1 (space saver) will be used for this analysis ******

  R E L I A B I L I T Y   A N A L Y S I S   -   S C A L E   (A L P H A)

  1.     V15               내용의 전달성

  2.     V16               최신 팁사용

  3.     V19               최신동향 전달

Reliability Coefficients

N of Cases =    107.0                    N of Items =  3

Alpha =    .6859

<표 Ⅲ-3>교수학습 방법의 신뢰도

<표 Ⅲ-3>과 같이 교수학습 방법에 대한 신뢰도 계수는 .6859로 보통 신뢰도를 나
타내고 있다.
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 ****** Method 1 (space saver) will be used for this analysis ******

  R E L I A B I L I T Y   A N A L Y S I S   -   S C A L E   (A L P H A)

  1.     V13               프로그램사용경험

  2.     V14               사이트,서버관리

  3.     V12               하드웨어 컴관리

Reliability Coefficients

N of Cases =    107.0                    N of Items =  3

Alpha =    .6653

<표 Ⅲ-4>컴퓨터 사용경험,사용가능성의 신뢰도

<표 Ⅲ-4>과 같이 컴퓨터 사용경험,사용가능성에 대한 신뢰도 계수는 .6653으로 보통
신뢰도를 나타내고 있다.

****** Method 1 (space saver) will be used for this analysis ******

  R E L I A B I L I T Y   A N A L Y S I S   -   S C A L E   (A L P H A)

  1.     V17               학생질문 어려움

  2.     V18               실습,조작의 어려움

Reliability Coefficients

N of Cases =    107.0                    N of Items =  2

Alpha =    .6323

<표 Ⅲ-5> 지도의 애로사항의 신뢰도

<표 Ⅲ-5>과 같이 지도의 애로사항에 대한 신뢰도 계수는 .6323으로 보통 신뢰도를
나타내고 있다.
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 ****** Method 1 (space saver) will be used for this analysis ******

  R E L I A B I L I T Y   A N A L Y S I S   -   S C A L E   (A L P H A)

  1.     V29               컴퓨터 관련 경험을 나누고 도움을 주고 받

  2.     V20               컴퓨터 관련 책, 잡지 계속 읽는다

Reliability Coefficients

N of Cases =    107.0                    N of Items =  2

Alpha =    .6256

<표 Ⅲ-6> 계속적인 자기계발의 차이

<표 Ⅲ-6>과 같이 계속적인 자기계발에 대한 신뢰도 계수는 .6256으로 나타나 모든
측정도구의 신뢰성이 있는 것으로 분석되었다.

4.자료 분석
본 연구의 수집된 자료는 SPSS(Statistical Package for the Social

Science)-WINDOWS10.0프로그램을 이용하여 분석하였다.분석방법으로는 연구대상
자의 일반적 특성을 파악하기 위해 빈도와 백분율을 이용해 산출하였고,집단간의 평
균을 비교하는 방법으로는 T-test를 이용했다.그리고 다중 응답 분석으로 교차분석을
이용해 산출하였다.
설문지는 총 30문항으로 구성되며 각 문항은 5점 Likert척도를 사용하여,① 매우 그
렇다,② 그렇다,③ 보통이다,④ 그렇지 않다,⑤ 전혀 아니다,중 어느 하나를 선택
하도록 하고,문항 번호별로 점수화 하였다.
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ⅣⅣⅣ...연연연구구구 결결결과과과 및및및 해해해석석석
1.조사대상자의 일반적 특성

가.응답자의 일반적인 사항
본 연구의 연구 대상자의 일반적 특성을 살펴본 결과는 <표 Ⅳ-1>과 같다.

구구구 분분분 빈도(명) 백분율(%)

성성성별별별
남남남 54 50.5
여여여 53 49.5

재재재직직직학학학교교교
중중중학학학교교교 49 45.8

일일일반반반계계계 고고고등등등학학학교교교 58 54.2

교교교과과과교교교육육육경경경력력력
555년년년 이이이하하하 23 21.5
666---111000년년년 이이이하하하 32 29.9
111000년년년 이이이상상상 52 48.6

연연연령령령

222000---222999세세세 18 16.8
333000---333999세세세 26 24.3
444000---444999세세세 46 43.0
555000세세세 이이이상상상 17 15.9

전전전공공공여여여부부부
전전전공공공 52 48.6
부부부전전전공공공 55 51.4

<표 Ⅳ-1>응답자의 일반적인 사항

<표 Ⅳ-1>에서 응답자의 일반적인 사항에 대해 살펴보면,성별로는 ‘남자’가
50.5%,‘여자’가 49.5%로 거의 비슷하였다.연령별로는 ‘40-49세’가 46%로 가장 높은
분포를 보였고,다음은 ‘30-39세’이고,‘20-29세’,‘50세 이상의’순으로 나타나 연령층은
주로 연령층은 주로 40대가 많음을 볼 수 있다.
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교과교육경력별로는 ‘10년 이상’,‘6-10년 이하’,‘5년 이하’순으로 나타났으나 ‘5년
이하’와 ‘10년 이상’이 거의 비슷하게 많게 나타났다.교과 교육 경력이 ‘10년 이상’이
많은 것은 빠르게 변하는 컴퓨터 내용을 접하는 점에서 부담감이 있다고 여겨진다.
전공 분여별로는 ‘전공’이 48.6%,‘부전공’이 51.4%로 나타났으며,부전공교사도 컴퓨
터 과목을 많이 가르치고 있음을 알 수 있다.설문에 응답한 컴퓨터과목을 담당하는
교사의 51.4%가 부전공교사라는 것은 높은 비율이다.이것은 부전공교사의 비율이 높
은 것은 컴퓨터 교육의 전문성 문제를 제기하게 하는 요인이 된다.앞으로 컴퓨터 교
육의 질적 향상을 위해 전문 담당교사의 확보가 절실히 필요하다고 여겨진다.

나.부전공교사의 전공과목
<표 Ⅳ-2>에서 컴퓨터 부전공교사의 전공과목에 대해 살펴보면,‘기술․가정’이
25.2%로 가장 많았으며,‘경영’,‘미술’,‘상업’순으로 나타났다.여기에서 경영을 상업에
포함시킨다면 11.2%로 이 두과에 과원교사가 있었음을 짐작케 한다.이들은 정보․컴
퓨터 부전공연수를 받아 컴퓨터 과목을 가르친다고 하겠다.

전전전공공공과과과목목목 빈도(명) 백분율(%)
가가가정정정 9 8.4
전전전기기기 2 1.9
경경경영영영 6 5.6
기기기술술술 12 11.2
상상상업업업 6 5.6
일일일본본본어어어 7 6.5
환환환경경경 5 4.7
미미미술술술 6 5.6
수수수학학학 2 1.9
합합합계계계 55 51.4

<표 Ⅳ-2>부전공교사의 전공분야
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다.부전공연수를 받은 시기
<표 Ⅳ-3>에서 부전공연수를 받은 시기에 대해 살펴보면,‘2000년 이전’31.8%,
‘2001년’에 20% 로 나타났다.

구구구 분분분 빈도(명) 백분율(%)

222000000000년년년 이이이전전전 35 31.8

222000000111년년년 20 19.6

합합합 계계계 55 51.4

<표 Ⅳ-3>부전공연수를 받은 시기

2.컴퓨터 교육과정

구구구 분분분 전공 부전공 빈도
(명)

백분율
(%)

컴컴컴퓨퓨퓨터터터 과과과목목목만만만 담담담당당당 42 25 67 62.6
컴컴컴퓨퓨퓨터터터 과과과목목목을을을 주주주로로로 담담담당당당하하하면면면서서서
타타타 교교교과과과 일일일부부부지지지원원원 10 23 33 30.9

타타타 교교교과과과를를를 주주주로로로 담담담당당당하하하면면면서서서
컴컴컴퓨퓨퓨터터터 과과과목목목 일일일부부부 지지지원원원 0 6 6 5.6

기기기 타타타 0 1 1 0.9
합합합 계계계 52 55 107 100.0

가.교과에 대한 담당 비중과 컴퓨터 교과의 담당이수
<표 Ⅳ-4>컴퓨터 교과의 담당이수  

<표 Ⅳ-4>와 같이 컴퓨터 과목만을 담당하는 교사의 비율은 62.6%,컴퓨터 과목을
주로 담당하면서 타 교과일부 지원 30.9%,타 교과를 주로 담당하면서 컴퓨터 과목을
일부 지원 5.6%로 나타났다.
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전공교사는 주로 컴퓨터 과목만 담당하는 것에 비해 부전공교사는 컴퓨터 과목만
담당하는 선생님과 컴퓨터 과목을 담당하면서 타 교과를 일부 지원하는 선생님의 비율
이 비슷하다.그리고 타 교과를 주로 담당하면서 컴퓨터 과목을 일부 지원하는 선생님
들이 있는 것으로 나타났다.
이 결과는 부전공교사는 컴퓨터 과목에만 전념하지 못함을 알 수 있다.
그리고 설문조사 중에 한명의 교사가 요일별로 서로 다른 학교에서 수업을 하는 겸
임교사도 6-7명 나타났다.

나.컴퓨터 교육의 개념
컴퓨터 교육의 개념에 대한 교사들의 인식을 살펴본 결과는 <표 Ⅳ-5>와 같이 ‘컴퓨
터 활용 및 문제해결 능력을 길러주는 교육’이라고 응답한 교사가 37.4%로 가장 많았
다.다음으로 ‘자신과 관련된 정보를 활용하는 능력과 창의력을 길러주는 교육’이라는
응답이 34.6%,‘정보매체를 컴퓨터 교육 수단으로 이용하는 시청각 교육’이 14.0%,‘컴
퓨터 기능과 조작에 대한 교육’이 10.3% 순으로 나타났다.

구구구 분분분 전공 부전공
합계

빈도
(명)

백분율
(%)

컴컴컴퓨퓨퓨터터터 기기기능능능과과과 조조조작작작에에에 대대대한한한 교교교육육육 2 9 9 10.3
자자자신신신과과과 관관관련련련된된된 정정정보보보를를를 활활활용용용하하하는는는
능능능력력력과과과 창창창의의의력력력을을을 길길길러러러주주주는는는 교교교육육육 25 25 37 34.6
정정정보보보매매매체체체를를를 컴컴컴퓨퓨퓨터터터 교교교육육육 수수수단단단으으으로로로
이이이용용용하하하는는는 시시시청청청각각각 교교교육육육 6 9 15 14.0
컴컴컴퓨퓨퓨터터터의의의 활활활용용용 및및및 문문문제제제해해해결결결 능능능력력력을을을
길길길러러러주주주는는는 교교교육육육 19 21 40 37.4

기기기 타타타 0 4 4 3.7
합합합 계계계 52 68 105 100.0

<표 Ⅳ-5>컴퓨터 교육의 개념
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다.컴퓨터 교육의 문제점
컴퓨터 교육의 문제점에 대해 교사들의 응답을 살펴본 결과 <표 Ⅳ-6>와 같이 ‘교
과서 내용이 부족하고 너무 쉽다.’는 것이 컴퓨터 교육의 문제점이라고 응답한 교사가
56.1%로 가장 많았다.
다음으로 ‘컴퓨터 기종이 낙후되거나 실습자재 부족하여 실습이 어렵다.’47.7%,

‘중복성과 계열성의 문제가 있다.’45.8%,‘급변하는 시대 흐름에 쳐지는 내용이 많다.’는
것이 39.3%,‘교과내용이 추상적이고 광범위,취업 후 실무에 도움을 주지 못한다.’4.7%
로 나타났다.
<표 Ⅳ-6>와 같이 현재 컴퓨터 교육의 문제점으로 가장 많은 교사들이 응답한 것이
‘교과서 내용이 부족하고 너무 쉽다.’,‘컴퓨터 기종이 낙후되거나 실습자재 부족하여
실습이 어렵다.’였다.이것은 정보통신 기술의 급격한 발달에 따라 학교 현장에서 컴퓨
터 교육 매체인 H/W,S/W,교과서 등이 따라가지 못하고 뒤쳐져 있음을 나타내고 있
다.

구구구 분분분 전공 부전공
합계

빈도
(명)

백분율
(%)

급급급변변변하하하는는는 시시시대대대 흐흐흐름름름에에에 처처처지지지는는는 내내내용용용이이이
많많많다다다 17 25 42 39.3

교교교과과과내내내용용용 추추추상상상적적적이이이고고고 광광광범범범위위위,,,취취취업업업 후후후
실실실무무무에에에 도도도움움움을을을 주주주지지지 못못못한한한다다다... 5 0 5 4.7

중중중복복복성성성과과과 계계계열열열성성성의의의 문문문제제제가가가 있있있다다다 25 24 49 45.8

컴컴컴퓨퓨퓨터터터 기기기종종종이이이 낙낙낙후후후되되되거거거나나나 실실실습습습자자자재재재 부부부
족족족하하하여여여 실실실습습습이이이 어어어렵렵렵다다다... 25 26 51 47.7

교교교과과과서서서 내내내용용용이이이 부부부족족족하하하고고고 너너너무무무 쉽쉽쉽다다다 31 29 60 56.1

합합합 계계계 103 104 207 193.6

<표 Ⅳ-6>컴퓨터 교육의 문제점

*다중응답
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라.컴퓨터 교육 문제점의 해결 방안
현재 컴퓨터 교육을 실시하는데 있어 가장 시급하게 해결해야 할 중요한 과제로 교

사들의 의견을 살펴본 결과 ‘컴퓨터 교과 교육과정 개편’이 42.0% 로 응답했고,‘컴퓨
터 실습 시설 확보’20.6%,전문 컴퓨터 담당교사 확보,교육용 소프트웨어 연구 및 교
재 개발이 각각 18.7% 나타났다.
많은 교사들이 제시한 ‘컴퓨터 교과 교육과정 개편이 이루어져야 한다’는 해결 방안
들을 보고 컴퓨터 교육의 문제점이 현재 추세에 따르지 못하고 있음을 알 수 있다.

구구구 분분분 전공 부전공
합 계

빈도(명)백분율(%)
컴컴컴퓨퓨퓨터터터 교교교과과과 교교교육육육과과과정정정 개개개편편편 25 20 45 42.0

컴컴컴퓨퓨퓨터터터 실실실습습습 시시시설설설 확확확보보보 18 4 22 20.6

전전전문문문 컴컴컴퓨퓨퓨터터터 담담담당당당교교교사사사 확확확보보보 2 18 20 18.7

교교교육육육용용용 소소소프프프트트트웨웨웨어어어 연연연구구구 및및및 교교교재재재 개개개발발발 7 13 20 18.7

합합합 계계계 52 55 107 100.0

<표 Ⅳ-7>컴퓨터 교육 문제점의 해결 방안

마.컴퓨터 교육의 만족도
현재 컴퓨터 교육의 만족도는 <표 Ⅳ-8>와 같다.
중학교에서는 ‘만족하다’33.6%,‘그저 그렇다’7%,‘만족하지 않다’7%를 나타냈고,
일반계 고등학교는 ‘만족하다’14.0%,’그저 그렇다’18.7%,‘만족하지 않다’21.5%로 나
타났다.
이 결과는 교사들이 중학교․일반계 고등학교 학생들이 학교 컴퓨터 교육에 만족하지
못할 것이라는 생각을 보여주고 있다.
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구구구 분분분 전공 부전공 중학교 일반계
고등학교

합계

빈도(명) 백분율(%)

만만만족족족하하하다다다 5 16 6 15 21 19.6

그그그저저저 그그그렇렇렇다다다 21 35 36 20 56 52.4

만만만족족족하하하지지지 않않않다다다 26 4 7 23 30 28.0

합합합계계계 52 55 49 58 107 100.0

<표 Ⅳ-8>컴퓨터 교육의 만족도

바.컴퓨터 교육의 보완 과목
컴퓨터 관련 교과 중 가장 중요시 다뤄져야 할 내용으로 교사들의 응답을 살펴본 결
과는 <표 Ⅳ-9>와 같다.
가장 기본이 되는 ‘운영체제’내용이 54.2%로 가장 많은 의견이 나왔고,‘프로그래밍’
이 38.3%,‘그래픽’27.1%,‘애니메이션 및 동영상인 플래쉬,프리미어’25.2% ,‘정보통
신과 인터넷’23.4%,‘하드웨어’14.0%,‘저작도구인 툴북,디렉트,나모’10.3%,‘기타’
0.9%로 나타났다.
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구구구 분분분 전공 부전공 중학교 일반계
고등학교

빈도
(명)

백분율
(%)

하하하드드드웨웨웨어어어 2 13 2 13 15 14.0
운운운영영영체체체제제제

(((윈윈윈도도도우우우 xxxppp///222000000000,,,유유유닉닉닉스스스))) 22 36 20 38 58 54.2

프프프로로로그그그래래래밍밍밍 25 16 16 25 41 38.3
그그그래래래픽픽픽

(((포포포토토토샵샵샵,,,페페페인인인트트트샵샵샵 프프프로로로,,,
일일일러러러스스스트트트레레레이이이트트트)))

16 13 13 16 29 27.1

정정정보보보통통통신신신과과과 인인인터터터넷넷넷 9 16 16 9 25 23.4
저저저작작작도도도구구구

(((툴툴툴북북북,,,디디디렉렉렉트트트,,,나나나모모모))) 5 6 10 1 11 10.3

정정정보보보통통통신신신 윤윤윤리리리 9 10 11 8 19 17.8
애애애니니니메메메이이이션션션 및및및 동동동영영영상상상
(((플플플래래래쉬쉬쉬,,,프프프리리리미미미어어어))) 19 8 12 15 27 25.2

기기기타타타 1 0 0 1 1 0.9

합합합계계계 108 118 100 126 226 211.2

<표 Ⅳ-9>컴퓨터 교육에서 가장 중요시 다뤄져야 할 내용

*다중응답
실생활에서 가장 기본이 되고 자주 접하는 운영체제가 다루어져야 한다는 의견이 가
장 많았고,중․고등학교 교육과정에서 중복성이 가장 커서 그런지 일반계 고등학교에
서 교과 개편시에 프로그래밍이 다루어졌으면 하는 의견이 많았다.
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3.교사들의 교육 태도 비교

(1)교수학습방법의 차이
가.컴퓨터 교과목에 대한 내용을 명확하고 쉽게 전달한다.
<표 Ⅳ-10>에서 ‘컴퓨터 교과목에 대한 내용을 명확하고 쉽게 전달한다’에 대하여
살펴보면 전공여부에 따라서는,평균이 ‘전공’2.02,‘부전공’2.40점으로 전공교사는 부
전공교사보다 컴퓨터 교과목에 대한 내용을 명확하고 쉽게 전달하고 있었으며,이는
컴퓨터관련 사항을 잘 알고 있으며,다양한 지식과 경험이 있을 때 가능한 일이라 여
겨진다.

전공여부 N
(빈도)

M
(평균)

SD
(표준편차) t 유의확률

전공 52 2.02 .73
2.968 .004

부전공 55 2.40 .60

<표 Ⅳ-10>컴퓨터 교과목에 대한 내용을 명확하고 쉽게 전달한다

나.최신 소프트웨어,팁을 적극적으로 사용해본다.
<표 Ⅳ-11>에서 ‘최신 소프트웨어,팁을 적극적으로 사용해본다’에 대하여 살펴보면
평균이 ‘전공’2.35점,‘부전공’2.85점으로 전공교사는 부전공교사보다 최신 소프트웨어,
팁 적극 사용하는 것으로 나타나며,이는 통계적으로도 유의미한 차이를 보였다.빠르
게 변화하는 컴퓨터와 컴퓨터관련내용을 따라잡을 때 신세대 학생들을 더 잘 지도할
수 있다.

전공여부 N
(빈도)

M
(평균)

SD
(표준편차) t 유의확률

전공 52 2.35 .84
3.038 .003

부전공 55 2.85 .89

<표 Ⅳ-11>최신 소프트웨어,팁을 적극적으로 사용해본다
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다.컴퓨터관련 최신동향을 알고 얘기해준다
<표 Ⅳ-12>에서 ‘컴퓨터관련 최신동향을 알고 얘기해준다’에 대하여 살펴보면 ,평
균이 ‘전공’2.35점,‘부전공’2.87점으로 전공교사는 부전공교사보다 컴퓨터관련 최신동
향에 대해 적극적인 자세를 보이며,이는 통계적으로도 유의미한 차이를 보였다.전공
교사는 기존의 내용을 더 많이 알고 있으며,이는 새로운 것에 대한 정보와 관심을 많
이 가지게 한다고 여겨진다.

전공여부 N
(빈도)

M
(평균)

SD
(표준편차) t 유의확률

전공 52 2.35 1.01
2.990 .004

부전공 55 2.87 .79

<표 Ⅳ-12>컴퓨터 관련 최신 동향을 알고 얘기해 준다

(2)컴퓨터 사용경험과 사용가능성의 차이
가.컴퓨터 하드웨어 수리,업그레이드 경험 많다.

전공여부 N
(빈도)

M
(평균)

SD
(표준편차) t 유의확률

전공 52 2.12 .88
4.423 .000

부전공 55 2.96 1.09

<표 Ⅳ-13>컴퓨터 하드웨어 수리,업그레이드 경험이 많다

<표 Ⅳ-13>에 따르면 전공교사는 부전공교사보다 컴퓨터 하드웨어 수리,업그레이
드 경험이 많았다.컴퓨터 하드웨어 수리,업그레이드 경험이 많을수록 컴퓨터에 대한
자신감과 흥미가 늘어날 가능성이 높다고 본다.부전공연수 교육과정에 실습경험을 쌓
는 수업과 지도가 더욱 필요하리라 본다.
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나.여러 프로그램 언어를 직접 사용해 보았다.
<표 Ⅳ-14>에서 ‘여러 프로그램 언어를 직접 사용해 보았다’에 대하여 살펴보면 전
공교사는 부전공교사보다 여러 프로그램 언어를 사용해 보았으며,이는 통계적으로 유
의미한 차이를 보였다.부전공 교사들은 전공교사들에 비해 프로그램 언어를 사용할
기회가 적었다고 본다.하나의 프로그램언어를 잘 사용한다면,다른 프로그램 언어사용
에도 도움이 되기 때문에,기본적인 프로그램언어 교육을 부전공연수 교육과정에서 실
용성이 있도록 가르쳐져야 할 것이다.

전공여부 N
(빈도)

M
(평균)

SD
(표준편차) t 유의확률

전공 52 2.23 .98
2.634 .010

부전공 55 2.71 .90

<표 Ⅳ-14>여러 프로그램 언어를 직접 사용해 보았다

다.사이트 관리,서버관리를 하고 있거나,할 수 있다.

전공여부 N
(빈도)

M
(평균)

SD
(표준편차) t 유의확률

전공 52 2.52 .80
2.689 .008

부전공 55 3.00 1.04

<표 Ⅳ-15>사이트 관리,서버관리를 하고 있거나,할 수 있다

<표 Ⅳ-15>에서 ‘사이트 관리,서버관리를 하고 있거나,할 수 있다‘에 대해 살펴보
면 전공교사는 사이트 관리,서버관리를 많이 하고 있으며,이는 통계적으로 유의미한
차이를 보였다.부전공교사는 사이트 관리,서버 관리에 소극적 태도를 보이며,이 부
분에 컴퓨터 전공교사들이 대부분 업무를 담당하고 있어서 부전공교사는 경험이 적다
고 할 수 있으나,부전공교사들의 적극적인 자세가 요구된다고 하겠다.
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(3)수업지도 애로사항의 차이
가.컴퓨터실습,조작에 어려운 경험이 있다
<표 Ⅳ-16>에서 ‘컴퓨터실습,조작에 어려운 경험이 있다’에 대하여 살펴보면 전공
교사는 부전공교사보다 컴퓨터실습,조작에 어려운 경험이 없었다고 응답하고 있었으
며,이는 통계적으로도 유의미한 차이를 보였다.부전공교사일수록 컴퓨터실습,조작에
어려운 경험이 많았음을 보인다.

전공여부 N
(빈도)

M
(평균)

SD
(표준편차) t 유의확률

전공 52 3.65 .99
3.104 .002

부전공 55 3.05 1.01

<표 Ⅳ-16>컴퓨터실습,조작에 어려운 경험이 있다

나.학생질문 답변에 어려운 경험이 있다.
<표 Ⅳ-17>에서 ‘학생질문 답변에 어려운 경험이 있다’에 대하여 살펴보면 부전공교
사는 전공교사보다 학생질문에 답변하기 어려운 경험이 많았다고 응답하고 있음을 알
수 있으며,이는 통계적으로는 유의미한 차이를 보였다.부전공교사일수록 학생질문에
답변하기 어려운 경험이 많았다고 응답하였다.

전공여부 N
(빈도)

M
(평균)

SD
(표준편차) t 유의확률

전공 52 3.75 .79
5.421 .000

부전공 55 2.85 .91

<표 Ⅳ-17>학생질문 답변에 어려운 경험이 있다
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(4)계속적인 자기계발의 차이
가.컴퓨터관련 책,잡지를 계속 읽는다.
<표 Ⅳ-18>에서 ‘컴퓨터관련 책,잡지를 계속 읽는다’에 대하여 살펴보면 집단 간의
차이를 보이지 않았다.부전공교사들이 부족한 부분을 채우기 위해 전공교사 못지 않
는 열심으로 노력하고 있음을 보여준다고 하겠다.

전공여부 N
(빈도)

M
(평균)

SD
(표준편차) t 유의확률

전공 52 2.56 .75
.754 .452

부전공 55 2.45 .66

<표 Ⅳ-18>컴퓨터관련 책,잡지를 계속 읽는다.

나.컴퓨터관련 경험을 나누고 도움을 주고 받는다.
<표 Ⅳ-19>와 같이 ‘컴퓨터관련 경험을 나누고 도움을 주고 받는다’에 대하여 살펴
보면 집단 간의 차이를 보이지 않았다.컴퓨터와 관련하여 유익한 경험,어려운 경험들
을 공유하며 도움을 주고 받는 것은 바람직한 활동이다.직장동료이든지,주변에 있는
사람이든지,인터넷 상에서든지,어떤 방법이든지 경험을 공유하는 기회를 많이 가진다
면 새로운 내용을 더 잘 알 수 있고,어려운 상황을 잘 해결할 것이라 여겨진다.

전공여부 N
(빈도)

M
(평균)

SD
(표준편차) t 유의확률

전공 52 2.52 1.00
.597 .552

부전공 55 2.42 .74

<표 Ⅳ-19>컴퓨터관련 경험을 나누고 도움을 주고 받는다.
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4.컴퓨터 교육내용의 선정 및 조직
가.컴퓨터 교과목에 사용되는 교과서에 대한 견해

구구구 분분분 전공 부전공 빈도(명)백분율(%)

전전전산산산 업업업무무무에에에 대대대응응응하하하기기기 위위위한한한 능능능력력력
태태태도도도를를를 기기기르르르는는는데데데 전전전혀혀혀 부부부족족족함함함이이이 없없없다다다... 2 3 5 4.7

예예예시시시부부부분분분이이이 많많많아아아 이이이해해해가가가 쉬쉬쉬우우우나나나 실실실습습습
예예예제제제가가가 많많많았았았으으으면면면 한한한다다다... 11 10 21 19.6

교교교과과과서서서 내내내용용용이이이 시시시대대대흐흐흐름름름에에에 뒤뒤뒤 쳐쳐쳐져져져
그그그대대대로로로 사사사용용용하하하기기기에에에는는는 부부부적적적합합합하하하다다다... 38 31 69 64.5

교교교과과과서서서의의의 내내내용용용이이이 너너너무무무 추추추상상상적적적이이이고고고
어어어렵렵렵다다다... 1 11 12 11.2

합합합 계계계 52 55 107 100.0

<표 Ⅳ-20>컴퓨터 교과서에 대한 견해

현재 사용되는 교과서에 대한 견해는 <표 Ⅳ-20>와 같이 교사의 64.5%가 ‘교과서
내용이 시대흐름에 뒤쳐서 그대로 사용하기에 부적합하다.’라고 응답하였으며,‘예시부
분이 많아 이해가 쉬우나 실습 예제가 많았으면 한다.’19.6%,‘교과서의 내용이 너무
추상적이고 어렵다,’11.2%,전산 업무에 대응하기 위한 능력 태도를 기르는데 전혀 부
족함이 없다.‘4.7%로 나타났다.전체적으로 교과서에 대하여 부정적인 견해를 보이고
있다.이러한 문제점 때문에 학교 현장에서 컴퓨터 교과 수업시 사용하는 교육용 교재
에 대한 교사들의 견해는 <표 Ⅳ-21>과 같이 ’교과서는 조금 참조하고 부교재를 이용
하여 수업한다.‘28.0%,’교과서를 중심으로 나름대로 교재를 만들어 사용 사용한
다.‘32.7%로 60.7%가 부교재를 사용하여 수업하는 것으로 나타났다.
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나.컴퓨터 교육시 ‘교육용 교재’사용여부

구구구 분분분 전공 부전공 빈도(명) 백분율(%)
대대대부부부분분분 교교교과과과서서서를를를 중중중심심심으으으로로로 수수수업업업한한한다다다... 11 29 40 37.4
교교교과과과서서서는는는 조조조금금금 참참참조조조하하하고고고 부부부교교교재재재를를를
이이이용용용하하하여여여 수수수업업업한한한다다다... 13 17 30 28.0

부부부교교교재재재 중중중심심심으으으로로로 수수수업업업한한한다다다... 2 0 2 1.9
교교교과과과서서서를를를 중중중심심심으으으로로로 나나나름름름대대대로로로 교교교재재재를를를
만만만들들들어어어 사사사용용용한한한다다다... 26 9 35 32.7

합합합 계계계 52 55 107 100.0

<표 Ⅳ-21>컴퓨터 교육시 ‘교육용 교재’사용여부에 대한 견해

다.컴퓨터 수업시간에 교과서 내용 이외에 지도하는 내용
현재 컴퓨터 수업시간에 교과서 내용 이외에 지도하는 내용으로는 <표Ⅳ-22>와
같이 ‘자격증’이 48.8%,‘나모 웹에디터’34.1%,‘문석작성’35.4%,‘포토샵,
페인트샵프로’30.5%,‘비주얼베이직’17.1%로 나타났다.
전공교사가 부전공교사에 비해 자격증,플래쉬,비주얼 베이직 같은 더 전문화된
분야를 수업시간에 가르칠려고 하는 노력이 보였다.

구구구 분분분 전공 부전공 빈도(명) 백분율(%)
나나나모모모 12 16 28 34.1
플플플래래래쉬쉬쉬 17 6 23 28.0
자자자격격격증증증 24 16 40 48.8
하하하드드드웨웨웨어어어 6 1 7 8.5
운운운영영영체체체제제제 3 1 4 4.9
인인인터터터넷넷넷 6 1 7 8.5
문문문서서서작작작성성성(((엑엑엑셀셀셀,,,파파파워워워포포포인인인트트트))) 11 18 29 35.4
포포포토토토샵샵샵,,,페페페인인인트트트샵샵샵프프프로로로 9 16 25 30.5
비비비주주주얼얼얼베베베이이이직직직 12 2 14 17.1

합합합 계계계 100 77 177 215.8

<표 Ⅳ-22>컴퓨터 교육에서 가장 중요시 다뤄져야 할 내용

*복수응답
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5.컴퓨터 교육지원 및 연수제도
가.컴퓨터 담당교사에 대한 지속적이고 체계적인 연수제도
급변하는 정보화 시대에 컴퓨터 담당교사에 대한 지속적이고 체계적인 연수제도의
필요성에 관한 설문은 <표 Ⅳ-23>처럼 ‘매우 필요하다’가 43.0%,‘필요하다‘가 57.0%로
100%가 교원 연수제도의 필요성을 느끼고 있다. 또한 연수를 받은 후 수업현장에서
의 활용 공헌도는 <표 Ⅳ-24>와 같이 ’매우 큰 편이다‘,’다소 도움이 된다‘와 같이
87.9%가 긍정적인 반응을 보이고 있다.이와 같이 앞으로도 계속적인 교사의 연수가
필요하며 연수의 내용과 방법을 개선하여 효과적인 교원 컴퓨터 연수가 이루어져야 한
다.

구구구 분분분 전공 부전공 빈도(명) 백분율(%)

매매매우우우 필필필요요요하하하다다다... 29 17 46 43.0

필필필요요요하하하다다다... 23 38 61 57.0

합합합 계계계 52 55 107 100.0

<표 Ⅳ-23>컴퓨터 담당 교사에 대한 지속적이고 체계적인 연수제도

나.연수 후 수업현장에서의 활용도

구구구 분분분 전공 부전공 빈도(명) 백분율(%)

매매매우우우 큰큰큰 편편편이이이다다다... 12 16 28 26.1

다다다소소소 도도도움움움이이이 된된된다다다... 35 31 66 61.7

보보보통통통이이이다다다 3 8 11 10.3

별별별로로로 도도도움움움이이이 되되되지지지 않않않는는는다다다... 2 0 2 1.9

합합합 계계계 52 55 107 100.0

<표 Ⅳ-24>수업현장에서의 활용도
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다.학과 수업이외의 학교 전산화 업무담당에 대한 견해
컴퓨터 교과를 담당하는 교사들의 수업이외의 업무에 대한 견해는 <표Ⅳ-25>와 같

이 ‘업무담당 전문요원을 두어 교사는 학생의 학습지도에만 전념하게 해야 한다’가
53.3%,‘타 교과 선생님들에 비해 업무가 많은 편이다’24.3%,‘업무가 부담스러워 교과
지도에 소홀해 질수밖에 없다’21.5%로 나타났다.이는 대부분의 컴퓨터 교사들이 타
교과 교사들보다 더 많은 업무부담을 가지고 있으며 이로 인해 교과지도에 소홀해지지
않도록 학교 전산화 업무 담당 전문요원을 두거나 전문교사를 확보해야한다고 생각한
다.

구구구 분분분 전공 부전공 빈도(명)백분율(%)
업업업무무무담담담당당당 전전전문문문요요요원원원을을을 두두두어어어 교교교사사사는는는 학학학생생생
의의의 학학학습습습지지지도도도에에에만만만 전전전념념념하하하게게게 해해해야야야 한한한다다다... 25 32 57 53.3

업업업무무무가가가 부부부담담담스스스러러러워워워 교교교과과과지지지도도도에에에 소소소홀홀홀해해해
질질질수수수밖밖밖에에에 없없없다다다... 19 4 23 21.5
타타타 교교교과과과 선선선생생생님님님들들들에에에 비비비해해해 업업업무무무가가가 많많많은은은
편편편이이이다다다... 7 19 26 24.3
컴컴컴퓨퓨퓨터터터 교교교과과과 담담담당당당교교교사사사가가가 당당당연연연히히히 해해해야야야
할할할 업업업무무무이이이다다다... 1 0 1 .9

합합합 계계계 52 55 107 100.0

<표 Ⅳ-25>학과 수업이외의 업무에 대한 견해

6.부전공연수와 관련한 부전공교사들의 개선점 요구사항
정보․컴퓨터 부전공 연수와 관련한 부전공교사들의 개선점에 대해 자유 기술한 바
로는 전체 부전공교사 55명중 20명이 기술하여 48.8%의 참여율을 보였다.현 부전공
연수에 대한 부전공교사들의 요구사항은 장기간 연수실시,전문성을 갖출 수 있는 연
수실시,교과목에 적용할 수 있는 부전공 실시,부전공연수 이후의 계속적인 연수실시
를 원하고 있으며,부전공연수에 대한 개선요구사항이 많음을 알 수 있었다.개선점에
대한 각 분류에 해당하는 대표적인 내용은 다음과 같다.
가.연수기간의 개선점
▶ 단기간의 연수로 교육의 질을 저하시킬 것이다.따라서 연수기간을 좀 더 늘리
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고 심도있는 교육한다면 어느 정도의 문제점을 해결할 수 있을 것이다.
▶ 단기간연수를 장기간 연수로 전환시켜서 충분한 지식 및 기술습득 기회 제공이
필요.교과지도에 활용할 수 있는 이수 교과목 구성과 이론 위주에서 탈피해 충분
한 실습위주 교육이 필요
▶ 단기간의 연수로 교육현장에 임하는데에는 많은 한계점이 있음.물론 전공자를
포함하여 과목 자체가 계속 변화성을 갖고 있으므로 계속 자기계발이 필요

나.연수내용의 개선점
▶ 교육기간이 짧은데 반해 배우는 과목이 너무 많아 다 알지 못하는 아쉬움이 있
다.몇 가지 필요한 과목만 정확히 알 수 있도록 하기 바란다.

▶ 지나친 이론 중심의 수업이나 실기 위주의 수업보다는 전산학 기초이론에 충실
하고 수업현장에서 학생들을 지도하기에 자신감을 가질 수 있는 교과과정 필요

▶ 최신 프로그램활용과 프로그래밍연수 및 그래픽 소프트웨어에 대한 연수가 필요
▶ 이론중심의 연수보다 많은 경험을 쌓을 수 있도록 실습을 많이 하는 수업필요
▶ 부전공 연수 대상 자격을 철저히 제한하여 전문성을 확보할 수 있도록 연수 자
체도 내용을 충실하게 구성하도록 요구함.

다.계속적인 연수의 개선점
▶ 소프트웨어의 급속한 변화,하드웨어의 진화 등으로 계속적 공부가 필요한 과
목이라고 생각되며 부전공연수기회 확대 및 자격확대가 필요하다.

▶ 부전공 연수 이수자의 1년 단위 내지는 2년 단위 정기적인 재연수가 필요하다
라.기타 개선점
▶ 컴퓨터교사의 확보가 어느 정도 되었다고 생각하며,부전공교사의 전문성에 부
정적으로 여겨져 점차 축소 폐지하는 방향으로 진행하기 바란다.

▶ 부전공연수를 받았다고 끝이 아니라 교사 자신이 자기 계발을 위한 노력이 필
요하다고 본다.부전공연수는 전산과목에 대한 동기부여 수준이고 그 후속 작
업은 본인의 꾸준한 공부입니다.

▶ 실제 현장에서는 각종 컴퓨터 자격증 취득과 관련이 많으므로 부전공연수에서
도 컴퓨터자격증과 연관되어 수업이 추가되었으면 좋겠다.
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ⅤⅤⅤ...결결결론론론

빠르게 변화하는 정보화 사회에서 컴퓨터의 중요성은 날로 강조되고 있으며,컴퓨터
교육은 점차 강화되고 있다.이에 따라 컴퓨터 교육도 정보화 시대에 능동적으로 대처
할 수 있는 교육과정 및 교육내용을 탄력적이고 실무적인 방향으로 변화되어야 할 것
이고,정보화 시대에 걸맞는 교사의 전문성 신장을 위한 노력이 필요하다.
본 연구에서는 중․일반계 고등학교의 컴퓨터 교육과정의 실태와 문제점을 알아보고
컴퓨터교육을 담당하는 교사들의 컴퓨터 교육에 대한 태도의 차이는 있는지 분석하고
자 하였다.
응답한 컴퓨터 교사 중에서,부전공교사 51.4%,전공교사 48.6%로 나타났고 컴퓨터
과목만을 담당하는 게 아니라 타 교과를 일부 지원함으로 컴퓨터 교사들이 컴퓨터 과
목에만 전념하지 못함을 알 수 있었고 소수의 겸임교사도 있었다.
정보․컴퓨터 부전공 교사들 중 24.3%는 아직도 컴퓨터 교육을 기자재 활용 수준의
시청각 교육으로 인식하고 있었다.이것은 부전공 교사들의 정보․컴퓨터 전공에 대한
이해 부족과 전문성 부족으로 인한 결과라 볼 수 있다.컴퓨터 교육의 문제는 현재 추
세에 따르지 못하는 것이라고 가장 높게 인식하고 있었고 이것은 학교에서 컴퓨터 교
육의 매체인 H/W,S/W,교과서 등이 급격한 정보통신기술 발달에 따라가지 못하고
있음을 알 수 있다.
교사들의 교육 태도 비교를 보면 교수학습 방법의 차이에서 전공교사는 부전공교사
보다 컴퓨터 교과목에 대한 내용을 명확하고 쉽게 전달하고 있었으며,이는 컴퓨터관
련 사항을 잘 알고 다양한 지식과 경험이 있을 때 가능한 일이라 여겨진다.또,컴퓨터
관련 최신동향에 관심이 많으며 적극적인 태도를 보였고 최신 소프트웨어,팁을 적극
적으로 사용함을 보였다.컴퓨터 사용경험과 사용가능성의 차이에서는 전공교사가 부
전공교사보다 컴퓨터 하드웨어 수리,업그레이드 경험이 많았으며 여러 프로그램언어
를 많이 사용해 보았다.하나의 프로그램 언어를 잘 사용한다면,다른 프로그램 언어
사용에도 도움이 되기 때문에 기본적인 프로그램언어 교육을 부전공 연수교육과정에서
실용성이 있도록 가르쳐져야 할 것이다.또,전공교사는 부전공교사보다 사이트관리,
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서버관리를 더 많이 한다.부전공교사는 사이트관리,서버관리에 소극적 태도를 보이
며,이 부분에 컴퓨터 전공교사들이 대부분 업무를 담당하고 있어서 부전공교사는 경
험이 적다고 할 수 있으나 부전공교사들의 적극적인 자세가 요구된다고 하겠다.
수업지도의 애로사항의 차이는 부전공교사일수록 학생질문에 답변하기 어려운 경험
이 많았고 컴퓨터실습,조작에 어려운 경험이 많았다고 응답하였다.‘컴퓨터관련 책,잡
지를 계속 읽는다’,‘컴퓨터관련 경험을 나누고 도움을 주고 받는다’,라는 자기계발 질
문에서는 전체집단 간의 의미있는 차이를 나타내지 않았다.
교과서에 대해서는 교과서 내용이 시대흐름에 뒤쳐져 그대로 사용하기에 부적합하다
는 부정적인 견해를 보였고,이러한 문제점 때문에 교과서를 중심으로 부교재를 사용
하여 수업하는 것으로 나타났다.컴퓨터 수업시간에 교과서 내용 이외에 지도하는 내
용으로는 전공 교사가 부전공교사에 비해 자격증,플래쉬,비주얼 베이직 같은 더 전문
화된 분야를 수업시간에 가르칠려고 하는 노력이 보였다.컴퓨터 담당교사에 대한 지
속적이고 체계적인 연수제도는 매우 필요하다는 견해가 많았고,대부분의 컴퓨터 교사
들이 타 교과 교사들보다 더 많은 업무부담을 가지고 있었다.
이상에서 밝혀진 중․고등학교 컴퓨터 교육현황을 바탕으로 사회발전에 걸맞는 컴퓨
터 교육을 해 나가기 위해서 앞으로 개선해야 할 점을 다음과 같이 제언하고자 한다.
첫째,급변하는 사회에 대응할 수 있고 문제 해결능력 신장을 위한 컴퓨터 교과 교
육과정의 탄력적 운영 및 구성으로 전면적인 개편이 필요하다.
둘째,컴퓨터 교육 담당교사 확보와 담당교사들의 업무 경감이 필요하다.교사들이
학습지도에 전념할 수 있도록 학교 전산화 업무를 용역업체에 전담하거나 용역직원의
상주를 제도화하여야 한다.
셋째,정보화 시대에 걸맞는 교사의 전문성을 신장시켜야 한다.최신 정보통신 기술
습득을 위한 체계적이고 지속적인 연수제도는 물론,학교 자체에서 컴퓨터 연수와 관
련 교과 교사간의 교재 연구를 통한 컴퓨터 교육의 전문성을 신장시켜야 한다.
향후 전문성을 갖춘 컴퓨터 전공교사들이 더욱 많이 학교현장에서 컴퓨터교육을 담
당하는 것이 바람직하다고 보고 이후로 정보․컴퓨터 부전공연수,전공교사와 부전공
교사에 관련한 심도있고,확장된 후속 연구가 요청된다.
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설설설 문문문 조조조 사사사
안녕하십니까
급변하는 정보화 시대에 학생들의 정보화 교육을 위하여 수고하시는 선생님께 깊
은 감사와 존경을 드립니다.
본 설문은 정보․컴퓨터 교육의 운영현황 및 개선방안을 위한 연구 논문의 자료
로 쓰여질 설문입니다.평소 교육현장에서 학생들을 교육하시면서 느끼신 점을
응답해 주시면 본 연구에 큰 도움이 될 것 입니다.
이 조사는 익명으로 처리되며 연구의 목적 이외에는 사용하지 않을 것임을 약속
드리며,바쁘시더라도 정확한 자료를 얻을 수 있도록 성의껏 응답하여 주시면 대
단히 감사하겠습니다.
바쁘신 와중에도 귀중한 시간을 내어주심에 감사드리며 선생님께서 하시는 모든
일에 행운이 있기를 진심으로 기원합니다.

2005년 4월
조선대학교
교육대학원

연 구 자 :서 미 정

Ⅰ.다음은 조사 대상자의 일반적 사항입니다.
1.성별은 무엇입니까 ?
① 남 ② 여
2.선생님의 재직하는 학교는 어디입니까?
① 중학교 ② 인문계 고등학교
3.컴퓨터 교과 교육 경력은 어느 정도입니까?
① 5년 이하 ② 6-10년 ③ 10년 이상
4.선생님의 연령은 어디에 속합니까?
① 20~29세 ② 30~39세 ③ 40세~49세 ④ 50세이상
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5.선생님의 전공 여부는 ?
① 전공 ② 부전공
5-1.부전공이라면 선생님의 전공은 무엇입니까?

( )전공
5-2.부전공이라면 정보․컴퓨터 부전공 연수를 받으신 연도는 언제입니까?

① 2000년 이전 ② 2001년 ③ 2002년 ④ 2003년 ⑤ 2004년

Ⅱ。다음은 컴퓨터 관련 교과 교육과정 ,교수학습 방법,컴퓨터 사용경험,사용가능성,
지도의 애로사항,자기계발에 관한 문항들입니다.
6.선생님께서 담당하시는 교과에 대한 담당 비중과 컴퓨터 과목의 주당 담당이수는?
① 컴퓨터 과목만 담당 (주당 약 시간)
② 컴퓨터 과목을 주로 담당하면서 타 교과 일부 지원 ( 시간)
③ 타 교과를 주로 담당하면서 컴퓨터 과목 일부 지원 ( 시간)
④ 기타 ( )
7.선생님께서는 컴퓨터 교육이 무엇이라고 생각하십니까?
① 컴퓨터 기능과 조작에 대한 교육
② 자신과 관련된 정보를 활용하는 능력과 창의력을 길러주는 교육
③ 정보 매체를 교육수단으로 이용하는 시청각 교육 .
④ 컴퓨터의 활용 및 문제해결능력을 길러주는 교육
⑤ 기타( )
8.선생님께서 보시기에 현행 정보․컴퓨터 교육과정에 문제점이 있다면 무엇이라 생
각하십니까?(두 가지 이상 모두 표시가능)
① 급변하는 시대 흐름에 뒤 처지는 내용이 많다.
② 교과내용이 추상적이고 광범위하여 취업 후 실무에 도움을 주지 못한다.
③ 중복성과 계열성의 문제가 있다.
④ 컴퓨터 기종이 낙후되거나 실습자재 (PC,실습실)부족하여 실습이 어렵다.
⑤ 기타( )
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9.선생님께서는 현재 컴퓨터 교육을 실시하는데 있어 가장 시급하게 해결해야 할 중
요한 과제는 무엇이라고 생각하십니까?
① 컴퓨터 교과 교육과정 개편 ② 컴퓨터 실습 시설 확보
③ 전문 컴퓨터 담당교사 확보 ④ 교육용 소프트웨어 연구 및 교재 개발
⑤ 기타( )
10.학교에서 배우는 컴퓨터 교육의 만족도는 어떻게 보십니까?
① 매우 그렇다 ② 그렇다 ③ 보통이다 ④ 그렇지 않다 ⑤ 전혀 아니다
11.컴퓨터 관련 교과 중 가장 중요시 다뤄져야 할 내용은 무엇이라고 생각합니까?
① 하드웨어 ② 운영체제(윈도우 2000/XP,유닉스)
③ 프로그래밍 ④ 그래픽(포토샵,페인트샵,일러스트레이트)
⑤ 정보통신과 인터넷 ⑥ 저작 도구(툴북,디렉트.나모)
⑦ 정보통신윤리 ⑧ 애니메이션 및 동영상(플래쉬,프리미어) ⑨ 기타
12.컴퓨터 교과목에 대한 내용을 명확하고 쉽게 전달한다.
① 매우 그렇다 ② 그렇다 ③ 보통이다 ④ 그렇지 않다 ⑤ 전혀 아니다
13.최신 소프트웨어,팁을 적극적으로 사용한다.
① 매우 그렇다 ② 그렇다 ③ 보통이다 ④ 그렇지 않다 ⑤ 전혀 아니다
14.컴퓨터관련 최신동향을 알고 얘기해준다.
① 매우 그렇다 ② 그렇다 ③ 보통이다 ④ 그렇지 않다 ⑤ 전혀 아니다
15.컴퓨터 하드웨어 수리,업그레이드 경험이 많다.
① 매우 그렇다 ② 그렇다 ③ 보통이다 ④ 그렇지 않다 ⑤ 전혀 아니다
16.여러 프로그램 언어를 직접 사용해 보았다.
① 매우 그렇다 ② 그렇다 ③ 보통이다 ④ 그렇지 않다 ⑤ 전혀 아니다
17.사이트관리,서버 관리를 하고 있거나,할 수 있다.
① 매우 그렇다 ② 그렇다 ③ 보통이다 ④ 그렇지 않다 ⑤ 전혀 아니다
18.학생질문 답변에 어려운 경험이 있다.
① 매우 그렇다 ② 그렇다 ③ 보통이다 ④ 그렇지 않다 ⑤ 전혀 아니다
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19.컴퓨터 실습,조작에 어려운 경험이 있다.
① 매우 그렇다 ② 그렇다 ③ 보통이다 ④ 그렇지 않다 ⑤ 전혀 아니다
20.컴퓨터관련 책,잡지를 계속 읽는다.
① 매우 그렇다 ② 그렇다 ③ 보통이다 ④ 그렇지 않다 ⑤ 전혀 아니다
21.컴퓨터 관련 경험을 나누고 도움을 주고 받는다.
① 매우 그렇다 ② 그렇다 ③ 보통이다 ④ 그렇지 않다 ⑤ 전혀 아니다

Ⅲ.다음은 교육내용의 선정 및 조직에 대한 질문입니다.
22.선생님께서는 컴퓨터 교과목에 사용되는 교과서에 대하여 어떻게 생각하십니까?
① 전산 업무에 대응하기 위한 능력․태도를 기르는데 전혀 부족함이 없다.
② 예시부분이 많아 이해가 쉬우나 실습 예제가 많았으면 한다.
③ 교과서 내용이 시대흐름에 뒤 쳐져 그대로 사용하기에는 부적합하다.
④ 교과서의 내용이 너무 추상적이고 어렵다.
23.수업 시 교과서 사용은 어떻게 하고 있습니까?
① 대부분 교과서를 중심으로 수업한다.
② 교과서는 조금 참조하고 부교재를 이용하여 수업한다.
③ 부교재 중심으로 수업한다.
④ 교과서를 중심으로 나름대로 교재를 만들어 사용한다.
24.컴퓨터 수업시간에 현재의 교과서 내용 이외에 지도하시는 것이 있다면 어떤 것이
있습니까? 있으면 모두 기재해 주십시오.
( )

Ⅳ.컴퓨터 교육 지원 및 교원 연수제도
25.컴퓨터 담당교사에 대한 지속적이고 체계적인 연수 제도의 필요성에 대해 어떻게
생각하십니까?
① 매우 필요하다 ② 필요하다 ③ 보통이다
④ 필요하지 않다 ⑤ 전혀 필요하지 않다
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26.컴퓨터 연수를 받은 후 수업현장에서의 활용 공헌도는 어떻습니까?
① 매우 큰 편이다 ② 다소 도움이 된다 ③ 보통이다
④ 별로 도움이 되지 않는다 ⑤ 전혀 도움이 안 된다
27.컴퓨터 교과를 담당하는 교사들은 대부분 학교 전산화 업무를 담당하고 있습니다.
학과 수업 이외의 담당업무에 대한 생각은?
① 업무담당 전문요원을 두어 교사는 학생의 학습 지도에만 전념하게 해야 한다.
② 업무가 부담스러워 교과지도에 소홀해 질 수밖에 없다.
③ 타 교과 선생님들에 비해 업무가 많은 편에 속한다.
④ 컴퓨터 교과 담당교사가 당연히 해야 할 업무이다.
<부전공교사 선생님만 답해주십시오>
1.정보․컴퓨터 부전공 연수 제도와 관련하여 개선점 및 하고 싶은 말씀을 자유롭게
써 주시기 바랍니다.
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논문제목

 한글 :정보․컴퓨터 교육의 운영현황 및 개선방안

 영문 : The current operational Situation and Improvement      

             Program of Information-Computer Education

   본인이 저작한 위의 저작물에 대하여 다음과 같은 조건 아래 조선대학교가 저작물을 

이용할 수 있도록 허락하고 동의합니다.

                                 - 다     음 -

1. 저작물의 DB구축 및 인터넷을 포함한 정보통신망에의 공개를 위한 저작물의 복제, 

기억 장치에의 저장, 전송 등을 허락함.

2. 위의 목적을 위하여 필요한 범위 내에서의 편집ㆍ형식상의 변경을 허락함. 

   다만, 저작물의 내용변경은 금지함.

3. 배포ㆍ전송된 저작물의 영리적 목적을 위한 복제, 저장, 전송 등은 금지함.

4. 저작물에 대한 이용기간은 5년으로 하고, 기간종료 3개월 이내에 별도의 의사표시가 

없을 경우에는 저작물의 이용기간을 계속 연장함.

5. 해당 저작물의 저작권을 타인에게 양도하거나 또는 출판을 허락을 하였을 경우에는 

1개월 이내에 대학에 이를 통보함.

6. 조선대학교는 저작물의 이용허락 이후 해당 저작물로 인하여 발생하는 타인에 의한 

권리 침해에 대하여 일체의 법적 책임을 지지 않음.

7. 소속대학의 협정기관에 저작물의 제공 및 인터넷 등 정보통신망을 이용한 저작물의 

전송ㆍ출력을 허락함.

2005년  6월   일

  

                                             저작자: 서미정   (서명 또는 인)

조선대학교 조선대학교 조선대학교 조선대학교 총장 총장 총장 총장 귀하귀하귀하귀하
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