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1. 이이남 작 에서 이미 에 나타난 시뮬라크르의 개념은 어떠한 특성을 닙니 ?

플라톤 들 장 드리야르의 시뮬라크르의 정의 비( , , )

평 가 1

-플라톤 들 브드리야르의 시뮬라크르 개념 모두를, , 선택적 적 .

- 제 시뮬라크르 의 제 시뮬라크르의 시뮬라크르라고 할 수 있음( ) , .

-시뮬라크르의 시뮬라크르 제된 이미 를 이게 한다는 점에서 의(‘ ) 작 을 트랜‘

스 시뮬라크르- (trans -simulacre) 명명하고자 함’ .

평 가 2

-단순한 내를 넘어 형과 다른 정체성의 존재를 주장하며 현대사회를, 모사된 이미‘

가 현실을 대체 한다는 특성을 강조’ .

이이남의-‘ 시뮬라크르 개념 의 작 엔 제되면 제될수 는 점’ ‘ 점 거리가 멀

어 다는 초 플라톤의 정의 시작해 장 드리야르의 현실’ , ‘ 을 대체 할 수 있는 모사

이미 의 새 개념 으 서의 정의 합적으 내재되어 있다고 볼 수 있음’ .

미술행정1

미술 장

이이남 작 은 명 시뮬라르크이며 가상이다 가상을 다시 한 더- . 가공한 가상이

에 플라톤의 논리대 라면 리에서 세 단계나 떨어져있다.

러나 이이남 작가는 과거 고전 회화에 생생한 현장감을 입 고 위- 트를 더해 문화

자체에 객을 공명시키 는 프 젝트라는 사실에 주의.

동양철학의 의 인정 의 에 대한 체득화가 필- · · .

2. 이이남 작 의 제작 에서 견되는 독창성이 있다면 어떤 이라고 판단됩니 ?

평 가 1

-이이남의 트랜스 시뮬라크르는‘ - ’ 존의 시뮬라크르를 확장시킴.

) 트랜스 시뮬라크르는 시뮬라크르 시뮬라크르가 모호하게 뒤섞인 것‘ - ’ .

-이이남의 트랜스 시뮬라크르는 파생 시뮬라크르 다‘ - ’ - (hyper-simulacre)’ .

미술행정2

큐 이터

감동 은 단순 정서적 느낌으 끝나는 것이 아니라 세계 만나-' ' , 세계를

적 적으 개조시키는 작 자체 적 적인 정서의 상호 류 동으 써의

감동을 창조.

미디어

술공학

-장르 서양화 동양화 조각설치 등 나 플랫폼 스마트( , , ) (TV, PC, 등 재 종이 천), ( , ,

빛 물 속 등 등의 제한에 머무르 않는 창의성, , ) ‘ ’.
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이이남 작 에서 시간의 공존 공간의 공존 현 어 에 대해 어떻게 평가 할 수 있습니3. , ?

평 가 1

- 명화의 공간회화 에 시간을 개입시킨 작‘ ’ .

남 은 비디 아트를 이는 회화라고 명명 이는 회화를- ‘ ’ , ‘ ’

문자 대 현한 것이 이이남의 트랜스 시뮬라크르다- .

따라서 의 작 에서 핵심은 시간 의 도입 이 시간은 일종의 이‘ ’ . ‘ ’ ‘ ‘

은 정 된 것을 이게 하는 사건(Force)’ ‘ ’.

평 가 2

이이남 작 에서 주목할 점은 현재적 점의 재해석 이다- ‘ ’ .

고전과 현대를 넘나들며 시간성과 공간성의 경계를 허물면서도 철저하게 찰자- ‘

시점 을 유 한다는 점이 개 성이자 독창성의 근간’ .

미술행정2

큐 이터

이이남 작가의 세계는 에서 노닐다 는 말에서 의미가 드러남- " ." .

- 세 서 코코 족 회화가 혜 신윤 의 미인도 만나도 현대18 「 」 의 점에서

시간과 공간의 개념이 곡되 않는다 에서 노닐 때문. 이다.

미디어

테크니션

- 라 는 작 의 공간이 하나의 얇은 프 임이라면 평면적 공간에 근의 은 어

두 창문 안에서 을 라 는 느낌을 들게 함.

- 과거의 시간인 작 을 작가는 감독이 되어 현대의 름 작가의 연출( ) ( )에 맞춰 어

남 없이 성.

미술대학

수

이이남은 시작점과 도착점으 서의 두 점을 대립 점으 만들어 해체 재생성-

의 과격한 충돌이 생하고 됨으 서 람자들 하여 시공간의 환 을 경험

하게 한다.

수
-한 화나 명화 조각 전 동화 등의 차 작 에서 을 크게 훼손 하 않고 림의, ,

결대 따라가면서 다양한 상상을 유도하는 대 성‘ ’.

미술대학

수

작 제작에 있어 공간이 한 소 작 한다 차 된 회화 장면 속의 담 공간- .(

의 특 을 으 다뤄 는 과정에서 폭 새 환 으 형)

미디어

테크니션

- 상작업뿐 아니라 입체적 작 에 빛을 내게 하는 적 소 뿐 아니라 작가가 상상

하는 모든 것에 빛을 현.

빛이 있어야 이는 것이 아닌 작 자체가 빛인 작- .
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이이남 작 에서 견되는 미학적 철학적 키 드는 무엇이라 생각됩니4. , ?

평 가 1

미학적 키 드는 재매개 존 미디어 회화 를 디 털 미디어화- ‘ (remediation)’ ( ( )

시킨 것을 뜻함).

아날 명화 를 디 털 재 현- ( ) (Refashion).

평 가 2

무엇 다 가상의 제에 의한 현실성의 메타포- ‘ ’.

현실을 심상의 념적 시선으 포착한 전통회화에 다시 현실적 개념의 장치들을-

동 가상계 속의 초현실적 조 를 성-‘ ’ .

런 의미에서 이이남의 작 은 동안 언 된 시뮬라크르 개념을 한단계 더 끌-

고 나가 는 시도를 하는 것으 도 임.

미술행정 1

미술 장

서 근대 과학에서 말하는 고전역학의 결정 적 입장이 아닌 양자- , 역학의 상 성

이나 확정성.

끊임없이 이고 카르마 같이= 윤회하는 것 같은 정동의 적인 작업.․

- 양자역학에서 주장하는 인간과 만물이 이 않는 끈에 연결되어 있는 것과 같음을

여 .

미술행정 2

큐 이터

현재 시간에서 과거 미래가 모인 다차 적 시간의 현재화- .

이미 의 현재화 이 둘을 아 르는 것은 정서적 맥락- ( ).

미디어 술

공학 수

이이남의 미학적 철학적 키 드는 의 작- ,

어떻게 해야 객들을 내 작 앞에서 머무르게 할 수 있을“ .”

이이남 작가가 작 을 통해 추 하는 메시 가 작 속에 내재되어 있다면 작5. 가가 추 하는

내 을 읽을 수 있는 장치를 작 속에서 견할 수 있습니 ?

평 가 1

체적인 사 는 이이남의 신 주 목걸이를 한 소녀- < - >(2007)

이이남의 신 주 목걸이를 한 소녀 는 네덜란드의 르메르 의< - > ‘ (Johannes Vermeer)

주 걸이를 한 소녀 를 차 한 작< (Het Meisje met de Parel)> .

- 이이남의 신 주 목걸이를 한 소녀 는< - > 화가 모델 사이의 절대적 간격 이(

어 수 없는 사랑 을 아무런 말도 없이 단 한 눈물 현했 때문) .

평 가 2

이이남 작 의 메시 는 가상 속에서의 감- ‘ ’.

- 미디어아트 서의 능성은 철저하게 연출된 스토리텔링과 시스템에 의한 시간성‘ ’ ‘ ’

을 근간으 성된다 이이남 역시 가상이미 를 통한 시각적 감 을 전하는데. ‘ ’

주 .

과정에서 동양의 공 사상을 첨가- ‘ ( )’ .空
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년 일 네덜란드에서 빌 비 라 이이남 인 전 이 개최됩니다6. 2016 11 5 ‘ . 2 ’ .

빌 비 라 작 세계 이이남 작 세계를 비 할 때 공통점과 차이점을 무엇이라고 판단됩니 ?

평 가 2

이이남 작가 빌 비 라의 만남은 매 큰 의미를 갖는다 둘의 작 세계는 마- .

치 뿌리가 다른 나뭇가 가 서 엉켜 한 나무 자라는 현상 인 연리‘ ’ ( )連理枝

의 미적 감성을 여주 때문이다.

- 빌 비 라는 인간의 초적 문에 화두를 상으 는 작 을 선 이고 있다‘ ’ .

빌 비 라는 술적 개념 이전에 세상의 모든 물체는 서 감을 주 위해서‘

존재한다 고 믿고 있다고 전한다 에게 있어서 침 의 개념은 매 한’ . ‘ ’

전제이며 정신적 개념을 상 술과 접합시켜 시각적으 출, .

이이남 작가 역시 넓은 의미에서 억과 상상 또는 자각과 경험 등을 재 성하- ‘ ’

여 시각적 감을 통한 달음 을 추‘ ’ .

유사성 순환하는 생 의 고리 를 라 는 점에서 작 현- : ‘ ( ) ’ .生

차이점- : 빌 비 라는 시간의 역행성을 활 한 현상의 무의식적 에 무게를 둠.

이이남은 순행하는 시간성에 의한 스토리텔링으 가상세계의 실존성

과 공 리 개념을 현( )( ) .空

색 시공 공 시색 의 적 개념 내제- ‘ ( )’, ‘ ( )’ .色卽是空 空卽是色

미술행정2

큐 이터

- 작가를 작가답게 만드는 인은 술적인 인 다 세계를 라 는 과 안목.

사회 사회 인간과 자연 동양과 서양 세대 세대 사이의 계를 고 하면서- , , ,〮 〮

조화를 향.

- 작업세계에서 일탈이나 도 이 전혀 없으면서도 신선하고 파격적이며 동시에 이해하고

동감할 수 있는 세계 모.

7. 이이남 작 의 특수성과 편성에 대해서 석한다면 석 결과가 어떻게 정리될 수 있습니 ?

평 가 1

특수성 이이남 작가는 작에 자신의 생각 주제 또는 상상 을 가 고- : ( )

접근해 또 다른 생명을 넣는다는 시도 터 획 적인 차 성.

누 도 시도하 않은 상상 의 현은 당연하다고 생각하는 틀을 는

독특함 이 고 의 언어라고 판단됨.

설치공간에의 이이남 작가는 공간을 활 하는 특수성 모니터 현- .

하는 성에 제한이 없으며 무한 확장될 수 있는 점.

-빔 프 젝트의 활 은 건축물뿐만 아니라 빛의 제약이 적은 에는

공간적 활 이 무한확대.
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미술행정2

큐 이터

특 성 이이남의 작업세계가 각 을 는 것은 의무 의 무거 을 어 나게- :

해주었다는 것이다 술은 어떠한 모습이어야 한다는 의무감을 어.

나게 해 가장 한 작가가 아닌가 싶다 또 술을 정의하고 카테.

고리 묶으 는 술창작과 비평의 존재 적 태도에도 일격을 가한

작가다 어떠한 카테고리적. 설명과 존재 적 석으 도 이이남 작

가를 단순 개념과 언어 역화 시킬 수 없 때문이다.

편성 자유를 실현함에 있다 러나 이 창작의 자유가 의- : . 모든 사항들

과의 조화를 염두에 둔 에서 창출된 자유다.

미디어

술공학

수

- 특수성 도전적인 융합으 정의: ‘ ’ .

것은 단일 장르나 소재, 아날 에 머무르는 일 작가의 작 과는

다르게 디 털과 아날 의 융합 림과 애니메이션의 융합 동양과, , ,

서양의 융합 명화 상상의 융합 플랫폼과 모니터의 융합 과, , , (web)

앱 의 융합 등의 다양성과 창의성에 있음(app) .

편성 작가 개인의 주 성을 선시하는 일 작가의 작 과는 다르게- :

산수화 세계적인 명화 조각 전 동화 등의 콘셉트를 차 하고 눈, , , ,

내리는 경 등의 아름다 공감 을 활 하는 객 성과 대 성‘ ’ .

미디어

테크니션

특수성- : 이이남 작가는 작에 자신의 생각 주제 또는 상상 을 가 고 접근해 또( )

다른 생명을 넣는다는 시도 터 획 적 누 도 시도하 않은. 상상 의 현

은 당연하다고 생각하는 틀을 는 독특함은 의 언어.

설치공간에서- 공간을 활 하는 특수성.

모니터 현하는 성에 제한이 없으며 무한한 확장- .

8. 이이남 작 내 에 대하여 적 메타포리 해석이 가능하다고 생각됩니‘ ’ ?

평 가 1

- 이이남의 모네 소치의 대화 겸재 정선과 세잔 이 헤겔의 을< > < > 차 하고

있음을 알 다 이를테면 이이남은 헤겔의 정 과 을. ( ) ( )正 反 모네 소치의 시

공간을 달리하는 경 리고 겸재 세잔의 시공간을 달리하는 경으 상정

하여 들을 융합 시킨다고 말이다 따라서 이이남은 시공간을 달리하는 서( ) .合

다른 두 경을 디 털을 이 하여 한층 높은 경으 양 시키고자(aufheben)

한다고 말이다 두말할 것도 없이 사 적 은 객. ‘ (spekulative Dialektik)’

의 몫이다 헤겔은 메타 포 를 상 과 알 고리 에. (metaphor) (Symbol) (Allegorie)

비해 의미 형상의 리가 아 생 않은 채 것만으 명 한 의의를 닌

접적인 비유 다 따라서 헤겔에게서 메타포의 목적은 정 합의(Gleichnis) .

처럼 단순한 것 친숙한 것 소 한 것에 만족하 않고 것을 넘어서서" , ,
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미술대학

수

이이남의 작 에 차 된 이미 들은 해체 재생성의 으 나타나는 모습은

의 이 일단 열과 정의 상황에 놓이고 터 일정한 과정을 거쳐 고차 적인

자 통일을 회 하는 과정으 인식한 헤겔의 점과 유사하다고 할 수 있다 이이남의.

작 특유의 서정성을 현시키는 동양화 속이 경의 공간은 시간과 공간의 여 과 조

의 상태를 연상시킨다 이이남은 아마도 이러한 정서 때문에 이라는 적인 조.

를 다 는 단어 함 은유라는 단어를 결합한 적 메타포리 이라는 단어를 제시

했으리라 생각한다 냐하면 이이남의 작 속에서 끊임없이 정 합을 가는 이미 들은.

논리적 조의 순환을 어나 은유 폭 환유 함열 를 하며 현실을 압도하는 드( ) ( ) ,

리야르가 제시한 시뮬라크르의 모습을 포함하고 있 때문이다.

학 연 실

장

이이남의 미디어 작업은 단순한 차 과 혼성결합을 넘어 문명사적 메타포 서 대 호

텔 비젼과 미디어 가 미의 착종을 넘어선 가는 대 적 안내서이다 적 메( ) .

타포리 은 이러한 상을 위한 충 한 해석이 가능하다.

타자 나아가 다른 것에 머물고 이 의 것을 하나 접합하고자 하는 정신과,

심정의 필 위 에 있는 것으 간주된다" .

미술행정1

미술 장

이이남은 자신의 작업에 문화사적 상 성물 고정되어 있는 의 이미 들에-

자신만의 독창적인 스토리를 여하며 동적인 상의 이미 들을 화학적으 결합

혹은 이를 해체시킨다 가 시도하는 적 메타포리 논리적이고 확정적인.

적 과정의 작 세계에 비논리적이고 확정적인 이미 를 융합시킴으 무한

이 확장이 아닌 유무한의 경계에 있는 적 확장을 만들어낸다.

미술행정2

큐 이터

적 메타포리 이라는 어는 이이남 작가가(dialectical metaphorism) 처음으

도입한 미술개념으 알고 있다 술의 핵심은 메타포. (metaphor), 은유 이다 숨( ) .隱喩

겨 비유라는 뜻으 리는 술 속에서 숨겨 행간 으 의 여정을 떠난다 런데 이.

이남의 세계에서 정 이라는 테제 는( ) (thesis)正 전 이 되는 퍼런스( ),元典

이다 혜 신윤 의 미인도(reference) . 「 나 겸재 정선의 강내산 이 전의 테제「 」

이다 러나 적으 안티테제 명제를 제시하여 의미를 축. (anti-thesis),

한다 정 된 회화를 이게 하는 데 치는 것이 아니라 새 해석을 가하. ,

때문이다 이 안티테제의 내 을 상 된 시에서 면 미인도 의 을 개미. 「 」 들이 찢

어 며 앵 르의 송빌 작 인 의 과 환해 낸다 이 해석의 과정과 간격, .「 」

에서 종합명제가 생성된다 이는 동서양의 문화 맥락이 이 들어가면 만난다는 뜻이.

다 이것이 테제 종합 명제이다 이이남의 작 은 서 적 해석의. (synthesis), .

맥락과 동양의 심성 적 목적 이 동시에 유되 에 위대한 면이 이는 것이다.
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작을 차 하는 이이남 작 에서 차 을 활 하는 작가들과의 차 성이 있다면 어떤9.

것이라고 판단됩니 ?

평 가 2

가장 큰 특 하나가 상식의 이면을 들여다 는 것이 때문- ‘ ’ .

익숙한 명화 에 전혀 다른 개념의 현상을 적 시켜 의 의 감 을 러 일으- ( )名畫

킨다 당연하다라고 믿고 있었던 리의 정당성에 자 모순의 새 재인식 과. ‘ ’ ‘

정 을 경험케 한다’ .

- 또한 작 의 면면엔 념은 숨 고 대상의 속성을 조 념으 만 현 한다는‘ ’

메타포적 속성을 니고 있다 가상의 가상 허상의 허상 현실적 점과 초현실. , ,

적 점의 경계를 넘나드는 현.

미술행정2

큐 이터

- 리는 이이남의 작업세계 단순한 차 의 여타 작가들의 이미 를 할 수

있는 을 가 고 있다 앞서 말한 대 이이남의 술은 술적 성격 다 도.

덕적 정서적 조화에 뿌리가 있 때문.〮

미디어

테크니션

대 작가들 자신이 가 고 있는 콘텐츠 조형 또는 회화 에 어 리는 작을- ( )

대 입혀 서 작의 화라는 단순한 이미 차 이 다면 이이남작가는,

작에 상상 을 디 털 테크놀 를 통해 멈춰 공간에 해가 뜨고 며 계절,

과 후가 하는 등 측하 못하는 한 상상 은 다른 작가들과 비 할 수

없는 이다.

미학적 점에서 이이남 작 세계에 대한 종합적인 비평을 랍니다10. .

평 가 2
존의 재현 모 으 서의 현적 술 과 이성을 양식과 동- ‘ - (mimesis)’ ‘ ’ 일한

개념으 데카르트 이성 의 이 적절하게 혼성된 작 세계‘ ’ .

미술행정1

미술 장

이이남은 아날 가 아닌 디 털 의 하이 테크놀 작업을 주 하 때문-

에 세 현대 미술계에서 미디어 아티스트 리는 것 다는 일 트 닉 디21

털 아티스트라 일컫는 게 더 걸맞을 것이다.

- 디 털 아티스트인 이이남은 이러한 디 털아트의 확장성 융합성 상 성, , 의 장점들

을 의 작업에서 매 효과적으 활 하고 있다 작가 이이남. 은 의 다양한 디

털 아트작업들에서 이미 의 대비 상 절충 매개 등, , , 다양한 형식과 내 의

으 두 다른 층위의 세계를 융합시킨다 전통과 현대 동양과. , 서양 물 과 빗물,

등 세상의 모든 것들을 융합하여 공생의 미래를 제시한다.

과거 미디어 아티스트의 개척자인 남 이 이 세상의 수평적 네트 크- (wrap arou

를 통해 상생의 미래를 꿈꾸었다면 디 털 아티스트nd world) , 인 이이남은 세상 만물
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의 상 적인 융합을 통해 형화된 다양성이 존재하는 합일 화된 세계 현.

미술행정2

큐 이터

- 고대 리스의 신비한 개념인 칼 카가티아(Kalokagathia)는 여전 통 되고 실이

에 할 것이다 칼 카가티아란 선미는 하나여서 따 떼거나 리할 수. "

있는 성 이 아니다 는 뜻이다 작가는 신비한 능 이." . 있다 사물을 라 고 거.

에 무 한 애정을 쏟아 을 수 있는 특 함이 것이다.

이이남 작가의 특성을 사람들은 현대철학에서 말하는- 차이' '이나 차연 에서' '

찾 만 것은 만을 염두에 두었 때문이다 이에 해 이이남 작가의 세계.

는 선미를 하나 회통시키 는 리시대의 적 서사 프 젝트이다.

미디어

술 공 학

수

이이남의 작 세계는 만남 으 약할 수 있다 것은 디 털과 아날 의 만- ‘ ’ . ‘

남 동양과 서양의 만남 과거 미래의 만남 리고 무엇 다 작가 객의’, ‘ ’, ‘ ’, ‘

만남 을 시하는 의 작 철학으 정리된다’ .

종 합 석

연 는 인터 내 에 있어서 객 성의 신 도를 높이 위해 이 적 경을 토대 하 다.

따라서 메타포리 해석학의 개념과 전문가들의 인터 내 에 대한 석을 통해 메타포리 해석

학의 개념을 타당성 객 성을 확 한 점이 연 의 결과라 할 수 있다 위 같은 연 의 종.

합 석을 통해 도출한 메타포리 해석학의 객 성은 다음과 같다.

첫

연 자의 작 을 메타포리 해석학적 점으 객

적 해석에 대해서 비논리적이고 확정적인 이미 를 융합

시킴으 써 논리적이고 확정적인 적 과정의 작 세계,

해석할 수 있다는 점이다.

서 석

남 아트센터 장( )

둘

연 자의 작 세계는 헤겔의 이 파악되는 인식이나,

사물의 정 합 의 단계를 거쳐서 전개되는 것을( ) ( ) ( ) 3正 反 合․ ․

알 수 있다는 것이다.

류 학

미술평 가( )

셋

연 자의 작 에 있어서 명제를 제시하여 의미

를 축하며 더 어 새 해석을 가하여 종합명제를 생,

성하게 한다는 것이다.

이 명

큐 이터 미술평 가( , )

넷
연 자의 작 속에서 끊임없이 정 합인 의 적

인 조를 다 고 있어서 적 메타포리 이라는 개념

정 정 주

미술대학 수( )
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메타포리즘 해석학 기반 작품해석법

을 제시한 점에 대해서 자연스럽다는 것이다.

다섯

연 자의 동서고전 명화의 차 에 대한 혼합과 접합은 메

타포 서 대 호가 미의 착종을 넘어선 가는 안내

서이다 러한 적 메타포리 은 이러한 상을 위한.

충 한 해석이 가능하다는 의견이었다.

류 철 하

학 연 실장( )
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제 메타포리즘 해석학 기반 연구자의 작품 설명
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미디어작품 실험기
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∼

〈 〉
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시뮬라크르 작품기
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메타포리즘 융합기
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●

나는 상 빛 다.

나 는 는

생 빛

얻 리라.

그림-

보지 뒤 돌아

생 빛 보라.

● 타포리즘 해

공 빛 상- :

빛 어 는 힘- :

- 탑 빛 아:

미지 드러내는 단

월 앞 간=

- 가변 탑 생 과 망상징:

그러나 빛 필요한 실=

- 생 에 빛 사 미

지가 는 것

생 복 미=

빛 원 상징=

- 빛 죽 상징

● 직 감상 해,

- 빔 프 향연40 -

개 빛 하나 상40

상효과:

- 빛 연출하는 사시

향연 통한 감

감동 극( )

- 주상징 등산

상에 상 미 어 작

사 미래 빛 빛,

도시 주 미지 ,

- 빛과 빛 어우러지듯

지 합
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●

나는 상 빛 다.

나 는 는

생 빛

얻 리라.

그림-

보지 뒤 돌아

생 빛 보라.

● 타포리즘 해

공 빛 상- :

빛 어 는 힘- :

- 탑 빛 아:

미지 드러내는 단

월 앞 간=

- 가변 탑 생 과 망상징:

그러나 빛 필요한 실=

- 생 에 빛 사 미

지가 는 것

생 복 미=

빛 원 상징=

- 빛 죽 상징

● 직 감상 해,

한 색상 꽃들-

빼곡하게 꽂 는 병

원 시들지도 않 것=

같 한 꽃

향 운 연 꽃보다=

항상 모습 지니고

는 지 꽃

- 주상징 등산

상에 상 미 어 작

사 미래 빛 빛,

도시 주 미지 ,

- 빛과 빛 어우러지듯

지 합
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●

욕심 태하

죄 낳고

죄가 태하

사망 낳는다.

● 타포리즘 해

- 우 간 본 욕: ( )食

지 않고 는 우-

= 알 없는 욕망

그

- 는 우 에 미동도 없

시 고 여

= 만 모 는 간들

욕망 크

시시각각 변하는 경 빛-

간 욕망 원=

▶ 허상에 집착하는 간

탐욕 채워지지 않는 만,

● 직 감상 해,

직 모니-

장 한(

시각 효과 극 )

- 추지 않고 계 는

우 동 상

= 요 움 갈망하는 본

욕망에 한 리 만 감

효과

- 경 시간

시간 계 나 미동=

없 는 우 에 시

고 하고 는 여
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●

한 죽는 것

한 요 그

후에는 심

니리

나 믿는 는

죽어도 살겠고.

● 타포리즘 해

- 들어가는 계

= 간 실

말씀 고스 신= ( )

- 모 계 과 울림

간 고통 신 리=

- 에 솟아나는 계

죽 에 상징=

- 없 날개 짓 하는 비

죽 에 해 갈망=

생 원 미( )

▶ 지한 실 향한 복

는 시지 나는 다= .

● 직 감상 해,

다시 태어나는 빛- 〈 〉

- 모니 하강과TV

그리고 다시 상승

아날 그 브= ,

키 틱 법 상 미지,

합 작 시각

청각 감각 극· ·

- 모니 비들

없는 날갯짓

갇 는 공간에 끊=

없 탈출 시도하는 것

같 상 해
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●

나는 요

생 니

나 믿는 는

죽어도 살겠고

● 타포리즘 해

아들 어 린 마리아-

여 한 요지 동

포

월한 월 사건=

마리아 공간-

= 실과 월 상과

간극

공 에 해 는-

= 하여 월 계 승귀

▶ 보 어 린

견할

● 직 감상 해,

- 다시 태어나는 빛 피에타-〈 〉

없는 미 란-

피에타 상 공간 미: ( )美

아들 어 린 미리아=

미동 없

한 몸 공=

에 매달

마리아 몸과 몸=

리 사 에 커다란

공간 생

= 장감 극 시킨
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●

나

보다 높 ,

나 생각

생각보다 높다.

● 타포리즘 해

씨-

간 열매 씨=

간 생각 담=

는 씨 허상- :

= 간 지식 비진리

상 지닌 간 지식=

과 사상 계 진리, :

원 지 않는 진리-

추 에 한 지

식=

● 직 감상 해,

- 하는 지〈 〉

검 씨가 하 에-

가루가 어 떨어짐

- 천 갉아 어 천

가루가 어 가듯 미처

식하지 못할 도

용하게 진행

- 검 색 씨가 사라진 곳

에 드러나는 색 씨

- 색 씨도 사라짐

는 씨는 비처럼

내림
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