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ABSTRACT

AStudyontheSpatialCharacteristicsofChildren’s

PlaygroundforCreativityEnhancement

Yunyeoran

Advisor:Prof.Moon,Jeong-min,

DepartmentofCulturestudies,

Graduate School of Chosun

University

Recently,theeducationalprogram in oursociety haspromoted physical

activities based in autonomy and creativity.This kind of trend leads

children's spaces to getoutofthe standard composition butfocus on

challenge,creativityandimagination.Astheroleofplaygroundspaceshas

beenemphasized,manyoflocalgovernmentsstartinvestinginthechildren’s

playgroundremodelingprojects.

According to this,theresearch willshed lighton thecharacteristicsof

children'splayspacestoenhancechildren'screativitywithinteractionsinits

environmentandnew typesofchildren'splaybehavior.

Themaindirectionforthisresearchwillbereadingrelatedmaterialsand

publicpolicyreportsonthesubjecttoanalyzethecharacteristicsofchildren's

spaceforchildren'screativity enhancement.Through this,itwillfind the

relationsbetweenchildren'splaybehaviorandchildren'splayspacedesign

andgiveconsiderationstoafutureplanforchildren'splayspaces.

Theresearch willstudyvarioustypesofchildren'splayspacessuch as

estheticspace,exploringspace,challengingspaceandflexiblespace.

Forthefirst,theestheticspaceshouldbedesignedinsuggestiveformsand



- 10 -

abstractcolors to inspire children.Specially the suggestive form can be

createdbydistortiontechniqueslikebandingandtwisting.

Intermsofcolors,ageneralizedcolorcangivechildrentohavestereotypes

sothatitisimportanttousemodifiedcolortoinspirechildren'simagination

andcreativity.

Secondly,theexploringspacecanbebuildwithsheltertypemodelingto

separatechildrenfrom outsideandflexibleflowsformultilateralexploration.

Childrenusuallylovetoplayinasmallspacewhichissimilartotheirbody

size so thatthe children's play space should considerthis patterns of

behavior.

Whatshouldbeconsideredinthechallengingspaceareintermediateland

andirregularformsofobjectsanditofferstocreatevariousdifferentspaces

withrunwaysandtowerstoclam up.

Forthelast,theflexiblespaceneedsmoveablefacilitiesandobjectssothat

itallowschildrentocreatetheirownspace.

Keywords: Children’s Playground, Creativity Enhancement, Characteristics of 

Space
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Ⅰ.서론

1-1.연구 배경  목

우리사회의 속한 사회발 과 1997년 등장한 조기교육의 향으로 어린이 놀

이방식이 다양화 되었다. 한 가족구성원의 변화와 미디어의 발달 등이 놀이에 

향을 미치고 있다는 연구가 지속 으로 나타나고 있다.

그러나 놀이의 방향이 지나치게 교육으로 집 되면서 나타나는 문제   하

나로 소아·청소년 주의력결핍장애 ADHD의 증가를 볼 수 있다.건강보험심사평

가원이 2007년부터 2011년의 자료를 이용해 ADHD(과다활동성주의력결핍장애)에 

해 분석한 결과에 따르면 진료인원이 2007년 4만8천명에서 2011년 5만7천명으

로 5년간 약 9천명이(18.4%)증가한 것으로 나타났다.1) 한 보건복지부가 연구

용역을 통해 실시한 유아 정신건강 실태조사를 분석한 결과 조사 상 유아 

10명  3~4명은 정신건강에 문제가 있는 것으로 나타났다.36~82개월 유아의 경

우 상자 406명  8.86%인 36명이 장애를 겪고 있었다.2)이와 같은 장애가 

유아에게 나타나는 원인은 어린이 조기교육으로 인해 놀이보다 학습에 더 많은 

시간을 할애하는 데에서 기인한 것으로 볼 수 있다.

한편,창조시 ,창의인재 육성이 강조되는 패러다임의 환에 따라 어린이 놀

이와 창의성의 연 성에 한 심이 집  되고 있다.어린이의 창의성이 요한 

이유는 배움을 통해 인지하고 성장하면서 개인의 독창성을 개발할 수 있기 때문

이고,차별 이고 창의  산물,즉 다양한 언어와 가치, 술  표  과학  이

해,기술들이 결합된 사고가 가능하기 때문이다.3)퍼킨스(Perkins,1994)는 창의

성이 있는 어린이는 문제를 잘 찾아내며,정신 인 유연성을 보이고,모험 이며 

내 동기가 강하고 자신이 하는 모든 일에서 아름다움을 추구한다.  사고를 하

는데 있어 노련함,유연함,독창성 세심함 등을 보인다고 하 다.4)

1)건강보험심사평가원,소아청소년주의력결핍장애 10명  8명 男,2012

2)약업신문,6세 이하 유아정신건강 험 수 ,2014.02.27

3)"TheCreativePersonality,”http://www.psychologytoday.com/

4)이민정,｢창의  놀이 심의 유아시설 계획에 한 연구｣, 홍익 학교 석사학 논문 ,2007,
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이에 따라 어린이교육  보육을 담당하는 유치원  어린이집에서는 자율성

과 창의성을 기르는데 바탕을 둔 교육과정 개선을 통해 바깥에서 신체활동하기

와 같은 로그램이 생기고 있다.문화체육 부는 21세기를 창의성의 세기라고 

말하고 있고,미래창조과학부와 교육부는 창의  인재육성을 한 업무 약을 체

결하 다.5)이러한 변화는 어린이 교육에서 창의성의 요성이 강조되고 있음을 

의미하며,안정성과 기능에 치우진 과거 놀이기구 구성에서 벗어나 모험성과 창

의성,상상력에 을 둔 놀이공간을 요구하고 있음을 알 수 있다.

창의성 증진을 한 어린이 놀이공간의 요성이 부각되면서,최소한의 놀이공

간을 조성하는 방식을 탈피하려는 노력이 시도되었다.그러나 재 어린이 놀이

터는 양 ·질 으로 부족한실정이다.서울시의 도시공원은 총 1659개로 총 면

은 110.43㎢이지만 어린이 공원은 1207개소에 1.83㎢로 수에 비해 면 이 매우 

소한 실정이다.어린이 놀이터의 질  개선을 해 1994년 어린이공원 화 

계획을 시작으로 주민참여형 어린이공원,생활권 맞춤형 어린이공원 정비사업 등

의 리모델링 사업추진으로 시설 화를 통해 시설을 최신식으로 바꾸고 맞춤형

으로 특이한 형태의 어린이 놀이터로 리모델링하고 있으나 리 부실로 방치되

고 이용이 조한 실정이다. 한 어린이 놀이터에서의 어린이 안 사고증가로 

국에서 발생한 어린이 안 사고는 2004년 146건,2005년 186건,2006년 307건

으로 매년 큰 폭으로 증가하고 있는 추세이다.6)어린이 안 사고의 문제   

하나로 자신이 가진 신체 능력 이상을 도 하고자 하는 어린이를 한 놀이공간

의 배려 부족으로 나타나는 문제 으로 볼 수 있다.

이와 같은 문제 을 개선하고자 각 지자체에서도 노후화된 어린이 놀이터를 

창의 으로 재조성하는 방안이 시행되었다.서울시는 재정비한지 10년 이상 된 

낙후된 어린이 공원의 4분의 1에 달하는 304개소에 해 2008년도부터 2011년 

까지 어린이와 주민들이 직  참여하여 꿈과 창의력,상상력을 키워주는 ‘테마 

놀이공원’  지역 커뮤니티 공간으로 다양한 테마를 목한 놀이공간을 조성하

다. 주시도 서울시의 상상어린이공원사업을 롤 모델 삼아 노후 된 어린이공

p.13

5)교육과학기술부,사실상의 의무교육 실 을 한 3-5세 연령별 리과정,2012

6)SDI정책리포트,김원주,｢상상과창의를 유발하는 어린이공원 개선 략｣,2009,p.2-4
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원 20개소를 재조성하는 ‘어린이공원 리모델링 사업’을 2011년부터 실시하 다.

이외에도 부산시,서울시문화재단  LH주택 공사에서도 어린이의 창의성,상상

력 증진에 바탕을 둔 어린이 놀이터를 조성하는 방안이 시행되었다.

이처럼,놀이터에서의 창의성은 새로운 놀이방식으로써의 놀이뿐만 아니라 환

경에 한 응력과 신체  정서발달에 도움이 되는 것으로 아동발달에 요한 

요소이다.즉,환경과의 상호작용에 민감하게 작용하는 어린이를 상으로 하는 

놀이터는 물리  환경과의 계가 요하다.

따라서 본 연구에서는 놀이를 새롭게 만들어 가면서 즐기는 어린이의 창의성 

증진을 한 놀이터의 공간특성을 분석하고자 한다.본 연구의 목 은 다음과 같

다.어린이의 창의성과 상상력을 자극하는 공간에 한 요성을 이해하고 향후 

창의  어린이 놀이터 계획 시 고려해야 할 방향과 조사·분석한 내용을 바탕으

로 연구의 결론과 한계 을 제시하고 본 연구를 마무리하고자 한다.
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1-2.연구 범   방법

본 연구의 공간  범 는 어린이 놀이터의 황 조사·분석을 통해 창의성을 

증진시킬 수 있는 놀이터특성을 분석하기 한 것으로 연구 상지는 다음과 같

이 선정하 다.연구의 공간  범 로 지자체  기업에서 어린이 창의성과 상상

력 증진을 해 리모델링 사업을 실시한 2008년 이후 재 조성된 놀이터를 상

으로 선정 하 다.최종 으로는 서울시에서 어린이 상상력 증진을 해 재조성

한 상상어린이공원 리모델링 사업에서 어린이들의 감성과 창의성,상상력을 고려

하여 계획된 8곳의 상지를 선정하 다.

상지 도

 상상어린 공원 울시 평  동 212 2009

말 상상어린 공원 울시 강  2동 235 2009

개포 목  상상어린 공원 울시 강  포 동 176 2009

 상상어린 공원 울시 천  독산본동 160-6 2009

게내 상상어린 공원 울시 강동  상 동 278 2009

순  상상어린 공원 울시  2동 150-3 2009

실 상상어린 공원 울시 양천  신월7동 985 2009

우 상상어린 공원 울시 마포  상수동 72-2 2009

[  1-1] 연  공간  

본 연구는 다음과 같은 순서로 진행된다.

첫째, 련문헌  선행연구를 통해 창의성의 개념을 정립하고,창의성 증진을 

한 방법과 놀이와 창의성의 계  창의성이 내재된 놀이의 특성을 악한다.

실질 으로 창의력 증진을 한 어린이 놀이터 특성을 고찰하기 해 련 문헌,

연구  정책 리포트를 토 로 창의  어린이 놀이 행태 특성을 고찰한다.

둘째,창의  어린이 놀이터의 특성을 악하기 해 련 문헌,선행연구를 

통해 좋은 어린이 놀이터의 구성요소를 분석한다.앞서 고찰한 내용을 토 로 창
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의성 증진을 한 놀이터 특성을 도출해 사례분석의 틀을 도출한다.

셋째, 표 연구 상지를 선정하고,고찰한 이론을 바탕으로 도출된 분석의 틀

에 따라 연구 상지의 물리  특성을 분석한다.그 후 창의  어린이 놀이터 계

획 시 고려할 요소를 도출한다.

넷째,마지막으로 조사·분석한 종합소결과 결론을 바탕으로 창의성 증진을 

한 어린이 놀이터 공간특성과 한계를 진단하고,연구의 결론을 제시함으로써 본 

연구를 마무리한다.
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1-3.연구 흐름도

[그림 1-1] 연 도 



Ⅱ.  경

2-1. 창  개 과 

2-2. 창  진  한 어린   
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Ⅱ.이론  배경

2-1.창의성의 개념과 놀이

1)창의성의 개념

창의성이 무엇인가에 한 개념은 학자나 연구자의 에 따라 다양하게 정

의되고 있다.그러나 체로 창의성은 개념자체가 범 하고 복잡하며 다각 인 

성격을 띤 개념이고,의미는 비슷하나 이에 한 합의된 하나의 개념정의가 없는 

실정이다.창의성에 해서 연구한 여러 학자들의 정의는 다음과 같이 정리할 수 

있다.토랜스(Torrance)는 창의성을 곤란한 문제를 인식하고 문제를 해결하기 

하여 아이디어를 내고,가설을 세우고 검증하며 그 결과를 달하는 과정으로 정

의하 다.로 스(Rogers)의 창의성은 새로운 결과를 낳는 행동의 출 이며,그것

은 개인의 특성과 그 개인을 둘러싼 사건,사람,자신의 생활사의 어떤 상황 등

에서 생성되는 하나의 과정으로 인식하고 있다.테일러(Taylor)는 특정한 목 으

로 모인 집단에서 지속 이고 유용하고 만족스러운 것으로 받아들인 신기한 작

품을 만들어 내는 과정으로 정의하고 있다.7)

특히,가장 표 인 정의로는 길포드(Guilford,1950,1967)의 견해이다.창의

성에 한 개념을 수렴  사고와 확산  사고8)로 크게 두 가지 에서 근하

고 있다.길포드(Guilford,1950,1967)에 의해 창의성의 요성이 부각된 이후 많

은 학자들에 의해 창의성에 한 연구가 이루어져 심리학분야,교육학 분야에도 

진행됨으로 큰 비 을 차지하게 되었다.9)Guilford는 창의성을 새롭고 신기한 것

을 낳는 힘이라고 언 하며 새로운 사고를 생산해 내는 것을 의미하고,정도의 

차이는 있으나 모든 사람이 공유하는 것이라고 말하고 있다. 한 수렴 사고

7)박 선,｢창의력 향상을 진시키기 한 아동용 팝_업 북의 시지각 모델  표 기법 제안｣, 

홍익 학교 석사학 논문 ,2005,p.8

8)확산  사고(DivergentThinking)는 주어진 정보를 가지고 다양한 정보를 산출해 내는 활동으로 

창의  사고가 가장 많이 포함되어 있다.문정화,｢  하나의 교육 창의성｣,학지사,1999,p.42

9)김진희,｢시각  사고를 용한 창의력 향상 놀이시설에 한 연구｣, 서울시립 학교 석사학

논문 ,2010,p.9
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(ConvergentThinking)의 요인으로는 분석력과 종합력을 들고 있으며,확산  사

고가 창의성의 본질 인 능력이 된다고 지 하면서 하 항목으로 여섯 가지 항

목을 제시하 다.10)

확산  사고의 여섯 가지 항목을 그 의미가 비슷한 핵심 내용으로 정리하면 

네 가지로 요약할 수 있다.첫 번째는 유창성으로 아이디어의 개수를 말한다.두 

번째 융통성은 얼마나 많은 유형의 아이디어를 산출해내는가 이다.세 번째로 독

창성은 가장 독특한 아이디어를 산출할 수 있는가를 말하며 마지막 유형으로 정

교성은 이러한 아이디어를 계발하는 능력이다.11)

창의성에 하여 연구한 국내 연구자들의 개념정의도 학문 역에 따라 다양

하게 연구되고 있어 정의가 넓고 다양하다.유아의 창의성과 놀이성(Playfulness)

과의 계를 연구한 송민 (1998)은 창의성은 단순히 사람이 만들어내는 산출물

이 아니라 사회  환경과 개인의 상호작용  계의 결과로서 모든 생활과의 사

건이라고 정의했다.어린이 공원에서의 창의놀이 행태에 하여 연구한 김요섭

(2013)은 창의성을 지각과 인지능력,인본주의 정신분석학,인지과정의 세 가지 

측면에서 연구하 다.지각과 인지능력에서는 길포드의 확산  사고가 창의성의 

기본 유형이라 언 하고 있으며,인본주의 정신분석학은 개인의 잠재력을 자신이 

처한 상황보다 방 인 방향으로 발휘하는 힘을 길러주는 것이라 말하고 있다.

인지  과정은 새롭고 독특한 아이디어와 다른 으로 문제를 새로운 시각으

로 근하는 방법으로 정의하고 있다.

김진희(2010)는 창의력 향상을 한 놀이시설을 연구 하 으며 창의성의 정의

를 상상  활동,어떠한 문제를 해결해내는 능력,새롭고 신기한 것을 만들어 내

10)길포드(Guilford)의 확산  사고 -문제에 한 민감성 :어떠한 문제를 민감하게 지각하고 문제 

상황을 찾아내는 능력,환경에 민하게 반응하고 새로운 탐색 역을 넓히는 능력,사고의 유창

성 :어떤 자극에 하여 풍부한 개념을 산출해내는 능력,가능한 많은 아이디어를 산출하는 능

력 사고의 융통성 :새로운 각도에서 다양한 생각을 산출해내는 능력,다양한 방식으로 해결방안

을 모색하는 능력,사고의 독창성 :다른 사람들과는 상이한 반응을 하는 능력,기존에서 탈피해 

참신한 아이디어를 산출하는 능력,재정의 :사물에 한 기존의 해석을 버리고 새롭게 해석하는 

능력,사고의 정교화 :문제에 포함된 의미를 명확히 이해하고 부족한 것을 보완할 수 있는 능

력.김미미,2006,p.12.

11)심희경,｢길포드의 창의성을 용한 유아미술교육 로그램에 한 연구｣, 홍익 학교 석사학

 논문 ,2014,p.7
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는 의욕,독창 인 아이디어를 만들어 내는 능력으로 정의하 다.창의성 개발을 

한 어린이 놀이용품 디자인에 해 연구한 김미미(2006)는 수렴  사고와 확산

 사고측면으로 정의해,수렴  사고에서는 분석력과 종합력,확산  사고에서

는 길포드의 6가지 측면으로 정의하 다 즉,창의성은 문제해결 능력으로 당면하

는 상황의 문제를 새롭고 특유한 방식으로 해결해 나가는 활동이라고 정의하고 

있다.

연 내용

스

(Torrance)

곤 한  해결하  해 아 어  가  우고 검

하  결과  달하는 과

스

(Rogers)

새 운 결과  낳는 행동   생 에  생산 는 하  

과

포드

(Guilford)
새 고 신 한 것  낳는 , 새 운 사고  생산해 내는 것

민

(1998)
사 과 사  경  상 용한 결과  든 사건

(2013)

새 고 독특한 아 어  과   새 운 시각  

근하는 

진

(2010)

상상  동, 어 한  해결해내는 능 , 새 고 신 한 

것  만들어내는 , 독창  아 어  만들어내는 능

미미

(2006)
개  수 에 새 고 한 것  창 해내는 능

[  2-1] 행연  창  개

이 듯 창의성은 다양한 에서 정의될 수 있으며 와 같은 정의를 종합해

보면,창의성은 새로운 것을 창조할 수 있는 개인의 능력이라고 볼 수 있고 개인

의 특성을 주변 환경요인(사회  환경)을 비롯한 하나의 새로운 결과물(사건)을 

만들어내는 행동을 말한다.
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2)창의성과 어린이 놀이의 계

어린이들은 놀이하는 과정에서 많은 문제 상황에 당면하게 되고 문제 상황을 

해결하기 한 사고력이 발달하게 된다.놀이하는 에 하게 되는 새로운 사물

이나 생활에 한 탐색은 다양한 문제해결 능력을 발달시키고 상징놀이나 역할

놀이를 통하여 추상  사고를 증진시킨다.

Pepler(1982)는 놀이가 창의성 발달에 기여하는 과정을 세 가지로 분석 제시하

다.

① 놀기 좋아하는 태도나 융통 인 반응이 놀이에서 문제해결 상황으로 일반 

이되는 경향이 있으며,이로 인해 놀이경험이 있는 유아는 과제에 호기심과 흥

미를 보이고 자발 이다.

② 놀이의 실험 이고 탐색 인 속성에서 야기되는 신기한 반응들이 특정 

이되는 경향이 있어서 놀이경험이 유아가 창의성 과제에 반응할 때 이 의 놀이 

활동을 더 잘 활용한다.

③ 놀이의 상징  활동이 창의  실행을 자극할 수 있다.12)

바이닝거(Weininger)는 놀이가 어린이의 성장발달에 기여하는 공헌과 기능에 

해 세 가지를 제시하고 이는 신체발달,언어발달,인지발달,정서발달,사회성 

발달,창의성발달과 연 이 있다고 제시하 다.

① 일상생활까지도 놀이가 되는 어린이는 이를 통해 세계나 다른 사람을 탐구

하고 실험하게 되며 창의  행동발달에도 향을  뿐만 아니라 단  행동에

도 기여한다.

② 놀이는 어린이들의 복잡하고 상호 모순되는 정서 상태를 정화하거나 정신

건강에 도움을 주는 기능을 발휘하는 등 정서발달과 직결된다.놀이를 통해 자신

뿐만 아니라 친구나 어른들로부터 여러 가지 반응을 변별하여 무엇이 그들에게 

두려움을 주고 흥분 시키는가를 깨닫고 그것을 극복하며 안정을 얻는다.

③ 놀이는 운동 목표에서 뿐만 아니라 타 학습의 목표에서 신체  동작을 하

고 운동하는 법을 익히며,놀이를 통해 계속 말함으로써 언어훈련도 쌓이게 된

다.더불어 어린이의 사회  발달에 특정 으로 공헌한다.13)

12)이 욱, 통합체육을 한 놀이와 체육활동 ,정민사,2007.
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이와 같이 놀이는 창의성 발달과 동시에 정신건강  신체발달로도 이어진다.

앞서 살펴본 바와 같이 발달심리학자와,교육학자들은 놀이가 어린이의 창의성

을 증진시킨다고 주장하고 있는데 이는 주로 두 가지 에서 논의되고 있다.

첫 번째,어린이는 놀이를 하면서 다각 인 탐색을 하며 이로 인해 범 한 기

술을 습득하게 될 뿐만 아니라 융통성 있는 사고를 하게 되고 그 결과로 창의성

이 증진된다는 것이다.두 번째로 학자들은 놀이가 어린이의 구체  사고력을 추

상  사고력으로 환시키는 역할을 하기때문에 창의성 발달과 깊은 계가 있

다고 주장한다.14)즉,구체 으로 사물이외의 것에도 주목함이 새로운 연상으로 

이어져 창의성이 발달된다는 것이다.이처럼 어린이는 놀이를 통해 신체능력 뿐

만 아니라 감각운동 인 능력과 기술을 형성해 가며,주어진 놀이뿐만 아니라 동

시에 새로운 놀이의 고안과 창작을 할 수 있게 된다. 한 사회학습의 기회제공

과 정서 인 발달의 기회를 제공해 다.

[그림 2-1] 창 과 어린   계 

13)김미미,｢유아의 창의성 개발과 놀이용품 디자인에 한 연구｣, 동아 학교 석사학 논문 ,

2006,p.20

14)김요섭,｢서울시 상상어린이공원 놀이시설의 창의놀이 행태 분석｣, 한양 학교 박사학  논문

 ,2013,p.41.
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3)창의성 증진을 한 어린이 놀이

어린이는 놀이터의 놀이기구나 시설물을 다각  탐색으로 사용하게 된다.그러

한 행태를 보면 미끄러지기,흔들기,균형 잡기,매달리기,뒹굴기,앉기,오르기,

내리기,뛰기,넘기,빠져나가기,구르기,타기, 기 등의 행 를 하며 어린이 놀

이 행태에 따라 놀이기구나 시설물의 종류도 다양하게 나타난다.한 가지의 놀이

기구가 한 가지 놀이행태를 유발하는가 하면,어린이 스스로 놀이과정 에 의도

치 않은 놀이방법이 창조되는 놀이들도 있다.따라서 어린이 놀이터는 어린이에

게 다양한 놀이행 를 즐길 수 있도록 계획하는 것이 바람직하며 어린이의 흥미

를 끌기에도 합하다.이처럼 놀이터를 통해서 어린이가 여러 가지 행태를 나타

내고 있음을 알 수 있다.

한편,서울시 상상어린이 공원을 상으로 어린이의 창의놀이 행태를 분석한 

김요섭(2013)은 놀이기구나 시설물 이용 시 일반  놀이행태15)에 비하여 특이한 

놀이행태를 단 한번이라도 보인 것을 창의놀이행태로 정의하고 찰 분석을 통

하여 총 29가지 놀이 행태를 도출하 다.[표 2-2]16)와 같이 창의놀이는 그네를 

꼬아 타는 것과 같이 놀이기구가 가진 기존의 성질과는 다른 놀이를 하는 것으

로 볼 수 있다.

15)일반 인 놀이형태(정식타기):미끄럼틀을 이용할 시에 미끄럼틀에 앉아서 내려오는 형태,그

네를 이용할 시 앉음 에 앉아서 그네를 이용하는 행태,시소를 이용할 시 양쪽에 사람이 앉아

서 이용하는 형태 등 어린이가 놀이시설물을 이용 시 놀이시설물의 이용 매뉴얼 로 사용하는 

정상 인 행태를 말한다.

16)김요섭,｢서울시 상상어린이공원 놀이시설의 창의놀이 행태 분석｣, 한양 학교 박사학  논문

 ,2013.p.91-106
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시 행태

복합 합 

누워  타

주  

에 매달리

간에 

지 에 

그

에 매달리

아 타

빈 그  

2  함께 타

뛰어 내리

타

 타

한  양쪽 그 에 누워  타

  아 겹쳐 타

우  타

누워 타

들말

거꾸  타

타

고 들

 타

시

타

 들

아 찧

누워 타

 만들

웅  만들

스 걷

그림 그림 그리

[  2-2] 창   행태
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창의 인 놀이는 어린이가 스스로 생각하고,선택하면서 새로운 놀이를 만들고 

성공 는 실패하면서 험한 상황에도 처할 수 있는 방법을 배울 수 있는 어

린이 성장발달에 필수 인 요소이다.

창의놀이의 유형은 앞서 언 한 새로운 놀이형태의 놀이방법에 따라 험놀이

(RiskyPlay)와 상상놀이(ImaginativePlay)로 구분할 수 있다.

(1) 험놀이(RiskyPlay)

본 연구에서 말하는 험놀이는 놀이터 유형  하나인 모험 놀이터17)에서 나

타나는 성격과 일부 유사하다.놀이운동가이자 아동문학가 편해문(2015)은 놀이

터 하면 가장 먼  떠오르는 것은 험이며,아이들은 작게 자주 다쳐 야 오히

려 나 에 더 크게 다치지 않는다고 언 하 다. 한 아이들은 공간이 있으면 

놀이를 몰라도 스스로 노는 방법을 만들어 낼 수 있다고 언 하며 주체 인 놀

이 활동이 가능한 공간의 요성을 강조하 다.18) 한 안 한 놀이터는 험하

고, 험(Risk)한 놀이터가 안 하다고 말하며 놀이터가 험(Risk)해야 어린이들

이 안 하다고 하 다.

험놀이(RiskyPlay)에 해 연구하는 학자들에 따르면 어린이는 험놀이를 

통하여 스스로 기상황을 처하는 방법을 습득하고 사회 으로 교류하는 방법

을 배우며 자신의 한계를 깨닫고 이는 곧 창의성 증진으로 이어진다고 하 다.

한 험놀이는 어린이가 재의 환경에 응하는 일반 인 과정의 일부이며,

만약 어린이가 나이에 합한 험놀이를 경험하지 못한다면 사회에서 증가

17)모험놀이터는 종래의 공원,그네,시소,철  등이 있는 것과 같은 통 인 놀이터와 다르게 

때로는 무질서한 것처럼 보이지만,아이들이 상상력을 배우며 직 놀이를 만들 수 있는 놀이터

로 공원이나 학교에서는 지되어있는 웅덩이 기나 모닥불 놀이 나무타기 등과 같은 놀이가 가

능한 놀이터이다.신순호,박성 ,2011,p.245

18)편해문,“창의 인 아이로 키우기? 박이 놀이터부터 뜯어고치자!”｢주간조선｣(2015년 7월 13

일)http://weekly.chosun.com/

“아이들은 구르고 깨지면서 조 씩 자주 다쳐야 크게 안 다쳐요. 험을 만나보지 못한 아이들은 

험을 다룰 수가 없죠.사실 우리 일상에 험이란 게 별로 없어요.문명이 발달하면서 부분이 제거

가 죠.유일하게 아이들이 험을 만나볼 수 있는 곳이 놀이터에요.그런데 요새 안 검사가 강화되

면서 그 작은 험마  다 제거해버렸죠.바닥을 탄성매트로 바꾸고 기구 재질은 고무로 바꾸는 식으

로요.놀이터는 아이들이 한계상황을 만나볼 수 있게 지어 야해요.”
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하는 정신 인 문제가 발생할지도 모른다고 하 다.19)이는 즉,어린이의 발달시

기에 맞춰 외부환경에서의 한 자극이 필요함을 말한다.한편,놀이시설이 안

정성만을 시하여 어린이가 재미를 느끼기 힘든 유형의 경우,놀이터의 이용률

이 조해지거나 새로운 놀이방식으로 오히려 더 험할 수 있는 방식으로 이용

될 우려가 있다. 험성은 험요인과 확연히 다른 것으로 놀이의 가치와 연결될 

수 있는 개념이다. 험성(Risk)은 이용자가 피해발생 가능성을 스스로 인지하여 

측할 수 있는 것을 말한다. 험요인(Hazard)은 측하지 못한 안 의식으로 

이용자의 남용에도 견딜 수 있는 측 가능한 험을 방하기 해 련된 

문가들이 동의한 험평가 로세스(RiskAssessmentProcess)를 통하여 식별하

고 분석한 험요소를 말한다.20)

[그림 2-2]  험 과 험

( 처 : 편해 , , 험해야 안 하다, 2015, p.260)

즉,어린이 놀이터에서 창의성 증진의 상이 되는 정 인 놀이로서의 험

성(Risk)은 어린이 자신의 측과 선택을 기본으로 성공  실패를 경험하게 하

며 다양한 상황을 리하는 법을 배울 수 있는 기회를 제공하는 등 어린이의 성

19)김 정,｢모험성측면에서 본 어린이 놀이 공간 분석 연구｣, 서울 학교 석사학  논문 ,2014,

p.44.

20)http://www.pgpnewscenter.com/,“TheBenefitsofRiskyPlay,”
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장에 필수 인 요소이다.따라서 어린이가 보다 재미를 느끼며 신체 ,사회  

측면에서 건강하게 발달하기 해서는 어린이 놀이터에서 험요인(Hazard)을 

제거하여 안정성을 높임과 동시에 어린이가 감수할 수 있는 정도의 험성(Risk)

을 고려하고 도 이고 스릴을 느낄 수 있는 요소를 도입하여 창의성을 키울 

수 있는 장소가 되어야 한다.21)

Sandseter와 Kennair(2011재인용)는 놀이터에서 발생하는 사고에 한 연구들

을 고찰한 결과 공통 인 험 요소는 시설 자체보다 어린이의  행동에 있는 것

으로 나타났다.이는 공간이 지루할 경우 새로운 재미를 느끼고 싶어 하는 어린

이의 기본 인 욕구로 인해 놀이 시설을 창의 으로 사용하게 되는 것으로 볼 

수 있다고 하 다.Sandseter와 Kennair는 어린이 로그램에 한 연구  인터

뷰를 통해 험놀이의 특성을 다음 [표2-3]과 같이 분류하 다.22)

험놀이의 분류를 보면 극 으로 신체를 사용하는 놀이를 주로 한다.즉,

험놀이는 어린이가 극 인 신체활동을 통해 자신의 한계치에 도 하고 험

과 면했을 때 해결하는 과정에서 창의성이 증진된다고 볼 수 있다.

21)김 정,｢모험성측면에서 본 어린이 놀이 공간 분석 연구｣, 서울 학교 석사학  논문 ,2014,

p.33-35.

22)EllenB.H.Sandseter,LiefE.O.Kennair.｢Children'sRiskyPlayfrom anEvolutionary

Perspective:Theanti-PhobicEffectsofThrillingExperience｣, EvolutionaryPsychology9(2) ,

2011,p.264-272,재인용
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 능  

 곳에

· 어

· 신  는 곳에  뛰

· 균  , 그 타

·  곳에  뛰어내리   

매달리

· 생태체험, 연 경 탐

· 근 , 지 , 골격 달 등 운

동, 신체 술 향상

·  감각, 태 지각, 양지각, 

크  지각, 운동지각 등 지각능

 훈

· 합  공간  향감각 훈

고

· 고   타

· 빠 게 달리

· 비탈 에  신체  용한 

미 럼 타
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크 지각, 양지각 향상

· 합  신체 운동능  향상

거

신체

· 몸싸움 

· 막  가지  찌

· 격 

· 신체, 운동 극

· 각  능- 신감 향상

· 재  - 지   경험

· 공격  행동  하는 술 

훈

 숨거  헤맬 

수 는 

곳에  

·  탐험하

· 낯  곳에   

· 헤맬 수 는 경

· 미지  경에  신  계  

탐험

· 감각, 태지각, 양지각, 

크  지각, 운동지각 등  지

 능  향상

험한  

근처에  

· 고 가  벽 , 해안

가,  가,  에  

· 험한 경  경험하고 경  

가능 과 약에 숙해지는 경

험

· 실  험  식하는 능  향상

험한

도  

· 공  사용하는 것과 같  

험  재 어 는 

· 험한 도  여러 가지 다양한 

  가능

· 새 운 도  특 과 능  

움

[  2-3] 험    능

( 처: , 험 에  본 어린   공간  연 , 울 학  사학  

, 2014, p.45-46)
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의 여섯 가지 놀이의 내용은 도심 내 어린이 놀이터의 실정에 맞지 않는 부

분이 있고 특히 ‘험한 도구로 놀기’는 서구의 놀이터에서 볼 수 있는 형태이다.

우리나라의 사회·문화  에서는 이해하기 어려운 유형이나 이러한 놀이가 

어린이의 신체정서 발달뿐만 아니라 창의성 증진의 가능성도 내포하고 있다.해

외에서는 어느 정도 험한 놀이의 요성을 논의하면서 험요소를 평가 구분

하고,어린이의 성장에 도움이 되는 험성을 단하여 어린이가 놀이터에서 경

험할 수 있도록 해주어야 한다는 주장이 늘어나고 있다.반면에 우리나라의 경우 

험한 놀이구역을 없애야 한다는 이 강하게 나타나고 있는데 이처럼 지나

친 안 주의로 조성된 놀이공간은 신체·정서발달에 도움이 되지 못하고 어린이

의 다양한 인지능력을 하시키는 요인이 될 수 있다.

호주의 어린이놀이터 자문 회(ThePlaygroundAdvisotyUnit,PAU)와 국

의 어린이 놀이 회(Children'sPlayCouncil)은 놀이에서 발생하는 경미한 사고

는 어린이에게 발생하는 보편 인 것이고, 이는 본인의 선택과 결과에 한 직

인 경험을 하게 되어 성장에 정 인 역할을 한다고 하 다.즉,어린이는 

자신의 능력을 안 하게 시험하고 발달시키며 보다 더 측하지 못한 어려운 방

법으로 놀면서 새로운 놀이를 발견할 수 있는 놀이 환경이 가장 이상 인 놀이 

환경으로 볼 수 있다.

(2)상상놀이(ImaginativePlay)

상상놀이는 가작화(ActionofMake-believe)요소가 포함된 놀이로 사실이 아

닌 것을 가장해서 행동하거나 다른 사람의 활동을 모방하여 사물이나 도구를 사

용하여 가작화(ActionofMake-believe)하는 놀이이다. 한 인지 ,신체 ,정서

,사회 인 면에서 포 으로 어린이의 성장에 향을 미치는 매체로서 가치

가 높다.어린이들은 상상놀이를 통해 행동과 역할을 주변세계에서의 개념과 상

징 으로 동화시킨다는 에서 요시되어 왔다.

상상놀이는 장난감이나 사물을 도구로 사용하고 타인의 동작이나 활동을 모방

해서 놀고 사실이 아닌 허구를 가지고 사실인 것처럼 생각하거나 가장해서 행동

하는 놀이로 정의하고 있다.어린이가 상상놀이를 하는 이유는 어린이가 성인이 

지배하는 사회에서 살고 있기 때문이다.어린이의 지 ,정서  욕구를 충족시키
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기 해 자기 자신을 실에 조 하기보다 실을 자신의 욕구에 동화시켜서 새

로운 세계를 창조하는 상상놀이를 하게 된다.23)상상놀이(ImaginativePlay)는 연

구자들에 따라 상징놀이(Symbolic Play),공상놀이(Fantasy Play),가상놀이

(Make-believePlay),극화놀이(DramaticPlay)등 유사한 의미로 사용되고 있다.

본 연구에서 상상놀이는 의 놀이를 모두 포함 시킨 것으로 타인의 활동을 모

방하여 놀이도구나 환경을 사용하여 가작화(ActionofMake-believe)하는 놀이

로 정의한다.

최상순(1987)은 상상놀이의 가작화를 크게 4가지로 구분하여 사물의 가작화,

행동의 가작화,역할의 가작화  언어의 가작화로 구분하 다.

a.사물의 가작화

사물의 가작화 기에는 체사물의 외형 인 특징이 표상에 크게 향을 끼

침으로 실물과 유사한 사물의 가작화가 많이 일어난다.그러나 성장함에 따라서 

어린이는 실물과  다른 사물로 가작화 하며,나 에는 사물이 없어도 의미가 

생겨 가작화가 이루어진다.

b.행동의 가작화

행동들은 공간  환경에서 일어나며 행동의 가작화에 있어서 행 주체자의 3

단계로 구분할 수 있다.첫째,행 주체자로서 자신을 가작화하는 것.둘째,수동

 행 자로서 사람과 유사한(인형 등) 체를 사용하는 것.셋째,행 주체자로

서 다른(사람으로 사용된 나무 블록 등) 체를 사용하는 것이다.

c.역할의 가작화

역할규정 는 역할놀이는 어린이가 다른 사람을 동일시하거나 다른 사람의 

성격(특성)을 가장 하는 것이다. 한 이런 역할들은 서로 보충 인 사회  계

(부모-아동,의사-환자)라는 에서 상호 보완 이다.

d.언어의 가작화

언어는 즐거움을 한 수단으로서 가작화의 복잡한 활동을 다루는 수단으로서 

놀이의 모든 역에 포함된다.24)

23)류진순,｢실외놀이터의 질  수 에 따른 유아의 실외 상상놀이에 한연구｣, 덕성여자 학교 

석사학  논문 ,2003,p.19.

24)최상순,｢유아의 상상놀이에 한 연구｣, 이화여자 학교 석사학  논문 ,1987,p.12-18.
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Smilansky(1968)는 상상놀이의 발달단계를 기능놀이(FunctionalPlay)로 시작해

서 건설(구성)놀이(ConstructivePlay),극 놀이(DramaticPlay),규칙놀이(Games

withrules)로 발 한다고 설명하 다.25)

즉,상상놀이는 신체를 극 으로 사용하는 험놀이와는 달리 놀이기구나 시

설물,물건 등에서 연상되는 어떠한 상황에 한 놀이로,어린이가 하고자 하는 

놀이의 필요에 따라 공간을 변화하는 과정에서 창의성이 증진된다고 볼 수 있다.

 능  

능

- 건  용하는 

- 감  우연  건드  

복  하는 

- 감각운동 능 향상에 필 한 단

순 근 동

- 복  행동과  새 운 

행동  시도함

건 ( ) - 언가  만들  한 

- 하는 동  통해 창  

하고 신  창  식함

- 창  동  시도하고 감

 다양한 사용  움

상징

- 신  에 동 시  새

운 계  창 해 가는 

- 에 아 것도 없지만 언가  

마시는 시늉  하는 등  상상

 용

극 - 역할
- 주변 경에 한 식  

하는 

규 - 고수 에 도달한 - 미리 규 한 규 에  

[  2-4] 상상    특

한 서울시 상상어린이공원 놀이시설의 창의놀이 행태를 분석한 김요섭(2013)

은 창의놀이를 새로운 결과를 이야기하는 행동에서 나타나는 물리  상을 창

의성 표출의 개념으로 받아들여 어린이가 놀이시설물을 이용할 시 일반 인 놀

25)김온기,｢유아의 상상놀이에 한 일 연구｣, 이화여자 학교 석사학  논문 ,1984,p.6-8.
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이 형태에 비하여 특이한 형태를 단 한번이라도 보 다면 이를 창의놀이 행태로 

정의하 다.26) 이는 어린이가 놀이터를 험놀이(Risky Play)나 상상놀이

(ImaginativePlay)행태를 띠며 사용할 때의 행태들이 창의성 증진으로 이어짐을 

알 수 있다.

2-2.창의성 증진을 한 어린이 놀이터 구성

앞서 주지한 놀이와 창의성의 요성과 향만큼이나 놀이가 행해지는 공간인 

놀이터도 요하다.단순히 어린이는 놀도록 하는 것으로는 발달이 충분하지 않

으므로 이를 통해 여러 가지 도구사용법을 배워야 하며 자료를 가지고 창의 으

로 만들어 내는 것을 배워야한다.이를 가장 잘 지원할 수 있는 환경이 바로 어

린이 놀이터 이다.27)놀이 환경의 기본 틀을 구성하는데 다음 [그림 2-3]28)과 같

은 놀이유발과의 계를 가지고 있다.

[그림 2-3]   계

26)김 정,｢모험성측면에서 본 어린이 놀이 공간 분석 연구｣, 서울 학교 석사학  논문 ,2014,

p.45-46

27)공수경,｢감각체험이 도입된 놀이기구 디자인에 한 연구｣, 이화여자 학교 석사학  논문 ,

2004,p.10

28)김신옥,｢도시 환경  특면에서의 유아 놀이 공간 디자인에 한 연구｣, 이화여자 학교 석사

학  논문 ,1991,p.22
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1)창의  어린이 놀이터 개념

일반 으로 어린이 놀이터는 기본구조로 놀이시간(기회),놀이방법, 래  동

반자,놀이장소를  들 수 있으며 이들 구조는 상호 유기  계를 맺는 것으로 

이들  어느 하나만 규제가 되어도 놀이는 발생되지 않는 다는 것으로 놀이유

발의 결정요인이라 할 수 있다.놀이시간이나 놀이장소는 필수  요소이지만,놀

이방법과 놀이 인식의 경우 목표에 따라 다양한 형태로 나타날 수 있다.이와 같

이 놀이터의 구조는 부분이 아닌 체성을 띈 개념으로 그것은 공간 요소들의 

집합체를 의미하는 것이다.29)

어린이는 놀이를 통하여 배우는 과정에서 환경에 상당한 향을 받으며 놀이 

환경에서 자극을 받고 놀이 환경에 따라 만족감과 흥미를 유발하는 정도가 다르

다.루소(J.J.Rousseau)는 어린이에게 환경은 극 으로 이용하고 본인 흥미에 

의해 용하며 놀이나 놀이해결,자기능력의 합성을 극 으로 탐색하며 이어

간다고 하 다.30)이처럼 놀이터는 그 자체가 교육  가치를 가지고 있으므로 놀

이시설에 한 기본 인 여건은 다음과 같다.31)

a.색채

색채는 형태보다 더 범 하며,일반 으로 형태를 더욱 강조하는 특성을 지

니고 있다.32)

색채의 기본 3속성인 색상,명도,채도를 통해 색채의 감 인 연상이 가능하

게 된다.우리는 다양한 언어사용으로 무거운/가벼운,따듯한/차가운,부드러운/

딱딱한 등의 색채감성을 표 하게 된다.따라서 어린이 놀이터의 색채는 환경의 

쾌 성,안 성,피로감,능률성 등에 향을 미치기 때문에 놀이기구의 색채선정

에 유의해야한다.놀이터 주변의 색조와 조화를 이루면서 어린이에게 안정감을 

29)공수경,｢감각체험이 도입된 놀이기구 디자인에 한 연구｣, 이화여자 학교 석사학  논문 ,

2004,p.13

30)어혜진,김주연,백승경, 지오 에 리아의 공간 근법을 용한 어린이놀이테마공간에 한 

연구,한국공간디자인학회논문집,6(2),p.61-68

31)이숙재,이숙재, 유아를 한 놀이이론과 실제  서울 창지사,1990,p.147-150

32)배경리,｢시각  감을 활용한 어린이박물  공간디자인에 한연구｣, 홍익 학교 석사학  

논문 ,2013,p.13
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제공하는 색채를 선정해야 한다.

[그림 2-4] 어린   색채( 처 : Michelle Galindo, 

Playground Design, BRAUN, 2012) 

b.재질

재질의 차이에서 받는 느낌을 의미하는 재질은 사물의 특정한 표면 성질 요철

이나 딱딱하고 무른 정도 등을 말하는 것으로,시각 이고 각 으로 지각되어 

상을 인지하는데 직 인 향을 다.33)모흘리 나기는 TheNew Vision에

서 재질은 우리에게 미  특징을 해주는 매체라고 강조했듯이 재질은 각의 

자극제임을 알 수 있다.34)놀이터에서는 놀이기구와 시설물에 사용되는 재료를 

철제로 획일화하기보다 여러 가지 재료를 사용하여 시설물의 활용도를 높이고 

어린이에게 다양한 감각 경험을 제공해 주어야 한다.

[그림 2-5] 어린   재질 ( 처 : Michelle Galindo, 

Playground Design, BRAUN, 2012) 

33)권 정,｢시각  감과 색채감성의 연 성에 한연구｣, 한국과학기술원 석사학  논문 ,

2002,p.18

34)박규원,박민 ,시각  감을 활용한 패키지디자인의 형태 연구,한국디자인문화학회지,2008,

4(3),p.205
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한,재질은 과거의 경험에 의한 감을 느끼게 하는 가장 직 인 매체로 

이러한 질감의 경험  성격을 이용하면, 각 인 자극을 보다 강하게 유발할 수 

있다.35)

c.형태

놀이터의 형태는 심부의 장에 치하는 개방성이 있는 형태,자연요소의 

인입이 가능한 형태,소통의 매개공간으로 아틀리에(Atelier)형태,3차원  공간 

활용36)을 하는 조형성이 있는 형태 등 어린이의 흥미를 유발시키면서 성장발달

에 다양한 경험을 하는 형태이어야 한다.37)개방성이 있는 형태는 어느 방향으로

든 연결되어 있고 구에게나 개방된 형태이며,자연요소는 자연 인 요소들을 

함께 구성한 형태이다.아틀리에는 어린이들이 능동 으로 탐색하며 자유롭게 놀

이를 할 수 있는 공간,3차원  공간 활용이란 놀이공간이 어린이의 자기학습 과

정에 따라 변경,조작이 가능해야 하며 반응 이고 손쉽게 변형할 수 있는 공간

을 조성해야 한다. 한 시간에 고정되지 않고 수정 가능해야 한다.형태면에 있

어서 어린이의 흥미를 유발시키면서 안정감 있는 디자인의 놀이기구와 시설물을 

설치한다.

[그림 2-6] 어린   태 ( 처 : Michelle Galindo, 

Playground Design, BRAUN, 2012) 

35)배경리,앞의 논문,p.13

36)3차원  공간 활용이란 놀이공간이 어린이의 자기학습 과정에 따라 변경,조작이 가능해야 하

며 반응 이고 손 쉽게 변형할 수 있는 공간을 조성해야 한다. 한 시간에 고정되지 않고 수정 

가능해야 한다.김혜정,2015

37)김혜정,｢숲 체험 활동 요소 활용 어린이집 실내놀이공간 디자인에 한 연구｣, 홍익 학교 

석사학  논문 ,2015,p.30
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한 어린이 놀이터에 제공되는 놀이기구나 시설물은 다음 다섯 가지와 같은 

조건을 충족해야 한다.

첫째,견고하고 안 해야한다.어린이가 놀이에 사용하는 놀이기구의 기본 조

건은 견고하고 튼튼하며 안 해야한다.둘째,어린이 발달 수 에 합해야한다.

사용하는 어린이의 신체조건이나,발달수 에 알맞아야 한다.발달수 에 못 미

치는 놀이기구는 흥미를 끌지 못하고,발달수 에 합하지 못한 놀이기구는 좌

감을 주거나 잘못된 사용으로 어린이의 정서와 안 을 해칠 험이 있다.셋

째,다양성이 있어야 한다.다양성이란 다음과 같다.

a.종류의 다양성 :다양한 종류의 놀이기구를 통해 어린이들에게 각기 다른 

경험을 제공해야 한다.

b.재료의 다양성 :놀이기구에 사용되는 재료를 획일화하기 보다는 여러 가지 

재료를 히 사용해 시설물의 활용도를 높이고 어린이에게 다양한 감각경험을 

제공해야 한다.

c.기능의 다양성 :놀이기구라고 해서 운동,신체발달만을 진 시키는 단일기

능의 시설물만을 제공해서는 안 된다.신체발달 이외에 정서,사회성발달,지 발

달을 진하는 복합  기능을 갖춘 놀이기구나 시설물이여야 한다.

d.난이도 수 의 다양성 :놀이터에서는 연령이나 능력이 각기 다른 어린이들

이 함께 놀이를 하는 경우가 많으므로 놀이기구는 단순하고 쉬운 것부터 복잡하

고 어려운 수 까지 다양하게 배치되어야 한다.특히 연령제한 없이 사용할 수 

있는 놀이터의 경우 난이도 수 의 다양성을 고려해야 한다.

넷째,미 이며 술  감각을 갖추어야 한다.놀이기구의 형태나 색채는 미  

감각을 갖추어야 한다.특히 색채는 환경의 쾌 성,안정성,피로감  능률성 등

에 향을 미치기 때문에 놀이기구의 색채선정에 유의해야한다.기존의 인식이 

어린이는 원색을 좋아한다는 고정 념으로 인해 놀이기구를 원색으로 도색하는 
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것은 바람직하지 못하다.놀이터 주변 환경의 색조와 조화를 이루면서 어린이에

게 안정감을 제공하는 색채를 선정해야 한다. 한 형태면에서 어린이의 흥미를 

유발시키며 안정감 있는 디자인의 놀이기구를 제작해야 한다.다섯째,어린이 스

스로 변형시켜볼 수 있는 여지가 많은 놀이기구가 바람직하다.놀이기구는 고정

된 형태 이외에 어린이 자신이 여러 가지 형태로 변형시킬 수 있는 것을 제공해

야 한다.변형이 가능한 놀이기구는 필요에 따라 다양한 놀이기구로 바꿀 수 있

기 때문에 이러한 변형 경험은 어린이에게 성취감뿐만 아니라 창의성과 상상력

을 키워 다.38)

[그림 2-7] 어린    시  건 

Frost(1986)는 어린이 놀이터를 구성특성에 따라 통놀이터(Traditional

Playground), 식 놀이터(ContemporaryPlayground),모험 놀이터(Adventure

Playground),창의  놀이터(CreativePlayground)의 네 가지 유형으로 분류하

다.39) 통놀이터는 형 인 놀이시설이 평평하고 마른땅에 질서정연하게 설치

된 형태로 고정형의 단순놀이시설이 설치된 놀이터를 말한다.여기서 나아가 

식 놀이터는 문 건축가나 술가가 미 으로 조성해놓은 놀이터로 조합형태

의 복합놀이시설이 등장하고 놀이기구  시설물의 재료가 스테인리스, 라스틱 

등으로 다양화 되었다.모험 놀이터는 어린이가 창조하여 완성시키는 놀이터로 

38)이숙재,  유아를 한 놀이이론과 실제  서울 창지사, 1990, p.162-163

39)Frost,Children'sPlaygrounds:ResearchandPractice.InFein,G.,Rivkin,M.(Eds),TheYung

ChildatPlay(WashingtonDC:NAEYC,1986),이숙재, 유아를 한 놀이이론과 실제  서울 

창지사,2004p.237
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특   징

타 어
미, 담, , 뛰 , 그 , 벽, 뗏목 등 다양

하게 만들 수 

드럼통
, 비탈 , 공 지  통, 우주 , 극 , 계산 , 악

 등  용

통 , 통  , 평균 , , 그 , 사다리 등  사용

벽 벽  개  담  그림  그  

울타리 미술 동  한 걸 , 어린 가 집  가 갈 그림 

계  단 간에  달아 견 탐색   공함

[  2-5] 상상    특

우리나라에서는 1980년   도입시도는 있었으나 활성화 되지는 않았다.창의  

놀이터는 여러 가지 고정 시설물과 타이어 목재,이동기구와 다양한 놀이를 한 

소도구를 제공하고 미술활동,식물 재배  동물 사육을 한 공간이 제공되는 

곳이다.이는 스토리와 테마를 부여하거나 정형화 되지 않은 놀이시설 는,물,

나무,돌 등의 자연소재를 도입해 놀이 환경에서 쉽게 구할 수 있는 소재로 자연

스럽게 놀이를 만들어 갈 수 있는 놀이터를 말한다.

창의  놀이터의 장 은 놀이기구나 시설물의 형태가 어린이의 의도에 따라 

변경될 수 있어 어린이가 변화를 느끼고 계속 흥미를 유지할 수 있다는 것이다.

창의  놀이터의 놀이시설별 특징은 아래와 같다.40)

독일의 놀이터 디자이  귄터 벨치히(GünterBeltzig)는 “어린이들은 언제 어디

에서나 그들이 찾을 수 있는 모든 것으로 놀이를 한다.”고 언 하면서 어린이들

에게 놀이터가 따로 필요하지 않다고 하 다.그러나 우리사회가 어린이들이 언

제 어디에서나 모든 것으로 놀이하도록 허용하지 않기 때문에 어린이들을 험,

방해,그리고 잘못된 것으로부터 유인해 내기 해서 놀이터가 필요하다고 하

40)윤선화,정윤경, 어린이 놀이시설 안 핸드북 실외놀이터와 어린이 안   한국생활안 연합, 

2011, p.14
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다.벨치히는 정의된 놀이의 가치는 없지만 오르기,균형 잡기,조정활동,미끄럼

타기,사회  행동 훈련 등의 특정 기능은 그룹 내에서 자신을 존 하게 하기 

한 것으로 정의하면서 바람,비,태양을 경험하는 것도 기능  놀이에 속하는 가

능성  일부라고 언 하 다.이것들은 서로 겹칠 수도 있고,서로 지지할 수도 

있지만 놀이를 막아버리거나,방해하거나,난폭한 행동을 유발할 수도 있다.그러

므로 의식 으로 선택하고 찾아서 놀이터와 특별한 놀이기구에 특별한 놀이기능

을 부여하는 것이 매우 요하다고 하 다.41)

벨치히는 놀이터는 고도로 복잡한 사회학  기능의 장소이며,좋은 놀이터에 

있어야 할 것과 나쁜 놀이터에 있는 것을 각각 여섯 가지로 구분하 다.

 에 어야 할 것 쁜 에 는 것

 공하고 행복감  주고 

고 싶  곳

마  마술 경  같  애  통과 

 ( 스 마술 경연 )

견할 엇  고 숨어 지만 찾는 

사  찾  수 는 곳
경 식  한 

통 가능하고, 식가능하고, 할 수 

는 험  허 는 곳
 리 공간  사용한 

달 지는 , 미, 필 에  변  

가능  주는 곳

특  사 만  용할 수 게 만들어진 

, 시 , 리  막아주는 곳

공간  고, 택할게 없고, 같  

양 고. 안  충 하지 않고, 하지 

않  

특별  지하는 것  없는 곳
지 게 안 하고, 보 역과 비슷한 

통  

[  2-6] 벽한  한 6  

편해문은 어린이들이 좋아하는 놀이터와 부모나 놀이터 디자이 가 추구하는 

놀이터는 자주 어 난다고 언 하며 앞으로 새롭게 놀이터를 만들 때 실제로 놀

41)서울시 마을공동체 종합지원센터, 공유자 (共有自適)2놀이의 가능성 :아이들이 노는 독일 

놀이터 GünterBeltzig ,2014.05.23
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이터를 설계하거나 시공하는 사람이 염두 할 사항으로 7가지와 놀이터로 볼 수 

없는 사항으로 3가지를 언 하 다.

a.좋은 놀이터에 있어야할 7가지

-그늘이 있는지

-언덕,비탈,골짜기,동굴,터 ,바 ,펌 가 있는지

-숨바꼭질할 수 있는지

-우리 문화의 정체성이 녹아 있는지

-놀이기구 하나가 놀이터 주인행세를 하고 있지 않은지

-유아 모래놀이터가 작게라도 반드시 있는지

-합성 라스틱 보다 자연 소재를 충분히 썼는지

b.놀이터로 볼 수 없는 놀이터3가지

-땅의 기운이 올라올 수 없게 탄성 포장이나 매트로 바닥을 덮어버린 ‘죽은 

놀이터’

-다른 놀이터를 베껴 오거나 기성제품을 조립해 놓은 ‘혼 없는 놀이터’

-놀이터 이름만 생태 이고 내용은 모두 화학  소재의 놀이 기구로 채워진 

‘거짓말 놀이터’42)

국의 FreePlayNetwork에서 2008년에 발행한 <DesignforPaly:A Guide

toCreatingSuccessfulPlaySpace>는 놀이 공간을 성공 으로 디자인하기 한 열 

가지 원칙을 언 하고 있다.43)

42)편해문,  놀이터, 험해야 안 하다  소나무, 2015, p.111-112

43)편해문, 앞의 책, p.109-111
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- 주변과 어울 야 한다. - 지역 커 니티  필  만 야 한다.

- 아 들  근하  쉬운 곳 어야 한다. - 가 다  아 들   수 어야 한다.

- 연  담아야 한다.
- 아 들에게 험과 도  경함할  

주어야 한다.

- 여러  할 수 어야 한다. - 꾸  지  보수가 어야 한다.

- 애  비 애 아 들    수 

어야 한다.

- 아 들  변   만  수 어야 

한다.

[  2-7] 공간  공  하  한 10가지 원

(1)창의  어린이 놀이터 구성 여건

최근 국 으로 창의인재교육과 더불어 놀이터 짓기 열풍이 일고 있다.그러

나 기업의 사회공헌사업의 상으로 기업의 이미지 개선 도움의 상으로만 여

겨지고 있다.지방자치단체 역시 비슷한 이유로 놀이터 사업에 극 이다.하지

만 창의성 증진을 한 놀이터를 구 하기 해서는 창의  놀이가 가능한 물리

 환경을 구축한 놀이터가 필요하다.

따라서 본 연구는 지자체가 2008년 이후 시작한 어린이공원 리모델링 사업이 

실시된 곳을 상으로 어린이 놀이터 계획 시 고려해야할 방향성을 도출하기 

해 창의성 증진을 한 어린이 놀이터 공간특성을 도출하고자 한다.

창의성 증진을 한 어린이 놀이터 특성을 도출하기 해서 먼  창의성 증진

을 한 놀이행태와 어린이 놀이터에 련된 선행연구를 분석하여 창의  어린

이 놀이터 공간 특성을 도출한다.이후 도출된 특성과 앞 장에서 악한 창의  

놀이행태의 특징을 종합하여 창의성 증진을 한 어린이 놀이터의 특성을 도출

하여 재정립한다.
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[그림 2-8]    

앞 에서 고찰한 선행연구를 통해 도출된 창의  놀이터디자인 요소를 의미

가 복되는 요소들로 다섯 가지 항목으로 재정리 하 다.

[그림 2-9]    재 리  

첫째,어린이 놀이터는 심미 으로 행복감을 주고 머무르고 싶어야 하며,주변 

환경과 조화를 이루며 분 기를 제공해 주어야 한다.둘째,발견할 것이 있고 숨

바꼭질 놀이나 개인만의 공간을 가질 수 있고 안에서 밖의 시선이 차단되는 숨

어있을 수 있는 공간이 제공되어야 한다.셋째,어린이 발달단계에 맞춰 유아용 

놀이기구,어린이용 놀이기구의 구분이 있어야 하지만,장애어린이를 한 별도

의 시설이 아니라 모두가 사용가능한 환경이여야 한다.넷째,어린이 스스로 조
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할 험을 경험할 수 있도록 언덕이나 비탈면,골짜기,동굴,바  등이 있는 

환경이여야 한다.다섯 번째,흥미와 필요에 따라 가변이 가능한 놀이기구  시

설물이 제공되어야 한다.

다음으로는 2장 1 에서 살펴본 창의성의 개념과 놀이 개요에서 조사한 특징

과 놀이터 디자인 요소를 결합하여 본 연구의 특성인 창의성 증진을 한 어린

이 놀이터 공간특성을 도출하 다.

첫째,창의성 증진을 한 방법으로 다각 인 탐색과, 범 한 기술 습득,융

통성 있는 사고,추상  사고로의 환을 통해 창의성을 증진할 수 있으며 둘째,

창의성 증진을 한 방법 에 하나인 놀이를 험 놀이와 상상 놀이로 구분할 

수 있으며 각 놀이는 놀이행태가 다르게 나타난다.셋째,어린이 놀이터 공간 특

성의 기본  여건과 창의성이 두된 이후 놀이터 디자인 요소 5가지 특징을 가

지고 있다.

따라서 창의성 증진을 한 어린이 놀이터 공간 특성을 다음과 같이 네 가지 

항목으로 도출하 다.

[그림 2-10] 창  어린      

앞서 고찰한 내용을 종합해보면 일반 인 놀이터는 안 성, 합성,다양성,심

미성,가변성만을 고려하여 조성된 반면에 창의  놀이터는 어린이의 창의력,상

상력을 자극할 수 있는 놀이가 가능하도록 다양한 놀이 환경을 제공하는 놀이터
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를 말한다.즉,놀이기구  시설물의 심미  다양성을 시하고,탐색이 가능한 

놀이 환경과 도 하고 싶은 욕구가 생기도록 난이도가 다른 놀이기구 등이 포함

되고 다양한 놀이 환경을 제공하기 하여 변화  이동 가능한 놀이기구가 포

함된 것으로 정의할 수 있다.

먼 ,창의성 증진을 한 어린이 놀이터 특성으로 구체 사고력을 추상 사고

력으로 환시키는 상징놀이나 극 놀이가 가능한 심미  공간과 다각 인 탐색

을 통해 자신이 숨어 놀거나,탐험할 공간이 있는 탐험  공간,신체발달  인

지발달로 범 한 기술이 습득되는 거친 신체놀이  오르기,뛰기 등이 가능한 

도  공간,융통성 있는 사고로 어린이가 스스로 원하는 놀이를 하기 한 가변

이 가능한 가변  공간으로 도출할 수 있었다.

최근 어린이·청소년을 한 어린이 공원  놀이터 공간 조성 확 방안44)과 

어린이 보육기 의 교육과정 개선으로 어린이 놀이터의 환경에 한 심이 

부상하고 있다.이에 등장한 어린이 상상력,창의성을 염두에 두어 리모델링된 

어린이 놀이터는 기존 복합놀이 만 설치되던 놀이터와는 달리 놀이기구 하나에

도 테마를 가지고 놀이터 체가 테마를 가지고 구성된 특성을 가지고 있다.

창의  놀이터는 기존 천편일률 인 놀이터의 지루함을 극복하고,어린이들에

게 꿈과 상상력,창의성을 키워주는 테마놀이공간으로 어린이뿐만 아니라 주민들

에게도 쾌 한 쉼터  커뮤니티 공간으로서의 역할45)을 하는 곳이다. 와 같은 

과정을 통해 도출된 창의성 증진을 한 어린이 놀이터의 특성은 [그림 2-10]과 

같으며,이에 한 설명은 다음과 같다.

1)심미  공간

어린이 놀이터는 다양한 놀이를 할 수 있는 공간이 되어야 한다.어린이가 놀

이터에서 여러 가지 감각경험을 통하여 즐거움을 맛볼 수 있으며 아름다운 자연

환경 속에서 즐길 수 있도록 배려해야 한다.

특히,창의  놀이를 통해 구체  사고력을 추상  사고력으로 환함으로써 

44)http://www.gunsan.go.kr/군산시,어린이 행복도시 조성 본격추진,2015.01.05

45)http://parks.seoul.go.kr/서울의 산과 공원
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나타나는 상징놀이,극화놀이를 통해 타인을 모방하는 놀이를 주로 하므로 테마

가 용되어 있거나 주변 환경과 어우러지는 놀이집이나 시설물,물놀이 역,

모래놀이 역과 같은 시설물이 필요하다.이를 한 디자인의 심미  요소들로 

거론되는 것으로는 자연 인 것(Natural), 조화로움(Harmony), 정교한 것

(Elaborate),요소들의 반복성(RepetitionofElements),비례(Proportion),라운드 

디자인(Round),추상성(Abstract),유기 인 디자인(Organic),균형(Balance),칭

인 디자인(Symmetric),복잡성(Complexity),율동 인 디자인(Dynamic)깊이

(depth),게슈탈트의 원리46)등이 있다.47)

어린이들은 나뭇잎과 열매로 반찬을 만들고 모래로 밥을 짓는 소꿉놀이나 넓

은 공간에서 쫓고 쫓기는 쟁놀이와 같은 비좁은 실내에서와는 다른 극화놀이

를 통하여 놀이터에서 하게 된다.48)따라서 가  미 이며 술  감각을 갖추

어야 한다.

[그림 2-11] Field Loop Playground, Germany, 2011

독일에 치한 FieldLoopPlayground는 LakePark,ForestPark,FieldPark로 

세 가지 섹션으로 각기 다른 테마로 구분되어 있다.이곳은 모두 산책로를 통해 

연결되어 있다.첫 번째로 LakePark는 굴곡이 있는 바닥 벨과 모래놀이 역  

46)실제 상을 바라볼 때 거기에는 세부 이고 부분 인 것들이 많지만, 재 우리가 보고 있는 

것은 부분 으로 보는 것이 아니고 체를 지각한다는 원리

47)김은주,양종열,홍찬석,심미성 평가에 향을 미치는 요소들의 의미에 한 고찰,디자인학 

연구,32,1999,p.19

48)신상미,｢어린이의 놀이 특징을 용한 실외 놀이터에 한 연구｣, 홍익 학교 석사학  논문

 ,2015,p.18
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으로 구성되어 있고,모래놀이를 한 테이블이 배치되어 있다.두 번째로 Forest

Park는 복합놀이 가 설치되어 있고 나무껍질 바닥으로 구성되어 있다.세 번째

로 FieldPark는 양들이 노는 공간을 테마로 흔들 목마,회 무  등이 양의 형

태로 구성되어 있다.기구들의 배치 한 같은 놀이 기구 그룹을 묶지 않고 자유

롭게 배치되어 있다.

[그림 2-12] L : Lake Park / R : Forest Park

특 개 공간

상 사고  상징  

가 가능한

심미  공간

어린  미  하는  

 매   새 운 

연상  가능한 

연상 가능한 태

상  색채

[  2-8] 심미  공간   

2)탐험  공간

어린이 놀이터의 요한 기능 가운데 한 가지는 어린이로 하여  즐거움을 느

끼게 만드는 것이다.어린이가 자유를 리고 다각  탐색을 통해 탐험을 시도해 

볼 수 있는 공간이 필요하며,숨거나 헤맬 수 있고, 험을 느낄 수 있는 공간이 

있어야 한다.탐험이 가능한 공간은 정 인 험을 향상시키고 어린이들의 자

주성과 창조성 향상에 도움을 주며,일반 인 공원이나 놀이터에서 제한되었던 

놀이를 통해 자신의 책임으로 자유롭게 놀면서 직  문제를 해결하려는 본능을 
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자극하고 새로운 것에 한 도 과 그에 한 창의력을 이끌어 낼 수 있다.49)

[그림 2-13] Wikado Playground, Netherlands, 2008

네덜란드에 치한 WikadoPlayground는 수명이 다한 풍력발 기의 블 이드 

다섯 개를 활용해 만들어진 놀이터이다.속이 비어있는 풍력발 기의 블 이드에 

구멍을 뚫어 터 로 사용하거나,복합놀이 의 놀이집으로 구성되어있다.어린이

들은 깊숙이 들어갈수록 높이가 낮아지는 블 이드 안에서 다양하게 뚫려있는 

구멍으로 고개를 내 거나 드나들며 미로와도 같은 놀이를 즐긴다.블 이드의 

바깥쪽에서는 상상놀이를 한 테이블로도 사용되고,밟고 뛰어넘으며 타고 즐길 

수 있는 공간으로도 활용된다.

특 개 공간

다각  탐색과 탐험

가 가능한

탐험  공간

견할 것  는 탐험 가능한 

시  차단 거  다각  근  

가능한 다양한 진

쉘  시

동  동

[  2-9] 탐험  공간   

49)김 정,｢모험성측면에서 본 어린이 놀이 공간 분석 연구｣, 서울 학교 석사학  논문 ,2014,

p.33.
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3)도  공간

어린이는 놀이공간에서 험을 무릅쓰고 하려는 놀이행 에 도 하려고 한다.

놀이시설의 안 성만을 시하여 어린이가 재미를 느끼기 힘든 유형이라면,이용

률이 조하거나 새로운 놀이방식 는 오히려 더 험할 수 있는 방식으로 이

용될 우려가 있다.

어린이들은 스스로 놀이공간의 험을 감지하며 거친 신체놀이나,고속으로 놀

기,높은 곳에서 놀 수 있는 탑,오르기 놀이를 할 수 있는 오름 ,언덕,골짜기,

동굴,바  등이 있는 환경에서 신체를 극 으로 사용하는 놀이를 하면서 범

한 기술을 습득한다.즉,놀이터의 자연 요소와,놀이기구  시설물 들이 다

양한 공간을 가지고 비정형화(비탈면,울퉁불퉁한 지면 등)된 형태일 때 어린이

는 다양한 운동감각 체험이 이루어진다.50)

[그림 2-14] Vondelpark Towers, Netherlands, 2010

네덜란드의 VondelparkTowers는 두 개의 탑과 높이가 다른 두 개의 미끄럼

틀로 구성되어 있다.어린이들은 낮은 높이에 있는 미끄럼틀을 타기 해 탑 안

쪽의 로 를 통해 올라갈 수 있으며,더 높이 있는 미끄럼틀을 타기 해서는 7

미터 높이에 로 를 통해 반 편 타워로 건 가야 한다.이를 통해 어린이들은 

자신의 신체 능력을 악하고 더 높이 있는 놀이기구를 사용하기 해 도 으

50)에반스(Evans,1991)에 의하면 유아들은 자극 이며 도 인,그리고 신체단련의 기회가 주어

지는 환경을 추구하며 더 나아가 신경체계나 감각신경발달은 이러한 환경자극에 한 노출 통제

력에 향을 받는다.
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로 놀이에 임하게 된다.51)

특 개 공간

한 술습득과 

거  신체 가 가능한

도  공간

언 , 비탈, 골짜 등  용해 도  

경험  할 수 는 

도 할 수 는 도가 다양한 시

 지

비  시

[  2-10] 도  공간   

4)가변  공간

어린이들은 건설(구성)놀이,기능놀이 등을 통해 융통성있는 사고를 발달시킨

다.이는 어린이의 놀이요구에 따라 공간도 변해야함을 알 수 있다.데커(Decker,

1976)은 어린이의 연령이나 요구에 따라 공간이 지속 으로 변화하여 이 같은 변

화를 수용하기 한 창의 인 노력이 반 될 수 있는 물리 인 공간계획이 필요

함을 지 하 다.52)어린이는 속이 빈 나무나 깡통, 빤지, 는 헌 상자 곽을 

쌓아서 자동차나 경찰본부와 같은 요새나 아지트 등을 만들기도 한다.구성놀이

는 모래놀이 역에서도 빈번하게 나타난다.모래를 쌓아서 모래성을 만들거나 

모래터 을 만들어 놀이를 한다.

[그림 2-15] Imagination Playground, USA, 2010  

51)http://www.landezine.com/

52)박지민,｢어린이 도서 의 실내공간계획에 한연구｣, 연세 학교 석사학  논문 ,2002,p.42
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미국에 있는 ImaginationPlayground는 어린이들이 직  놀이 환경을 만들 수 

있는 상상놀이터이다.이 놀이터는 기존 정형화 되어있는 놀이기구가 배치되어있

는 놀이터와는 달리 자신의 손끝에서 거 한 블록,매트와 상자들로 놀이기구를 

직  구축해낼 수 있다.어린이들은 래들과 함께 력하며 동물,로켓,로 과 

같은 새로운 세계를 구축해낸다.53)

특 개 공간

통  는 사고

규 , 건 가 

가능한

가변  공간

어린  달 지는 미  필 에  

공간  변  가능  주는 

 변 가 가능한 다채 운 

가변  시

동  시

[  2-11] 가변  공간  

53)http://www.nycgovparks.org/
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따라서 본 연구에서 도출된 창의성 증진을 한 어린이 놀이터 특성과 이에 따

른 공간표  요소를 정리하면 다음과 같다.

특 개 공간

상 사고  상징  

가 가능한

심미  공간

어린  미  하는   

매   새 운 연상  가능한 

연상 가능한 태

상  색채

다각  탐색과 탐험

가 가능한

탐험  공간

견할 것  는 탐험 가능한 

시  차단 거  다각  근  가능

한 다양한 진

쉘  시

동  동

한 술습득과 

거  신체 가 

가능한

도  공간

언 , 비탈, 골짜 등  용해 도  경

험  할 수 는 

도 할 수 는 도가 다양한 시

 지

비  시

통  는 사고

규 , 건 가 

가능한

가변  공간

어린  달 지는 미  필 에  공

간  변  가능  주는 

 변 가 가능한 다채 운 

가변  시

동  시

[  2-12] 창  진  한 어린  공간특    
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Ⅲ.창의  어린이 놀이터 사례분석

3-1.사례분석 개요

1)사례분석 상

상상어린이공원 조성사업은 테마가 있고 창의력과 상상력을 키워주는 어린이 

놀이 공간 조성  주민운동시설,쉼터,유아 용모래놀이터,화단조성 등 시설 

개선의 내용으로 어린이 공원 300개소를 상으로 하고 있다.상상어린이공원은 

상설계공모를 통해 200개 작품을 수하고 30 을 시범모델로 선정하여 시범

모델로 설정하고 나머지 170 에 해서는 우수작품을 기본모델로 창의 인 어

린이 놀이터를 디자인하도록 하 다.

이에 본 연구의 상지 선정 기 은 창의성 함양이라는 조성 목 에 주목하여 

2008년 이후부터 재조성한 서울시 상상어린이공원에서 우수작품으로 선정된 8개

소를 선정하 다.

다음 [표 3-1]은 사례분석 상지와 조성년도, 치로 구분하여 정리하 다.

NO 상지 도

1  상상어린 공원 울시 평  동 212 2009

2 말 상상어린 공원 울시 강  2동 235 2009

3 개포 목  상상어린 공원 울시 강  포 동 176 2009

4  상상어린 공원 울시 천  독산본동 160-6 2009

5 게내 상상어린 공원 울시 강동  상 동 278 2009

6 순  상상어린 공원 울시  2동 150-3 2009

7 실 상상어린 공원 울시 양천  신월7동 985 2009

8 우 상상어린 공원 울시 마포  상수동 72-2 2009

[  3-1] 사  상
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2)사례분석 방법

분석 방법으로는 선행연구를 통해 도출된 창의성 증진을 한 어린이 놀이터 

특성을 분석틀로 제시하여 9개 사례를 분석한다.어린이 놀이터 분석을 해 크

게 네 가지 측면으로 분류하여 각 세부항목을 조사하고자 한다.

분석항목은 심미  공간,탐험  공간,도  공간,가변  공간으로 분석하여 

사례분석의 3  평가척도 기 으로 소결그래 를 작성한다.이 후 사례를 통해 

분석된 내용을 심으로 창의성 증진을 한 어린이 놀이터 진행 시 용된 내

용과 문제가 되었던 내용을 종합 분석하여 작성하고자 한다.

NO. 상지

A 미지

  

도

  

감도

개  

  처

특  공간  내용

심미  공간
  태

색  채

탐험  공간
시 차단 시

다양한 진

도  공간
비  지

비  시

가변  공간
변  가능 시

동 가능 시

  결 에   도 그 프 삽

[  3-2] 사  ( 시) 
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3-2.사례분석

NO. 상지  상상어린 공원

A

  울시 평  동 121

도 2009

  4,176㎡

감도

미지

개  

걸리  는 마    상상어린 공원  걸리 가 아 들

에게 공원  식사  하는 공원 다. 거 한 프  , 계

 후 , 포크, 스 , 시지 등 다양한 들  어 다. 복합

, 아 ,  , 수시  등  어 다.

  처 http://parks.seoul.go.kr/

[  3-3] 어린   A 사  
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특  공간  내용

심미  공간

연상 가능한 태 ●
- 상  태  계 , 스 , 프 , 시지  

같  개  태  

상  색채 ○ - 개  색채 사용

탐험  공간

쉘  시 ○ - 시 차단 시  없

동  동 ◐ - 복합  프  계단

도  공간

 지 ◐ - 비탈  프  

비  시 ○ - 비  시  없  

가변  공간
가변  시 ○ - 변  가능 시  없

동  시 ○ - 동 가능 시  없

  결

[  3-3]  어린   A 사   
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NO. 상지 말 상상어린 공원

B

  울시 양천  신월7동 985

도 2009

  3,378㎡

감도

미지

개  

애들아 숲에   는 마  가진 상상어린 공원  언트 에 

다양한 시  목시킨 다. 그 , 시 , 들 , 미 럼

틀, 고     등 다양한 시  어 마  

숲에  듯한 들  어 다.

  처 http://parks.seoul.go.kr/

[  3-4] 어린   B 사  
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특  공간  내용

심미  공간
연상 가능한 태 ●

-  복합 , 리 그 ,  시 , 동차 

들 목마, 거  , 동  귀 

상  색채 ◐ - 개 색채  상  색채사용

탐험  공간

쉘  시 ◐ - 체험  통해 다  시각  볼 수  

동  동 ● - 복합  다양한 진  새집 

도  공간

 지 ○ - 비  지  없

비  시 ◐
- 언트  결, 어짐, 움   

 슬 드, 트 , 다리건

가변  공간
가변  시 ○ - 변  가능 시  없

동  시 ○ - 동 가능 시  없

  결

[  3-4] 어린   B 사  
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NO. 상지 개포 목  상상어린 공원

C

  강  포 동 176

도 2009

  1,639㎡

감도

미지

개  

커다  거  지 간 는 마  가진 개포 목  는 비  

 에 고  에 첨 첨   담그고 과  용한  

어린  상상 과 감각  극하는 창  어린  공원 다.  

, 아 타  플랫폼 슬 드, 드 , 막   고 , 그  등  

어 다.

  처 http://parks.seoul.go.kr/

[  3-5] 어린   C 사  
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특  공간  내용

심미  공간
연상 가능한 태 ● -  복합 , 복합 , 

상  색채 ◐ - 재료 본  색  주 사용, 원색 사용

탐험  공간

쉘  시 ○ - 시 차단 시  없

동  동 ● - 그 , 프, 계단  용한 근

도  공간

 지 ◐ - 언  용한 미 럼틀

비  시 ◐ - 막  복합  결합

가변  공간
가변  시 ○ - 변 가능 시  없

동  시 ○ - 동가능 시  없

  결

[  3-5] 어린   C 사  
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NO. 상지  상상어린 공원

D

  울시 천  독산본동 160-6

도 2009

  883.6㎡

감도

미지

개  

 어린  공원  지  경사가 어 하, , 상단 계단식  공간  

리 어  하단  상단 는 약 5.3m  차  가지고 다. 지

 건  용 하여 Rolling Stone  마   복합 , 플 보드

(매직거울, ), 들 , 암벽  그  그림 벽 등 창 과 상상

 극하는 시 들  어 다.

  처 http://parks.seoul.go.kr/

[  3-6] 어린   D 사  
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특  공간  내용

심미  공간
연상 가능한 태 ◐ -  복합 , 지 본, 막  

상  색채 ◐ - 태 본  색채사용과 원색사용

탐험  공간

쉘  시 ○ - 시 차단 시  없

동  동 ● - 계단식  용한 다각  근가능

도  공간

 지 ● - 계단, 암벽, 경사  

비  시 ● - 막  그 , 프  합한 

가변  공간
가변  시 ◐ - 플 보드, 매직미러 

동  시 ○ - 동가능 시  없

  결

[  3-6] 어린   D 사  
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NO. 상지 게내 상상어린 공원

E

  울시 강동  상 동 278

도 2009

  1,500㎡

감도

미지

개  

게내 상상어린 공원  실   마  마  가지고  

다양한 언  통한 공간  어 다. 스 스 트, 아용 미

럼틀, 아 볼, 암벽 , 닥 수 등  어 다.

  처 http://www.doopedia.co.kr/

[  3-7] 어린   E 사  
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특  공간  내용

심미  공간
연상 가능한 태 ● - 당  미 럼틀

상  색채 ◐ - 태 본  색채사용과 재료 본  색 사용

탐험  공간

쉘  시 ○ - 시 차단 시  없

동  동 ● - 암벽  그   통한 다각  근

도  공간

 지 ● - 언 , 암벽 , 비탈  크

비  시 ● - 복합  

가변  공간
가변  시 ○ - 변  가능 시  없

동  시 ○ - 동 가능 시  없

  결

[  3-7] 어린   E 사  
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NO. 상지 순  상상어린 공원

F

  울시  2동 150-3

도 2009

  1,560㎡

감도

미지

개  

재미  개  함께하는 공간 는 내용아  미 럼틀  망  

 티브  계 었다. 원통 미 럼틀,  집, , 그림벽 등

 루어 다.

  처 http://www.xn--hu1boo641bf7o.net/

[  3-8] 어린   F 사  
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특  공간  내용

심미  공간
연상 가능한 태 ◐ -  집, , 망  크

상  색채 ◐ - 태 본  색채사용과 재료 본  색 사용

탐험  공간

쉘  시 ◐ - 망  미 럼틀  새  창

동  동 ◐ - 계단  통한 근

도  공간

 지 ○ - 비  지  없

비  시 ● - 하고 낮  변 가 는 망

가변  공간
가변  시 ○ - 변  가능 시  없

동  시 ○ - 동 가능 시  없

  결

[  3-8] 어린   F 사  
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NO. 상지 실 상상어린 공원

G

  울시 양천  신월7동 985

도 2009

  3,378㎡

감도

미지

개  

그림동  아 없  주는  마   한평생   상

한 어린  . 그루  , 개미생각 , 지 , 들 , 

, , 비 ,  고  등  어 .

  처 http://wow.seoul.go.kr/

[  3-8] 어린   G 사  



- 58 -

특  공간  내용

심미  공간
연상 가능한 태 ● -  , 통 ,  

상  색채 ◐ - 태 본연  색과 스   사용

탐험  공간

쉘  시 ◐ - 개미생각  안 어 다니

동  동 ○ - 특별한  없  개  

도  공간

 지 ○ - 비  지  없

비  시 ● - 지 , 그루  

가변  공간
가변  시 ○ - 변  가능 시  없

동  시 ○ - 동 가능 시  없

  결

[  3-8] 어린   G 사  
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NO. 상지 우 상상어린 공원

H

  울시 마포  상수동 72-7

도 2009

  2,924㎡

감도

미지

개  

우 상상어린 공원  실  비행  타고 훨훨 하늘  는 

거움  는 마  비행  복합 , 비행 시 , 암벽타

, , , 비행 가 주  달리는 플  보드 등  

어 다. 

  처 http://www.lafent.com/

[  3-8] 어린   H 사  
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특  공간  내용

심미  공간
연상 가능한 태 ◐ - 비행  복합 , 비행 시 

상  색채 ● - 태 본연  색과 원색, 스   사용

탐험  공간

쉘  시 ◐ - 복합  , 새  창

동  동 ● - 비행  복합  다양한 진

도  공간

 지 ○ - 비  지  없

비  시 ● - 하학 태   암벽타

가변  공간
가변  시 ◐ - 플 보드 

동  시 ○ - 동 가능 시  없

  결

[  3-8] 어린   H 사  
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3-3.소결

앞서 분석한 8개의 사례를 토 로 창의성 증진을 한 어린이 놀이터의 공간

 측면을 조사하 으며 이에 따른 종합소결은 다음 [그림 3-1]과 같다.

[그림 3-1] 사  합 결

먼 ,창의성 증진을 한 어린이 놀이터 공간특성으로는 심미  공간 측면이 

가장 많이 나타났으며,다음으로 도  공간,탐험  공간,가변  공간의 순으

로 나타남을 알 수 있었다.이에 8개의 사례에서 나타난 창의  어린이 놀이터의 

공간 특성에 한 소결을 각각 설명하고자 한다.

공간 A B C D E F G H

심미  

공간

연상 가능한 태 ● ● ● ◐ ● ◐ ● ◐

상  태 ○ ◐ ◐ ◐ ◐ ◐ ◐ ●

탐험

공간

쉘  시 ○ ◐ ○ ○ ○ ◐ ◐ ◐

동  동 ◐ ● ● ● ● ◐ ○ ●

도  

공간

 지 ◐ ○ ◐ ● ● ○ ○ ○

비  시 ○ ◐ ◐ ● ● ● ● ●

가변  

공간

가변  시 ○ ○ ○ ◐ ○ ○ ○ ◐

동  시 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

[  3-1] 사  합 결  
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1)심미  공간

심미  공간은 일차 인 형태와색채를 통해 어린이의 흥미를 유발하는 특성으

로 창의  어린이 놀이터에서 나타나는 심미  공간 특성을 악하기 해 공간

표  요소를 연상 가능한 형태와 추상  색채 두 가지 요소를 통해 분석하 다.

먼 ,심미  공간특성의 연상 가능한 형태는 막구조 형태와 같은 오름 의 복

합놀이 와 놀이터 모티 인 비행기의 재해석으로 복합놀이 의 배치방법을 통

해 형태를 추상화한 경우로 나타났다.반면에 추상  형태가 용되지 않은 경우

는 배 복합놀이 와 같이 개념화된 형태로 나타나고 있었다.

다음은 심미  공간 특성의 두 번째 공간표  요소인 추상  색채로 사례분석 

상 놀이터 색채는 8개소  7개소에서 놀이터의 모티 에 맞춰 개념화된 색채

를 사용하고 있었다.동시에 원색을 사용하고 있는 놀이터와 재료 본래의 색을 

사용하고 있는 놀이터 스텔 톤을 사용하는 놀이터로 나타났다.

모티 의 색채를 사용하는 경우는 테마가 도입된 복합놀이 나 단일 놀이기구

일 때 사용되었다.원색을 사용하는 경우는 복합놀이 의 미끄럼틀과 같이 놀이

기구로 사용하거나,복합놀이  일부에 포인트 컬러로 사용하고 있어 원색의 지

양을 볼 수 있었다.재료 본래의 색을 사용하는 경우 복합놀이 에 사용된 목재

의 색채나,미끄럼틀에 사용된 철제  암벽놀이 데크 등이 있었다. 스텔 톤의 

사용은 복합 놀이 의 주조색이나 철제가 사용된 단일 놀이기구의 포인트 컬러

로 사용되었다.

2)탐험  공간

탐험  공간은 어린이가 다각 인 탐색을 통해 탐험을 시도해 볼 수 있는 공

간 특성으로 아지트 같이 좁거나 드나들 수 있는 출입구가 다양한 디자인으로 

공간표  요소로 쉘터형 시설물과 유동  동선으로 구분하 다.

쉘터형 시설물은 좁은 곳에 들어가기 좋아하고 숨기 좋아하는 어린이들의 놀

이행태 특성을 반 할 수 있는 공간으로 외부에서는 시선에 막힘이 없지만 내부

에서 외부의 시선이 차단되는 시설물을 말한다.유동  동선은 공간을 다각 으

로 탐색하는 창의성 증진을 한 방법 의 하나로 다방면으로 놀이기구  시
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설물에 근이 가능한가와 놀이기구  시설물을 통한 주변 탐색의 가능여부를 

악하 다.

쉘터형 시설물의 경우 8개소 에서 4개소에서 나타났다.체험놀이기구와 복합

놀이 의 새 구멍 창,원통 미끄럼틀의 창,터 놀이기구 등에서 나타났다.유동

 동선의 경우 8개소 놀이터 에서 사례G를 제외한 7개소에서 모두 나타났다.

주로 복합놀이 의 로 ,사다리,계단,암벽놀이를 통해 근하는 경우와 단일 

놀이 의 새집 구멍,지형  특수성으로 계단식 구조를 활용한 놀이터의 다양한 

출입구로 나타났다.

3)도  공간

도  공간은 놀이터의 물리  환경을 통해 범 한 기술 습득과 운동감각 

체험이 가능한 디자인으로 공간표 요소는 유기  지형과 비정형화 시설물로 구

분된다.

유기  지형은 어린이들이 거친 신체놀이나 비탈면을 활용한 놀이 등이 가능

한 놀이기구  시설물이 있는 물리  환경을 악하 다.사례분석 놀이터 8개

소  유기  지형이 나타난 놀이터는 5개소에서 나타났다.유기  지형의 경우 

비탈면을 활용한 미끄럼틀이 2개소에서 나타났고,비탈면과 언덕을 활용해 암벽

놀이와 오르기 놀이를 할 수 있는 곳이 3개소로 나타났다.특히 놀이터의 지형  

특성으로 경사면을 가진 놀이터인 사례D의 경우 상· ·하 구조의 단 차이의 지

형  불리함과 타 놀이공간에 비해 좁은 면 을 가지고 있으나,벽면을 경사면으

로 변형하여 암벽놀이와 오르기 놀이가 가능하도록 설계되어 지형  분리함을 

놀이 시설물로 구성하 다.

비정형화 시설물은 어린이의 높은 곳에 오르기나,거친 신체놀이와 같이 운동

감각 체험이 가능한 특성으로 놀이기구  시설물 디자인을 악하 다.비정형

화 시설물의 특성이 나타난 사례는 7개소로 막구조 형태 오름 ,나무 형태를 활

용한 오름 ,높낮이의 변화가 있는 망 ,기하학 형태의 암벽놀이 로 비정형

화 시설물의 경우 로 ,그물,암벽놀이가 조합된 오름 로 나타났다.
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4)가변  공간

가변  공간은 어린이의 놀이 요구에 따라 구성의 변화가 가능한 다채로운 디

자인으로 융통성 있는 사고가 가능한 특성이다.가변  공간 특성의 공간표  요

소로는 가변  시설물과 이동형 시설물로 구분하 다.

가변  시설물은 어린이가 스스로 조작을 통해 형태의 변화가 생기거나 공간 

구성의 변화가 생기는 특성이다.다음으로 이동형 시설물은 놀이기구  시설물

의 이동에 따라 공간구성을 변화하게 하는 특성이다.

가변형 시설물의 경우 체 8개소  2개소로 2개소 모두 변형을 통한 공간구

성의 변화가 아닌 단순한 이 보드 조작놀이 사례로 나타났다.이동형 시설물

의 경우 사례분석 상 놀이터에서 나타난 경우는 없었으며,이는 어린이(사용

자)의 조작을 통해 공간 구성이 변형되거나,이동을 통해 공간구성을 변형시킬 

수 있는 놀이기구의 도입이 필요함을 알 수 있다.



 Ⅳ. 결
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Ⅳ.결론

창의시 의 도래와 교육과정의 변화로 등장한 창의  어린이 놀이터는 어린이

들의 창의성 증진  상상력과 꿈을 자극하기 한 환경의 변화로 이어졌으며,

이에 따른 놀이공간에도 새로운 방향과 변화를 요구하게 되었다.

따라서 본 연구에서는 창의성의 개념과,창의성 증진을 한 방법을 고찰하고 

어린이 창의성,상상력의 요성 부각으로 새롭게 제안되고 계획된 어린이 놀이

터를 상으로 공간에서 나타난 특성을 도출하여 분석하 다.

먼 ,창의성은 새로운 것을 창조할 수 있는 개인의 능력으로 개인의 특성을 

주변 환경요인,사회  환경을 비롯한 하나의 새로운 결과를 만들어내는 행동으

로 정의할 수 있다.어린이들은 놀이를 통해 창의성이 증진되며 놀이를 통한 창

의성 증진 방법으로는 다음과 같다.

어린이는 놀이를 통해 환경에 한 다각 인 탐색이 이루어지고 이로 인해 신

체능력  인지능력 등 범 한 기술을 습득하게 된다. 한 융통성 있는 사고

를 통해 구체  사고력이 추상 인 사고력으로 환하는 과정에서 창의성이 증

진됨을 알 수 있었다.

다음으로 어린이의 창의놀이행태로는 일반 이 놀이행태와는 다른 놀이행태를 

말하며 놀이방법에 따라 험놀이와 상상놀이로 구분할 수 있었다. 험놀이는 

어린이가 놀이를 통해 스스로 기상황 처능력을 배우고 해결과정을 통해 창

의성이 증진된다고 언 하고 있으며 도 과 탐험,상상을 자극하는 과격한 신체

사용 놀이가 주를 이루고 있었다.상상놀이는 허구의 것을 가장해서 행동하거나 

타인을 모방하는 활동하는 놀이로 주로 가작화요소가 포함된 놀이로 구성되어 

있었다.

창의  어린이 놀이터의 공간 특성은 심미  공간 측면과,탐험  공간,도

 공간,가변  공간 측면으로 분류하 다.4개의 특성을 통해 8개소의 창의  

어린이 놀이터를 분석하 으며 이에 따른 공간특성을 종합해 보면 다음과 같다.
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첫째,창의  어린이 놀이터는 연상가능한 형태와 추상  색채를 통해 어린이

의 흥미를 유발하는 조형  요소의 매력 인 디자인을 갖추어야 하는 심미  공

간을 특성으로 한다.

심미  공간 특성의 표 요소  하나인 연상가능한 형태를 잘 표 하기 해

서는 복합놀이 에 놀이터의 모티 를 용하는 방법과,단일 놀이기구  시설

물에 용하는 있으며,복합놀이 의 형태를 놀이터의 모티 와 통일시키거나,

복합놀이 의 배치방법을 모티 에 용해 형태 으로 나타내는 방법과 스 일

변화를 통해 변형한 경우로 분류할 수 있다.어린이의 창의성을 자극하기 해 

스 일변화 이외에도 휘어짐,뒤틀림과 같은 다양한 왜곡기법을 활용해 놀이기구 

형태가 디자인 되어야 한다.

[그림 4-1] 창   상  태 

추상  색채는 놀이터에 용된 모티 의 색채를 주로 사용하고 있었다.이는 

개념화된 색채를 사용함으로 인해 어린이에게 고정 념을  수 있다.따라서 일

부에서는 다양한 변형된 색채를 사용하여 어린이의 창의력과 상상력을 자극해 

주어야 한다.

[그림 4-2] 창   상  색채  
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둘째,창의  어린이 놀이터는 어린이가 자유를 리고 탐험을 시도하며,다각

으로 탐색할 수 있는 탐험 인 공간을 특성으로 한다.

어린이는 자신의 신체 스 일과 비슷한 좁은 공간에 들어가기를 좋아한다.이

러한 놀이행태특성을 고려하여 바깥으로의 시선차단이 가능한 시설물인 쉘터형 

시설물이 제공되어야 한다.그럼에도 불구하고 본 연구에서 분석된 상에서는 

복합놀이 의 새 구멍 창이나 개방된 공간의 터 놀이를 통해 탐험놀이가 가능

할 뿐,어린이의 시선이 완벽하게 차단되거나 숨을 수 있는 공간은 부족함을 알 

수 있었다.반면에 놀이기구에 한 진출입로는 그물,로 ,암벽놀이,사다리 등

을 활용하는 등의 유동  동선으로 놀이기구의 다각  사용이 가능함을 알 수 

있었다.

셋째,어린이는 신체,인지,정서발달이 이루어지는 시기로 범 한 기술 습득

과 거친 신체놀이 등을 한 도  공간특성을 필요로 한다.창의  어린이 놀

이터 물리  환경이 다양한 운동감각 체험이 가능해야함을 말하며 이는 유기  

지형과 비정형화 시설물을 활용한 물리  환경을 제공해주어야 함을 의미한다.

본 연구의 사례분석 상에서는 유기  지형을 활용한 경우는 암벽놀이나,언

덕,미끄럼틀로 단순한 구성이 주를 이루고 있었다.향후 창의  어린이 놀이터 

계획을 해서는 다음 [그림4-1]과 같이 언덕을 활용한 미끄럼틀 이외에도 언덕 

지형을 활용해 터 이나 동굴을 만들어나,지형을 활용한 활주 공간 등 다양한 

공간을 구축할 필요가 있음을 알 수 있었다.

[그림 4-3] 비  지  용  사  
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비정형화 시설물의 경우 막구조를 활용한 오름 가 주를 이루고 있음을 알 수 

있었다.이를 통해 높은 곳에 오르기 좋아하는 어린이의 놀이요구는 충족하고 있

었으나 다른 사례에서도 같은 막구조 형태의 오름 가 설치되는 경우가 나타나 

놀이터의 테마를 유지할 수 있는 복합놀이 의 형태를 통한 비정형화 시설물이 

필요함을 알 수 있었다.[그림 4-4]54)

[그림 4-4] 비  시  

마지막으로,창의  어린이 놀이터는 융통성 있는 사고를 통해 다양한 놀이를 

하고자 하는 어린이들의 특성을 고려할 수 있는 가변 인 공간 특성을 가지고 

있다.가변  공간은 다양한 가작화 놀이  건설 놀이에 걸맞은 놀이 환경을 어

린이에게 제공함으로서 구축되어야 하는 환경이다.이와 같은 환경을 구축하기 

해서는 가변  시설물과 이동형 시설물이 갖추어져야 한다.

분석한 창의  어린이 놀이터는 사용자(어린이)의 조작을 통해 변형 가능한 

이보드와 같은 시설물은 제공되고 있었으나,구성의 변화로 공간 환경에 변

화를 주는 시설물은 없었다. 한,이동이 가능한 시설물의 경우 사례 8개소 어

린이 놀이터 체에서 나타나지 않았다.

54)Im GefildePlayground,MichelleGalindo, PlaygroundDesign ,BRAUN,2012,p.161
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[그림 4-5] 변 , 동  가능한 플  하우스  

[그림 4-5]55)은 어린이가 필요에 따라 다양하게 뒤집어가며 공간을 새롭게 구

상할 수 있는 놀이공간이다.이와 같이 창의  어린이 놀이터에서도 어린이의 조

작을 통한 가변과 이동을 통해 공간 환경이 변화하는 놀이기구  시설물이 필

요로 함을 알 수 있었다.

창의  어린이 놀이터 공간특성은 교육환경의 변화로 새롭게 등장한 놀이터의 

유형으로,어린이의 놀이 환경을 개선하여 어린이들의 필요에 따라 놀이기구  

지형을 활용해 놀면서 창의력을 증진시키는 효과를 나타낸다.

창의  어린이 놀이터의 공간계획은 어디서나 볼 수 있는 복합놀이 와 놀이

기구의 배치를 통해 구성된 기존의 놀이터와는 달리 복합놀이  뿐만 아니라 놀

이기구  시설물에도 형태  테마가 도입되는 심미 으로 발 하는 변화가 나

타났다. 한 과거 안 에만 치우쳐 설계되던 방향과 반 로 험을 경험 할 수 

있도록 막구조 놀이기구  지형을 활용한 암벽놀이 시설물 도입이 에 띄게 

나타났다.

다만,가변  공간 측면에서는 어린이의 놀이특성 고려하여 다양한 공간 환경

을 연출 할 수 있도록 변형,이동 가능한 시설물에 한 고려가 필요하다. 재 

창의  어린이 놀이터는 수도권을 심으로 조성되어있으며,지자체의 계획단계

55)퍼블리씨와의 화,https://sculture.seoul.go.kr
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에 멈춰있는 있는 창의  어린이 놀이터를 국 으로 구축하여 지역  제한 없

이 구나 사용할 수 있어야 한다.

창의성 증진을 한 어린이 놀이터 공간을 효율  공간으로 활용하기 해 본 

연구에서는 공간  특성을 분석하 으나,향후 창의  어린이 놀이터를 계획함에 

있어 기술  측면과 문가의 조언 등을 함께 고려하여 창의  어린이 놀이터가 

성공 으로 계획되고 활용될 수 있도록 충분한 고려와 연구가 지속 으로 이루

어져야 할 것이다.
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